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Caro-Kann Savunmasi 

1. e4 cfo 2, d4 dS 5, Atl2 de4 4. Ae4 
Ad? i< : 

vnirvanfinda 4.., 

ralx*r en onenab devam yollarmdan bi- 
risitiff, Bu devam yolu yankmayki Si- 
yah, kuvveb<aam sisletnalik oi irak ye 
it;Samek!n ve bundan wnta N>\ !«» ko 
mimiar icin Bey.i/ 

f.iV 4 " r > hiienmunu amaetamaktadif , 5. 
AgSfl Stialejik ktiraliata bir.v aykm 
: rum-n bu yeni devam yolu artik 
sik sastlanan bir hticum sistemi. Eski 
devam yolu 5. Fc4 Af(> 6. AgS e6 7. 
Vc2 Beyaza aocak kti<;0k bir avaniaj 
saglar, Burada junu ekteyelimki 
gorunurde Uzun rok hazirlayan 5. 
W2U hamlesi gercekte sinsi bir ttizak- 
tir. 5... Agf6?? 6. Ad 6 mat. 5... Agff, 
15... h(>? yantti 6. Ae6! Va5 ffefi 7. 
V/)5 mar iiej b. Fd2 Vb6 7. Af8 
yuziinden iyi degii) 6. Fd3 c5?! Oyle 
gorumiyorki bu hamlede pek bassas 
degildir. Qunku simdi siyahicin zot- 
iuklar baslamaktadir. Tal buiada bir 
cok partide siyah laslarla (■>... Vc7 oy- 
namis ve acahsUm sorira iyi bir oyun 
elde etmijtir. Fakat ona gore en sag- 
lam devam yolu 6... e6 7. Ve2 Fe7 dir. 
6... e(> 7. f4 hf> hamlelerinden sonra 
siyah iyi i)ir oyun elde eder. Ornegin 
8. A5f3 c5 9. c3 cd4 10. c:d4 Fb4 vs. 
(Dr. Filip'in analizi) 7. A1f3 cd4 Za- 
man kaybi yuziinden bu hamlede sa- 
ktncalidir. Fakat alternatif 7... e(> ham- 
lesinden sonra da Beyaz hayli kuvvetli 
bir insiyaiif eide eder. 7... eft 8. AeS 
Ae5 9. de5 Ad 5 (9... Ad 7 taktirde HI 
Ac6; veya 9... c4 W. Fc4 Va5 11. $f1 
V'e5 12. Vila! $d8 II. AI7 ve Ae5) 10. 
Vh5 vs. (10... Vc7? 11. Fb5 ve beyaz 
kazmirj 8. 00 Vb6 Sikiiganlik, ctinkii 
8... h5 0. Ae6 veya 8... Ac5 9. Ae5 vs. 
fenadir:, 8... ef> 9. Kel hamlelerinden 
sonra her an atin f7'den fedasi 
mtimkiin. oSabiiir. 9. Fc4 ef> 10. Ke1 
Fe7 Siyahm durumu zordur, laU»t ID... 
!'b4 ! t. Ai'7 Fei 12. AhO Fl>4 1 !. Ad4 
AoS, beyaz iein ayak avaniaj tie vine 
dedaha iyi idi. ft. Af7! Vc7(i I.. 5(7 
sorira Beyaz i 2. AyS <vM I $. Aem bis 
: . . • >k kuweiit bir hucumla, 
/eya l. 1 . Ke6 Vb4 i.i. Kfb §e« ; / b, 
$t(> hikurdo 14. Fg5 He 15 VtH h,,'h 
mat,] fioHiniri 14. H'7 Sf8 15. KS4 mad- 
di avaniaj ve devam edee hticum ile.) 
12. F-e6 AcS O. Fr4l! (!•!• I<» $f7 14, 
AgS Sye kef, KhfH ik.- Beyaz surek- 
li a\ .iriiai '-a{;lar, f aka! kombiitezon 

. >tl ■ ski 
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a^kirn iaraz ; >. iv u vaemaai kaiada^tinr. 
!.}. 

de iS'va yen; i ; 

■ . ee 15... 

vbh > ' s VH 16 V(4 §S7 ye- 

ie.it degiidir, ciinkii sivah 1 Ved'len 
sonra As:5 fchditi yiiiQnden dinumu- 
;ui kora-oiKie lb, Ah8 Idem 

maddi fartlan duzebmekte, hem de 
■ hazsrlamakt.idn 16... 
!<■(, 17. Ana kdn 1 17... Fg8 id. Fdb 
,f .a . ' FdS 18. Ah7 Kd8 18. Af6 
gf6 20. Agb Beyaza kesm avaniaj sag- 

r~ t# si 

# it % 

Alt XL 

t;t n 

18. VcS! (18. Ve'. Ada veya 18 Vea 
Kdf> devam yollarmdai* <laba ke$ki») 
18... Vea 19, AH» Vbf,? Beya.nn koi 
hint; hi'K.umu rie(i,'a'sinde moral i bo 
znlan siyah agn bir b.aa yapat. (ntkal 
en ivi duenine yam-.i elan !*,).,. \ ■ ;i 
20- Ad8 Vd8 21. Kadi Va". 22. fdr, 
Ag8 23. Ke5 hamlelerinden sonra da 
Beyaz kazantr. 20. Fc7 ve siyab Hak 
e<lei. 

Be iiarSiyi vaksiyle yaymlayati iiiilu 
"S(Jiaehri>|)(iit" A\mm derftisi jw, !<> 
demisiir: "GM Meduna havluyu atti, 
oyun saieanHiu caborak tefketn ve da 
daha goziikmedi" i>tc 1 a) bo . • 
yuzierco parti oynamis ve a • Si- 
hidiazi" lakabea almtyl't 

Mnyatt boyunea Iwbiek has: ce- 
ken i. la"." \, . ad ioa'sy/.b 
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Tolga DEMiREL (TURKiYE) 2335- 
Daniel FRiSMAN (LETONYA) 2390 
Sas Van Cent 1992, 
Avrupa Gender Birinciligi 
Anti-Meran (D44),Smislov devam yolu 

Bu ny, bu koscdc bu oyiinn incelcmeye 
almamin sebebi, beyazin 13. hamlesin- 
deki yeniligin varyantin kaderini degij- 
tirmesidir. Oyle saniyorum ki siyahlar 
artik uzun sure bu varyanta ragbet ede- 
meyeceklerdir. 

I. d4 d5 2. c4 c6 Slav savunmasi. 3. 
Af3 Af6 4. Ac3 e6 5. Fg5 Anti Meran 
agliji. Eger beyazlar 5. e3 oynasaydi 
oyun Meran aghsj olarak devam ede- 
cekti. 5... dc4 Bu hamle eski diinya sam- 
piyonu Botwinnik tarafindan satrang li- 
teratiiriine sokuldu. 6. e4 b5 7. e5 h6 
8. Fh4 g5 9. Ag5 hg5 10. Fg5 Beyaz- 
lar bir piyon kazanmalarma ragmen 
dengesiz piyon yapisi yiiziinden siyahla- 
rin piyona karsi kompanzasyonu oldugu 
soylenebilir. 10... Fe7 Bu hamle ilk ola- 
rak eski diinya sampiyonu Vasili Smislov 
tarafindan 1984'deki maqta Kasparov'a 
kar$i uygulanmi§ti. Daha evvel ve daha 
(jok oynanan devam yolu 10... Abd76\r. 

II. ef6 Ff6, 12. Fe3 Paradoxal, lakin en 
kuvvetlisi. Beyazlar rakibin iyi filini de- 
gismekten kagniyor; bu hamlenin fikrini 
ileride daha iyi gorecegiz. 12... Fb7 




13*. Vf3 !! Yenilik. Beyazlar gelijimlerini 
surduriirken 14. Ab5 de tehdit ediyorlar. 
Bu hamlcdcn sonra siyahlara saghkh bir 
devam yolu tavsiye etmek oldukga zor. 
13... Fd4, 13... a6 14. Ae4 Fe7 15. 
Ac5 sonrasi beyazlari ustunlugii belir- 
gindir. 14. 0. 0. 0 Tipik bir gelijim ham- 
lesi. Beyazlar bir piyon feda ederek geli- 
sjmlerini siirduruyprlar. 

14... Fe3 Zorunlu. Eger siyah 14... e5 
oynarsa 15. Ab5 Fe.3 16. fe3 Ve7 17. 
Ad6 SfO 18.Ab7 Vb7 1 9. V(6 hamle- 
leri sonrasi kaybeder. 19. Vf6 tipik bir 
"dfte vuruj" hamlesi. Hem Kd8 mat is- 
terken hem de hB'deki kaleyi tehdit edi- 
yor. 15. fe3 Ve7 16. Ae4 §f8 Bu konu- 
mu bir kez daha gozden gegrelim: Be- 
yazlar tek kritik agk hat olan d hattina 
sahipler, e4'deki atlarindan dolayi geli- 
§im ustunltigu de onlardan yana, siyah 
fillerin de degi§ilmis, olmasi siyah kamp- 
taki d6, c5 ve f6 hanelerini zayiflatmis. 
ve sjmdi biitiin bu zafiyeti degerlendiren 
kombinezon geliyor. 17. Ac5H Bu ham- 



ALl iPEK 

Sizlere zevkli bir qalisma yapmaniz ve ay- 
ni zamanda oyunculuk giiciiniizii belirle- 
meniz idn bir oyun veriyoruz. ). Nunn ile 
). De La Villa arasinda (Interzonal, Szirak, 
1987) oynanrfiis olan bu oyunda diyag- 
ramdaki konumdan itibaren beyazin ham- 
lelerini bulmaya gatsacaksiniz. Saghkh bir 
degerlendirme idn hamleleri kapatarak, si- 
yahin hamlesini oynayip beyazin hamlesi- 
ni tahmin etmeye gjhjiniz. Oyunun sonu- 
na kadar kendinize 2 saatlik sure taniyiniz. 

1. e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Fb5 f5 (ispanyol 
Aghji'nda Schliemann varyanti) 4. Ac3 
Ad4 5. ef5 c6 6. Ae5 Af6 
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7. Fd3! 



8. Ag4 



2 puan (8. Ag4 oynayabilmek 

iqin c2 piyonunu kowma 
amaciyla oynadiysaniz 
2p.daha) ■ 



W.Af3'0nVe7yQz0nden 
iyi olmadigini 
dOsiindiiyseniz 2p. daha) 



9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 



00 

Af6?l 

Ke1 

Ae4 

c3 

Fc2 

Ag3 



d6 

1puan 

Af5 
1 puan 
Fe7 

1 puan (10. Ae3 2p.) 
Ff6 

1 puan 
Sf7 

2 puan 
Kf8 

2 puan 
§g8 
2 puan 
d5 

1 puan (IS. Af6 V(6 16. dA Ah4 

' •; i7.mmha.ghrm 



le siyahi paralize ediyor. Tehdit 18. Kd8 
Vd8 19. Ae6 ve beynel! 

17... Vc5 Zorunlu 17... Aab 18. Ad7 
Sg7 19. Vg3 Sh7 20. Kd4 ve siyahlar 
vezir kaybederler. Eger bu devam yolun- 
da siyahlar 18... Se8 kagarlarsa 19. A(6 
5(8 20. Kd7 oldiiriicudiir. 17... Fc8 he- 
men materyel kaybetmemesine ragmen 
siyahlann inkiyaf etmis tek lasim orijinal 
hanesine gcri yolluyor. 18. I e2 sonrasi 
siyahlann biitiin sikintilari devam ediyor 
zira 18... Vc5 19. Kd8 Sg7 20. Vg3 
Sh7 21.Vh3 18. Kd8 Se7 19. Kh8 
Ad7 20. Ka8 Fa8 21. Fe2 Artik oyun- 
daki taktik safha nihayetlendi. Siyahlar 
kalite eksik olmalarina ragmen dengesiz 
piyon struktiirii yuziinden hala kompan- 
zasyona sahipler. Bunun en biiyiik nede- 
ni de vezir kanadmdaki siyah piyon ?ok- 
lugunun yarattigi tehditlerden otiirii be- 
yazlarin sah kanadmdaki serbest erlerini 
harekete gedrememesidir. 

21... Ae5, 21... c3 22. Kdl cb2 23. 
Sbl! sonrasi beyazlarin 24. V(4 tehdidi 
oldiirucii hale gelir. 22. Ve4, 23. Vd4 
amaciyla; artik oyun kesin olarak kaza- 
nilmisjir. 22... Ad3 23. §b1 f5 24. Vh4 
Sd7 25. Vh7 Ve7 26. Vh8! Ve8 27. 
Vd4 §c8 28. Fd3 cd3 29. Kdl c5 30. 
Vc5 Vc6 31.Vc6 Fc6 32. Kd2 e5 33. 
§c1 e4 34. Kf2 Fd7 35. b4 §c7 36. 
h4 Sd6 37. g4 fg4 38. h5 Sd5 38. h6 
g3 40. Kg2 Ff5 41.Kg3 Se6 42. Kg7 
|f6 43. Ka7 1-0 



19. Sg2 Kae8 20. Kg1 ve 
sonraki hamlede $h I 
devam yolunu 
dOfilndOyseniz 5 puan) 

Ag3 

16. hg3 1 puan 

d4l 

1 7. Fe4! 2 puan (Siyahm v. ... d3 

hamlesine karfin Ke3 
fikriyle oynadiysaniz 2 
puan daha) 

Vb6 

18. Vc2! 2 puan lis. vhSge 19. Fg6hg6 

20. Vf>6Sh8<20. ... Fg7 

21. Ke7 Ha kazanir) en 
fazla beraberlik blur diye 
dusUhdiiyfeniz 2 (wan. 

i J'Mi vvfiiin nnihlvmcl 
tehdillerine kaifi (2'yi 
konjyabilecejjini 
diisiinduyseniz ayrica 2 
puan daha) 

d3 

1 9. Vd3 2 puan <19. fd3 II vf2 20. J (2 

Fd4 21.Se2Fg4mat 
vaiyalini gOrdOyseniz 5 
puan daha) 



Fc3 



Devami 23. saytada 
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Dergimizin Yazi ve Yaym ku- 
rulu giinumuziin en ileri ge- 
len satranc\ilan hakkincla ki- 
sa bilgiler ve stillerini karek- 
terize eden, parti leri gozden gecjrmek 
iqin her ay bu biiyiik ustalaidan birini 
degerli okuyucularimiza takdim etme 
karan aldi. 

Ancak bu gunlerde zirvedeki durum 
istisna olarak iki biiyuk ismi goz onii- 
ne almayi daha isabetli kilar. Bunun 
nedenini kisaca acjklayalim: Bilindigi 
gibi Uluslararasi Satranc. Federasyonu 
FIDE'nin kurallanna gore, Diinya $am- 
piyonu her tie. senede bir tinvamni ko- 
rumak zorundadir. Son yillarda, 24 
partiden olu$an bu ttir macjarda §am- 
piyonun rakibi uzun kademeli mtisa- 
bakalar sonucu belirlenmektedir. Son 
Diinya jampiyonlugu mag 1990 yilm- 
da Kasparov ve Karpov arasinda New 
York (1 2 parti) ve Lyon (1 2 parti) sehir- 
lerinde oynanmisjir. Bu macjn netice- 
sinde Kasparov tinvamni korumu<jtur. 
Macten hemen sonra "Aday" miisaba- 
kalarina basjanmiftir. Cesjtli ulusal, 
zonal ve nihayet interzonal tumuvalan 
oynanmiftir. Bunun neticesinde 8 
Btiyukusta secjlmi$tir. Bu oyunculann 
gecjigimiz yil oynadigi macjarm neli- 
celeri $u $ekilde olmujtur: Jusupov- 
ivancuk 5,5:4,5 (iki ek partiden sonra, 
(jiinkii tesbit edilen 8 partiden sonra 
skor 4:4 idi.: Karpov-Anand 4,5:3,5; 
Timman-Korchnoi 4,5:2,5 ve Short- 
Gelfand5:3. 

Daha sonra yapilan kura neticesinde 
Aday macjarimn yari finalinde Tim- 
man-Yusupov ve Karpov-Short ma^lari 
oynanmi§tir. Timman'm macj kazan- 
masi siirpriz bir netice degildi. Fakat 
Short'un Karpov'u 6:4 gibi bir skorla 
yenmesi gerqekten biiyuk bir sansas- 
yon olmus.tur. C^unkii 1984 yihndan 
beri Kasparov turn unvan macjarini es- 
ki dunya §ampiyonu Karpov ile oynu- 
yorclu. Bu iki oyuncu bir ekslrnklas 
olu^lurmusjardi. Ancak son 2-3 yil 
icinde yeni "super buyiikustalar"da ye- 
tisjmi§tir. Short'tan ba$ka ivancuk ve 
Anand'i zikretmek isabetli olur. Elbette 
bunlann yanmda bas>a oyunculan da 
anmak miimkiindur. Fakat satranc; tah- 
tina jimdilik en biiyiik tehlike bunlar- 
dan gelebilir. Ornek olarak iki lur- 
nuvayi goz oniine alalim: 

I) Linares 1991; 1. ivancuk, 2. Kaspa- 
rov, 4. Yusupov, 7. Karpov (!) 8. Tim- 
man vs. 

II) Reggio Emilia CM Turnuvasi 1991- 



92; 1. Anand, 2. Gelfand, 3. Kasparov, 
4. Karpov, 5. ivancuk; 18. Kategori (!!) 
olan bu turnuvanin 10. ve en son sira- 
lamasinda iinlti Beljavsky vardi. 

Bu hatirlatmalardan sonra aday macja- 
rini oynayacak Timman ve ShorfSj ki- 
saca taniyalim. 

JAN HENDRiK TiMMAN: (1951- 

Amsterdam, resme bakiniz). 




Hollandali satrancci 1974 senesinden 
beri GM. Satranu 7 yasjndanberi oy- 
namakta ve 8 defa Hollanda sampi- 
yonlugunu kazanmi$tir. 1984 yihndan 
beri de "New In Chess" dergisinin bas. 
redaktorudiir. Bircok uluslararasi tur- 
nuvalarda buyiik dereceler kazanmij- 
tir. Dunyanin ileri gelen pek ?ok 
oyuncusu ile karjilajmijtir. Poluga- 
jevsky 4,5:3,5 (1979), Portis/e karji 
3,5:2,5, (1984) skoru ile kazanmis.Hr. 
Korchnoi ile 3:3 (1982), Jusupov ile 
3:3 (1986) skoru ile berabere kaldi. 
Kasparov'a 2:4 (1985) skoru ile kay- 
betti. Stili aktif oyun ozelligi tajir. Tim- 
man hakkinda eski Diinya $ampiyonu 
Mikhail Tal "Cok genij ar,ili$ bilgileri- 
ne sahip... en qaprasjk, karmakarisjk 
durumlarda olaganiistii bir oyun sergi- 
liyor" demisjir. 

NIGEL DAVID SHORT: (1965-; Nay- 
cel Deyvid Sort; Short-Gelfand partisi- 
ni gosteren resme bakiniz). ingiliz sat- 
ranci 1984 senesindenberi GM. 12 
yasjnda ingiltere jampiyonluk turnu- 
vasinda oynamijtir (Bu turnuvalarin ta- 
rihindeki en gen<; oyuncu). Diinya 
sampiyonlugu turnuvalannda 1984 se- 
nesinden beri oynamaktadir. ilk ingiliz 
satranci olarak Diinya sampiyonlugu 
aday miisabakalannda oynamaya mu- 
avfak olmujtur. Ayni yil taninmi§ 
Amerikan GM I. Alburt'a kar§i +6 - 



0=2 skoru ile mag kazanmiftir. Bun- 
dan sonraki senelerde Uluslararasi tur- . 
nuvalarda parlak bajarilar elde etmij- ''" 
tir. Ancak bunlari Timman'm perfor- 
mansi ile bagdajtirmak pek dogru o|- 
maz. Ciinkii onun biiyuk satranc. kari- 
yeri "resmen" GM iinvanini elde ettigi 
1974 yilinda basjami$tir. 

Pekala, sjmdi yine yukanda zikredilen 
soruya donelim: Bunlardan hangisi 
jampiyonluk macjni oynayacak? Bu 
soruyu yanitlamak gercekten zordur. 

Bakiniz, degerli okuyucumuz: 
Guniimiiz Satranc. diinyasinda istisnai 
yerler i§gal eden ve olaganiistii gucjeri 
tartijilmaz bu iki se^kin GM ayni za- 
manda olduk<;a istikrarsiz oyuncular- 
dir. Bunu agik<;a gSstermek iijin asagi- 
daki iiq GM turnuvasini goz oniine 
alalim. 

I) Amsterdam 1989. Bu turnuva Tim- 
man'm parlak' kariyerindeki en biiyuk 
basarasidir. Neticeler §6yledir: 1. Tim- 
man 10,5 p.; 2. Karpov 9 1/2 p.:, 3. 
Vaganjan 9 p.; 4. Nunn 8 1/2p.; 5-8 , 
-Varrder Wiel, Salov, Ehlvest, Sokolov 
8p.; Short 7 ve bundan sonra Seire- 
wan, Sax, Nogueiras, Jusupov, Ljubo- 
jevic, Portij ve Hjartarson. 

Boyle bir turnuvayi, iistelik' Eski Diinya 
§ampiyonuna gore 1 puan (I I) fazlasiy- 
la kazanmak gerqekten olaganiistii bir 
performanstir. Fakat Short'un % 50 lik 
skoruna ne diyelim?!.. 

Daha saglam bir fikir elde etmek i<;in 
oyunculann ELO puanlarmi goz onii- 
ne alalim. Turnuva oynanirken bunlar 
$oyle idi: Karpov 2750, Short 2650, 
Salov 2630, Nunn 2620, katilan diger 
oyunculann ise 2575 ila 2610 arasin- 
da. Bu onemli basansizlik olmamakla 
beraber, Short'un istikrarsizligini gos- 
teren bir ornektir. 

II) Tilburg 1991. (17.10-4.11 1991, 
Katagori 17) Neticeler Kasparov lOp, 
2. Short 8,5 p. 3. Anand 8p., Karpov 
7,5p., Kamsky 7p., Timman 6,5 p., 
Korchnoi 5,5p.p, Barejev 3p., Bu sefer 
Short'un qok iyi sonucu ELO puanlan- 
na uymakladir. Kasparov 2770, Kar- 
pov 27 )0, llar.ijev 2680, Short 2660, 
Timman'm sonucu ise (+5-6=3) bariz 
bir ba$ansizliktir. 

III) Linares 1992. 122.2-14.3.1992 Ka- 
tegori 17). Sonuqlar: 1. Kasparov 10p., 
2-3 ivanquk ve Timman 8p., 4. Karpov 
7,5 p., 5-7 Anand, Salow, Gelfand 7p. 
Bundan sonr.i Barejev, Beljavsky, Yu- 
supov, ilescas, Ljubojevic, Speelmdn 
ve ... sonuncu 14. Short (!!) 4p. ile 
(+2-7=4). Ve bu da 4 ay onceki parlak 
Tilburg performansindan sonra inani,^ 
maz bir $ey! Bu neticeden sonra hef- 
kes Karpov'un tarn anlamiyla olmama- 
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sma ragmen Aday macinda Short'u ko- 
layhkla yenecegi fikrinde idi. Fakat 
Short istikrarsizligin en acik ispati ola- 
rak magi 6:4 skoru ile kazandi. Hayir, 
sevgili okuyucumuz, bu gibi sartlarda 
macin neticesini hakkinda fikir 
^yurutmek asagi yukari olanaksizdir. Bu 
denklemde cok fazla bilinmeyen var... 

Asagida Timman ve Short'un ikiser 
partisi goz oniine alinmijtir. 

Timman-Nogueiras (Rolerdam 1 989) 

Slav savunmasi 

1 . d4 d5 2. c4 c6 3. Ac3 Af6 4. e3 

(Daha cok rastlanan 4. Af3 hamlesi 
4... dc4 yanitindan sonra Slav savun- 
masinin "ana sistemine" gotiirur. Parti- 
de yapilan hamle tabii ki bu devam 
yolunu onlemektedir.) 4... e6~5. Af3 
Abd7 6. Fd3 dc4 7. Fc4 b5 (Oldukca 
keskin bir oyuna goturen "Meran" var- 
yanti. Bu devam yolunun stratejik fikri 
Siyahm "genijletilmis fianchettoyu" 
(b7-b6, yerine b7-b5 oynamasidir. 8. 
Fd3 Fb7 Burada daha cok 8... a6 9. 
e4! c5 10. d5! Ab6! vs. devam yoluna 
rastlanmaktadir. Ancak kuvvetli Kiibali 
GM Nogueiras'm sectigi 8... Fb7 ham- 
lesi de cok cnturcran 1 > i r oyuna 
gotiirur ve bir cok partide denenmis,- 
tir.) 9. e4! b4 10. Aa4 c5 11. e5 Ad5 

12. 0-0 cd4 13. Ad4 (Partide kriz ola- 
rak degerlendirilebilir, ciinkii bugun- 
lerde uluslararasi turnuvalarda oyna- 
yan her cesjt ustanin kullandigi unlu 
"Ansiklopedi"nin ikinci baskisinda 
(1987) ad i gecmeyen bu hamle biiyiik 
kanjikliklar meydana getirir; gdz 6nu- 
ne alihan partiden once bu hamle bir- 
kac oyunda uygulanmis ise de, sonu- 

. glari tarn olarak incelenmemis.tir. Eski 

13. Kel g6 14. Fg5 Va5 devam yolu 
asagi yukari esit bir oyuna gotiirur) 
13... Ae5 14. Fb5 Ad7 15. Ke1 Kc8 
(Siyahm bu son hamlesi yerine. 15... 
a6? cok ogretici bir hatadir: 16. Fc6! 
Vc7 1 7. Ae6 fe6 1 8. Vd5 ve Beyaz ka- 
zanir) (Diyagrama bakiniz). 16. Vh5 
(korkunc 17. Ae6iehdidi ile) 16... g6 

■17. Ve2 (Bu da, parti oynandigi vakit 
oldukca yeni bir hamle idi. Bu neden- 
den otiirii Timman az incelenmis. olan 
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17. Ve2 hamlesini secmi5tir.) 17... 
a6?i (Siyah iki figiiru degi$tirmek ve 
boylece sikijik durumunu basitlejtir- 
mek amaci ile bir piyonu feda eder.) 

18. Fa6 Fa6 19. Va6 Ka8 20. Vc4 Ka4 
21. Vd5.Fe7 (Partinin devami e6 nok- 
tasintn zayif oldugunu gOstermektedir. 
Ancak bunu kuvvetlendirmek de sa- 
vunma sanslanm yeteri kadar arttira- 
maz; ornegin: 21... Ka6 22. Fg5 Vb6 
(22... Va8? 23. Ae6!!) 23. Kadi vs. 
(23... Vd6 24. Ab5!)] 22. Ae6! (Bu gibi 
durumlar icjn oldukca tipik bir feda) 
22... fe 23. Ve6 Ka5 (zorunlu bir ham- 
ledir, ciinkii siyah hemen kazanca 
goturen 24. Fg5 hamlesini onlemeli- 
dir). 24. Fh6 Kf8 25. Ff8 Af8 26. Vc4 
(27. Vb4 tehditi ile) 26... Vd6 27. 
Kadi Ke5 28. g3 Ve6 29. Ve6 Ke6 30. 
Ke6 Ae6 (Partinin romantik kismrsona 
ermijtir. Meydana gelen oyun sonu 
kujkusuz Beyaz icin elverijlidir. 
(^unkii oyunsonlari teorisi Piyonlarin 
her iki kanatta bulundugu finallerde 
Kalenin iki hafif Figiirden daha kuvvet- 
li oldugunu soyler. Timman partiyi 
asagidaki gibi kazanmishr.) 31. §f1 §f7 
32. Kd7 Ac5 33. Ka7 §e6 34. §e2 §d6 
35. §e3 h5 36. §d4 Ff6 37. §c4 Fb2 
38. §b4 Ad3 39. §b5 Af2 40. Ka6 §e5 
41. Kg6 §f5 42. Kc6 Ag4 43. a4 (Bu gi- 
bi finallerde her bir temponun onemi 
vardir). 43... Ae5 44. Kc7 Fd4 45. a5 
Fgl 46. a6 Af3 47. Kc5! (Basit fakat 
dikkat edilmesi gereken son inceliktir: 
47... Fc5 48. Sc5 Ae5 49. a7 Ad7 50. 
§b5 vs. Bu varyant yiizunden) 47... Si- 
yah terkeder. 

Korchnoi-Timman (Aday maclan 
1991) 

ingiliz acilifi 

1. c4 Af6 2. Ac3 e6 3. e4 [ ^imdi 3. d4 
hamlesinden sonra siyah 3... d5 (Vezir 
gambiti) veya 3... Fb4 (Nimzo-Hint). 
savunmasini secebilirdi. Fakat Korch- 
noi ingiliz bajlangicini oynamak isti- 
yor. Partide yapilan hamle ilk defa 
unlu Salo Flohr tarafmdan tatbik edil- 
mis olup, bundan sonra Litvanyah usta 
Mikenas tarafmdan aynntili olarak in- 
celenmijtir; bu nedenden fttiiru goz 
oniine alman partide uygulanan gelij- 
me sistemine bazen Flohr-Mikenas sis- 
temi denilir. 3... d5 [En enerjik yanit. 
Diger olanak 3... c5 (4. d4 hamlesini 
engellemektedir.)] 4. e5 (Burada 4. cd 
ed 5. e5 de oynanir. Yapilan hamlenin 
ana fikri, siyah Vezir Filinin etkisini si- 
mrlandirmaktadir.) 4.. Ae4 5. Af3 (ve- 
ya 5. Ae4 de4 6. Vg4 Fd7 7. Ve4 Fc6, 
keskin bir oyunla). 5... Fe7 (daha <;ok 
5... Ac6 rastlanmaktadir). 6. Vc2 (Yeni 
ve herha|de Korchnoi tarafmdan bu 
mac icin hazirlanmis, devam yolu. Ge- 
nellikle burada 6. cd5 veya 6.d4 ham- 
lejeri oynanmaktadir.) 6... Ag5 7, Ag5 



Fg5 8. cd5 ed5 9. d4 Fe7 10. Fe3 0-0 
11. 0-0-0!? (Daha sakin ve daha sag- 
lam alternatif 11. Fd3 h6 12. 00 vs. 
idi. Fakat "Adaylar" arasmda en yajli 
oyuncu olan "Korkunc Victor" saldir- 
gan stiline sadik kalmaktadir.) 11... 
Ac6 12. a3 Aa5 13. Fd3 h6 14. Ve2 
b5 (Farkli roklar icin karakteristik olan 
tempo savaji basjamaktadtr. Jimdi Be- 
yaz bu piyon fedasini kabul ettigi tak- 
tirde Jahi, siyah meslektajindan 6nce 
hiicuma ugramaktadir.; ornegin: 15. 
Fb5 Kb8 ve bundan sonra c6, acik b 
hattinda kuwetli bir baski ile.) 15. Fc2 
Kb8 [Mantikh devam yolu. Siyah muh- 
temel maddi zararlara ragmen, bir an 
evvel Vezir kanadmda tehdit yaratma- 
lidir. Bu hareket tarzi az cok zorunlu- 
dur. Ciinkii Beyazm 16. Vd3 tehdidine 
karsriyi savunmasi yoktur, ornegin: 
15... f5 16. ef6 (e.p-gecerken) Vf6 17. 
g4l vs. I 16. Vd3 g6 17. Fh6 b4 18. 
ab4 Kb4 19. Vg3 (Kritik bir an 10.Ff8 
Ff8 20. Vg3 Ac4! (21... Kb2 ile 22... 
Fa3 tehditi ile) hamlelerinden sonra si- 
yah insiyatifi tehlikeli boyutlarda 
buyiimektedir, oyleki Beyaz'm iyi bir 
devam yolu bulmasi zorlajir. Ornegin: 
21. e6 Fe6 22. Fg6 Fg7! veya 21. Fg6 
Fg7! vs. (21... fg6 22. Vg(, Fg7 23. e6 
ve 24. Kd3 Siyah icin hayli tehlikeli- 
dir.) Bu varyantlar yiiziinden Korch- 
noi, f8 kalesinin alinmasiyla jimdilik 
acele etmemektedir.)| 19... Fh4 20. 
Vf4 c6 (Diyagrama bakiniz) 

21. Kdel? [Zor anlajilabilen bir ham- 
le. Herhalde Beyaz hi kalesini h- 
siitunu icin saklamaktadir. Fakat yapi- 
lan hamle d4 noktasmi zayiflatmakta- 




dir. Dogru hamle 21. Khel! idi. Orne- 
gin: 21... Fe6 (22. e6! tehdidine karfi) 
22. Ke3 c5 23. Aa2 Kc4 24. Kc3, Be- 
yaz icin iyi sanslarla] 21... Fe6 22. 
Ke3? (Bu da iyi degildir. Burada 22. 
Aa2 Kc4 23. Ac3 c5 24. Kdl biraz da- 
ha iyi olurdu. Yapilan hamleden sonra 
siyah ezici bir iistunluk saglar.) 22... 
c5! 23. Ff8 (Daha ne yapabilir ki?!...) 
23... Fg5 24. Vg3 §f8 25. h4 (Beyaz 
hesaplarinda her halde bu hiicurn 
hamlesine guveniyordu. Fakat Siyah 
e3'te almak zorunda degildir.) 25... 
Fh6! 26. h5 g5! 27. Aa2 Kb8 (Siyah 
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Kale onemli b2- noktasini kontrol al- 
tincla tulmak amnciyla -b- hattinda kal- 
mahdir.) 28. dc5 g4 29. §b1 Ac4 
30.Kb3 (Elbetteki hos bir hamle degil- 
dir, fakat -30. bi'ten sonra 30... Va5 
kazanir, ornegin: 31. §a1 Ae3 32. fe3 
Vc5 -+) 30... Ad2 31. §a1 Ab3 32. Fb3 
Va5! 33. Kd1 Vb5 34. Kd3 Ff5 35. 
Kd5 (35. Kc3 d4 -+) 35... Vb3 36. Vb3 
Kb3 (§imdi Beyazin Figure karsi ii<; pi- 
yonu var, fakat iisliin Fil cjfti durduru- 
lamaz. Parti sciyle devam etti:) 37. c6 
(37. Ac3 Fc1 !) 37... Kd3 38. Ab4 Kd5 
39. Ad5 Se8 40. Af6 Sd8 41 . f3 gf3 
42. gf3 Fe6 43. Ag8 Ff4 44. h6 Fe5 
45. h7 §c7 45. f4 Fg7 47. Ah6 Sc6 48. 
f5 Fb3 49. Sbl Sd6 50. Ag4 Fd5 51. 
Ah6 §e5 52. Sc2 §f4 ve Beyaz terk 
eder. 

Short-Gelfand (Aday macjari 1991) 
Sicilya savunmasi 

1 . e4 c5 2. Ac3 d6 3. f4 Ac6 4. Af3 g6 
5. Fc4. Miicadele arayan Short stan- 
dart varyantlardan ka<;maktadir. Cer- 
cekten de guniimuzde teorik arastir- 
malari izlemek olaganiistii zorlasmis- 
tir. Sadece sunu zikredelim ki, memle- 
ketimizde iyi tanmnn GM, teorisyen 
ve satranc, yazari E. Gufeld "Dragon 
sistemini" yani Sicilya savunmasinin 
bir qok varyantlarmdan ancak birini 
(1. e4 c5 2. Af3 d6 3. d4 cd4 4. Ad4 
Af6 5. Ac3 g6 vs.) inceleyen kitabinin 
sayfa sayisi 316 dir. Bu partide de si- 
yah "Dragon" varyanti icjn karakteris- 
tik olan g6 ve Fg7 (fianchetto) gelisme- 
sini secmistir. 5... Fg7 6. 0-0 e6 7. d3 
Beyazin emrinde keskin bir oyuna 
goturen 7. f5 ef5 8. d3 Age7 9. Vel 
devam yolu var. Anc.ik I lellers-Gel- 
fand partisinin (Novi-Sad 1990) goster-. 
digi gibi meydana gelen karisikliklar 
daha qok Siyahin lehinedir. Bu neden- 
den otiiru Short daha sakin bir oyuna 
goturen 7. d.3 hamlesini seqmistir. 7... 
Age7 8. Ve1 Ad4 9. Ad4 cd4 10. Ae2 
0-0 11. Fb3 Ac6 12. Fd2 d5? Bu ham- 
le kuskusuz ki stratejik bir hatadir. 



Ciinkii jimdi merkez hareketsiz hale 
gelmekte ve bu da her iki siyah Fil icjn 
de hie, iyi olmamaktadir. Gelfand, 
merkezdeki Piyon*kiitlesini elastik hal- 
de tutmah ve buna gdre 12... §h8! 
hamlesinden sonra f7-f5 ile e7-e5 pla- 
nina gore oynamahydi. 13. e5 iste!... 
13... f6 14. ef6 Ff6 15. Sh1 a5 16. a4 
Vd6 17. Ag1 At manevrasinin amaci, 
e5 noktasini kontrol altina almaktadir. 
17... Fd7 18. Af3 Ab4 19. Vf2 Vc5 20. 
Fc3! Ac6 (d4 noktasi elbetteki savu- 
nulmalidir. Fakat Siyah bu yuzden kiy- 
metli zamanini kaybetmektedir.) 21. 
Kael b6 22. Fd2 Ab4 23. Vg3 b5? Ve- 
zir kanadinda bir karji oyun organize 
etmeyi amacjayan bu deneme ba$ari- 
siz kalir, ^unkii Beyaz obtir kanalta 
hizla tehlikeli tehdiller meydana gelir- 
mektedir. Bu sebebten dolayi Siyah ilk 
once 23... §h8 oynamahydi. Bundan 
sonraki beyaz hamleyi pLiskurtmek \q- 
in, ornegin: 24. Ag5 Kae8 25. Vh4 
Ke7, pasif fakat belki de savunulabile- 
cek bir durumla. 24. f5! ef5 |a- piyo- 
nunu almak icjn vakit yoktur, brnegin: 
24.. ba4 25. fg6l ab3 26. gh7 ve fimdi 
a) varyanti: 26... Sh7 27. Ag5 Fg5 28. 
Vg5 Kf1 29. Kfl Kf8 30. Vh6 §g8 31. 
Vg6 §h8 32. Ff4 Ac6 (32... Kf4 33. Kf4 
Ve7 34. Kg4 +-) 33. Kf3 e5 34. Kg3 ve 
Beyaz kazanir.; ve b) varyanti: 26... 
§h8 27. Ae5 Fe5 (27... Fe8 28. Kf6! +-) 
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28. Ve5 Sh7 29. Vh5 §g8 30. Vg6 §h8 
31. Ff4 Ac(> 32. Ke r >! mal ile) 25. Ae5 
Fe8 (e5-hanesinde beyaz agir bir figiir 
belkide daha sevimsiz olacakti, Orne- 




gin: 25... Fe5 26. Ke5 Kae8 (26... Sh8 
27. c3! dc3 28. Fc3) 27. Fb4 Vb4 28. 
Kd5 Fe6 29. Kb5 Vd2 30. Kb7! Fb3 
31. cb3, nahoj 32. Ve7 tehdidiyle 
(25... Fe8 yerine) filin c8'e geri ricati 
da 26. Fh6! yuziinden kaybettirmekte- , 
dir). 26. ab5 Vb5 27. Kf5 §h8 veya 
27... Fe5 28. Kf8 §f8 29. VeS Diyagra- 
ma bakiniz. 28. Kf6. Siyahin durumu 
§imdi cdkmektedir. 28... Kf6 30. Ag4 
Kf5. Zorunlu bir hamle, zira aksi tak- 
tirde 30. Ve5 partiyi hemen kazandirir. 
30. Ah6 Kh5 31. Vf4 ve siyah terke- 
der. 

Seirewan - Short (Amsterdam 1 992) 
Vezir gambiti 

1. d4 Af6 2. c4 e6 3. Af3 d5 4. Ac3 

Fe7 5. Ff4 (gok incelenmis5. Fg5 var- 
yantlarindan kaginmaktadir). 5... 0-0 
6. e3 c5 esit oyun saglayan devam yo- 
lu. 7. dc5 Fc5 8. Vc2 Ac6 9. a3 Va5 
10. Kdl Fe7 11. Ad2 e5 12. Ab3 Vb6 
13. Fg5 Fe6? Gok riskli bir devam yo- 
lu. Short aijikca karijiklik meydana ge- 
tirmek istiyor, aksi halde oyunu esitle- 
yen, iyi bildigi 13... Fg4 yaniti se<;erdi, 
6rnegin: 13. f3 dc4 14. Fc4 Fe6 16. 
Fe6 (eft 17. Ad2 Ad5, Kamsky-Short, 
Tilburg 1991) 14. Aa4 Va6 15. cd5? 
Burada tehlikeli olan devam yolu 15. 
Aac5 Fc5 16. cd5 dir: 16... Va4 (veya 
1 6... Fb4 1 7. Ac|2) 1 7. de6, Beyaz \q\n 
a^ik bir avantaj ile. 15... Va4 16. Ff6? 
Cok karijik bir durum. Artik Beyaz ic;in 
tehlikeli olan bu durumda en iyi 
cOziim 16. de6 Ab4 17. ab4 Fb4 18. 
§e2 Kac8 idi, <;iinku bu halde Beyaz 
19. ef7 §h8 20. Vf5! hiq olmazsa biraz 
karjioyun elde ederdi. Mumktin olan 
bir devam yolu soyledir: 20... Vb3 21. 
Ff6 Kc2 22. §f3 e4 23. §g3 Vf7 24. 
Ve4 Vf6 25. Vb4 Vf2 26. §h3 Ve3, Si- 
yah igin avantaj ile.16... Ab4!! Beyaz 
burada herhalde ancak 16... Fd5 yaniti 
bekliyor, ve bu taktirde 17. Kd5'den 
sonra iyi bir oyun elde ediyordu. Parti- 
de yapilan bu beklenmedik hamle ola- 
ganustii kuvvetlidir, (junkii 17. ab4 
taktirde Siyah ayni zamanda a5-el 
gaprazi ve flnemli c hattmi ele gegir- 
mektedir. 17. Ve4 simdi sozii gecen 
avantaj sayesinde 17. ab4'den sonra 
siyah oyunu hemen kazanir: 17. ab4 
Fb4 18. §e2 Kac8 19. Vd3 (19. Ve4 
Vb3 hakkinda partiye bakiniz) 19... 
Fd7 vs. 17... Kac8 18. ab4 (veya 18. 
Fd3 Ad3 19. Vd3 Ff6 20. de6 Kfd8) 
18... Fb4 19. Se2 Vb3 20. Fe5 (20. 
de6 Vb2 21 . §f3 fe6 ve Kf6) 20... Kc4! 
(20... Fg4 hamlesi de kazandirir, fakat 
Short fazlasim istiyor). 21. Kd4 Kd4 
22. Vd4 Fd5 ve beyaz terkeder. Ciinkii 
f3 hanesinin kapatilmasmdan sonra 
beyaz Sah iq:in artik higbir kurtulus 
kalmaz. Ger^ekten parlak bir parti!... 
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"Varyant demek oliim demektir" 



TARTAKOWER (1887-1956) 
"Varyant demek oliim demek- 
tir" demistir. Bu deyisin dogru- 
lugu, sadece' ilk 10 hamle sonra 
Satranc tahtasmda meydana gelebile- 
cek y-aryantlarm sayismin milyarlara 
vardigi du$unuldiigunde, kanitlanmis 
sayilabilir. O halde, olmemek i^in 
dogru varyant secmeli ve sectigimiz 
varyanti alabildigince bilmeliyiz. Ne 
kadar eski olursa olsun, acilijlann si- 
niflandmlmasinin, Acik Basjangiclar 
(1. e4 e5), Yan Acik baslangiclar (1. 
c4 hamlesino siyahin 1.. o/i hnmlesin- 
dcn baska, ornegin 1... e6; 1... c6; 
1... c5; 1... d5; 1. Af6; 1... g6 hamle- 
lerinden biriyle yanit vermesi), ve Ka- 
pali baslangiclar (Beyazm 1 . e4 ham- 
lesinden baska herhangi bir hamle ile 
basladigi acihslar, ornegin: (1. d4 ; 1. 
c4 : 1. Af3) den ibaret oldugu bir ge- 
rcektir. Giiniimiiz satranccilari, var- 
yant labirentinden kendilerini soyutla- 
mak iq-in, karakterlerine cn uygun ac- 
ilislari secmekte ve sadece bununla il- 
gili varyanllari repertuarlarina olmnk- 
ladirlar. Ornegin: efsanevi FiSCHER, 
diinya sampiyonluguna varana kadar 
beyazda hep 1. e4 oynadi. 20 yil ara- 



BULEND PEKANP 

dan senra da yine 1. e4 oynuyor. Ra- 
kibin, acilij repertuarimizi bilmesi, bir 
dezavantajsa da, secilen varyantm, 
turn yenilikleriyle birlikte cok iyi bilin- 
mesi halinde, sanildigi kadar buyiik 
bir dezavantaj olmadigi da bir gercek- 
tir. £unku, iyi bilinen bir varyanttan 
en kotti ihtimalle hafif altta olarak 
oyun ortasma gecilir. Boyle bir avanta- 
jm degerlendirilmesinin ne kadar zor 
oldugu ortadadir. Dolayisiyla, cok 
uzun bir zaman dilimi harcanarak edi- 
nilebilecek ve edinilen bilginin unu- 
tulmnmnsi ve l.izelcnmesi icin, en 
azindan harcanan zamandan daha 
fazla zaman harcanarak korunabile- 
cek, turn acilislari iyi bilmek yenisi ye- 
rine, cok daha az zaman harcayarak, 
yarn" zamandan ekonomi yaparak edi- 
nebilecegimiz, karakterimize uygun 
acilis bilgisini cok iyi bilmeyi yeg tuta- 
lim. Gunumuzun bazi unlii satrancci- 
lari gibi... 

Kosemizde beyazda 1 . e4 hamlesi ya- 
pan, siyahta isc, lieyaz hangi hamle ilc 
baslarsa baslasin, sectigi defansi cok 
iyi uygulayan, turn yenilikleri takip 
eden bir satranccinin cahsmalanm iz- 



leyecegiz. Bu calijma, ornek olma 
amaci gutmektedir. Ancak, secilen 
varyantlar acisindan, iddialidir. Kose- 
mizde yaymlanacak varyantlarin, ya- 
yinlandigi tarih itibariyle en dogru var- 
yantlar olarak secilmeye cahsildigi bir 
vakiadir. Ancak, satranc acilij tarihin- 
de, en dogru bilinen varyantlarin bile, 
en uzman satranccilarm gozunden ka- 
gan hamleler nedeniyle, sonradan 
yanlisliklarmin kanitlandigi unutulma- 
malidir. Bunu pesinen kabul etmekle, 
satrancm dinamizmini inkar etmedigi- 
mi/i vurgulamis oluyoru/. Bu konuda 
son bir soz: Yeni bulunacak bir hamle 
nedeniyle kosemizde yayinlanan bir 
acilis dizesinin cope atilmasini zevkle 
izleyebiliriz. jspatlamasi sizden... 

KOjemizin ilk calismasi, maalesef 
iilkemizde cok ender yetisen, yetenek- 
li ustatlarimizdan biri olan CAN 
YURTSEVEN'in, cok basarili olarak uy- 
guladigi LASKER PELiKAN varyanti Si- 
CiLYA SAVUNMASI na karsi, beyazda 
secilen yol olarak. Cahsmalarimiztla, 
informator ve informalor ansiklopedisi 
izlendiginden, onlara yollamalar ya- 
pilmaktadir. 



SiCiLYA SAVUNMASI, LASKER-PELiKAN VARYANTI (B 33) 

1. e4 cS 2. Af3 Ac6 3. d4 cd4 4. Ad4 Af6 5. Ac3 e5 6. Adb5 d6' 7. Fg5 »6 2 8. Aa3 (Bak Diyagram yan sayfada) 



Fe6l 3 



b5 



Ac4 
Kc8 4 

Ff6 
gf6< 



10 


11 


12 


12 


14 


15 


16 


17 


18 


Ff6 


Fd3 


Ae3 


0-0 


Acd5 


ed5 


Vh5 


Kfdl 


g3 


gf6' 


Ae7' 


Vb6 7 


Vb2 


Fd5 


Vd4 


Kc7 


Vf4 


Vg5» 


Ad5 


Fd3 


Vh5 


0-0 


c4 


Fc4 


Kacl 


b3 


Kfdl 


f5 


Fe6'» 




f4 


bc4" 


0-0 


Kb8" 


Vd7'> 


■ Ad4'« 


















Sh8'5 


















Fd3N" 
















VaSN"- 


Ab4'» 
















Kfdl 


Ae7 














Ae7 


Kc8 


Ve7" 








g3 


gf4N 


Vh7 


Vh8 


jm 


h3ll 






f4»> 


Kg8 


Fg4 


Kg7 


Ad4 


Kg6!2' 


Kh6" 








g3 


c3" 


Ac2N« 


Ve2!+ 


ed5 


f3 






Kg8 


Kc8 


Kg6 


Kh6!" 


Fd5 


Ae7 


Fg7« 










f4IN 


C328 


Ac2 


Ac3 


ef5 








Kg4 


Fg7" 


b4lf 


bc3 


ef4 


KgS» 










Vh7 


ed5 


0-0-0 


Fe2 


Sbl!? 








Kg5IJN 


Fd5 


Ae7 


e4 


Vb6 


Vf2«> 




Fd3 


Ae7 


c4 


0-0 


Vf3INP' 


ef5 


Ac4 


Fc4 




Ae7 


Vc7 


f5 


0-0 


Kb8» 


bc4» 


Fb7 


d5!fM 














Fc4" 


Ve4 


Fd5 












bc4lf. . 


fe4 


Fb7 


Fd5"- 
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(1) 1-6... h6 7. Ad6F:d6 8. V: d6 Ve7 

9. V: e7 §: e7 10. Fe3 d6 11. f3 Fe6 
//J... a6 12. 0-0-0 b5 (MEDNiS - 
LOMBARDY, New York 69-8/360) 1 3. 
a4! b4 14. Ad5 A: d5 15. e: dS Aa5 
1 6. Fb6 Ab7 1 7. a5 ± Byrne] 1 2. 0-0-0 
Khd8 [(1) 12...a6 13. Fe2 Kac8 14. 
Kd2 ± Radulov-Donner 69-8/358; (2) 
12.. Khe8 13. Sbl a6 14. Aa4 Ad7 15. 
c4 Aa7 ± Kavalek soos 68; (3) 12.. 
Khe8 13. g4 a6 14. h4 Ad7 15. Kh2! 
TUKMAKOV - DZINDICHASHVILI 
SSSR 68] 13. g4 Kac8 14. h4 Ae8 15. 
Kh2 a6 16. g5 h: g5 17. h: g5 b5 18. 
Fb6 ± Stejn-Mjngmnrsurin 67-4/466; 2 
6... Fc5 7. Fe3 F: e3 8. Ad6 §f8 9. f: e3 
Vb6 1 0. Ac4 Vc5 1 1 . Vd6 V: d6 1 2. A: 
d6 Ae8 13. Acb5 ±; 3 6... Fb4 7. a3 F: 
c3 8. A; c3 d6 9. Fg5 h6 10. F: f6 Vf6 
1 1 . Ab5 0-0 1 2. V: d6 Vh4 1 3. Fd3 ± 

(2) 7... Fe6?! 8. Ad5 Kc8!? (8...F: d5 9. 
e: d5 Ae7 10. c3! &Va4±) 9. c3! a6 

10. Aa3 F:d5 11. F: f6! g: f6 12. V: d5 
Va5 13. Fc4 Kc7 14. V: a5 A: a5 15. 
Fd5 Kg8 16. 0-0± JANSA-NANEK, 
CSSR (ch) 82-34/202; 11.. V:f6± 

(3) 1. 8... cl5?! 9. A: d5 F:a3 10. b:a3 
Va5 11. Vd2 V:d2 12. F:d2 A: d5 13. 
e: d5 Ad4 14. 0-0-0 Ff5 15. c3 Kc8 
16. Sb2 Ab5 17. KeH ± SAX-VELiMi- 
ROViC, Rio de Janeiro (izt) 79-28/ 
361 ; 2. 8... Fe7 9. Ac4 Ad4 1 0. F: f6 F: 
f6 1 1 . Ad5 Fe6 1 2. Acb6 F: d5 1 3. A: 
d5 Fg5 14. c3 Ae6 15. g3 += YUSU- 
POV-GUSSEJNOV, SSSR 76 

(4) 1. 9... 1)6? 10. F: f6 V: f 6 1 1 . Ab6 
Kb8 12. Acd5 Vg6 13. Vd3 F: d5 14. 
A: d5 Fe7 15. g.3 Fd8 16. 0-0-0 b5 17. 
f4 ± RiBLi-ZINN 69; 2. 9... b5? 10. F: 
f6 g: f6 1 1 . Ae3 Fh6 1 2. Acd5 F:e3 1 3. 
A:e3 Ae7 14. a4! b4 15. Vf3 ± HON- 
Fi-PiKET, Wijk an zee 70-9/336; 3. 9... 
Ad4 10. F: f6 V:f6 11. Ab6 Kb8 12. 
Acd5 Vd8 13. c3 F: d5 14. A: d5 Ae6 
15. g.3 Fo7 16. a4 0-017. Fh3 Ke8 18. 
0-0 ( Tal-Wade, Reykjavik 64) Fg5+= 

(5) 10... V: f6 11. Ab6 Kb8 12. Acd5 
Vd8 13. c3 Fe7 / 13... g6 14. Va4! ( 
AF: a6) F: r/5 7.5. A: d5 Fg7V. (15.. 
Ka8±) 16. F: ,16 K.Ui 17. F: b7 K: a4 
18. f: cb 5(8 I: n4 ±\ 14. Fc:4 0-0 
15. 0-0 Fg5 16. a4 S>8 17. Ve2 g6 
[17.^ a5!i 18. Kadi Fh6 (18.. g6 19. 



Fa2! (5 20. e: (5 g: (5 21. Ac4 (4 22. 
(3+=) 19. Shi Ae7V. V: b6 21. A(5 ± 
NUNN-MANOR, 44/189] 18. Shi Fh6 
(KARPOV-NUNN, Londra 82-33/228) 
19. Kaei+ KARPOV 

(6) 11... Ad4?! 12. Ae3 (A Acd5, c3±); 
2. 1l... Kg8?l 12. 0-0 Fh6 13. Ad5 f5 

14. Vh5! Ff8 15. Acb6 f4 16. A:c8 Fg4 

17. V: h7 Kg7 18. V: g7 F: g7 19. 
Acb6 ± MATULOVIC-ARNASON Ze- 
mun, 83-36/21 3 

(7) 12... Fh6 13. 0-0 (dikkat: Aed5-+) 
F: e3 14. f: e3 Vb6 15. Vf3 h5 16. Ad5 
F: d5 17. e:d5 Kh6 18. Kab1 Va5!? 
[18... Kc7 19. c4 (5 (CESKOVSKi- 
CHANDLER, Minsk 82-33/229) 20. 
Sb1± ] 19. e4 f5 20. a3 §f8 (DE FiRMi- 
AN-MATULOViC, Vrnjacka Banja 83- 
35/211)21.c4±;20.. f4!? 

(8) 19. Vf3 f5 20. A: f5 A: f521. F: f5 
Fg7 22. Kab1+ POPOViC-MATULO- 
VIC, Vinkovci 82-33/229 

(9) 9... V: f6?! 10. Ad5 Vd8 1 1 . c4 
Ae7 (1 1... b41l 12. Va4 Fd7 13. Ab5 a: 
b5 14. V: a8 V: a8 15. Ac7 Sd8 16. A: 
a8 Ad4 17. Kc1± KLOVANS-KLA- 
MAN, SSSR 79-24/367) 12. c: b5! A: 
d5 13. V:d5 Fe6 14.Vd2!± 

(10) 11... VgS?! 12.g4Sd8 13. g: f5 F: 
d5 14. Ae3 Fe6 15. Vd2 Fh6 16. 0-0-0 
Vf6 1 7. Ffl ± MARTiN GONZALES-Ri- 
VAS, ispanya (ch)-24/363; 11... f4 12. 
Vh5 h6 AKg8, Fg4 ~ 

(11) 1. 14... F: d5 15. e: d5 Ae7 16. 
Kadi b4 17. Abl Ag6 18. g3 e4? 19. 
F: e4 F: b2 20. c5! ± VOCT-CEOR- 
GADZE, Halle 78-26/390; 2. 14... 0-0 

15. c: b5 Ad4 16. Ac2! A: c2 (16... A: 
b5i! 17. Ac.b4 Ad4 18. Kacl a5 19. 
Ac6 A: c6 20. K: c6 ± COBO-OSHOA 
79) 17. F: c2 a: b5 18. Kfdl ± 
PRANDSTETTER-ESPIG, Prag 76; 3. 
1 4.. b4 1 5. Ac2 Kb8 1 6. b3 0-0 1 7. a3 
b: a3 1 8. K: a3 a5 1 9. g3 § h8 20. g: f4 
e: f4 22. A: f4 Ae5 23. Fe2 ± PRANS- 
TETTER-TlMOSCENKO, Decin 78 

(12) 1. 16... Ad4 17. Ac2 A: c2 18. K: 
c2 Sh8 19. Kfcl Ka7 20. b4 Kg8 21. 
a4 Ff8 22. h3± VOGT-MEDINA, Halle 
78-26/394; 2. 16.. §h8 17. Kfdl Ad4 

18. Ac2 A: c2 19. K: c2 Kg8 20. Kdcl 
a5 ~ DVORjiS-KiM, SSSR 79 

(13) 17... F: d5 18. F: d5 Ab4 19. 
Kfdl ! A: a2 20. Kc6 Ve7 (20... Kb6 21. 
K: b6 V: b6 22. Ac4 Vc7 23. A: d6 ± 
STEAN-SAX 78-25/421) 21. Ac4 Ac3 
22. A:d6! A: dl 23. V: dl Sh8 24. 
Vg4 ± KLOVANS-GURGENiDZE, sssr 
81-33/232; 17:..Sh8!? 

(14) 19. Ac2 A: c2 20. K: c2 §h8 21. 
h3 f5 22. Ac3 F: c4 23. b: c4 Kbc8 
24. Kcd2!? Vf7! 25. V: f7 K: f7 26. e: 
f5 K: c4 27. Ad5 K: f5 28. Ab6 Kd4 = 
ZAPATA-Li ZUNiAN, Mexiko 80; 24. 
Ad5!? 



(15) 18... Ad4 19. Ac2 A: c2 20. K: c2 
Sh8 21 . Kd3!f Fg4 22. Vh4 f5 23. f3 

f: e4 24. f: e4 += 

(16) TODOREViC-TiMOSENKO, Pula 
(open) 88-45/191 

(17) 19. Abl 46/215 

(18) 19. Ac4 Vd8 20. A: b4 K: b4 21. 
Kfdl Kb7 (CS.HORVATH-NOKSO 
KOOViTSO, Haifa 89) 22. g3! ± PiN- 
TER (19... V: a2 20. Ab4 K: b4 21. Kal 
V: b3 22. Ka3 ±) 

(19) . 19. Vh4 F: d5 20. F: d5 Ab4 21. 
Kc3! A: a2 22- Kh3 h6 23. Ac4 Kbd8 
(RENET- KORTCNOY, Lugano 88- 
45/192) A: a2 h6 Kbd8 24. g4! 19. 
Kc3! (AAb3, Kcd3, Kd6) ± §h8 

(20) SHORT- SAX, Saint John (m/3) 

88- 45/1 89 

(21) 17... Af3 18. h3 ±; 17.. Ff3 18. 
Kgl ± 

(22) 19. h: g4 K:h8 20. K: h8 e: f4 21. 
c3 Ae6 22. A: b5! §d7? 23. Aa3 +- CS 
HORVAIH-P.HORVATH, Macarislan 

89- 48/233 

(23) 14. V: h7 Kg6 =~ 

(24) 15. Vf3- 45/188 

(25) 15... f: e4 16. F: e4 Fg4 17. Vh4 
V: h4 18. g: h4 f5 19. h5! Kg5 20. h4 
K: h5 21. f3 ± 

(26) 19. Ae3 f4?! 20. g: f4 Ag6 21. F: 
e5! Af4 22. Vd2 Vh4 23. §d1± Bu var- 
yant 21. hamleye kadar KASPAROV- 
SALOV, Linares 92-54/175 den alm- 
mishr. KASPAROV 21.0-0-0? hamle- 
siyle, analizdeki ustunlugij kagirmij, 
parti beraberlikle sonuc;lanmi|tir. 

(27) 14... Ad4 15. c3 F: d5 16. e: d5 
e4 17. c: (14 e: d3 18. §d2 Vf6 19. 
KhcH §d8 20. §: d3 Fg7 21. Ac2 Kc8 
22. Kacl Kc4 23. §e2 Kg6 24. §f1 Kg4 
25. Ae3 K: cl 26. K: cl V: d4 27. Vrf5 
1-0 MAGEM BADALS-SiON CASTRO, 
Leon 92-54/1 77 

(28) 15.0-0-0 

(29) 19. Ve2! f3 20. Ve3 §f8 21. f: e6 
F:"c3 22. b: c3 Ke5 23. Fe4 d5 

24. Vh6 ± 

(30) 18... Kg6! (Kh6) 19. Vh4 V: f2; 
19. A: b5 a: b5 20. F: b5 Sd8 

21. V: (7 Sc7 22. Fe8! Kg8 23. a4 

(31) 15. e: f5?!N - 53/163; 15. Vh5 - 
48/233 

(32) 15... d5? 16. c: d5 f: e4 17. F: e4 
Vd6(17... f5?18. d6+-)18. g4!± 

(33) 16... e4 17. F:e4 F: b2 18. Kae1± 

(34) 1 9. F: (15 c4 20. f6! F: f(> 21. Vg4 
Fg7 22. Kadi ! §h8 23. Vf5 F: d5 

24. V: d5 f5 25. b3 ± VLAD-ITKIS, 
Bukref 91-53/162 

(35) 16. e: f5?! c: d3 17. V: a8 F: f5 
=~; 16. A:c4 += 

(36) 19. V:d5 §h8 « 
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FATiH ATA Ki$j 

Oyunorl.isi slalik ve dinamik 
faktorler iceren bir boliimdur. 
Slatik faktorlerde tasjarin ha- 
reket kabiliyetleri, merkez olu- 
sumlari, degijik piyon formasyonlan, di- 
yagonal miicadeleleri, zayif piyonlar ve 
minoriti atagi (azinhk hucumu) sayabili- 
riz. Dinamik faktorlerde ise inisiyatif, 
§ah kanadi hucumu, miidafaa yapma, 
manevra, sadelestirme ve tuzaklar gibi 
konulann bulundugunu belirtebiliriz. 

incelemelerimize merkez olujumlarin- 
dan bajliyoruz. Oyun ortasinda 4 cejit 
merkez durumuyla karsilasmamiz olasi- 
dir. 

1) Tahrip olmuf merkez: Butiin merkez 
piyonlarinm kinjildigi ve sik rastlanma- 
yan bir merkez durumudur. Merkezin 
dogrudan tajlarla kontrol edilmesi mut- 
laka gelifimi onde olana avantaj sagliya- 
caktir. 

CHiGORiN-FORGACS, 
Nuremberg 1906 

1. e4 e5 2. Ac3 Af6 3. Af3 Ac6 4. Fc4 
Ae4 5. Ae4 d5 6. Fd3 de4 7. Fe4 Fd6 8. 
d4 Ad4 9. Ad4 ed4 1 0. Vd4 0-0 




1 1 . Fe3, Ve7 1 2- 0-0-0! (Beyazm gelisimi- 
ni tamamlamasi icin sadece Khel hamlesi- 
ne ihtiyaci var, siyahlarin ise en a2 uc 
hamleye gereksinimleri var)... Fe5 13. 
Vd3 f5 14. Fd5 Fe6 15. Khel §h8 (15... 
Kfd8 16- Fe6 , Ve6 17.Vd8 kazamrdi) 16. 
Fe6 Ve6 1 7. §b1 (Beyazlar Fd4 oynamak 
istiyor)... Vf6 18. Fd4 Fd4 19. Vd4 Vd4 
20. Kd4 Kfe8! (20... Kad8i 21. Kd8 Kd8 
■ 22. Scl vardi) 21. Ke3! Ke3 22. fe3 §g8 
23. Kd7 Ke8 24. Kc7 Ke3 25. §d Ke2 26. 
g3 b6 27. Ka7 Kh2 28. Ka6 Kh3 29. Kb6 
Kg3 30. a4 (Pozisyon dikkat cekecek ka- 
dar simetrik fakat basmdan beri gelisimi 
dnde olan beyazlar hemen kazaniyor- 
lar)... Ke3 31. a5 Ke8 32. a6 Ka8 33. b4 
h5 34. Kc6 ve kazanir. 

2) Vezir piyoriu merkezi: iki tarafinda 
merkez piyonlari kinsjlmndigi icin tahrip 
olmuj merkeze gore daha cok stratejik 
- olanaklar mevcottur. Pratikte acik bir- 
sutunda belli bash taslar otorhatik olaraki 
degi§ilebileceginden gercek bir savas. 



jansi azdir. Ancak d4 ve d5'de piyon 
hukinnn bu liir morkczlordc oyunun cr- 
ken safhalannda beyazlar tarafindan 
surulebilecek bir c4 hamlesi, siyahlarin- 
da simetriyi kabul etmemesi halinde 
oyunu renklendirebilir. 

Vezir piyonu merkezinde c5 ve f4 kare- 
leri iki taraf icinde kritiktir. Roklar ters 
taraflara yapiidiginda at'lar c5 ve f4'e 
uslenir, a4, b4 ve g5, h5 ile sah kanadi 
hucumu yapifabilir. Ancak hemen belirt- 
mekte fayda var. c5 karesi genellikle f4 
karesinden daha kiymetlidir cunkii hem 
d4 hem de, ileride b4 piyonu tarafindan 
desteklenecektir ki bu da c5 karesinden 
yapilabilecek bir tas fedasini basanh ki- 
lacaktir. 

MAROCZY-SPiELMANN, 
Bad Sliac 1932 

1 . e4 e6 2. d4 d5 3. ed5 ed5 4. Fd3 Ac6 
5. c3 Fd6 6. Af3 Age7 7. 00 Fg4 8. Ke1 
Vd7 9. Abd2 000 



FiNE-ALEKHINE, Avro 1938 

I . c4 e5 2. Af.S A( (» 1. 1 1)5 ,16 4. I «i4 ild 
5. 0-0 Fd7 6. c3 gfi 7. d4 Fg7 8. de5 Ae5 
9. Ae5 de5 
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10. b4! Ag6 1 1. Ab3! Kde8 12. Fe3 Ah4 
13. Fe2 Ff3 14. Ff3 Ae7 15. Fe2 A7 f5 
16. Fg5 Ag2?! 17. §g2 f6 18. Fd2 Ah4 
19. §h1 h5 20. Ffl Vf5 21 . f4 g5 (en iyisi 
fakat hala yetersiz. 21... Ff4 22. Ff4 Ff4 
23. Vd2 Vf3 24. Sgl! Vf5 25. Vf2! A(3 
26. Sb 1 ve (g2 tehditine siyahlarin yaniti 
yok) 22. Vbl ! Ke4 23. Vd3 g4 24. Ac5! 
Fc5 25. bc5 Af3 26. Ke2 K8 e8 27. Kf2 
c6 28. Kf3l (en basil yontem. Beyaz ka- 
leye karsi, iki kuwetli fille kahyor.)... gf3 
29. Vf3 Vd7 30. Fh3 f5 31. Vh5 §b8 32. 
Ff5 VeZ 33. Vg5! Ke2 34. Ve7 K8e7 35. 
Kdl Kg7 36. Fd3 Kf2 37. f5! a5 38. a4 
§a7 39. Fel Ka2 40. Fg3 Kf7 41. Fe5 
Terkeder 

3) §AH PiYONU MERKEZi: Taraflarin 
e4 ve e5'de piyonlarinm bulundugu 
merkez durumudur. Krilik nokla f5 kare- 
sidir. Bu karenin ele gecirilmesi kuwetli 
bir sah kanadi hucumunun bajlamasmi 
sagliyabilir. f4, f5 suriisleri ise vezir pi- 
yonlu merkezlerde siiriilen c4, c5 ham- 
lelerinc gore cok clnha keskindir. §ah pi- 
yonlu merkez durumlari icin vezir pi- 
yonlu merkez durumlarina gore tarafla- 
rin kazanma sansimn daha fazla oldugu- 
nu soyleyebiliriz. 
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Beyazm gelisimi daha iyi. Arlik is pres 
yapmaya kaliyor. 

10. f4! (biraz erken gibi gdzukmesihe 
ragmen qok kuwetli).. Ja4 KEger 10... 
Ae7 11. fe5 Fe5 12. Fd7 Vd7 13. Vb3!); 
(Eger 10... e(4 11. F(4 Fa4 !2.Va4 Vd7 
I3MI7 Sd7 14. Fc7! S( 7 15. K(7 kaza- 
nir)/ 

11. Va4 Vd7 (11... b5 12. Vb3!) 12. 
Vd7 §d7 13. fe5 §e6 14. Ff4 Kf8 (14... 
Ae7 beyazm siiratli Ad2, Ab3 manevra- 
larmdan sonraki tehditlerini onlemeye 
yetmezdi)... 15. Ad2 Fe5 16. Ab3! fAc5 
tehdit var, siyah sah bunalima giri- 
yor).m 17. Kf4 b6 18. a4! §e5? (beyazm 
Kafl oynayacagi umidiyle oynanmis bir 
hamle. Muteabiken (5 siiriisil ile siyahlar 
rahatlamayi dusiiniiyorlar). 19. g.3! (Kdl 
lehdili var)... Mb 20. Ad2 Ah5 21. Kf2 
5e6 22. a5! Ka8 (b5'e Ab3 rofc serf gelir- 
di) 23. Kafl! (beyazm avantaji, kazanca 
donusmeye basladi. 23... Ka(8 24. g4 
Ag7 25. ab6 ab6 26. K(6 ve Kb6 kaza- 
nir)... Khd8 24. Af3 §e7 25. ab6 cb6 26. 
Ag5! h6 27. Kf7 ve beyazlar piyon faz- 
laligi ile oyunu kazandilar. 



4 SiMETRiK 4 PiYONLU MERKEZ: 

A) e4, e5, d3, d6 

B) d4, d5, e3, e6 

A] Merkez piyonlarinm kirifilmadigi ve 
taraflarin acil tas. degisimlerine zorlan- 
madigi bu tiir formasyonlarda iki nokta- 
ya dikkat etmek gerekir. 

1) Vezir piyonunun siiriilmesi 2) Fil pi- 
yonlarinm siirulmesi Vezir piyonlari 
siiruliip kirisildiktan sonra merkez bir 
onceki konumuza sah piyon merkezine 
doniisiir. it.ilynn, ispanyol vo 4 at acilij- 
larindan ulasjlabilen bu tiir merkez du- 
rumlarinda f4 surusii uygun zamanda 
yapildigi takdirde beyazlarm iistunliik 
sagliyacagi kesindir. 
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G. THOMAS- RUBINSTEIN, Hastings 
1922 

1.e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Fb5 a6 4. Fa4 Af6 
5. Ve2 b5 6. Fb3 Fc5 7. c3 0-0 8. 0-0 
d6 9. d3Ae7 10. Fg5 Ag6 




11. Ah4 Ah4 12. Fh4 h6 13. $h1 g5 14. 
Fg3 5g7 15. Ad2 Ve7 16. Fc2 Fd7 (Be- 
yazlann pasif aglis hamleleri siyahin (4 
surusiinu bloke etmeleriyle sonu^landi. 
Artik tek zorlama hamlesi d4 siiriisu an- 
cak b6 karesine yerlefecek olan siyah fit 
hayli zorluk ykartacaga benziyor) ...17. 



Kfel? (Ab3 ve 64 daba mantikliydi)... Ka- 
e8 18. a4? (a sutununda ne varkif Hala 
Ab3 en iyi devam yoluydu)... Kh8 19. 
ab5 ab5 20. Afl? h5! 21. f3 h4 22. Ff2 
Ff2 23. Vf2 g4! (Hkir g3!) 24. fg4 Ag4 25. 
Vf3 h3! (piyon Kh3! yuziinden alina- 
maz) 26. g3 Vg5 27. Ae3 Ka8! (a sutunu 
kime niyet kime kismet) 28. Ag4 Fg4 29. 
Vf2 Ka1 30. Kal Ka8!! 31. Kb1 b4! 32. 
Fb3 f6 33. c4 f5 34. §g1 fe4 35. Kf1 e3 
36. Vf7 §h8 37. Vd5 c6! 38. Vc6 Kc8 
39. Ve4 e2 40. Ke1 d5! 41. cd5 Kcl 42. 
Terk 

B) Vezir piyonlu simetrik tnerkez pratik- 
te buyiik onem ta§ir. e4 siiriisu §ah pi- 
yonlu simetrik merkez durumundaki d4 
siiriisu kadar kolay degildir. Dolayisiyla 
c4 siiriisii giindeme gelir. Vezir gambiti- 
nin ana temasi olan bu siiriis. ayni za- 
manda siyahin beyaz filinin gelismesini 
gecjktirir. c4, d4 ve e3'!u konumlar vezir 
kanadinda oynamayi gerektirir. Ancak 
Colle sistem gibi e4 siiriisunu gerektiren 
aqihjlarda beyaz sah kanadinda da aktif 
olmak zorundadir. 



TORRE-YATES, Baden Baden 1925 

1 . d4 Af6 2. Af3 g6 3. Ac3 d5 4. Ff4 c6 
5. e3 Fg7 6. Fd3 0-0 7.- 0-0 Abd7 8. Kel 
c5 9. Vd2 a6 10. Ae5 Ae5 11. Fe5 c4 
12. Fe2Ff5 13. Ff3e6 




14. Ve2! g5 15. e4 de4 16. Ae4 Ae4 17. 
Fe4 Fe5 18. de5 Vc7 19. Vf3 Fe4 20. 
Ke4 Kac8 21. h4! (21... gh4 22. Kg4 ka- 
zamr; 21... h6 22. hg5 hg5 23. Vh5 Ve7 
24. Kg4 kazanir)... Ve7 22. hg5 §h8 23. 
Ve3 Kg8 24. f4 b5 25. Kd1 Kcd8 26. 
K4d4 Vc5 27. $f2 Kc8 28. Kh1 Ve7 29. 
Kh7! §h7 30. Vh3 $g6 31. Vh6 §f5 32. 
Vh7 ve Vh3 MAT. 



Baslangici 16. sayfada 



20. bc3 



1 puan 



(20. Fh7Sh8 2I.Ke4l V(2 
22. 5h2 f 16 23. K(4 VcS 
24. Fg6 Fe6 25. Ve4 Fd5 
26. VIS devam yolunu 
dOfunduyseniz 5 puan 
daha) 





Vf2 


21 . §h2 


1 puan 




Vol 


22. Fa3 


3 puan 




Val 


23. Fh7 


1 puan 




§h8 


24. FfO 


1 puan 




Fe6 


25. Fg7 


3 puan 




§87 


26. Vr6 


1 puan 




S>8 


27. Vh6 


1 puan 




Fd5 


28. Fe4 


2 puan (28. Fg6 Sg8 29. Vh7SfB 




30. Vh8Se7 31. Va8Va2 




32. Vb7 516 'dan soma 




Vd2 He siyahin g2'ye 




luskisi oldugunu 




gtirduyseniz 3 puan daha) 




§88 


29. Vh7 


1 puan 




§f8 


30. F(I5 


1 pu.in 




cd5 


31.,Vh8 


1 puan 



32. Va8 

33. Vb7 

34. Vb8 

35. Vf4 

36. Vf5 

37. g4 

38. d3 



§e7 
1 puan 
Va2 
1 puan 
§d6 
1 puan 
Sc6 
1 puan 



Vc4! 
2 puan 

a5 

1 puan 
a4 

2 puan 



(35. Vc8Sd6 36.V(8Sc6 
37. V(6 51)7 38. d3 AS 39 
g4 diifOnduysenu 3 puan 
daha) 



(36. Vc4 oynamayi 
dufundilyseniz 8 puan 
silmiz. 



(38. ... Vc3 39. Vc8 He 
vezir kazandigmizi 
giinluyseniz 2 puan daha) 





Vc5 


39, Vc8 


1 puan 




Sb5 


40. Vb7 


1 puan 




§a5 


41. g5 


2 puan 




Vd6 


42. g3 


1 puan 




a3 


43. g6 


1 puan (43. 



. Vg6 44. Vb4 Sa6 
45. Va t $W. 46. Vt>4 ve 
sonraki hamlede Vd4 
oynamayi dusunduyseniz 
3 puan daha) 





§a4 


44. g7 


2 puan 




Vh6 


45. §g2 


1 puan 




Vd2 


46. §h3 


1 puan 




Vh6 


47. §g4 


1 puan 




Vg6 


48. 5f4 


1 puan 




Vf6 


49. §e3 


1 puan 




d4 


50. Se4 


2 puan 




Ve6 


51. §d4 


1 puan 




Ve4 


52. §c5 


1 puan 



1-0 
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80 Puan ve yukansi 



160-79 | 
50-59 
40-49 
30-39 
20-29 
10-19 
0-9 



Buyiik Usta 
Uluslararasi Usta 
FIDE Ustasi 
Kuvvetli Bolge Oyuncusu 

Kuwetli Kuliip OyUncusu 

i 

Vasat Kuliip Oyuncusu 
Zayif Kuliip Oyuncusu 
Usta Adayi! 

i 
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CAN ARIJUMAN 



Satranq oyununun en zor ve ga- 
lismasi sikinli veren bolumiidur. 
Prensip olarak once oyun sonu 
ogrenmek aglis ve oyun ortasm- 
da kar§ilasacagimiz pozisyonlarda ile- 
risi iqin daha saghkh kararlar verme- 
mizi kolaylastirir. Biz bu kosede oku- 
yucuyu sikmadan belli bajli oyunson- 
larmi kurallariyla birlikte irdelemeye 
calisacak ve oyunsonu oynayarak parti 
kazanmanm ne kadar zevkli bir olay 
oldugunu gostermeye gayret edecegiz. 

Teknik kisimlara girmeden once bilin- 
mesi gereken en onemli unsur oyunso- 
nu alfabesidir. Bu alfabe 15 madde- 
den olusmaktadir: 

1) Duble, izole ve bloke edilmis pi- 
yonlar zayiftir. Sakimn! 

2) Cecer piyonlar, mumkun oldugu 
kadar $abuk siiriilmelidirler. 

3) Eger I veya 2 piyon fazlaysaniz, 
taslan degisin ama piyonlan degil. 

4) Eger 1 veya 2 piyon gerideyseniz, 
piyonlan degisin ama taslan asla. 

5) Eger pozisyon avantajmiz varsa, pi- 
yonlann iki kanattada kalmasina dzen 
gosteriniz. 

6) Eger I piyon fazlaysaniz ve piyonlar 
sadece bir kanattaysa, oyun % 90 be- 
rabere biter. 

7) Kazanmasi en kolay oyunsonlan; 
sade sah -piyon oyunsonlandir. 

8) Berabere yapmasi en kolay oyun- 
sonlan lers renkli fil oyunsonlandir. 

9) Sah kuvvetli bir aleltir, onu kulla- 
nm! 

10) Piyonlarinizi, filinizin rengine 
siirmeyiniz. 

1 1) Filler bloke pozisyonlar hari$, at- 
lardan daha kuvvellidirler. 

12) iki fil, iki ata karsi belirgin bir 
avantaj temin eder. 

13) Cc(,vr piyonlar sah larafindan blo- 
ke edilmelidir. Bundan baska ge^er pi- 
yonu bloke ederken yorulmayan ve 
kuvvetinden fazla bir sey kaybetme- 
yen iek tas at'tir. 

14) Yedinci siitundaki kale en az bir 
piyonu telafi eden avantaj saglar. iki 
kale ise oyunu kazandmr. 

15) Kaleleri gecer piyonlann arkasinda 
tutunuz ancak sunu da unutmaymiz ki 
altmci siituna gelmis iki bitisik piyonu 
sahmm yardimi olmadan kale bile tu- 



Yukaridaki maddeleri pyunsonlarini 
incelerken zaman zaman hatirlataca- 
giz. SJmdi ilk konumuz oyuna en gee. 
giren alet olduklan icin en sik rastla- 
nan ve genellikle berabere bitecegi sa- 
nilan fakat yeterli bilgiye sahip olun- 
madigi zaman hiisranla biten kale 
oyunsonlandir. 

1) KALE, Pi YON-KALE: Genel Kural: 
Eger siyah sah piyonun vezir gkacagi 
kareye erisebiliyorsa oyun berabere, 
aksi takdirde kayiptir. Burada siyah ka- 
lenin piyon altmci siituna gelene ka- 
dar yanda, geldikten sonra ise arkada 
kullanilmasi tavsiye edilir. 




Beyaz oynar, siyah berabere yapar 

1 . e5 Ka6 2. e6 Kal (2... Kbb?? 3. $f6 
Sd8 4. Kh8 Sc7 5. $f7 kazanir) 

3. §f6 Kfl 4. §e5 Ke1 5. §d6 Kd8 bera- 
bere 

2) LUCENA POZiSYONU: Siyahlann 
vezir cjkilacak kareyi kontrol edeme- 
digi ve kose piyonlan harir; benzeri 
her posizyonun kazanq oldugu en qok 
bilinen kale oyunsonu durumudur. 




Oynar beyaz kazanir 

1... , Kh3 2. Kf4! (kopru kurma), Khl 
3. Ke4 §d7 4. §f7 Kfl 5. §g6 Kgl 6. 
§f6 Kfl (6... Kg2 7- Ke5 ve Kg5 kaza- 
nir) 7. §g5, Kgl 8. Kg4 ve kazanir. 

KO§E PIYONU: Kural: Piyon yedinci 
siituna geldiginde beyaz ancak ve an- 
cak siyah sahin fil (0 ve (c) siitunun- 
dan daha yakin olmama kojulu ile 
oyunu kazanabilir. 




Beyaz oynar kazanir 

1. Kh1 §e7 2. Kh8 (2. Kh7? Sd6 3. 
Kb7, Kh2! 4. Sb8? Kh8 Mat)... §d6 3. 
Kb8 Ka2 4. §b7 Kb2 5- §c8 Kc2 6- 
§d8 Kh2! 7. Kb6 Sc5 8. Kc6! (Kb2!) 
§b5 9. Kc8 Kh8 10. §c7 Kh7 1 1 . S>8 
ve kazanir. 

1- Kh1, Se7 2- Kh8 Sd7 3- Kb8, Kh2 4- 
§b7, Kb2 5- §a6 ve kislara kar§i b6 ve 
c5'e giderek oyunu kazanir. 

Burada dikkat edilmesi gereken nokta 
baslangiq konumunda siyah sah e7 ka- 
resinde olsaydi.oyun berabere sonu- 
clanacakti. 

PASiF KALE: Siyah sahin vezir <;ikila- 
cak kareyi tuttugu ancak kalesinin ilk 
yatayda bulundugu ve beyaz sahi ra- 
hatsiz edemedigi durumdur. At ve kfi- 
se piyonlan haric. oyun kayipla sonuc- 
lanir. 



WZ* 



Siyah oynar, beyaz kazanir 

1... Kc8 2. Kh2 §g8 3. Kg2 §h8 4. §f7 
Kc7 5. e7 ve kazanir. 

eger beyaz sah hd'd.i, piyon g(>'da, si- 
yah sah gS'de olsaydi oyun berabere 
sonucjanacakti. 

1. Ka7 Kc8 2. Kg7 §h8 3. Kh7 §g8 ve 
Kc6 hamlesi'yuziinden beyazlar g7 
siiremediginden beraberlige razi olur-. 
lar. 

BiTi§iK PiYONLAR: Bloke edilmedik- 
leri takdirde kale ve iki bitijik piyon 
daima kazanirlar. At ve kose piyonlu 
bitisikler pratik olarak bir takim zor- 
luklarla karsilasirlar. §ahin gidecek 
fazla karesi olm.im.isi ve rakip sahin 
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pat olmasi gibi. Ancak dikkatli biroyun 
rakibin oyunu berabere yapmasina izin 
vermez. 



P, AH 

Af ; J' 










"H W' 

o - - 






m j 






BR M 



Beyaz oynar kazanir. Piyonlann a5, b6 
Siyah sahmda a6 karesinde olmasi du- 
rumunda oyun beraberedir. 

1 . §a5 Kh5 2. Kb5 Kh8 3. Kb6! (Kale at 
sutununu birakmamahdir. Eger 3. Kc5? 
Kh6! berabere olur)... Kh5 4. S>4, Kh4 
5. §c5 KhS 6. Sd4 Kh4 7. Se5 Kh5 8. 
§f4 Kh4 9. §g5 Kh8 10. Kc6!! §b8 11. 
§g6 Kf8 12. 5g7 Kd8 13. §f7 Kh8 14. 
§e7 Kh7 15. §d6 Kh6 16. §c5 Kh5 
17. $b6 Kh8 18. a7 Mat. 




Siyah oynar berabere yapar 

1... Ka6!! 2. §g6 Kb6 3. §h5 Kb5 4. 
Kh6 Ka5 5. §g 5. Ka4 6. SO Ka3 7. 
§e4, Ka4 8. Sd3 Kg4 9. g6 Kgl ve be- 
rabere 




Beyaz oynar berabere olur 

Bu 6zel durumun berabere sonuglan- 
masmin nedeni beyaz kalenin kfitu du- 
rumudur. 

1 . Kb6 , $a7 2. Berabere conku beyaz 
sahm ki§Iara karsi saklanacak bir yeri 
yok. 
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AYDIN SATICI 

1970'Ierde bir bilgisayarla satranc. oy- 
nama jansina sahip olanlar bilir: 
siirekli sah ceken ve sadece rakibinin 
aletlerini almayi diisunen, satranca ye- 
ni baslayan insanlara benzerlerdi. 

Bugun satranc. bilgisayarlari turnuva- 
iarda Biiyukustalan yenebilecefe diize- 
yin sininndadir. Birkag Buyukusta'nin 
satranq bilgisayarlanna kar§i yenilgi- 
nin tadini aldigini da biliyomz. 

Hatta 2000 yihnda Dunya Satranc 
§ampiyonasinin insanla bilgisayar ara- 
smda olacagi iddia edilmektedir. 

Henuz utustararasi dereceleri 2400 
ELO'yu gegmedi ise de, 2200-2300 
ELO seviyelerinde oynayanlan, son 

yillarda piyasada satilmaya baslamis- 
Ut. 

Bu sayfada Tiirkiye satrang severlerine 
satrang bilgisayarlanm tanitmak ve or- 
jinal bazi oyunlan sunmanin yaninda 
bir de yarisma duzenledik. 1991 yilin- 
da Diinya Mikrobilgisayarlar Satrang 
Samplyonasi'nda CHESS MACHINE'in 
(2360 ELO) arkasmdan 2. olan 
MCHESS'e (2260 ELO) karji iki satra- 
ng karsilasmasi duzenledik. Her ikisi- 
ne de katilabileceginiz bu Grunfeld ve 
Sicilya savunmasinin varyantlannda 
MCHESS beyaz taslarla size karji 
miicadele edecek. 

Asag'ida gordiigunuz konumlar Satrang 
Agilislari uzerine yazilmis kitaplarda, 
dengede (= ejH) olarak degerlendiril- 
mektedir. Grunfeld savunmasinin 8., 
Sicilya savunmasinin ise 9. hamlesine 
vereceginiz cevaplarj gelecek sayidan 
itibaren dergimizde! yayinlayacagiz. 
Her sayida sadece 1 hamle yayinlaya- 
cagiz. Yaymlanacak hamlelerin gesitli- 
ligi gdzoniine alindiginda, varyantla- 
nn fazla dallanmamasi amaciyla, her 
oyun igin en gok bildirilen hamle de- 
vamyolunu olusturacaktir. 

Hamlelerinizi zamandan tasarruf ama- 
ci ile yaztsmali olarak degil, telefon 
vasitasi ile SGM'yi arayarak yapacak- 
smiz. Her gun 14.00-20.00 arasi Istan- 
bul 347 04 07 no'lu telefona adimzi 
ve hamlenizi bildireftilirsiniz. 

MCHESS'e karji kazanan satrang 
oyunculanmizin adlari maglarin so- 
nunda agiklanacaktir. 

Unutmayiniz: rakibiniz 2260 ELO de- 
recesine sahiptir. 

Oyun No.1 Grunfeld Savunmasi Mo- 
dern Degisme Varyanti 



1 d4 Af6 2 c4 g6 3 Ac3 d5 4 cd5 Ad5 
5 e4 Ac3 6 bc3 c5 7 Af3 Fg7 8 Fe3 



E %. HAL 

I if 13 ft 

' mm 



m 
m eap 



Hamle sirasi sizde 8...? 



Oyun No.2 Sicilya Savunmasi Dragon 
Varyanti 

1 e4 c5 2 Af3 d6 3 d4 cd4 4 Ad4 Af6 
5 Ac3 g6 6 Fe3 Fg7 7 f3 0-0 8 Vd2 
Ac6 9 g4 
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Hamle sirasi sizde 9...? 
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bi, tamamlanamamijtir. §artlara gore alti par- 
liyi ilk kazanan Jampiyon oluyordu. Karpow, 
ilk 9 partiden 4'iinii kazandi, besinde barabe- 
re kaldi. Herkes magin biltigini zannederken, 
bundan sonraki 17 (!!) parti berabere bitti. 
27'inci partiyi y'ine Karpov kazandi. Skor +5- 
0=22 oldu. Fakat bundan sonraki 4 beraber- 
liklen sonra 32'inci partiyi Kasparov kazandi. 
Ve yine uzun (14) bir beraberlik serisi basladi. 
Ancak bu meyanda Karpov'un fiziki (ve mo- 
ral?) kuwelleri sifira indi. Ve Kasparov'un 47 
ve 48'inci partileri kazanmasindan sonra, her- 
kes Karpov'un yenilgiye mahkiim oldugunu 
anladi. Fakat Sovyet Satrang Federasyonu 
devreye girerek, FIDE'nin de yardimiyla (!), 
devamin "oyuncularin saglidgi igin tehlikeli 
oldugu" gerekgesiyle magi kesti. Kasparov'un 
butiin itirazlarma ragmen, birkag ay sonra ye- 
ni mar; oynanacakti. Sadece Satrang Dunyasi- 
nin degil, butiin Diinyanin dfkesi gok biiyuk 
oldu. Unlii Viyanah satrang yazari Herbert 
Benesch'in tepkisi soyle oldu: "Diinya $ampi- 
yonu Analoly Karpov'un sahsina ve satranci- 
na duyulan biiliin saygiya ragmen, akla su so- 
ru gelmektedir: FIDE Baskani Florencio Com- 
pamanes'in bu karannda hangi esrarengiz 
kuwetler etkili oldu? Ve: Iki biiyiik rakipten 
hangisi daha yorgun idi?.. Oyle goriinuyor ki 
bunu higbir zaman ogrenemeyecegiz". Bir- 
gok unlii gazetede sen elestiriler yer aldi; or- 
negin (Berliner Morgenpost) : "Sonsuz Satrang 
hikayesi diin Moskova'da sona erdi sonsuz 
bir sona...". 

Bundan sonraki maglann sonuglan sOyle- 
dir (skorlar, Kasparov iijin gosterilmistir): 

2. ma^: 1986, Londra ve Leningrad 
(12'ser parti); +5-4=1 5. 

3. mag: 1987, Sevilla (ispanya), 24 parti 
veya 6 yengi; skor: +4-4=16. Bu, Kasparow 
ign en kirilik mag idi. 23 partiden sonra du- 
rum +4-3= Karpov'un lehine idi. Ve ustelik, 
23'uncii partiyi Karpov kazanmisti; oyle ki 
Kasparov'un durumu moral bakimindan da 
pek iyi degildi. Buna ragmen Diinya Jampi- 
yonu gok iyi oynadi ve son partiyi kazanarak 
iinvamni konidu. 

4. mag: 1990, New York ve Lyon (12'ser 
parti): +4-3=17. Bu magta 22 partiden sonra 
Kasparov'un skoru +4-2=16, yani 12:10 idi. 
Unvan Kasparov'da kaliyordu, giinkii Karpov 
son iki partiyi kazansa bile, skor 12:12 olu- 
yordu ve bu da §ampiyonluk maglarinda her- 
zaman uygulanan sartlara gore yeterliydi. Fa- 
kat bu taktirde 3 milyon dolarlik prim fonu 
esit sekilde paylafilacakti; ancak bunu hig 
kimse beklemiyordu, zira 22 partiden sadece 
ikisini kazanabilen Karpov nasil olur da arka 
arkaya iki parti kazamrdi?! Fakat Karpov 
23'uncii partiyi kazandi ve skor 22:21 oldu!... 
Magi kazanan 1,7 milyon, kaybeden ise 1,3 
milyon dolar alacagina gore, son parti 



200000 $ igin oynanacakti. Fakat Kaspa- 
rov'un onemli iki avantaji vardi: Beyaz taslar- 
la oynayacakti ve sozii gegen parayi kazan- 
mak igin beraberlik yelerliydi. 

iste, psikolojik olarak gok enteresarv bu 
parti soyle oldu: 

Kasparov-Karpov 

(Dunya §ampiyonlugu magi 1990, New 
York-Lyon, son parti) 
ingiliz baslangici 

1. Af3 Afc 2. c4 e6 3. Ac3 Fb4 4. Vc2 0- 

0 5. a3 Fc3 6. Vc3. Sakin oyuna goliiren, sag- 
lam bir varyant. 6... b& 7. b4 d6 8. Fb2 Fb7 9. 
g3 c5 10. Fg2 Abd7 11. 0-0 Kc8 12. d3 Ke8 
13. e4 a6 14. Vb3 bS 15. Ad2 (!). Siyahin, 
Vezir kanadinda planlamif oldugu riskli karsi- 
oyuna karsi Kasparow hemen gerekli koruyu- 
cu garelere basvurmaktadir. 15... Kb8 16. 
Kfcl Fa8 17. Vdl!. Qok ince bir manevra. Be- 
yaz Vezir b-hattmi terketmekle ve, ayni za- 
manda, At igin b3-hanesini bosaltmaktadir. 
17... Ve7. ilerde gorecegimiz gibi, Vezir igin 
pek uygun bir yer degil. Fakat Beyaztn saglam 
pozisyonuna karsi etkili bir plan bulmak ko- 
lay degildir. 18. cb5 ab5 19. Ab3 e5. (d3-d4 
Piyon ilerlemesini onlemekledir). 20. f3 h5!? 
Bu eylemin yegane nedeni, Karpov'un bu 
partiyi kesinlikle kazanmak zorunda olmasi- 
dir!.. 21. bc5 dc5 22. a4! h4 23. g4 c4?! Bir 
Piyon kaybira gotiirtir. Fakat Siyahin durumu 
arlik kolay degildir. (c4-Piyonun ilerlemesi 
beyaz Ata gok iyi c5-hanesini saglar, ki bu da 
geger a-Piyonu ve c5 ve e5 noklalarina baski 
ile beraber Beyaza bariz bir iistunluk verir. 
24. dc4 ba4 25. Fa3! Qok kuvvelli bir ara 
hamle. Siyah Vezir simdi yerinden kovulmak- 
ta ve bu da herhangi bir kar§ioyunu engelle- 
mektedir. 25... Vd8 26. Ac5 Fc6 27. Aa4 



Ah7. Vezir kanadindaki garpisma kaybedil- 
miflir. Siyah, son gare olarak, bu At manevra- 
siyla (5biir kanalla kansiklik meydana getirmer 
ye galisir. 28. Ac5 Ag5 29. Ad7. Beraberlikten 
fazlasini istemeyen Beyaz igin basillestirmeler 
tabii ki elverislidir. 29... Fd7 30. Kc3! (Kd3 
tehdidi ile) 30... Va5 31. Kd3 Fa4 32. Vel 
Va6 33. Fcl! Ae6 34. Kda3 Ac5 35. Fe3 Vd6 
36. Ka4. Ve bu durumda Kasparov beraberlik 
teklif etti; Karpov bunu hemen kabul etti, 
gonkii parti, kolayca anlasilacagi gibi, Beyaz 
igin zorlanmadan kazanilmislir. Benzer bir 
beraberlik lekWi ilk olarak 1935 senesinde 
oynanan Aljehin-Euwe Diinya Jampiyonlugu 
maginda meydana gelmistir. Bu magi +9- 
8=1 3 skoru ile kazanan Euwe S'inci Diinya 
Sampiyonu olmuslur. Tipki goz oniine ahnan 
Kasparov-Karpov partisinde oldugu gibi, son 
partiden Once skor, +15-14 Euwe'nin lehine 
idi. Yani bu magta da Aljehin, iinvamni kay- 
betmemek igin, magin 30'uncu ve Son partisi- 
ni kazanmak zoninda idi. Bu nedenden otOrfl 
Aljehin (azlaca cesur oynamij, ve bu gibi hal- 
lerde mutal olmak uzere kaybedilmis dunima 
diifmiistur. iste o zaman Euwe "centilmence" 
beraberlik teklif elmisjir... 

Resme bakmiz: Diinya Jampiyonlugu 
maginin 1 5'inci partisi (Lyon 1 990) 

Gheorgiu (Romanya) - Kasparov 
(S.S.C.B.) 

(Satrang Olimpiyadi, Selanik 1989) 

§ah-Hinl savunmasi. 

1. d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 d6 5. 
f3 ... Siyahin hassas oynamasini gerektiren Sa- 
emisch (Zemif) sistemi. 5... 0-0 6. Fe3 e5 7. 
d5 c6 8. Vd2 cd5 9. cd5 Abd7 10. Age2 a6 
11. Ad Ah5 12. Fd3. Ilk 11 hamle turnuva- 
larda binlerce defa oynanmijtir. Ve burada 
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Btilent PEKAND 



Bir varyantin 




Vezir-Hint savunmasmin 
en keskin varyantlarm- 
dan biri olan (E 13) uh 
en keskin devamyolu- 
nun ilgi cekici seriivenini, bulu- 
nan yeniliklerin tarih^esiyle 
birlikte sunuyoruz. 

1. (14 AfG 2. c4 e6 3. Af3 b6 4. Ac3 
Fl)7 r >. Fg5 h6 6. Fh4 Fh4 7. c3 g5 8. Fg3 
Ae4 9. Vc2 Fc3 10. bc3 d(> 1 1 . Fcl3 1 2. 
d5 
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1-1984 yilmda SSSR-Dunya karmasi 
macjnda VAGANJAN-RiBLi partisinde 
RiBLi'nin 12... Ac5!N yeniligine kadar si- 
yahlar 12... h4; 12... ed5; 12... Vf6 oynu- 
yorlardi. Ancak, neticesi siyahlar icjn se- 
vimli degildi. Ornegin: 

1) 12... h5 13.Ad4± 

2) 12....ed.S 13. ccl5 Fd5 14. Ad4 VfG 
15. fJ Ag3 (\5... Ac5 lb. F(5AM7 17. 
Ab5 0-0-0 18... Fb7U) 16. hg3 Ad7 17. 
Ff5 0-0-0 (17... Ac5Ab5 18. Ab5 Vg7 19. 
Fgb Sd7 20. Ff5 Feb 21. Feb Aeb 22. 
Ad4± TAL-DUKSTEiN, Ziirih 59) 18. Va4 
a5 (18... Ve5 19. 5(2 .15 20. g4 Khe8 21. 
Kael Fb722. Khb±)19. §f2 (19. g4!?± KE- 
RBS) h5 (19... Fb7 20. g4 Ve7 21. Ac6 ± 
TAL- VAGANJAN, SSCB (ch) 71-18/566) 
20. Kab1 h4 21. e4 Fb7 22. gh4 gh4 23. 
Ac6± KERES-TAJMANOV,SSSR (ch) 55 

3) 12... VfG 13. Ad4! ed5 14. cd5 Fd5 
15. f3±; 12... ed5 VAGANJAN-RiBLi par- 
tisi soyle devam etti: 12... Ac5!N 13. Ad4 
Vf6 (A f4) 14. f4l? gf4 15. ef4 Aba6! 16. 
Ae6 (16. 0-0?, Ab4! 17. cb4 Vd4-+; 16. 
deb Ad3 17. Vd3 0-0!=+) Ae6 1 7. de6 0- 
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0 18. 0-0 (18. Ff2 Ab4!-+) Ac5 19. Kael 
(19. e7 Kf7 =+) Kae8 20. Ff2! Ae4! 21. 
Kel Kc-6 22. Fc4 Fo4 23. Vd2 Kf7 24. Kh3 
SJ>7 25. Fh4 Vg7 26. Kg3 Kg6 27. Kg I 
Kg3 28. hg3 (28. Fg3=+) Kf8 29. §f2 Ke8 
30. Vd4 Vg6 31. Khl (A Fg5) c5 32. Vdl 
§g8! 33. Kel §f8 34. Ke2 Ke6 35. Ke3 Fc6 
36. Ve2 ke3 37. Ve3 Ve8? (37... Fe4!-+) 
38. Vd3! Ve6? (38... Vg6!-+) 39. g4 fg4 
40. Vh7! Fe4 41.Va7Fd3 1/2 

Parti berabere bitmi$li ama siyahlar 
kazanci kagirmifti. Bu olay, varyanlin ye- 
niden populer olmasina yol acti. 

II- AGZAMOV, TUKMAKOV'a karsi 
SSCB jampiyonasinda 1985 de 16.0-0-0- 
!?N yeniligini bulclu. Ancak; 16.0-0-0!?N 
0-0 (lb... 0-0-0? 17. Aeb 18. F(5±) 17. 
Kel Kae8 (17... Ad3?l 18. Kd3 Ac5 19. 
Keb~») 18. Ff2 ed5!* 19. cd5?! (19. F(5!ft 
Ad3 20. Kd3?! (20. Vd3 Ac3 21. Vg3 
S/)7=+;Ke1 21. Fel Fd5-+ goriildugu gibi 
alia diiftu ve 73. hamlede terk etti. 

III- 1984 Selanik Olimpiyatmda TUK- 
MAKOV, ORNSTEiN'e karfi 14.0-OIN ye- 
niligini buldu. Ancak; 14.0-OIN Aba6 
(14... (41 15. e(4gf4 16. Aeb Aeb 17. Ka- 
e1±; 15... e5l?) 15. Ae6!? Ae6 16. de6 0-0 
(lb... (4U 17. e(4 g(4 18. Fe4 cb°°) 17. f4 
g4 18. e4 fe4 19. Fe4 Fe4 20. Ve4 Ac5 
21 . Vc6 Ve6 22. f5 (22. Vc7?? Kk8-+) Vf7 
23. Kf4 h5 (23... Sh7) bu devamyolunda 
da siyahlar en azindan beraberligi elde et- 
ti. Parti 84. hamlede berabere bilti. 

IV- 1985 de Swi'de PSAHiS, AGZA- 
MOV'.i karsi 15. f4N yeniligini buldu. 15. 
f4N gf4! 16. Ae6!? (16. Kf4) Ad3?! ... Bu 
supheli hamleye ragmen parti 50. hamle- 
de berabere bilti. Ancak siyahlar 16... 
fg3!? 17. Ff5 Ve5! 18. Fg6 §d7 19. Kf7 $c8 
20. Ad4«o se<;enegi ile belirsiz durumlara 
gelebiliyordu. 

V- Amsterdam II turnuvasinda 1985 
de KiR.GEORGiEV-KUDRiN partisinde 
14. h4!?N yeniligi yapildi. 

14. h4!? Alw6!' 15. Ae6 16. def> §e7!' 
(A (4-+) 17. Ff5 ab4 18. Vd2 (18. cb4! 
Va1 19. Se2 Vhl 20. Vc3 Khg8 21. c5 
dc5 22. bc5 Fab-+) 19. cb4 Fg2 20. cb4 
Fg2 20. Kh2 Ff3 21 . c5?? (halbuki: 21. hg5 
hg5 22. Kh8 Kh8 23. Vc3 Khl 24. Sd2 
Kal 25. Va1=) bc5 22. bc5 Kab8!-+ 



(b,xh2) 23. cdG §e6 24. Kel ?! Kbl 25. §f1 
Vd3T 26. §g1 Vd2 27. Kbl Vd3 28. Kf1 
Kb« 0- 1 

VI- Niluycl, KASPAROV'un dtinya 
jampiyonluguna ulasmasinda KAR- 
POV'dan onceki engeli TIMMAN'la Hil- 
versum'da 1985 yilmda oynadigi macjn 4. 
partisine gelindi. KASPAROV tarafmdan 
yapilan 13. h4!N yeniligi, yeni dunya 
jampiyonunun halx;rcisiydi sanki... 

13. h4!N g4 14. Ad4 Vf6 15. 0-0 Ab6 
16. Ae6 Ae6 17. Ff5! (17. deb? 0-0 18. e7 
K(7=+) Ag7 18. Fi6 §d7 19. f3 Kaf8 20. 
fg4 Ve7 21 . e4 §c8 22. Vd2! §b8 23. Kf8?! 
(23. Vd4! Ae8 24. K(8 K(8 25. K(1!±) Kf8 
24. Vh6 Fc8! (24... V(b? 25. e5! de5 2b. 
Kelt) 25. KeU! (25. g5!°°) Fg4 26. c5! 
Vf6!! parti 62. hamlede berabere bitti. 

VII- Ayni macjn 6. partisinde TiM- 
MAN, 4. particle oynadigi 1 5... Aba6 ham- 
lesinin yetersizligini analizlerde gordugii 
ic,in 15... ,Ad3N yeniligini denedi: 

•15... Ad3N 16. Vd3 e5 17. Af5! (17. 
Ab5? Vf7!=+) Fc8 18. Ad4! ed4 19. cd4 
Vf5! 20. e4 Vg6 21. Vc3 00 22. Kfel Ad7 
23. e5 Fb7 24. Ke3 b5? (24...Kae8) 25. 
Va5! Ab6 26. Vb5 Vc2 ustun olan beyaz- 
lar 41. hamlede partiyi kazandilar. ancak, 
siyahlarin dogru oynamasi halinde beyaz- 
larin ancak += bir ustiinluk saglayabilir ol- 
masi, varyantin hayaliyetini devam ettir- 
mesine yetiyordu. 

VIII- 1986 da Yugoslavya jampiyona- 
sinda GLiGORiC-POPOVi^ partisinde si- 
yahlar, KASPAROV-TiMMAN, I lilversum 
(m/6)in analizlerinde bile gortilmeyen iyi 
bir hamle buldu: 19... 0-0!N yani: 15... 
Ad3 16. Vd3 e5 17. Af5 Fc8 18. Ad4 ed4 
19. cd4 0-0IN 20. f3!? (20. (41 c4!<*>) Vg7 

21. §h2 (21. (g4U K(1 22. Kfl Fg4 23. e4 
Ad7 -+) Ad7 22. f4 Ae4!t 29. hamlede 
parti berabere bitti. Ama 23... Ah5=+ ile 
siyah hafif ustun olacakti. 

IX- en nihayet Tilburg (interpolis) 
1986 da oynanan MiLES-BEL|AVSKI parti- 
sine gelindi... 18. f4!!N yeniligi... 

15... Ad3 16. Vd3 e5 17. Af5 Fc8 18. 
(4 !!N Vf5 [18... F(5 19. e4 Are5±; 18... 
gf3» 19. K(3! F(5 (19... Aab 20. Ae7!!±A 
Vgb; 19... Ad7 20. Ae7! Ve7 21. Vgb Sd8 

22. K(7 Ve8 23. b5 A Fh4) 20. K(5 Vg721. 





V- 




WW 



Fe5H (NUNN) de 5 22. d6± (1) 22... Kg8 
23. Ve4±; (2) 22... cb 23. Ve4 M7 24. 
vc6 Kd8 25. Kafl Kg8 26. Vd5 Vg6 27. 
Kf6!±; (3) 22... Ad7 23. Vd5 0-0-0 24. 
Kf7±; (4) 22... Vd7 23. Ke5 Sd8 24. Kadi 
± VAN SAIL, GKOOTLN; (5) 22... Ac6! 
23. Vd5 Vd7 24. Ke5 Ae5 (24... Sd8 25. 
Ke6±) 25. Ve5 5(7 26. K(1 Sg8 27. 
Kf6!±NUNNl 19. e4 Vh5 (19... Vg6 20. 
fe5A 21. ed6 21. e6±) 20. fe5 de5 21. c5! 
§d8 22. d6! Ve8 23. dc7 §c7 24. Vd5 Ac6 
25. Kf7 Fd7 26. Kafl !± KdO 27. KH6 §c8 
28. cb6 ab6 29. Vb5 1-0 citnkii: 29... Ab8 
30. Vb6±; 29... Vf7 30. Va6! Sc7 31. FeS! 
Ae5 32. Va7 Sc8 33. Kb6± 

informator, giderek claha cok yaygin- 



lasan satranc yayinlarinda iceriginin zen- 
ginligi ve analizlerinin giivenilirligi agisin- 
dan hala 1 numaradir. Her informalorda, 
bir flnceki sayida yayinlanan partilerin ag- 
ilijlarindaki leorik yenilikler uzman bir ku- 
rul tarafindan degerlendirilir. Kurulda 9 
uzman satran^i bulunmakladir. Bu ki$iler 
dikkate deger bulduklan yeniliklerin 10 
lanesini, en degerlisine 10 puan vererek, 1 
puana kadar siralarlar. (IX) noda inceledi- 
gimiz 18. f4!!N yeniligi 42. informalorda 
yayinlanmi§lir. 43. informalordaki uzman 
kurul BROWNE, FTA^NiK, KROCiUS, 
LARSEN, MARJANOVig MiLES, PADEVS- 
Ki, TAJMANOV ve TiMMAN'dan miile- 
jekkildir. ilk kez (belki de son kez) bir ye- 



nilik, kurulun tiim uzmanlarindan (10) 
tarn puan alarak 90 puan loplamiftir. Bu 
da 18. f4!!N yeniligine nasip olmujlur... 
Bunun neticesinde, anilan varyantla RiB- 
Li'nin 1 2... AcSIN yeniligi, saltanalini an- 
cak 1984 den 1986 ya kadar siirdiirebil- 
mislir. Ancak ilgingtir ki, kotii bir yenilik 
oldugu, SHORT'u yenebilmesi halinde 
dunya sampiyonlugu unvan mac;i ic;in 
KASPAROV'un karsisma gikacak TiM- 
MAN larafindan, hem de daha once yine 
KASPAROV'la, diinya jampiyonluguna gi- 
den yolda oynadigi magta kullanilmakla, 
farkedilmemis, KASPAROV rarahndan da 
(am manasiyla ispal edilememiftir. 



A^ili§ repertuari 

Bu sayida repertuanmiza siyahlarda (A 19) varyanti 
He devam ediyoruz.. 

(A 19) 

(I) . c4 Af6 2. Ac3 e6 3. e4 c5 4. e5' 
Ag8 (Bkz. Diyagram I) 
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AeZ 20 Af5 


5. Af3 
Ac6 


6. d4 
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1- 4. Af3 (A 34); 4. g3 d5 5. ccJ5 ed5 6. 
e5 Ae4 7. Fg2 Ac6 8. f4 Ff5 9. d.3 Ac3 10. 
bc3 Va5 11. Ae2 c4 12. (14 16 13. 1)3 0-0-0 
14. 0-0 15. Kf2 Fe7 16. 11)2 f6 -+ ETRUK- 
KERES, Tallin 69-7/23 

2 "A) 5. b4 cb4 6. Ae4 d5 7. ed6 (5 8. 1 b2 
fe4 9. Vh5 §d7 10. c5 Ve8 -+ RESKO- 
ALEXANDROViC, SSCB 66; B) 5. g3 Ac6 6. 
f4 d6 7. Af3 Age7 8. ed6 Af5 9. Fg2 Td6 10. 
0-0 0-0 -+ FINE-CRUZ, Hollywood 45; C) 5. 
Ae4 Ac6 6. Af3 d6 7. ed6 Fd6 8. d3 Af6 9. 
Fe2 Ae4 1 0. de4 0-0 11. Fg5 Vc7 1 2. Vc2 b6 
13. Kdl f6-+ PUC-TRIFUNOViC, Yug. (ch) 
53; D) 5. f4 Ac6 6. Af3 d6 7. ed6 I d6 8. d4 
Af6 9- dc5 Fc5 10. Vd8 §d8= ALSTER 

3 " A) 9... Ae5 10. Ve5 A(6 11. FM I e7 
12.Te2 0-0 13. 0-0 Id7 14. Kfd1± GAT- 
KEENE, 68; B) 9... Af6 10. Ac6 Vb6 (W... Ac4 
1 1. Ad8 Ac3 12. A(7 Sf7 13. bc3 Fe7 14. Id3 
Tc6 =~ IAGODIINSKI -PARMA, Rcggio 
Emilia 65/66) 1 1 . Vf3 bc6 1 2. Fe2 Fb7 13.0-0 
c5 14. Vh3 Fe7 15. Ff3 0-0 16. b3 Kfd8 17. 
Fe3 I c6 18. Aa4 Vc7= KORCNOI-KARPOV, 
Bagnio city (m) 78-26/26 

6- 11... Ib4 12. Kdl Vc7 13. Te2 Af6= 
CELIER-FILIP, Zagrep 55 

7- 13... Ve7 14. Fe2 f5 15. Ve3 Fg7-+ 
MIKENAS-LILIENTHAL, SSCB 411; 1 2. Vo ! 

0- 14. Af5? Va5; 14. f5 15. Ve3 Ig7 
16.Fe2(16.Ad5Ve5)a6 

9- 15.0-0Fc3 16.k3=+ 

10- 17. 0-0 Ve5! 18. Ve5 Ae5 19. a.3? 
(19. Kfd1 Kdl 20. Adl Kd8=+; 19. Aa4l? Kd2 



20. /7i5=+;Fc3 20. Kc3 Kd2 21. Ke3 Ag6 22. 
b4 f4 23. Ke4 f5! 24. Ke6 Sd7 25. Kg6 hg6 
26. Ff3 b6 27. b5 Sd6 28. Kel Kh7 29. h4 
Kh4 0-1 CEHOV-BAIASOV, Moskova (open) 
91-52/23 

11- 5...d6...±;5...a6...+= 

12- 6. g3; 6. Fe2; 6... Age7A Ag6, Af5, 
d6-+ 

13- 7. Ab5 a6 8. Va4 d6 9. Abd4 Fd7-+ 
MIKENAS-ABRAMJAN, SSCB 44. 

14- 7... Ad4 8. Vd4 Ae7 9. Ff4 Ac6 10. 
Ve4 (5 11. ef6 Vf6 12. 0-0-0 Fb4 13. Ad5± 
KLUGER-GUNSBERGER, Polanica zdroj 63 

1 5- 8. Va4 Af6 9. Tf4 Fd6 10. Fg3 0-0 1 1 . 
c5 I b8 12. Adb5 Ae8 13. 0-0-0 fS 14. S>1 
Vf6-+ SUBA-PIPKOV, Sofya 77 

1 6- 8... d6 9. Vd2 (9. c5 HORT) Ag6 10. 
I g3 a6 11. 0-0-0 Af6 12. Ab3 Fd7 13. Td6 
I d6 14.Vd6 Fc6= 

17- 12... Kab8 13. Fd3 Ah5 (13... ab5 14. 
Vn7)U. Fg6 Ag3 15. hg3 fg6 16. Vc2 d6 17. 
Ad6 1-0 KOPiLOV-SLIDER CORR. 67-4/31. 

18- 17. K6d2 d6 ~ RESKO-BONC 
OSMONOVSKI, SSCB 66 

1 9- 1 1 . b3 Ae7 1 2. Fb2 0-0 1 3. 0-0-O Af7 
14. Vg3 Af5 1/2 SPASSKY-HORT, Reykjavik 
(m) 77 

20- 11... Af7 12. V|;3 Ae7 13. Vg7 Af5 

14. Vg4 Ae3 15. fe3 Vb6 16. Vd4 17. ed4 Ii5 
(17... b6!?) 18. Aa4± KEENE-PARTOS, Monlrfi 

77. 

21. 12. Va3 0-0 13. Fc5 Ke8 14. Aa4 d5 

15. Ab6 Kb8 16. Fd6 Vb6!= PYTEL- 



POKOJOWCZYK, Polonya 77. 

22- 13. Fd8 Ad6 14. Fc7 $e7 15. c5 Ae8 
16. Fb6 d5 17. cd6 Ad6 (17... Sd6± 25/41) 
18. 0-0-0 Fd7 19. Fc5 Af7 20. Ae4 kac8 21. 
§b1 Kc6 22. Fe2 e5 23. Fa3 Ff5 24. Fd3 Kd8 
25. Ad6 Fd3 26. Kd3 Ad6 27. Khdl $e6 28. 
(3 g5= MILES-KARPOV- Londra 77 

23- 13... d6 14. Va5 Ve7 15.0-0-0 0-0 
16. f4! Ac6 17. Va.3=~ Fd3, Khel) 
HERNANDEZ- RODRiGUEZ- 29/42; 13... 
Ve7N MIESES-GRUNFELD, Philedelfia 89- 
48/13 

24- 14... h5? 15. 0-0-0 §f7f (15... d6) 16. 
c5!±(xc/6;-48/13 

25- 17... Ve4 18. Ae4 Ab4 19. 0-0-0 Aa2 
20. §1)1 Ab4 21.g4!=~ 

26- 21. (4! Ad7 22. Ff2 b5 23. Fd3 Fb7 
24. Khel Ad8 25. Ff5 Af8 (SERPER-LUTHER, 
Arnhem, 89/90) 26. Ae4! Fe4 27. Fe4 Kc8 28. 
§b1=~ 

27- 17. cd5?! Ad5 18. Ad5 ed5 19. Kd5 

Fe6 

28- 18.g3AFg2=~ 

29- 21. Kd6 Se7 22. Fc5 §f7 23. f5l Ff5 
24. Fc4 5g6 25. g4! Fg4 26. §g1 Ae5 (26... 
Sh5f 27. h3!±) 27. h3 Kac8 28. b4 §h6 29. 
Kg4 Ag4 30. hg4 Khd8 31. Kb6!+= Kc7 (31... 
Kd4? 32. Fe6 Kc7 33. Kb7!) ... 1/2 KARPOV- 
RiBLi, Reggio Lmilio 09/90-49/20 

30- 13... Ac6?! KORCHNOI-TIMMAN, 
Bruksel (m/4) -52/24 

31- 14. c5 d5= 

32- 14...Ae7?!15.c5+= 



« 



KASIM AYININ 0ZUMLER j 
Kosebay-Stajcic, 1991 

1 . e5!! h6 (/... de5 2. Ace4 kazanir, /... fe3 2. efb kazanir, /... Ve5 2. Fd4! Vd4 3. 
Kf4 Vb6 4. Kf6 kazanir, /... Ah5 2. Fc4! Vc4 3. Fd4 Vd4 4. g4!l kazanir.) 2. Fd4! Vd4 
3. Af3 Vc5 4. ef6 g5 5. Vh5 Ff6 6. Ae4 1-0 (6... Vf5 7. Vh6 Fg7 8. Af6! ya vezirya mat.) 

Nimzovich-Goffer, 1925 

1 . Fe8!! Kae8 (1... g(6 2. Ag4! var, /... Vf2 2. F(7 $h8 3. Ag6 mat.) 2. Vh6!! gh6 3. 
Ag4!1-0 



0 



Can ARDUMAN 



Ge^en sayimizin son konusti bi- 
lisik piyonlu kale oyiin sonla- 
riydi, bu sayimizda ise kale+iki 
aynk piyon oyun sonlanni in- 
celiyecegiz. Bu lip oyun sonlari genellikle 
kazancjir ancak gok ender durumlarda 
oyun berabere olabilir. Sjmdi size bu ender 
konumlardan pratikle en qok rasllananla- 
rindan bazi (Jrnekler verrnek isliyorum. 

Eger iki piyon, aym kanatta olan kale ve 
fil piyonlariysa, teori oyunun genellikle be- 
rabere olacagini soyler, bu qok sasirticidir, 
ancak bu kontimlarda savunma yapahil- 
niek cok biiyiik dikkal ve dogruluk gcrekli- 
rir, cunkii ozellikle piyonlar cok ilerledigin- 
de kazanc, olan bircok konum vardir. Bu 
oyun sonunun pralikleki degerini gozoniine 
alarak bu konumlara biraz detayli olarak 
deginmek isliyorum. 




Keres-Sokolsky 1947 

Bu konumda Ueyazin plant Siyaln oldu- 
kca dikkalli ve dogru bir savunma yapmaya 
zorluyor. Siyah fall dikeyinden kesik, ve ka- 
lesi Beyazin kale piyonunun ilerlemesini 
durdurmak icjn bagh durumda. Beyazin fil 
piyonu fahini yalay kisilerden koruyor ve 
kalesine g4'le giicjii bir yer saghyor oyleki 
dikeydeki kiflerde korkulucu degil. Siyah'lar 
Beyazin kale piyonunu avanlajli kofullarda 
stirememesine dikkal elrnek zorunda. 

1... Ka8 

Kalenin etkili bir sahi (kis) yok, o neden- 
le oldugu yerde kalmaliydi. )... S/6 2. h4 
Kh5! Siyah kalesini 4. yatayda kullanarak 
iyi bir savunma yapabilir. 

2. h4Ka1? 

Bu hamleden sonra Siyahin durumu ka- 
yip. Bolvinnik bu konumda 2... Kh8! Oner- 
di, 3. Kg5+ $f6 ve 4. $g4'len sonra Siyah 
4... Ka8 oynardi. Beyaz bu konumda 1)4- 
h5-hb manevrasini uygulayamaz ve Siyah 
kale kendisine hareket elmek ign daha faz- 
la alan bulabilirdi. I ger bu varyanli devam 
ellirirsek 5. /i5 Ka 1 6. Kg6+ Sf7 7. (4 Ka5 ve 
bu konumda Siyah kaleyi b5'e koyarsak 



Gligoric-Smislov 1947 oyunundaki konu- 
ma ulafiyortiz. 




Gligoric-Smislov 1947 

Gligoric-Smislov oyunu diagram 2'den 
foyle devam elli: ft Kg5 (eger 8. f5 Kbl ve 
8. §h4 Kbl! Siyah efiller.) 8... Kbl 9. Kc5 
S76 10. Kc6+ }g7+! 11. &5 Kg1+ 12. $f5 
Ka1 13. Kc7+ $l>6 14. Ke7 Kbl ve25ham- 
le sonra oyun Ixvaliere oldu. 

Oiyagram 1'deki konumuza donersek, 

3. h5 Ka6 

Hatasmi kabul ediyor, 3... Khl 4. Kh4 
Kg1+ 5. $f2 Kg7 6. h6 Kh7 7. ft.? rahatca 
kazantr. 4. Kh4 Kh6 5. Kf4+ 

Beyaz, §ahin piyonunu bloke elmesini 
engellemeli, bu durumda 5. Ka4 Kb6 6. 
Ka5+? $f6 elkili olmazdi. 5... §g5 6. Kg4+ 
§f5 

6... $h5 7. Kh4+ veya 6... $(6 7. Kg6+ 
her iki piyon finali de Siyah i<;in kayip. 7. 
§h4 Kh8 

Siyah kale pasif kalmali, 7... Ka6 8. Kg5+ 
$(4 9. Kg6 ve 10. K(6+ 8. Kg5+ Sfc 
Veya ft.. S(4 9. Kg7 kazanir. 9. $g4 §f7 

10. Kf5+! Beyaz 10. Ka5 oyniyarak avanla- 
jini yilirmemeli cjinkii 10... Kg8+ 1 1. $f5 
Sg7! ve Siyah fall dikeyine ulaftr. 10... §g7 

11. $g5 Kg8 12. Kf6 Sh7+ Sonunda §ah h 
piyonunun bloke etmeyi bafariyor, ancak 
bu arada Beyaz laflar Oyle bir konum elde 
ediyorlarki Siyah oyunu kurlaramiyor.13. 
Kg6 Ka8 14. f4 Kal 15. Ke6 Kg1+ 16. Sfo 




h piyonunu h5 le lulmak cok finemlidir 
(jtinkii kolayca kaplinlmaz. Eger piyon 
h6'da olsaydi oyun berabere olurdu bunu 
sizde kolayca gorebilirsiniz. 16... Kfl 16... 
Khl'den sonra Beyaz 17. f5 Kh5 18. Ke7+ 
Sh6 19. Ke8 $h7 20. Se6 ve 21. (6 oynar 
kazanir. 17. f5 Kf2 Veya 17... §h6 18. $f7+ 
§h5 19. f6Sh6 20. §f8 kazanir. 

18. Ke5 Kh2 

19. Ke7+ Sh6 

20. Ke8 Sh7 
21.Se6 Ke2+ 

22. $f7 Ka2 

23. f6 Ka6 
24. Se7 Ka7+ 

25. Jf8 Ka6 

Beyaz h piyonu oyunu kurlaran 25... Sg6 
hamlesini ftnliiyor. 

26. f7 Ka7 

27. Kc8 Kal . ' 
28.Se7 1-0 




Keres-Sokolsky 1947 



I.Maizelis 1939 

Diyagram 4'leki konumda Beyaz fah ve 
kale her ikisi de cok akttf durumdalar, bu 
da Beyazi kazanca gotiiriiyor: 

1...Ka8 

Eger Siyah fah qekerse Beyazin ilging bir 
kazanci var: J... Ka7+ 2. S(8 Ka8+ 3. Ke8 
Kab (f6'yi onlemek ign) 4. Ke7+ S/ifl 5. 
Ke6 Ka8+ 6. Ke8 Ka6 7. f6! Kf6 ft Se7+. 

Bu konumda Beyaz kalenin d6'da olmasi 
dahi Siyahin \mabere yapmasma yetiyor: 
J... Ka7+ 2. $e8 Ka8+ 3. Se7 Ka7+ 4. Kd7 
Ka8 5. Kdtt (eger 5. f6 oynarsa §h6 berabe- 
re yapar) Ka7+ 6. $f6 Kal 7. Ke8 Ka2 ve 
Beyaz ft #7oyniyamaz giinkii ft.. $h6 var. 

2. Ke8 Ka7+ 

Veya 2... Ka6 3. KeV. $h6 4. Ke6+ ya da 
(G kazanir. 

3. §f8 Sh6 

4. Ke6+ §g5 

5. f6 §f5 

6. Kd6! 5g6 
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7. (7+ Sh7 

8. $e8 rahatlikla kazanir. 

Bu tiir oyunspnunda, Siyah sah son ya- 
taydan kesik olmayi onlemelidir, giinkii 
boyle konumlar goRiinlnkla kayipiir. isle si- 
ze buruinla ilgili bir ornek: 




Capabtanca-Koslic 1919 

Beyazin en az iic lane kazanc devam yo- 
lu var, fakal bir orlaya gkabilecek cesilli 
giicliikleri gosterebilmek icin en uzun olan 
yolu inceliyecegiz. 

1. h6 

Oyunda Capablanca /. (6 Kcl 2. Kg7+ 
ve 2... S(8 3. /i6'dan sonra Siyah terkelli 
cunkii 4. 1)7 ve 5. Kg8+ var. Siyah 2... #18 
oynayarak oyunu biraz daha uzalabilirdi: 3. 
Sg6 Kg1+ 4. $(7 Kal 5. Kg8+ Sh7 6. Ke8 
Ka6 7. Sc7 Ka7+ 8. S(8 kazanir. 

1... Kcl 2. f6 
. Tek kazanc yolu degil ancak en egilici 
olani, ve bu devam yolu bize Siyah salun 
son yalaydan kesik oldugunda, Beyazin her 
iki piyonu 6. yataya siirerek herzaman ka- 
zandigini gosleriyor. 

2... KgU 3. §f5 Kf1+ 4. §e6 Ke1+ 5. §d6 
Hala dikkatli olmak lazim, 5. $d7. Sf7l 6. 
h7 Kh1 berabere olur. 5... Kd1+ 6. §e7 
Ke1+7.Sd8Kf1 

En fazla direnc saghyan hamle. Eger 7... 
$(8 8. Kg7ve 9. h7 kazanir. Veya 7... Kd1 + 
8.$e8KcU9.Ke7. 

8. h7+ §h8 9. Se7 

9. (7. K(7 berabere yapar, ancak simdi 
9... K(6. 10. Kb8+ kazanir. 

9... Ke1+10. $f7 

Gene Beyaz yanhs oyniyabilirdi: 10. Sf8? 
Ke8+ 1 1. Sf7 Kf8+! berabere yapar, simdi 
ise 10... Kc8le Beyaz hi Sg6 veya J?. Kbl 
ile cevap verir. 10... Kal 11. Kb8+ §h7 
12. $f8 kazanir. 



"Piyonlar satrancin 
ruhudur. " 

Philidor 
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Bu sayimizda sizlere M.Najdorf ve P.Ke- 
res arasinda oynanan bir oyunu veriyo- 
ruz. (Los Angeles, 1963) Diyagramdaki 
konumdan itibaren Beyazin hamlelerini 
bulmaya calisacaksiniz. Hamleleri kapatarak, 
siyahin hamlesini oynayip beyazin hamlesini 
tahmin etmeye calisiniz. Oyun sonuna kadar 
kendinize 1 .5 saatlik sure taniyiniz. 
1. d4 e6 2. c4 Fb4+ 3. Ac3 f5 4. e3 Af6 5. Fd3 
0-0 6. Age2 d6 7. 0-0 c5 




8. b3 

9. Fb2 

10. de5 

11. Ad5! 

12. Ag3! 

13. f4 

14. cd5 

15. fe5 

16. Ae2! 



17. Af4 

18. Vf3 

19. Kadi 

20. Fc4! 



21. bc4 

22. e6 

23. Vd5 

24. Ve5 

25. Vh8+ 

26. Vh7+ 

27. Ve7+ 

28. Ag6+ 

29. Af8 

30. Kf5 

31. cb5 

32. h4 

33. a3! 

34. Fa3 

35. KcS 



1-0; 



3 puan ... Arf> 

1 puan ...e5 

2 puan (10.dc5 Ipuan) ...de5 

4 puan (1 1... Ad5 12. cd5 Vd5?t 13. Fc4'0 gdrduyseniz . 

2 puan daha ahniz.) ... Fe6 

5 puan. ... g6 
4 puan ... Ad5 

1 puan ... Fd5 

2 puan. (15. e4 icin 1p.) ... Fe6 

4 puan (Bu guzel manevra ile beyaz, siyahin e6'daki fili 
ile gercekle$tirdi§i blokaji gdzmek istiyor. 16.Ve2 
icin 1 puan) ... Ve7 

1 puan (Beyazin 18. Ae6 Ve6 19. Fc4 tehdidini 

gdrduyseniz Ipuan daha ahniz.) ...Ad8.- f ;-' 

2 puan (18. Ve2 1 puan) ... Kc8 

2 puan ... a6 :■' A 

3 puan (20... b521. Fe6+ Ae6 22. Ae6 Ve6 23. Kd6 '■' y. 

devam yolunu dufOndOyseniz. 2puan daha ahniz.) 
' ... Fc4 :' ■ :: .:■ ; : 

1 puan ... Af7 • ■ ■" '■'\ , ^ff 

3 puan (22. Ad5 Ve6 23. Af6+ $g7 24. Vb7 icin 2 puan). ■•: 
■ ,, ; %„.Ag5 . • - ^ 

1 puan ... Kc6 >. 
1 puan ... Ae6 ^ 

3 puan (25. Ad5 icin de 3 puan) ... §f7 
1 puan ... §e8 

•§e7 , 
.§e8 
: Af8 

...bs , - - 

1 puan ... ab5 'Q 

1 puan ... Ka6 

2 puan ... Fa3 

1 puan (34. Kal icin yine 1 puan) 
1 puan,. , , i 



-\<rv 



1 puan 
1 puan 
1 puan 
3 puan 



,Ka3 



■&.m*&t%i 



Degerlendirme 



52 puan ve yukarisi Biiyiik Usla 
44-51 Uluslararasi Usta 
36-43 FIDE Ustasi 
28-35 Kuwetli Bolge Oyuncusu 



20-27 Kuwetli KulUp Oyuncusu 
12-19 Vasat Kulup Oyuncusu . ::5 
6-11 Zayif Kulup Oyuncusu 
0-5 Usta adayi! 
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Bu sayimizda sizlere V. Kortchnoy'un Euwe Anma 
Turnuvasinda (Rotterdam 1 990) M. Gurevich'e 
karsi kazandigi oyunu veriyoruz. Diyagramdaki 
konumdan itibaren beyazin hamlelerini bulmaya 
calisacaksiniz. Hamleleri kapatarak; Siyahin hamlesini 
oynayip, Beyazin hamlesini tahmin ediniz. Oyunun 
sonuna kadar kendimize 1 .5 saatlik diisunme suresi 
taniyiniz. V. Kortchnoy-M.Curevich (Hollanda 
Savunmasi) 

1. d4 f5 2. g3 Af6 3. Fg2 g6 4. Ah3 d6 5. Ac3 Fg7 6. Af4 
c6 7. d5 e5 8. de6 65 9. h4 Ve7 10. h5 g5 1 1. h6 Ff8 12. 
Ah5 Kg8 




13. Af6+ 

14. Fd5! 



15. Fe6 

16. e4 

17. Vf3 

18. Ve4 

19. Fe3 

20. 0-0-0 

21. Va4 

22. Kh6 

23. FgS 

24. Fh6 

25. S>1 

26. Vd4 

27. a3 

28. Aa4 

29. Vd3 

30. Ac3 

31. f4 

32. Vd4 

33. Kd3 

34. b4 

35. §b2 

36. Aa4 

37. c4 

38. Vb6+ 

39. Ac5 

40. Va7 



41. Aa4 

42. Vd4 

43. Vd6 



44. §b3 

45. Ab6+! 



1 puan 
5 puan 



1 puan 

4 puan 
3 puan 

2 puan 
2 puan 

2 puan 

3 puan 

5 puan 
1 puan 

1 puan 

2 puan 

3 puan 

2 puan 

3 puan 
2 puan 

1 puan 

2 puan 

2 puan 

3 puan 
3 puan 
2 puan 
2 puan 
2 puan 

1 puan 

2 puan 

3 puan 



3 puan 
3 puan 
2 Puan 



1 puan 
5 puan 



... Vf6 

II 4... cd5 15. Ad5 Vd8 (15... Ve6(? 16. Ac7+) 

16. Vd4! Fe7 17. Ve5 Aa6 18. VfS] devam- 

yolunu dii^unduyseniz 8 puan daha almiz. 

... Fe6 

... Ve6 

...Fh6 

... fe4 

... Kg6 

... Ad7 

... 0-0-0 

(21. Fa7?2'puan gikarsmu. (^unkii 21... b6 var) 
... a6 
... Kh6 
... Ke8 
... Vh6+ 
... Ve6 
... Af6 
... h5 
... Ve5 
... §c7 
... §c8 
... Ve7 
... Kg8 
... Ke8 
... Ve6 
... $c7 
... Ad5 
... Af6 
...§c8 
.... Ve7 

(Sonraki hamlede41. Va8+ $c7 42. Vb7+ mat 
tehdidini gorduyseniz 4 puan daha almiz.) 
... Vc7 
... Vh7 
... h4 

(43. Vf6? ign 4 puan qikarsmiz. QOnkii 43... Vd3 
var. Beyazin mat tehdidini Snlemek ic/'n 43... Ad7 
hamlesine kacfi 44. Vd7+! Vd745. Ab6+ devam- 
yolunu gdrduyseniz S puan daha almiz.) 
... Ke2+ 
... Ad5 

(45. cd5 ign 8 puan gikanniz.) Siyah oyunu 
terk eder. Qunku 45.~ Ab6 46. Vd8+ mat. 



Degerlendirme 



80 puan ve yuka'isi 

60-79 

50-59 

40-49 



Biiytik usta 
Uluslarararis usta 
FIDE Ustasi 
Kuwetli Bfilge Oy. 



30-39 
20-29 
10-19 
0-9 



Kuwetli Kuliip Oy. 
Vasat Kuliip Oy. 
Zayif Kuliip Qy. 
Usta adayi! ^ 



Problemler 



W. Speckmann 




2 Hamlede 
P. H. Williams 





2 Hamlede 
Colin A. H. Russ 



3 Hamlede 

GEQEN SAYININ QOZUMLERi 

Pnab.l. ( Radecke) 1. Kc2l ( 2. Fc1 mat 
tehditi ile) Varyantlar: 1...Vb2 2. Ve6 
mat; 1...Kc2 2. Fg7mat. 
Prcb.2. (Alvenslebeh) 1. Ad3l ( 2. Ae5 
mat tehditi ile) varyantlar: 1...Ve5 /, 
1...Vd4 2. Ade5 mat; 1... Ve7 /,1...Vc5 
/,1...Vd5, 2. Ke7 mat /, 2. Vc6 mat/, 2. 
Ah8mat. 

Pn±. 3. (Mira) 1. Fd4l varyantlar 
1...Kf3/, 1... Fd4/,1...Kd4/, 1...Ka5, 2. 
Ve5 mat7, 2. Fd5 mat /, 2. Ac5 mat. /, 
2. Af6 mat. 



satrang asiklarmin gabalariyla gelisebilecektir. 
Bizler satranci pratik olarak oynamak ve 
ustalarin maglarmi incelemek kadar, satrang 
diinyasinin olaylanni, kiiltiiriinii, tarihini, bir 
takim esprilerini takibelmeyi de 50k seviyoruz. 
Ulkemizin boyle peryodik bir yayina jiddetle 
ihtiyaci vardir. Derginizin ilk sayisi bu 
ihtiyaglari karjilamak yOniinden 50k doyurucu 
geldi bize. Satranca emek vermis, severlerin 
yazilari, bekledigimiz haberler, ilging 
yorumlar... Umanz bu giizel tempo devam 
eder. • 

Size gengler birinciligi ile hukuk fakiiltesi 
birinciliginde oynadigimiz oyunlardan birer 
Ornek gonderiyoruz. 

Sayin Dalkiran, bu mektubu sizi Turk 
satrancma yaptiginiz hizmetler igin kutlamak ve 
tanismak amaciyla yazdik. Arzu ederseniz 
uygun gOrdiigunuz kisimlarini derginize bir 
maleryal olarak alabilirsiniz. Bizim satrang 
sevgimizin, bu oyunla yeni tamsan aday satrang 
severlere bir kivilcim olabilecegine inaniyoruz. 

Saygi ve Hiirmetlerimizle. 



Kerim ve Selim Altmok 

Kerim Atinok-ikbal Giines (1985 Hukuk 
Fakultesi i.Q. Birinciligi) 

Sicilya Savunmasi 

1 . e<* c5 2. Af3 Ac6 3. d4 cd4 4. Ad4 e6 5. Ac3 
Af6 6. Fg5 Fe7 7. f4 00 8. Vd2 dS 9. e5 Ad4 10. 
Vd4 Ad7 11. Fe7 Ve7 12. 000 b6 13. Fb5 AcS 
14. fS Vg5+ IS. §b1 VfS 16. Kdfl VgS 17. Kf4 
Fd7 18. Kg4 Ve7 19. Fd3 Kac8 20. KM a6 21. 
Fh7+ §h7 22. Kg7+ §g7 23. Vg4+ §h8 24. KfG 
Terk. 



Kerim Altmok- Volkan Kayaoglu. 1983 Tiirkiye 
Gentler B.Sicilya 

1 . e4 c5 2. Af3 e6 3. d4 cd4 4. Ad4 Af6 S. Ac3 
Fb4 6. Fd3 d6 7. 00 Abd7 8. Ve2 a6 9. f4 Fc5 
10. Fe3 eS 11. Af5 00 12. Kadi Fe3 13. Ae3 
ef4 14. Kf4 Ae5 15. Acd5 Ad5 16. ed5 Vg5 17. 
Kdfl b5 18. AfS Ad3 19. Kg4 Acl 20. Vd1 Vf6 
21. Kg7 §h8 22. Kh7+ §h7 23. Vh5+ §h8 24. 
Ah6+ §g7 25. Kf6 §f6 26. h4 Ae2+ 27. §f2 $e7 
28. Je2 Fd7 29. Vg5+ Se8 30. Ag8 f6 31 . Af6+ 
§d8 32. Ah7+ §c7 33. Af8 Kf8 34. h5 Ke8+ 35. 
• $f2 Ke5 36. Vg6 Kd5 37. h6 Fc6 38. Vg7+ S>6 
39. h7 Kd2 40. Sri Terk. 

Sakiz agaci Muharrir 

Ahmet Rasim Sok. No.28/3 34720 
Bakirkoy/istanbul 

Tel: 561 11 09-572 06 62 



l^onulcXoT-or 



tyviren: 
Esad YAVUZ 



KA9 HAMLE? 



Acemilik devresini gegirmis, mantigini 
kullanan her oyuncunun oyun stirecinde 
belli bir durumda iken, oyunu kazanmak 
veya beraberlrgi saglamak igin mi gayret 
edeceginin bilincinde olmasi gerekir. 
Kararinin temelinde bundan .sonra 
yapilabilecek hamlelerle hangi yeni 
durumlara gelinebilecegini ongormek- 
yatar. Bunun igin, arka arkaya ve 
kar§ilikli, mumkiin oldugu kadar gok 
hamleyi hesaplamaktan daha dogal bir 
yol olamayacagim gok kimse 
diisiinecektir. Nitekim Diinya $ampiyonu 
Emanuel Lasker "satrang partisinde zafer, 
hasmmdan bir az daha ilersini 
gdrebilenindir" diyor. Reti ise, iki hamle 
ilersini hesaplamanin usta gibi oynamak 
igin yeterli oldugu goriisunde; Dr. Fine da 
ayni kanida. Diinya Jampiyonlugu igin 
Lasker'e kafa tutmus. olan Janowski'nin 
cevabi ise: "Tek hamle-en iyi hamle!" 

§imdi, Paul Keres ve Alexader Kotov'un 
ortak yazdiklari ve H. Colombek'in 
Ingilizceye gevirdigi "The Art of the 
Middle Game" adit kitabin, Keres'irv 
kaleminden gikan analiz sanati adli 
boliimunden bir kesimi ' asagida 
sunuyoruz. Kag hamle? sorusuna cevap 
vermektebelki yardimci olabilir. 

Ozerinde gahsilan parti, Szapiel-Keres 
partisidir. 1950 de Szczawno-Zdroj (Bad ' 
Salzburnn) da oynanmi§lir. 




Diyagram 1 

Hemen ilk bakis siyahin onemli 
ustunliigiinu gO^teriyor. Durumda 
materyel e§itligi varsa da Siyahin geger 
piyadesi, Beyazi goziimii hemen hemen 
imkansiz bir problemin karjisinda birakan 
guglii bir tehdit faktorii. Sade bir bakijda, 
kesin sonuglu bir piyade siiriiliiju tehdidi 
goruluyor: 41. Ka8 a2 42. Ae5 Ab4 ve 



arkasmdan 43... Kbl vb. Bunun manasi 
ertelenmif oyunun bana fazla bir sikinti 
vermeyeceginin bilinci iginde, iyimser bir 
zihin huzuru ile yatagi'ma rahatga 
gidebilirim demekti. 

Ancak sonug ne kadar agik gorulurse 
goriilsun, hig kimse ertelenmis bir oyunu 
bu kadar hafife alamaz. Bu yiizden 
analizimi tamamlamak iizere, ertesi giin 
tekrar satrang tahtasini bajina oturdum. 
Goruniijte bu kadar basit olan bir 
durumun bana ne kadar sikintiya mal 
oldugunu az sonra okuyucu asagidaki 
satirlardan ogrenecSktir. 

Haydi 51'mdi diyagramdaki durumu bir az 
daha derinden inceleyelim. Siyahin ' 
tehdidine biraz evvel deginmi^tik, 
ustunkoru bir analiz de bu tehdide karji 
dogrudan dogruya bir savunmanin 
olmadigini bize kanitlamijti. Beyazin 
Atinin Siyahin kazang manevrasini bo§a 
gtkarmak igin yeterli geri doniif zamani 
olmadigina g6re, jimdi de Beyazin, 
hasminin planlarini bozacak uygun 
hiicum planlarmin olup olamayacagina 
bakalim. Once dikkatimizi h4-hS piyon 
siiriilujune yoneltelim, bu Kaleyle h8 
iizerinde mat tehdidi yaratir. Fakat bu 
planm hemen uygulanmasi istenilen 
amaca ula$tirmiyor, zira 41. h4 a2 42. hS 
in arkasmdan 42... Kh1+ 43. $h1 h1=V+ 
geliyor ve 44. §h2 g6 dan sonra mat 
ruyalan suya dusiip Siyah kolayca 
kazaniyor. 

Ama Beyazin saldirisinin onemli bigimde 
giiglendirilebilecegini gflrmek gok 
zamanimizi almayacaktir. 41. h4 a2 den 
sonra, Beyaz §imdi 42. Ka8! yapar ve 42... 
Ab4 den sonra 43. h5 ile mat tehdidini 
tekrar olujturur. Bundan sonra Siyahin 
kazang yolu o kadar basit degilse de bunu 
bulmak igin pek 0 kadar da derin analize 
gerek yoktur. Siyah 43... g5! oynar, jimdi 
44. hg e.p. yaparsa Beyazin bajansi, 44... 
$g6 45. Ae5+ §f5 46. f3 Kf1 ve kaleyi 
kaybetmekle sona erer. Bu tutumu . 
karijtirmak igin 44. Ka7 de yetersizdir, 
zira Siyah basitge 44... Kc1 1 oynayiverir 
ve $ahi da saldirilardan siynlir: 45. Ag5++ 
5g8 46. Ka8+ §g7 47. Ka7+ §f8 48. Ae6+ 
S.e8 veya 45. Ae5+ $g8 46. Ka8+ §g7 47. 
Ka7+ §f8; iki halde de §ah Vezir kanadma 
kagiyor. 

(Devami gelecek sayida) 
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haltina gitmek zorunda oldugunu gOstermesi 
icin verilraektedir. 3... Kg8 4. Kg7+ §h8 I 4... 
$g7 hamlesi III nolu varyanlla incelenecektir. 
4... §f8 (?) hamlesinden sonra Beyaz icin en 
basit devam yolu 5. Ae6+ §e8 6. Ac7+ Sd8 7. 
Ae6+ $e8 v.s. (7... §c8? oyunu kaybettirir. 8: 
Kc7+ §b8 9. Kd7 v.s.)] 5. Kgl Fel (6... dIV 
lehdidi He) 6. Kh1+ §g8 7. Kg1+ $f7 8. Kf 1 + 
Ke89.Ac2d1V10.Ke1+,=. 

II) Yukaridaki varyanlla Beyazin 8... Kf1 + ham- 
lesinden sonra, siyah §ah diger.Figiirlere yak- 
lasmayi da deneyebilir: 8... §g6 (8... §e8 yeri- 
ne) 9. Kg1+ §h5 10. Kh1+ §g4 11. Kg1 + §h3 
U,Kh1+Sg2 14.Kh2+!,=. 

III) Nihayet Siyah, bu varyantlardaki 4. Kg7+ 
hamlesinden sonra beyaz Kaleyi alabilir: 4... 
§g7 Bu laklirde Beyaz asagida goriildiigii gibi 
beraberligi saglar: 5. Af5+ §f6 6. Ae3 §g5 (... 
§e5 yolu 7. Ac4+ yiiziinden ise yaramaz) 7. 
S>3 §f4 8. Ad5 §f3 9. §c2 §e2 10, Af4+ Sel 1 1 . 
$d3+ vs,=. ... 




Diyagram 20 - H. Rinck (1929) • Beraberlik 



Beyaz Vezir fena durumda bulundugundan, 
beraberlik ancak pal olanaklan sayesinde sag- 
lanabilir. 

1. V:c3 Kd4+- (1... Fc3, pal) 2. §a5 Kd5+ (Veya 
2... Ka4+ 3. §a4 Fc3, pal) 3. §a4 Kd4+ (Siyah, 
ptamni degiflirmek zorundadir) 4. §a5 Ac4+ 5. 
§b5 (yegane hamle; kolayca goriilebilecegi gi- 
bi, beyaz $ahin diger biiliin hamleleri parliyi 
hemen kaybettirir) 5... Ad6+ 6. $b6 Fd8+ 7. 
Sc5Ae4+8. Sd4,=. 




Diyagram 21 - H. Rinck (1932) - Kazancl. 



<; 

niul in Mvunmasiz birakir: 

1)3... Fd5 4.g8V+ Fg8 5. a8mal. 

H)3...Vd5 4.a8V+Va8 5.g8Vmat. 

Dergimizin 2 nolu sayismdaki elutlerin coziim- 
leri: 

12. I. Moravec. 1. g7 Ah7+ 2. §f5 Ff7 3. g8V 
Fg8 4.$g6,=. 

1 3. A. ve K. Saricev (Siyah §ah f3-hanesinde). 
1. §c8l! Paradoksal olarak nilelenebilecek ka- 
dar orjinal bir hamle: Beyaz $ah, Siyah b7-Pi- 
yonunun 'karesinden" ilk Once uzaklasmakta, 



daha sonra ise yeniden bu kareye gitmekte- 
dir!... 1... b5 2. §d7l! Beyazin iki tempo kaybet- 
mesi delilik gibigoriinmekledir. Fakat islisna 
— Dlarak-hesap dogrudur! 2... b4 3. Sd6l [Ancak 
bfjyle! 3. $e6 (4. c8V tehdidiyle)'4... Se4 yamti 
yiiziinden partiyi kaybettirir]. 3... FfS 4. §eSI 
(Jimdi Beyaz kaybettigi tempolari geri kazan- 
maktadir) 4... Fc8 5. §d4,=. Reti fikrinin ( 2 nolu 
sayimizdaki Etiit 11'e bakiniz) olaganiisti) bir 
varyasyonudur. 

14. y.Ceorgiev. 1. Ff6+ $h7 2. Kg7+ §h6 3. Kf7 , 
§g6 (Tek iimit. 3... Ac6 taklirde 4. Fd8 Ad8 5. 
Kd7 Ae6 6. KdS ve kazanir). 4. Kf8. Zugzwang. 
Fakat parti heniiz bitmemiftir: 4... Ac6!'S. Fd8 
S.g7 6. Ke8 $f7 7. Kh8 §g7 ve simdi Beyaz' 8. 
Ff&+! §f6 9. Kh6+ devam yolu yardimiyla bza- 
nir. Bu iinlii etiid Figurlerin miicadelesinin ge- 
rcek bir saheseri olusturmaktadir. 




Sayin Dalkiran, 



Bizler, 29 yasinda, gdrme Oziirlq iki kardesiz ve ikiziz. Her ikirniz de islanbul iiniversitesi Hukuk 
Fakiilt.esini bitirip yine aym fakiiltede doklora egilimimizi tamamladik. Halen de Istanbul 
Biiyiiksehir Belediyesinde hukuk danismani olarak gorev yapiyoruz. 

14 yasimizdan beri satrancla ilgileniyoruz. Dedemizden satranci Ogrendikten sonra Capablanca'nin 
"Salrancin esaslan* adli kilabini defalarca inceledik. Fischer-Spassky dunya sampiyonlugunu 
macmi ele alan bir kitabi da boylece inceledik. Sizin de cok sevdiginizi bildigimiz sayin Nevzat 
Siier'in kOsesini 1977'den ilibaren vefalina kadar araliksiz olarak lakibellik ve gazele kiipiirlerini 
biriktirdik. Bunlar hala elimizde larihi bir kolleksiyon olarak durmakladir. Biz satrancta hocamiz 
olarak Capablanca'yi ve Nevzat beyi kabul ediyoruz. Nevzat hocayla .yazisarak tanismis ve Istanbul 
Salranc derneginde de kar|ilasmi}lik. , 
1983 yilinda Tiirkiye Gencler Birinciligine kaiilmis ve her ikirniz de 9'ar oyunda 4 bu<;uk puan 
lutlurmustuk. 1985 yih hukuk fakiillesi sampiyonasina da birimiz (Kerim) katildi ve 34 oyuncu 
arasinda tek gorme ozurlii oyuncu olarak 5 oyunda 5 puanla birinci oldu. 

Tiirkiye'de gormeyenlere iliskin kabarlma yazih materyalin azligi nedeni ile ingilizce'ye agirhk 
verdik. Londra'da iic ayda bir peryodik olarak yayinlanan kabarlma yazih "Braille Chess Magazine* 
isimli bir salranc dergisine aboneyiz. Bu derginin edilOrii de H.Hans Colin isimli gorme isitme 
Ozurlu bir salrancci. Dergide dunya salranc aklualilesi takip ediliyor. 

iki yildir elimizde bizim de kullanabilecegimiz sekilde organize edilmis birialranc bilgisayari var. 
"Designer 2100 Chesster" Alet biiliin giris cikislari anlasihr ve Amerikan ingilizcesiyle sesli olarak 
anons ediyor. Ciicii oldtikca iyi, kullaniyor ve zevk duyuyoruz. 

Salranc bir bilim vesanatlir. Hayalla emeksiz mulluluk yoklur. Salranc denen bu biiyiik giizellikten 
de haz alabilmek ign 6nce emek vermek ve derinlesmek gerekiyor. Ama bu cabanin iiriinu cok 
tatli oluyor. Elbelteki salranci yalnizca laslarla oynanan bir oyun olarak goren. ile ona daha cok 
yaklasilan kisinin duyacaklari ladlar cok farklidir. 

Yayin hayalina baslayan derginizden dernekte bir siire once haberimiz olmuslu ancak dergiyle ilk 
lanismamtz, belediyede yeni edindigimiz salrancci doslumuz Besim Bey vesilesiyle oldu. Saninm 
siz de Besim Bey'le tamsiyorsunuz.. 

Sizi bu harika girisiminizden oliirii yiireklen kuilariz. Size salranc severler camiasmin iki ferdi 
olarak lesekkurlerimizi sunanz. Ulkemizde satranc sizler gibi diisiinceyi harekete ceviren girisimci 
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Dergimizin bu sayisinda, modern 
efiidiinun yaratilmasinda en Onemli rolii 
oynami§ olan "klasiklerden biri Henry 
Rinck'in (1870, Lyon, Fransa-1952, Barsilon, is- 
panya; resme bakinrz) eserlerini gOz Oniine ala- 
cagiz. 




Kimya miihendisi olan Rinck 1900 senesinde is- 
panyaya yerlejmistir. 1901 yilindan basjayarak 
1400 (II) den fazfa etiid yayilamisNr. Basjangi- 
cta, iinlii Rus etiitcii A. Troitsk/nin etkisi altin- 
da kalarak kombinezon etiitleri sahasini geli§lir- 
mi§. Yirmili yillardan itibaren, liayalimn geri ka- 
lan kismmda ise, etiidlerinde Figurlerin miica- 
delesi ile ugrajmijtir. (Etiidler, icerikleri baki- 
mindan iki gruba ayrilir: "Analitik" denilen 
etiidlerde en onemli rolii "analiz elemanlari" 
oynar; "sanat" etiidlerinde ise fikirler ve kombi- 
nezonlar. Rinck'in eserlerinin cogu, oyunsonlan 
teorisi icin onemli olan etiitlerdir.) Rinck, tahta- 
da belli bir nispette kalan Figurlerin etki olanak- 
larim kesfetmeye cahsmisur. Yukarida da sfly- 
lendigi gibi, oncelilde Figurlerin mucadelesi ile 
ugrasmi§, ve bu meyanda Figiirlerinin Ozellikle- 
rini saf ve ekonomik sekilde meydana cjkarmak 
amaci ile cok sayida Piyonsuz konum arajtir- 
miftir. Etildlerinin cogu, oyunsonu icjn tipik 
olan sinirli kuvvetlerini icermektedir: Vezire 
kar;i Vezir ve hafif Figur, iki Kaleye karsj iki Ka- 
le, Fil ve iki Ala karsj Kale, iki Kaleye karji iki 
hafif Figur v.s. Ve Rinck bu konumlann her biri 
ig'n asagi yukari 100 (!!)'er etiid yaratmisUr. 

Bu biiyiik eludcjunun birkac; tipik eserini gozden 
i ^ecjirelim: 




1 . e7+ §f7. §imdi Beyaz ne yapsin? 2. Af6! ... 
(Piyon fedasi sayesinde beyaz At rakip Figiirlere 
yaklasmaktadir. 2... §e7 3. Ad5+ §d7 4. Ab4 
Kc3 5.§d2Kc4 6.Ac2=. 

16 numarali Diyagramda "iki Kaleye karsi Fil ve 
At" grubuna ait bir etiid gOsterilmi$lir. 



yi bozmaz" deyimi gecerlidir. Asagidaki etiidde 
Kale, yaratici bir oyun sayesinde kuwetlerin be- 
raberlik nispetine erijmektedir. 




Diyagram 16 - H. Rinck (1947) - Beraberlik 

Normal jartlarda, kuwejlerin bu nispetiyle Si- 
yah kazanmalidir (hemde hallerin gogunda hie; 
zorlanmadan). Ozel pozisyonlarda ise, iki kalite 
fazlasi ile Siyah, beyaz Figurlerin hiicumlann- 
dan kurtulamamakla; bu da zayif tarafin bir ka- 
liteyi geri kazanmasi ve bOylece partinin bera- 
berlikle bitmesiyle sonucjanmaktadir. GOz Onii- 
ne alman etiidiin coziimu sOyledir: 

1 . Fd4. Kaliteyi hemen kaybetmemek igin sade- 
ce iki olanak var: I) 1... Kc4 (Koiayca anlasjla- 
cagi gibi, Siyah bu durumda ancak "agmaz" 
yardimiyla direnebilir) 2. §d5 2. §d5 K1a4 Fc5+ 
$g8 4. Ab2, =, ve II) 1... Ka4 2. Ab2 Kb4 (tek 
hamle) 3. Ad3 Kc4 4. Ab2 vs.,=, (hamlelerin 
tekrarlanmasi ile beraberlik). 




Diyagram 15 - H. Rinck (1945) - Beraberlik 



Diyagram 17 • H. Rinck (1944)'- Beraberlik 

Basil, fakat oldukga Ogretici bu etiidiin coziimu 
}6yledir: 

1. Fd6+ 5g4 (1... §e4? 2. Fc2+) 2. §e1 Kal 3. 
Fe5 Kb1 4. §d2, =. 

Kuwetlerin iyi bilinen "iki Fil ve Ala karji (bir) 
Kale" nispeli. zayif tarafin nesesini bir hayli ka- 
Cjrmaktadir. Fakat burada da 'islisnalar kayide- 




Diyagram 18 - H. Rinck (1926) - Beraberlik 

1 . Kf5 Ab6+ (Zorunlu bir hamle; cunkii Siyah 
Filin herhangi bir hamlesinden sonra 2. Kf7+ ve 

3. Kd7 beraberligi hemen saglar). 2. §c7 Ad5+ 
(Diger Figiirlere karji miicadelede oldugu gibi, 
§imdi meydana gelen konumda da At, kuwetli 
silahi "calal'lan yararlanmaktadir: c6-hanesin- 
deki Fil Ae7+ yiiziinden alinamaz). 3. §d6 Fg3+ 

4. §c5 Ae3 5. Kh5+ §g6 6. §h3 Ff2 7. §c6, =. 
(Sonuca kadar dikkatli olmak lazimdir: 7. Ke3? 
"sakasi" 7... Fe4! 8. §d4 Ff5, ve Siyah kazanir.) 

Yukarida' goz Oniine alman konular Rinck tara- 
findan olaganiistu sistematik ve aynntih olarak 
ara$tirilmi^tir. Bu konularda nadiren diger etii- 
tgiilerin bir-iki eserine rastlanabilir. Cefilli kuv- 
vetlere karsj Kale ile hafif bir Figur (ozellikle Ka- 
le ile bir At) hali coktanberi eludgiilerin dikkati- 
ni cekmektedir. Fakat burada da Rinck'in cok 
degerli eserleri vardir. Bu gruba ait birqok etiit, 
zor durumda bulunan Beyazin beraberlik icjn 
verdigi miicadelede ne kadar ince olanaklara 
sahip oldugunu gOstermektedir. Bazi eserler Ka- 
le ile Aim isbirligi sayesinde sadece kuwetli Pi- 
yonlara kar$i degil, Vezir olmu§ Piyonlara kar§i 
da basari ile miicadele etmenin miimkiin oldu- 
gunu gOstermektedir. Bu gruba ait bir etiid Di- 
agram 1 9'da (emsil edilmijlir. 




Diyagram 19 - H. Rinck (1923) • Beraberlik 

I) 1. Kc7+ §h8 2. Kc8 §h7 3. Kc7+. Hamlelerin 
boyle tekrarlanmasi (jOziimlerde, siyah §ahin g- 
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S, evgili satrangseverler, bu sa- 
yimizda oyun sonunda ma- 
teryel dengenin nasil oluftu- 
gunu sizlere kisaca ozetle- 
mek istiyorum. Bu dengenin nasil bir 
tablo ortaya gikardigim gflrmek size 
oyun ortasindan oyun sonuna gegi§te 
yapacagimz ta$ kesismelerinde deger- 
lendirme yapabilmeniz igin gok onem- 
lidir. 

BiR FAZLA UZAKGECER PiYON 

Fazla bir uzak geger piyon (olusabile- 
cek ya' da olan) iyi bir neden olmadi- 
kga, sah ve piyon veya hafif ta§ (ters 
renkli filler harig) finallenndej>enellikle 
kazanca goturiir. 

Tahtanin her iki kanadinda piyonlarin 
oldugu konumlarda filler genellikle at- 
lardan daha iyidir. 

Ters renkli fil finallerinde savunma ya- 
pan tarafin bir veya daha fazla piyon 
eksigine ragmen oldukga yuksek bera- 
bere sanslari vardir. Bunun nedeni de 
fil genellikle, ters renkli fil ve saha karsi 
kendi sahinin yardimi olmadan turn bir 
kanadi kontrol edebilir. iki ve hatta da- 
ha fazla sayida geger piyon dahi bazen 
fil ve sahla bloke edilebilir. 

Kale finallerinde tasjarm hareketliligi 
buyiik Onem tajir. Kale +3 + uzak ge- 
ger kale+3 piyona karsi sonug asagida 
belirttigim gibidir: 

a) Atak eden kale piyonun onundeyse 
genellikle berabere. 

b) Atak eden kale piyonun arkasinday- 
sa genellikle kazang. 

c) Atak eden kale piyonun yanindaysa 
kazang sansi fazladir. 

Genellikle a) jikkinda atak eden tarafin 
bir a gegerpiyonu yerine b geger piyo- 
nu olmasi onun lehinedir. 

Vezir ve piyon oyun sonlarinda jahin 
emniyeti gok buyiik onem tajir. Fazla 
bir uzak geger, eger sah emniyetteyse 
rahatga kazanir. Aksi takdirde sorunlar 
ortaya gikabilir. 

BiR FAZLA PiYON, TOM PiYONLAR ,, 
AYNI KANATTA 

Fazla piyonun ayrik oldugu oyunsonla- 
n genellikle avantajlidir. 
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§ah+4-§ah+3 kazanmasi gerekir. 

§ah+3-§ah+2 kazanmasi gerekir ancak 
bazi problem konumlari olabilir. ' 

Kale+4-Kale+3 teorik berabere-eger sa- 
vunmada olan taraf h5'i 6nleyebilirse 
kolay, aksi takdirde oldukga zor. 

Biittin piyonlarin aym kanatta oldugu 
oyunsonlarinda atlar genellikle filler- 
den daha iyidir. 

Fil+4-Fil+3 genellikle berabere 

At+4-At+3 Atak eden tarafin kazang 
sanslari gok fazladir-Fine* bu duruma 
, teorik berabere der. 

At+4-Fil+3 Konuma bagli olarak kaza- 
ng sanslari fazladir-Birgok konum te- 
orik kazangtir. 

Fil+4-At+3 bir onceki oyun sonuna go- 
re savunan igin daha fazla §ans vardir 

Ters renkli filler: 

FN+4-FM+3 gogunlukla berabere olur 

FM+4-FM+2 bazen kazang janslari var- 
dir 

Fil+2-Fil bitisik piyonlarla konuma bag- 
hdir. 

Vezir finalleri: 

Vezir + 4-Vezir + 3 biraz kazang sansi 
vardir 

DE£i§MELER 

Kale, asagi yukan, birhafif ta§ + iki ve- 
ya bir buguk piyona esittir. Genellikle 
kale, bir hafif tas. + bir piyondan daha 
iyidir (birgok piyonun bulundugu bir 
oyun sonunda) 

Tabiiki bunlar sadece birer onbilgi. Bir 
kale zayif piyonlara saldirida veya ge- 
ger bir piyonu desteklediginde, hafif bir 
tasa karfi oldukga tehlikelidir. Savun- 
mada ise daha zayiftir. 

Kale + 3 - Fil + 3 aym kanatta: Bu du- 
rum genellikle kazangtir ancak fil pi- 
yonlannin aksi rengindeyse ya da atak 
eden tarafin piyon formasyonu bir ne- 
denle bozulmujsa, giiglukler ortaya gi- 
kabilir. 

I 

Kale + 2 - Fil + 3 Piyon aym kanatta: 
j iyi bir neden olmadikga genellikle be- 
raberedir. 

Kale + 2 - At + 3 Piyon aym kanatta: 



Can ARDUMAN 



savunma yapan taraf gabuk organize 
olabilirse, berabere yapabilmesi gere- 
kir-kendine gok saglam konumlar yara- 
tabilir. Ancak dikkat etmedigi takdirde 
durumu gok gabuk kritik bir hale gele- 
bilir. 

Kale + 3 - At + 3 aym kanatta: genellik- 
le kolay bir kazangtir, ancak istisnai ko- 
numlarda teknik zorluklar olabilir. 

PiYONSUZ OYUN SONLARI 

Asagida verilenler giiglii olan taraf igin 
derhal bir kazang olmadigi zaman orta-. ' 
ya gikan normal sonuglardir: 

Vezir + At - Vezir berabere 

Vezir + Fil - Vezir berabere 

Kale + At - Kale berabere (gok kolay, 
istisnai konumlar harig.) 

Kale + Fil - Kale berabere, ancak savu- 
nan igin zor 

Kale + 2Fil - Kale + Fil Kazang (?) 

Kale + Fil + At - Kale + Fil Kazang sansi 
oldukga fazla-eger ters renkli filler var- 
sa savunan taraf igin buyiik ihtimalle 
umitsiz 

Kale + Fil + At - Kale + At kazang, tah- 
min ediyorum 

2 Fil - At Kazang, Siyah iyi bir savunma 
konumu bulmadikga 

Son olarak da vezire karsi diger taslann 
materyel dengelerini inceliyoruz: 

Vezir - Kale kazang, ancak bir parga 
zor olabilir 

Vezir - 2 Fil berabere, gogunlukla 

Vezir - 2 At berabere, Keres "Pratik 
oyun sonlan" kitabmda boyle diyor 

Vezir - Fil + At sajiracaksiniz ancak bu 
durum gogunlukla kazangtir, ancak gok 
giiglii bir savunma konumuda vardir. 

Sevgili okurlar, bu sayimizda size belli 
ba$li oyun sonlarmin pratik bir ozetini 
sundum. Dikkat ettinizse eger "genelik- 
le" sbzciigunu bu oyun sonlanni yo- 
rumlarken sik sik kullandim, bunun ne- 
deni satrangta her zaman istisnalarin 
olmasidir. Gelecek sayimizda sizlere 
bu oyun sonlarmin orneklerini de vere- 
cegim. 



Osman KOSEBAY 



kalan yirmi hamle igin Olcayoz'iin bir Er- 
dogan'in ise onyedi dakikasi kalmijti. Ta$- 
larin havada ucu$lugu bu zeitnot sirasinda 
bir ara, Olcayoz tasjari devirdi; tasjar di- 
zildikten sonra oyuna devam edildi. Za- 
man kontrolune gelindiginde oyun erte- 
lendi; ertesi giin oynanan ikinci seans so- 
nunda Erdogan oyunu kazandi. Kagitlar 
imzalandiktan sonra oda arkada§im olan 
Olcayoz'den oyunu gflstermesini istedim. 
i§te ne olduysa o zaman oldu; oyunun yir- 
minci hamlesine gelindiginde Alper ani- 
den "a6 suriilmuj" diye haykirarak masa- 
dan firladi ve bajhakem ismet Arvit'in ya- 
nina gitli. Herkes heyecanla olanlan izli- 
yordu. Olay ancak birkai; dakika gectikten 
sonra aydinlandi; tajlar devrildiginde a6 
karesindeki siyah piyon, yeniden dizilir- 
ken a7 karesine konulmuj, ne ilginctir ki 
her iki usta oyuncu da bunun farkina var- 
mamiflardi. Oyunun ilerleyen bolumlerin- 
de siyah piyonun a7'de oldugunu 
dilsUnen Erdogan bazi devam yollarindan 
bu yilzden kaginmif, ajurnede ise Olca- 
yfiz lekrar a6 sOrmek zorunda kalmif ve 
belkide bu lempo yiiztinden oyunu kay- 
betmifti. Hamlelerin yazildigi notasyon 
kagitlarin'in imzalanmis, olmasi da Olca- 
yoz'un itiraz hakkini ortadan kaldiriyordu. 

Asagida sozii gecen oyunu veriyorum. 



ERDOGAN-OLCAYOZ 1. d4 Af6 2. c4 g6 
3. Ac3 Fg7 4. e4 d6 5.'Fe2 00 6. Af3 c5 7. 
00 cd4 8. Ad4 b6 9. f3 Fb7 10. Fe3 Abd7 
11. Vd2 Kc8 12. Kad Ae5 13. Ad5 Vd7 
14. b3 h5 15. Ab5 Fc6 16. Ab4 Fa8 17. 
Fh6 h4 18. Fg7 $g7 19. Ad5 Fd5 20. ed5 
a6 (1) 21. Ad4 h3 22. g3 Vc7 23. f4 Aeg4 
24. f5 Vc5 25. b4 Vc7 26. fg6 Vd7 27. 
gf7 $f7 28. Vg5 Kg8 29. VhS §g7 30. Fg4 
Vg4 31. Af5 $f8 32. Vg4 Kg4 38. $f3 Kg8 
■39. c5 bc5 40. bc5 dc5 41. KcS Kg2 42. 
Ka5 Kh2 43. d6 §e6 44. §g3 Kd2 45. §h3 
Kd6 46. $g4 a6(2) 47. Kh5 $f7 48. Kh7 
§g6 49. Ka7 Sh6 50. a4 Kg6 51. §f5 Kc6 
52. Ke7 Kc5 53. Ke5 Kc4 54. f5 Kd4 55. 
f6 §g6 56. §e7 Ke4 57. Ke6 Kf4 58. (7 $g7 
'59.§e8 Kf5 60.Ke7 1-0 

Ayni turnuvada Fikri Cengiz ile oynadigim 
oyunun da ilginq bir Oykiisu var. Bu oyu- 
na kadar Cengiz ile ii£ kez karjilasmis. ve 
iiQunde de beyaz taflarla oynamiftim. 
Bunlardan biri bir aktif satrang turnuvasin- 
da oynanmi} ve rakibim yanltj bir ta$ fe- 
dasi ile oyunu qabucak kaybelmijti. Cele- 
lim bu turnuvadaki oyunumuza: Tesadii- 
fen yine beyaz ta$tarla oynuyordum ve 
• yaklajik yanm saal kadar sonra, tahtada 
onceki oyanda Cengiz'in taf feda ettigi 
konum olujlu. Uzun bir diijunmeden son- 
ra, Cengiz, tekrar ayni fedayi yapinca qok 



fayirdim, ancak kendimi toparlayip pozis- 
yonu inceledikten sonra kazandigimi an- 
ladim. Cercekten, oyun, fincekine benzer 
' bigimde gabucak bitti. Oyundan sonra ko- 
nuftugumuzda gizemli taj fedasinin sirri 
ortaya gikti! 

Meger rakibim pozisyonu bir yerden hatir- 
ladigini farketmij, fakat daha once oyna- 
digimiz diger oyunu hatirlamadigi icin ta; 
fedasinin teorik oldugunu d£i$unmu§, eski 
diinya fampiyonu Michail Tal'in "Once 
feda et, sonra diijun" prensibini uygular- 
casina, fazla diijunmeden atini feda et- 
mijti. ijin ilginci rakibim 11. §c1 savun- 
masini da farketmijti; fakat ne de olsa te- 
orik!! bir feda oldugu icin "§d'in yanitin 
da nasil olsa bulurum" diye dilfunmilftO. 
Rakibimin bu bellek yanilgisi ile ben de 
satrang kariyerimin en kolay galibiyetle- 
rinden birini almij oldum. 

Bu oyunu da ajagida veriyorum. 

KOSEBAY-CENCiZ 1 . e4 e5 2. Af3 Ac6 3. 
Ac3 Af6 4. d4 ed4 5. Ad5 Ad5 6. ed5 Fb4 
7. Fd2 Ve7 8. Ve2 Fd2 9. §d2 00 10. dc6 
Vb4 11. §d dc6 12. Vd2 §d2 13. Sd2 c5 
14. Fc4 Ff5 15. Khel c6 16. Ke5 Fg4 17. 
KcS Ff3 18. gf3 Kac8 19. b4 a6 20. Kel 
g6 21.Kce5 1-0 
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MCHESS (2260 ELO) , OKUYUCULARIMIZIN CEVAPLARINA 
A$AGIDAKI KAR^ILIKLARI VERMI^TIR 



Oyun No. 1 Grunfeld Savunmasi, Modern Degifme 
Varyanti 

1. d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 d5 4. cd5 Ad5 5. e4 Ac3 6. bc3 c5 
7. Af3 Fg7 8. Fe3 

Hamle sirasi sizde 10... ? 

Oyun No. 2 . Sicilya Savunmas,, 1 nci devamyolu 

Dragon Varyanti 9... Fd7 

1.e4c5 2. Af3d6 3. d4 cd4 4. Ad4 Af6 10.0-0-0 Ad4 

5. Ac3 g6 6. Fe3 Fg7 7. f3 0-0 8. Vd2 

Ac6 9.g4 Mra4 

Hamle sirasi sizde 10... ? 



1 .nci'devamyolu 


2. nci devamyolu 


3.ncii devamyolu 


8... 0-0 


8... Fg4 


8... Va5 


9. Kcl Va5 


9. Kcl cd4 


9. Vd2 Ac6 


10.Vd2 ? 


10.cd4 ? 


lO.Kd ? 


2.nci devamyolu 


3.ncii devamyolu 


4.ncii devamyolu 


9... Fe6 


9... Ad4 


9... Fg4 


10.0-0-0 Ad4 


10. Fd4 Fd7 


10. Fg4 Ag4 


11.Fd4 ? 


11.0-0-0 ' ? 


11.Ac6 ? 



Cevaplannizi Mchess sabirsizhkla beklemekte.. 



SATRANC 27 



Gegen sayimizda hafif figurlerin mata 
yflnelik saldirilarda nasil <;ali;tigini 
gordiik. Bu sayimizda aym konuyu 
incelemeye devam edecegiz. 

Salrangta oyunortasmda saldiriya yatkin 
konumlar olustugunda, taslann materyal 
degerleri onemini yitirir; us(a satrangcjlar 
bu gibi konumlarda karar verirken figurle- 
rin etkinliklerini dikkate alirlar. Bir genel- 
leme yapacak olursak, kalelerin giicii acjk 
dikeyi ya da yataylari kullanabildikleri 
olgiide artar. Aym fekilde filler de uygun 
r;aprazlar bulduklannda etkilidir. Atlar ise 
smirh fakat degisik hareket ozellikleriyle 
kapali pozisyonlarda degerlenirler. 

1963 Schwenkreis-Herzon partisinde be- 
yazlar fil cjftinin etkinligini arttirmak icjn 
en degerli iki tasini feda e(i. Nasil mi? 




Schwenkreis-Herzon 1 963 

1. Ae7 §h7 2. Kf7! Kf7 3. Vg6! Vg6 4. Fg6 
mat 

1989 Ristoja-Norri Partisinde goriilen sik 
'kombinezon kale ve hafif figurlerin saldiri- 
da nasil kullamlmasi gerektigini gosteren 
guzel bir ornek. 




Ristoja-Norri 1989 

1. Va6!! ba6 2. Aa7! 1-0 (2... Fa7 3. Fa6 
mat 2... a7 3. b8 mat) 

atm mat yapmasi nadir gOriilen bir olay- 
dir. Bunun en lipik ornegi yiizyillardir bili- 
nen "Bogmaca mati"dir. 




]. Bruce-M. Bruce 1968 

1. Vh7!! Ah7 2. Af7 §g8 3. Ae5 §h8 4. 
Ag6 mat 

1904 Owen-Vischnjakov partisinde allann 
"§AH'lanisini nefis bir vezir fedasi sagli- 
yor. 




Owen-Vischnjakov 1904 

1. Vg8!! §g8 (1... Kg8 2. Af7 mat) 2. Ae7! 
$f8 (2... §h8 3. Af7 mat) 3. A7g6! hg6 4. 
Ag6 mat. 

Her zaman oldugu gibi son iki ornegin 
ctiziimlerini bulmak sizden! 





Parma-Bielicki 1958 

Siyah oynar kazanir? 

Suta-Sutey 

Beyaz oynar kazanir. 

ARALIK AYININ ^OZUMLERi 

Zorovnjatov-Pankratov 1990-92 

1... Ka4!l 2. ba4 (2. Ad3 Ad3 kazanir. 2. 
Vd3 Ka2! 3. $a2 Va8 kazanir. 2. Ag2 Ka2l 
3. $a2 Ka8 4. Fa3 Ka3 5. $b2 Ac4 6. ScJ 
Kal mat.) 2... Vb2l! 3. $b2 Ac4 4. }b3 (4. 
$d Fb2 mat.) 4... AaS 5. $b4 Kb8! 0-1 (6. 
$a5 Fc3 mat.) 

Belk-Bames 1926 

1... Ac3! 2. bc3 Ke3! 3. fe3 Vg3l 4. hg3 
Fg3 mat. 

YASANMIS jLGiNC. 
SATRANC OYKULERI 

Uquncii sayimizdan ilibaren sizlerle ilgini- 
zi cekecegini umdugum bu kosede de bir- 
likte olacagiz. Dergimizin ilk yazi kurulu 
toplantisinda diger yazar arkadaslarla bir- 
likte bir hedef belirledik: Bu hedef sadece 
satranqcj kitleyle yetinmeyip, satranca ilgi 
duyup.Turkiyede satranc. birimleri ile te- 
mas kuramamis kisilere de ulasmakti. Boy- 
le bir kose hazirlama fikri, bu hedefin bir 
sonucu olarak olu§tu. Dunyanin onde ge- 
len birgok satranc, yayimnda dahi rastla- 
madigim bu tur bir ^ahsma ile, umarim bu 
hedefe ulasir ve Cilkemizde satrancin yay- 
ginlajmasina katkida bulunabilirim. 

1 991 Tiirkiye birinciligi, Ankarada TED lo- 
kalinde yapildi. Satrancin devlete baglan- 
masindan sonra yapilan ilk Tiirkiye birin- 
ciligi olan bu turnuvada zaman zaman il- 
ginq olaylar yasandi. ifte bunlardan ikisi: 

Son turlara dogru, zaman sikismasina gir- 
meleriyle iinlu iki arkadasim, Alper Olca- 
yoz ile Hakan Erdogan karsilastilar. Oyu- 
nun yirminci hamlesine gelindiginde, tah- 
min edildigi gibi, her ikiside zaman sikis- 
masina girmisti. Zaman kontroliine kadar 
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Fatih ATAKl$l 



Clr,(incil flrnegimizde Beyazlar b5'i (jok acele 
oynuyorlar siyahlarda c5 siirerek belirgin bir 
avantaj temin ediyorlar. 

PACHMAN-RACOZiN (Saltsjobaden 1948) 
Vezir Gambit i 

1. d4 d5 2. Af3 Af6 3. c4 e6 4. Ac3 c6 5. cd5 
ed5 6. Vc2 g6 7-. Fg5 Fg7 8. e3 Ff5 9. Fd3 Fd3 
10. Vd3 Abd7 11.0-0 0-0 12. Kab1 Ve7 13. 
Kfcl Ve6 14. Ad2 Kfe8 15. Ff6 Ff6 16. b4 
Kac8 




17. b5? c5! 18. dc5 AcS 19. Vf1 (19. Vd5 Fc3 
20.Ve6Ae6)d4 20.ed4 Fd4 

Materyal olarak ejitlik bozulmamis gibi 
gOzukuyorsada siyahin kuvvetli fili nedeniyle 
sanslari daha fazladir. Devami ilginq olmayan 
bu partiyi Pachman zorlukla berabere bitirebil- 
mijtir. 

DOrduncu ornegimizde siyahlar a5 siirerek ge- 
cer piyon elde ediyor ve minorite ataga karsi 
yeterli oyun buluyorlar. 

KRAMER-FICHTL (Vimperk 1949) 
Vezir Cambiti 

1 . d4 d5 2. c4 e6 3. Ac3 Af6 4. Fg5 Fe7 5. e3 
0-0 6. Af3 Abd> 7. Kcl a6 8. cd5 ed5 9. Fd3 
c610.Vc2Ke811.0-0g6 




12. Kabl Ab6! (Ann gozii c4'de) 13. Ae2 Ah5 
14. Fe7 Ke7 15. b4 Ag7 16. Ag3 Fe6 (c4 karesi 
siyahlann denetiminde) 1 7. a4 Ac8 (Ab6 ham- 
lesindeki fikrin tamamlayicisi. At d6 karesine 



geliyor ve yalniz c4'u degil e4'iide kontrol edi- 
yor) (17. Ac4'de oynanabilirdi 18. Fc4 dc4 19. 
e4 b5 gibi) 18. b5 cb5 19. ab5 a5 20. Kfcl Ad6 
21. Va4 A7(5.22. Af5 Ff5 23. Ff5 AfS 24. Kc5! 
(d5'i istemekle kalmiyor b6'da tehdit ediyor.) 
b6 25. Kc6 Ad6 26. Ae5 f6 27. Ad3 §f7f (27... 
Ac4? 28. AM; 27... §h8? dogruydu) 28. Af4 
AfS 29. Va2 Kd7 30. Ad5! KdS 31. e4 Ae7 3-2. 
Kc2 $g7 33. ed5 Ad5 34. Kiel! Vd7 35. Vc4 
Ke8 36. g3 Vf5 37. Ke2 Kd8 38. Kiel Kc8 39. 
Va2 g5 40. Vbl Vb1 41. Kbl Kc4 42. K2e1 
Ac3 43. Ke7 Sg6 44'. Kiel Kd4 45. Kb7 Aa4 
46. K1e7 h5 47. Kbd7 Kb4 48. Kg7 §f5 49. Kd6 
§e5 50. Kc6 Kb5 51. Kg6 Kd5 52. Kcf6 Sd4 S3. 
h4! b5 54. hg5 b4 55. Kg8 Ac5 56. g6 b3 57. 
g7 Kd7 58. Kf4! Sd5 59. Kf5 §d4 60. KcSfTerk 

Besjnci flrnejimizde siyahlar a5 siirerek b4'ii 
geciktiriyor ve sah kanadi hiicumu icm zaman 
kazanmayi umuyorlar. 

MULDER-KRAMER (Leeuvarden 1948) 
Vezir Gambiti 

1. d4 d5 2. c4 e6 3. Ac3 c6 4. Af3 Af6 5. cd5 
ed5 6. Fg5 Fe7 7. Vc2 Fg4 8. Ae5 Fh5 9. e3 
Abd7 10. Ad7 Vd7 11. h3 Fg6 12. Fd3 Fd3 13. 
Vd3Ve614.0-0 0-0 




15. Kabl a5 16. Kfcl (16. a3 a4, 16. Aa4 g5 
17. Ac5 Fc5 18. bc5 Ae4) Fd6 17. Ff6 (Beyaz- 
lar atin e4'e gelmesini istemiyor) V(6 18. Aa4 
Kfe8 19. Ac5 Ke7 20. a3 g5! (tipik bir kar$i 
sans arama hamlesi. Eger 20. a4 21. Vc2 b5 
22. Ad3 beyaz iistiin olurdu) 21. Vdl Vg6 22. 
b4 ab4 23. ab4 f5 24. b5'(beyaz amacina erijti 
ama siyahta bo; durmuyor) g4! 25. hg4 fg4 26. 
g3 (yoksa rakibi surecek) Kf8 27. Ad3 Fg3l 28. 
fg3 Ke3 29. Af4 (29. Ae5 Kg3 30. §h2 Vh5 31. 
§g2 Vh3 Mat) Kg3 30. Sh2 (30. Ag2 Kg2!) Vh6 
31. §g3 Vf4 32. Sh4 Vh6 33. §g4 Kf4 34. §g3 
.Vh4 35. Sg2 Vf2 36. Shi Kh4 MAT 

Altinci Orneglmtz Sicilya savunmasindan. 

ZNOSKO BOROVSKY-EUWE (Mare 1924) 
Sicilya 

1. e4 c5 2. Af3 Ac6 3. d4 cd4 4. Ad4 Af6 5. 
Ac3 d6 6. Fe2 e6 7. 0-0 Fe7 8. Fe3 0-0 9. Ab3 
a6 10.f4b511.Ff3Fb7 




inceledigimiz diger pozisyonlardan farkh gibi 
gflziikiiyor. Ancak yine yari aqik bir siitun ve mi- 
norite atak yapma olanagi var. 
12. Ae2 (c3 hazirhgi) Aa5 (klasik sicilya fikri. c4 
karesini At'la isgal) 13. Aa5 (zorunlu) Va5 14. Ag3 
Kac8 1 5. c3 Kfd8 1 6. Vb3 d5 1 7. e5 Ae4 ilging bir 
konum. Aslinda renkleri ters cjevirirsek pozisyon 
ewelki incelediklerimizin aynisi. Fransiz ve Caro 
Cann savunmalarindada bu tip konumlara rastla- 
mak olasidir. 18. Ae2 (Beyazlar burada 18. Fe4 
de4 19. f5 ile jah kanadi hiicumu yapamaz zira 
19. Kd3 var) Fc5 10. Fc5 Kc5 20. Kadi Kc4 21. 
Ad4 g6 (AfS bnleniyor) 22. §hl Fa8 (b4 siirusUne 
hazirhk) 23. Fe2 Kc5 24. Vc2? (24. Vb4! Vb4 25. 
cb4 Kc7 26. Kcl ve durum esjtti) Vb6 25. a3 a5 
26. Fd3 b4 27. ab4 ab4 28. Ab3 KSc8 29. Fe4 de4 
30. c4 Fd5 31. Kd4 Fc4! 32. Kc4Va6 33. Ad2? 
(33. AaS! ile biraz daha direnebilirdi) e3l 34. b3 
ed2 35. Kdl Kc4 36. bc4 Va3 37. g3 Vc3 38. Ve4 
b3 39. §g2 Vc2 40. Terk (Eger 40. Ve2 Vdl ! ve b2 
kazanir) 

Yedinci Ornekte minorite atak yapacak olan beyaz- 
lar fillerinin b2 piyonunun oniinde olmasi nede- 
niyle atagi gecikmeli olarak yapiyodar ve siyahin 
d5 karesi oyun i^inde buyiik 6nem kazaniyor. Ay- 
rica e4 piyonuda siyaha taktik olanaklar sagliyor. 




NAJDORF-STAHLBERG (Mar del Plata 1975) 

1. Vc2 Fg4! (Kc5-e5 tehditine karsi en etkili oyun) 

2. Kel ? (Kfcl dogruydu Fe2 hamlesine de Tc4 oy- 
nanabilirdi) Sh8 3. a3 Kae8 4. Afl ? (At icin d2 ka- 
resi fl'den aaha iyiydi. Dogrusu gee, kalinmi} ol- 
masma ragmen 4. Fa2 ve b4'du) Fe6 5. Fe6 Ve6 6. 
b4 Ad5 (siyah igin biiytik bir asama. At iki kana- 
dada etki yapiyor) 7. Kc5 a6 8. Ag3 f5 9. Vd2 
Vh6! (10. Ae2 g5! fikriyle) 10. a4 f4 11. ef4 Af4 
12. Ke3 (Ah3 ve Ad3 tehditi vardi) Ad5 13. Ke2 
Vd2 14. Kd2 e3! (14. basit Ab4'len daha kuwetli), 
15. fe3 Ke3 16. Kcl Ab4 17. Afl Ka3 ve siyahlar 
piyon fazlasiyla oyunu rahat^a kazandilar. 
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Biilent PEKAND 



c5 Ac8 15. Kfdl! Vc7 (15... d5 16. Vb7! t c5) 16. 
Ff4! ± b6 17. cd6 Fd6 (CLEK-SEBALOV-Belgrad, 
89-47/160) 18. Ae5!? Fe5 19. de5 Ac5 20. Vc4! 
Aa7 21.Kd6± 

1 7) 1 1 ... A6d7 12. Kd !? b6 1 3. c6! ± EVANS 

18) 12... Ac4 13. Fc4 dc4 14. Va4 ±; 12... A6d7 
13. b4 a6 14. f4 Ac6 15. Kbl §h8 16. a4 f5 17. 
§h2 Kg8 18. KgJ Vf8 19. FD! Vf7 20. Vb3A Ad5 ± 
. BJELAJAK-VUKIC, Yugoslavya (ch) 77 

19) 13... g6? 14. $h2 §h8 15. f5!l gf5 (15... ef5 16. 
Ad5 ± ) 16. Kg1 Kg8 17. Kg8 Vg8 (LEVMNA- 
ALEKSANDRIIA, Moskova (m/4) 75-19/134) 18. 
Vb3! b6 19. Kgl Vf8 20. AdS ed5 21. Vd5 c6 22. 
Vg2 A Fh6 ± ; 13... Fh4 14. Fd3 g6 15. Vg4 §h8 

16. b4 Ac6 (PSAHiS-AGZAMOV, SSSR (ch) 83- 
35/153) 17. KaB1+= DiESEN VAGANJAN, 74- 
19/136; 13... f5l? 14. b4 b6 15. a3 c6 16. §h2 Kf7 

17. Aa4Ff8 

20) (N) ULYBIN-PALATNiK, Uzgorod 88-46/151 

21) (N) COHiE-PENA COMEZ, corr. 87/88-48/167 



22) 15... Fh4 16. Fd5! A8e7 17. Fc6! bc6 18. Vh5 
Ag6 (18... f4?! 19. Vh4 fe3 20. fe3 Kb8 21. b3 ± 
LUKiN-lUNAEV, 89) 19. Vf5 f6! 20. Ve6 §h8 21. 
Kadi Vb8! 22. Kd2 fe5 23. de5 Ke8 24. Vc6 Ae5 
25.Ve4±LiVSiC,LUKiN-48/167 

23) Ab4Fb2 

24) 17...'A8e718.Ae7Ae719.d5+= 

25) 18...Vh3?19.Fg4± 

26) 19... Ae7 20. d5! Vh3 21 . Ke1 ! Ag6 (21 ... Af5 
22. Fg4 Vc3 23. Kbl !) 22. Kbl ! Ah4 23. Kb3 

27) 20... Ab4 21. Vb3 Vh3 22. Kfcl ! Ag6 23. Fc6 
Vb3 24.bc6 25.Ka6!± 

28) 22... cd6 23. cd6 Vh3 24) de7! Kdl 25. Kfdl ! 
Vf3 26. Kd8 Vg4 27. Sfl Vh3 28. $e1 ! Ac2 29. Sd2 
±; 23. §h2! cd6 24. cd6 Vf5 25. Kgl ± Fh6 26. e6! 
fe6 27. Vd4 Ad5 28. Fd5 1-0 COPiE-PENA GO- 
MEZ, corr. 87/88-48/167 

29) 19... Ff6? 20. AbS ± 



30) 21 ... Ab4! 22. Ve2 Af5 23. Ff5 Kf5 24. a3 Ac6 

25. Ve6 Kf7 26. Kadi Vd7 « iVANCUK 

31) 23. h4 Fh6 24. Ab5 Kc8 26. Kae1 Vd7 27. Fh3 
Vf7 28. Vg3 a6 29. Ac3 Age7 30. Ff6 Vf6 31 . Ke6 
(31. §h1! Ad4 32. Ke7 Ve7 33. f6 ± fVANCUK) 
Vd4 32. §h1 Kf8 33. Kfe1 Vc5 34. Vc7 Vf2 35. 
Ke7?? Ff4 36. K7e2 Vf3 37. Fg2 Vg3 38. Vf4 Vf4 
39. Ke8 Vf5 40. Ad5 h6?? (40... g6-+) 41 . Ac7! Kg8 
42. Kg8 §g8 43. Fd5 1-0 SAX-IVANCUK, Tilburg 
89-48/168 

32) 17...h6!? 

33) xb7,f5 

34) 23. Vg5! g6 24. e4! fe4 25. Kf7! Vf7P (25... Kf7 

26. e6 ± ) 26. Ff7 Kf7 27. Ve3 Ad5 2B. Ve4 Kf4 29. 
Ve2 Kbf8 30. e6 Ke8 31 . Ve5 Kf3 32. Ke1 Kh3 33. 
Vd6 Kf3 34. b4 a6 35. a4 Kf5 36. Ke5 Ke5 37. Ve5 
Ke7 38. b5 ab5 39. ab5 ± h6 40. Vd6 Kc7 41. 
bc6? (Vd7A e7) bc6 42. e7?? §f7!= 1/2 

TiLAK-PALATNiK, Kalkuta 91-52/120 
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TURNUVA TUZOfiO 

Turnuva sGreklidir. Basvurular her zaman 
gonderilebilir. Turn gruplarda 7 (yedi) kali- 
hmci (oyuncu) bulunacaktar. Yedi (7) 
oyuncu tamamlandiginda yeni bir grup 
olusturulacaktir. Her oyuncu, gurubundaki 
diger oyunculann herbirine karfi ayni an- 
da bir oyun oynayacaktir. 

Turnuvalar kuwetliden zayifa dogru a§agi- 
daki gruplar larak siniflandinlmijlir. 

- USTA SINIFI (U) . 

-YUKSEK SINIF (Y) 

-BfRiNCi SINIF (B) 

Basvuru sahibi yazili dileginde hangi sinif- 
ta oynamak istedigini belirlmelidir. Sinif 
segiminde herkesin KENDi DUZEYiNDE 
bir sinifa aday olmasini ozellikle hatirlati- 
nz. Dergiye abone olsun olmasin herkes 
yukaridaki yazisjna adresine bafvurarak 
YAZIJMALI SATRANC oynayabilir. Ancak 
turnuvalann ilging maglarin ve gikacak 
haberlerin izlenmesi agisindan ayni za- 
manda yazijmali salrang konusundaki ya- 
yin organimiz olan SATRANC dergisinden 
mutlaka edinmenizi oneririz. 

Turnuva sonuglari SATRANC Dergimizde 
siirekli olarak yayinlanacaktir. 

Dergimizde turnuvalar sonuglandikga ya- 



zifmah satrang oyuncularimizin KUWET 
DERECELERi (RATINGS) yayinlanacaktir. ' 
Yazijmah Satranq oynarken slrese girme- 
yeceksiniz. Her tiirlu yayindan faydalan- 
mak, ustalardan fikir almak agiktir. 

GdNDERiLMESi GEREKLi BiLCiLER 

1 . Ad ve soyadiniz, 2. Varsa Rating puani- 
niz, 3. Oynamak istediginiz grup, 4. Yaji- 
niz, 5. Mesleginiz, 6. Agik adresiniz, 7. i 
Posta kodunuz, 8. Turnuva kalki payi olan 
50000 TL bedeli SATRANf^ DERGi'si he- 
sabma yatirdigmiza dair banka dekont fo- 
tokopisi. 

YAZIS.MA ADRESi: SGM (Satrang Gelijtir- 
me Merkezi) Moda Cad. Zuhal Sok. 9/1 
Kadikoy- 1ST. 

Bu sayimizda okuyuculanmiza ilging bir 
yazifmah satrang partisi sunuyorum: 

Parti, 12'nci Polonya Yazijmah Satrang 
§ampiyonasi'nda, 1971 yihnda oynanmif- 
tir. 

PIOTROWSKI-I. SOKOLOW 
ispanyol Savunmasi-Degif me Varyanti. 

1 . e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Fb5 a6 4. Fc6 dc6 
5. 0-0 Fg4!? 6. h3 h5 (6... Ff3?!) 7. d3 Vf6 
8. Abd2 

Bu ana kadar teori oynanmi5tir. Elbette be- 



yazm 8. hg? hg 9. Ae1 Vh4 10. f4 Fc5-^ 
oynamasi, felaketi olacaktir. Ilging bir de- 
vamyolu 8. Fe3l? Ff3 9. Vf3 Vf3 10. gf 
Fd6! olup siyaha rahat bir oyunsonu hazir- 
lar. 1979'da Amsterdam'da oynanan 
Bohm-Fernandez partisi 5 hamle daha 
surerek siyahin zaferiyle sonuglanmi§tir: 8. 
Fe3l? Ae7l? 9. Abd2 Ag6 10. hg? hg 11. * 
Ag5 Af4 12. Vg4 Vg5l 0-1 (13. Vf3 Vg2+!) 

Parlimizde isje Siyah bir yenilik yaratiyor: 

8... b5!? 9. Ke1 (9. Ab3) 9... Fc5 10. c3 
Kd8 11. Vc2 Ae7 12. b4 Fa7 13. Fb2 Ag6 

14. d4 

Sonunda Beyaz d4 oynayabildi; ancak bir 
kombinasyon tuzagi karjiliginda: 1 4... Af4 

15. h4 (15. Ae5 Fh3! 16. gh?! Vg5+ -+) 
15... Ag6 16. de5 Vf4! 17. Ad4 pozisyon 
diyagramda gflriilmektedir. 

17... Ah4l! 18. g3 Kd4l Harikulade bir 
hamle. Bu hamle kaleye karfi 2 alet kaza- 
niyor, onun igin beyaz iimitsiz ttnlemlere 
bajvuruyor: [19. gf4 Kd2 20. Vc1 Kf2l 21. 
Ke3 (21. Shi Af3!) 21... Ke2 -+] 

19. cd4 Vd2! 20. Vc6+ Fd7 21. Va8+ §e7 
22. Vh8 Af3+ 23. Shi Vf2 24. Vh5 Fg4! 
0-1. 

Not: Yazifmah Satrang Tumuvasi He ilgili ku- 
rallar ikinci sayimizda verilmiftir. 
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B OS ALEKHINE SAVUNMASI 



ilk kez 1921 Budape$te turnuvasinda 
Alekhine tarafindan ortaya atildigindan, 
O'nun adi ile anilagelmistir. 1.e4 e 1... 
Af6 ile e4 piyonuna saldirarak beyazin 2. 
e5 oynamasini tesvik eder. Bu piyon, siya- 
hin ileride oynayacagi ... d6 hamlesiyle, 
bir saldiri hedefine donusiir. Beyaz 2. e5 
oynamadigi takdirde, yapacagi diger ham- 
lelerle siyaha sorun yaratamaz. Ornegin: 
2. d3 c5 (agilis, Sicilya savunmasmin, si- 
yah iqin sorun yaratmayan uysal bir var- 
yantina donusiir) veya 2. Ac3 eS (Viyana 
aqilisi) ... Dolayisiyle 1. e4 hamlesine kar- 
51 1 ... Af6 (Alekhine savunmasi) hamlesi 
ile yanit verildiginde beyazda yanitimiz 2. 
e5 olacaktir. 

Ceqen sayi kosemizde yayinlanan partiler- 



den KASPAROV-TiMMAN (Hilversum 85 
m.4 ve 6) aday ma?i olmayip ozel bir nia- 
cin partileridir. Duzeltir 6ziir dileriz. 

1 . e4 Af6 2. e5 Ad5 3. d4 d6 4. Af3 Fg4 5. 
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Bu son varyanta mahsus: 
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1) 6... de5 7. Ae5 Fe2 8. Ve2 Ad7 (8... e6 9. b3 
Ad7 10. c4 A5f6 11. Ac3+= ALEKHiNE) 9. f4 e6 
1 0. c4 ASf6 1 1 . Fe3 Fe7 1 2. Ac3+= : BOTVlNNiK- 
FLOR, Moskova 36 

2) 11... Fe7 12. Ad6 Fd613.ed6+= 

3) 12... bc4 13. Fc4 AeS 14. Ff4 Fd6 15. Fe5 Fe5 
16.Vh5± 

4) 14... ed5 15. ed6 Sd8 16. dc7 Sc7 17. Ke7 ± 

5) [15... Vc2 1 6. Ke6! fe6 1 7. Ve6 §f8 1 8. Fg5 Af6 
19. d7 ±; 15... Vc6 16. Ke6! fe& 17. Ve6 §f8 18. 
Fg5 Af6 19. Ff6 gf6 20. Ve7 §g8 21. d7 +-] 16. 
Vb7 Vc6 17. Va7 (M)J8. Ff4 Kfd8 19. Kadi Ab6 
(19.. Vc2.20. Kcl) 20. c3 1-0 CUFELD-COH, Pe- 
nang 91-51/1 19 ■ 

6) 6... de5 7. Ae5 Fe2 8. Ve2 Ad7 9. Kdl! ±; 6... 
Ab6 7. c4l? de 5 d. Ae5 Fe2 9. Ve2 Vd4 10. Kdl 
Vc5 (10... Vh4I?) 11. b4l Ve7 (11... Vb4 12. VD 
Ve7 13. Af7l ±) 12. Ac3 g6 [12... f6 13. Ae4l fe5 

14. Fg5 Vb4 15. Kd8 J(7 16. Vf3 §g6 17. Fd2! Ve7 
(17... Vb2 18. Vg4 §f7 19. Ag5 ± ) 18. Vg4 §f7 19. 
Ag5 §f6 (19... §g8 20. fb4l ± ) 20. Vf3 §g6 21. h4 
± ] 13. c5 A6d7 14. Ad7 Ad7 15. Ab5! Fg7 16. 
Ac7Sd8 18. c6! bc6 19. Va6 Fe5 20. Vc6 f6 21. 
Fe3 Je8 22. Fc5 1-0 

AMBROZ-NECKAR, CSSR (ch) 78-26/161 

7) 1 4. Vf6 g(6 1 5. Ac3 0-0-0 1 6. f4 f5!= 

8) 14... Sd8 15. Vd1 VfS 16. Ac3 Ae5 17. f4 Vg4 
18.Vg4Ag419.Aa4± 

9) 16. Ac3 Sd8 17. f4 (5 18. Fd3 ± BOLEVSLAVSKi 

10) 9... Kd8 10. Ab5 AF(4 1; 9... Ag6 10. d5 ± 

11) 10... 0-0-0 1 1. Ab5 Vd7 12. Vb3! A Aa7l MA- 
TULOVig-KNEZEVig, Bajmok 75-20/155 

12) ClOCALTEA-KNEZEVlg, Vrnjacka Banja 75- 
.19/124 

13) 15... Vc5? 16. Ab5 AKcl ±; 15... Vc6 16. b4l; 
15... Vd7J? 16. b4 Adc6 14. Vb3! Vd3 18. Kadi 
Va619.b5± 

1 4) 8... FD 9. Ff3 Ac6 1 0. Fc6 bc6 1 1 . Ac3 0-0 1 2. 
b3 a5?! (12... Ad7Ac5) 13. Fe3 Ad7 14. Vh5l de5 

15. de5 Ae5 16. Ve5 Ff6 17. Ve4 Fc3 18. Kadi 
Vc8 19. Kd3 Fb4 20. Kfdl ± a4 21. c5 Fa3 22. 
Kbl! (A b4) f5 23. Ve5 Kb8 VASJUKOV-TORRE, 
Manila 74-18/139 

15) 9... Ac6? 10. ed6 cd6 11. d5 ed5 12. Ad5 ±; 
9... e5? 10. Ae5 Fe2 11. Ve2 Vd4 12. Kdl ± EU- 
WE; 9... A8d7 10. ed6 cd6 1 1 . b3 0-0 12. a4 a5 
13. Ff4 Ab8 14. Kel += BOLESLAVSKi-BRONSTE- 
iN(m)50;12.Ff4SVUKOVig 

16) 10... a5 11. ed6N cd6 12. Vb3! A8d7 (12... a4 
13. Vb5 Fg6 14. d5 ±; 14. c5 ± ) 13. Vb5 Fg6 14. 
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g5 Ah5 21. Ag3 Vf8!vesaire. 

20. g5!! ... 

(?u ve bundan sonraki hamleleri beklemek ge- 
r(,ekten zqrdur. 

20... Kg5 

20... Ah5 yaniti hicbir $ey degi$tirmez: 21. 
Af4 KgS (§imdi Siyah artik bu Piyonu almak 
zorundadir) 22. Acd5 KeS 23. Ah5 ve kazanir. 

21. Kd5!!Kd5 

Bajka ne yapabilir ki?!.. 

22. Ad5 Ke8 

Pozisyon biraz basille§mi§ olmakla beraber, 
Siyahin durumu yine de cok zordur. Daha iyi 
goriinen 22... Vd8 yaniti partiyi hemen kay- 
bettirir, ciinkii 23. Aef4'ten sonra Siyah 24. 
Af6+ ef 25. Ah5! gh 26. Kg1+ lehdidine karfi 
tamamen savunmasiz kalir. 

23. Af4 ... 

24. Af6+ ef 25. Vh7+ $f8 25. Ad5 v.s. tehdidi 
ile. 

23... Fc6 24. eS! ... 

Hepimiz icin cok ogretici bir an. Eski bir sal- 
rang bzdeyisj vardir: "8ir partiyi kazanmak ic- 
in bircok iyi riamle yapmak gereklidir; partiyi 
kaybelmek icjn ise bir tek liamle yeterli olabi- 
lir". Karpov, Siyahin 23'iincii ha.mlesinden 
sonra meydana gelen konumda da bir tek 
hamle ile partiyi bozabilirdi: 24. Af6+ (?) ef 

25. Ah5 (?) (Bu da bir Itatadir - burada 25. 
Vh7+ biraz daha idi) 25... Vg5+ 26. Vg5 fg 

27. Af6+ §g7 28. Ae8+ Fe8, ve meydana ge- 
len oyunsonunda Siyahin fanslan daha iyidir. 
Karpov'un ince 24.,e5! hamlesinden sonra 
ise, Siyah bu Piyonu alamaz, cunkii 24... de 
yamtindan sonra Va5 iein g5-hanesi erijilmez 
olur, oyle ki 25. Af6+ ile 26. Ah5 devam yolu 
partiyi hemen kazandirir (26... Vg5+ yaniti 
yoktur!). Partide daha ajagidaki hamleler ya- 
pildi: 

24... Fd5 25. ef ef 26. Vh7+ $f8 27. Vh8+! 

ve Siyah terkelti. Partiyi kaybetmek ign bir fir- 
sal daha vardi: 27. Ad5?? Ke1+. Partide yapi- 
lan hamleden sonra oyun bitmijtir: 27.'.. S.e7 

28. Ad5+ vs. (28. Vd5 29. Ke1+; 28... Sd7 29. 
Af6+; 28... §d8 29. Vf6+ §c8 30. Ac3 v.s.) 

Karpov'un cok iyi oynadigi, olaganiislii ogreti- 
ci bir parti!. 

Dergimizin 2 numarali sayisinda, New York 
ve Lyon da 1990'da oynanmis, olan Diinya 
§ampiyonlugu macjnin son (24'iincii) partisi 
incelenmi$ti. §unu halirlatalirn ki 22'iiki par- 
liden sonra bu macU) skor Kasparov'un lehine 




"Uluslararasi Kusadasi Tumuvasi'nda (soldan saga) FIDE temsilcimiz Celil Layiktez, FIDE Baskam 
Floroncio Compamanes, 'Analoly Karpov, Natalia Karpov, Sertaf Dalkiran, Seynan Levent basin 
toplantismda (22 Nisan 1990). , 

+4-2=16 idi, 6yle ki Kasparov jampiyon kala- 1 
cakti. Bununla beraber son iki partinin netice- \ 
si para Odullerini belirleyecekti. Ayrica Kar- . 
pov ign skoru diizeltmek, prestij bakimindan 
da cok flnemli idi. Bu amag icin son $ans 
23'iincii oyun idi. Ciinkii Karpov bu partide 
beyaz tasjarla oyniiyordu. Ve Karpov bu ger- 
gin jartlarda partiyi kazanmayi bajardi. 

Karpov-Kasparov 

(Diinya Jampiyonlugu macj 1990, New York- 



Lyon, 23'iincii parti) 

Jah-Hint savunmasi 

1 . d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 d6 5. f3 ... 

Seamisch (Zemi§) sistemi. Beyaz Piyon merke- 
zini destekleyenbu sistem, laninmij Alman 
GM Friedrich Saemisch tarafindan asrimizin 
yirmili yillarinda meydana getirilmi|tir; ve 
giiniimiizde de $ah-Hint savunmasinda en 
jehlikeli silahlardan biri sayilmaktadir. 

5... 0-0 6. Fe3 e5 

"Klasik" Saemish sistemi. Giiniimiizde, "mo- 
dern" varyantlardan birine gotiiren 6... Ac6 (!) 
yaniti yeglenmektedir. 

7. d5 Ah5 8. Vd2 ... 

Bu konum binlerce partide meydana gelmij- 
tir. 

8... Vh4+ 9. g3 Ve7 ... 

Bu yeni plan (informatoVe g6re) Wyschmana- 
win-Akopjan (Lwow 1990) partiside tatbik 
edilmis, olup, 10. 0-0-0 f5 11. ef gf 12. Fd3 a5 
13. Age2 Aa6 14. f4!? Fd7 15. fe de 16. Khfl 
hamlelerinden sonra Beyazm kiigiik avantaji- 
na golurmustur. 

1 0. 0-6-0 f511.efgf 12. Ah3 ... 

Karpov, $ah kanadinda baskili bir hiicum pla- 



nt segmektedir: At, flnemli e4-hanesinin kont- 
roliinii kuvvetlendirmek amaci ile f2'ye git- 
mektedir. 

12... Aa6 13. Kg1 Af6 14. Af2 §h8 15. Fe2 
Fd716. Fg5Ac5 

Miicadelenin "merkezi"-e4 hanesidir. 
17.g4! ... 

Bu kuwetli hamlenin amaci siyah e5-Piyonu- 
nun ilerlemesini zorlamaktir. Qunkii bundan 
sonra bu Piyon zayif hale gelir. 

17...e418.fefe19.Fe3! .. 

Bu geri cekilme, hiicuma devamin en iyi yo- 
ludur! Beyaz g4-g5 ve Fc5 hamleleriyle e4-Pi- 
yonunun kazanmakla tehdit eder. Partinin 
stralejik olarak Beyaz igin kazanilmis, oldugu 
soylenebilir. Bu zor durumda Siyah, son care 
olarak Vezir kanadinda bir karsjoyun diizen- 
lemeyi amacjamaktadir. Ancak bu eylem, ijti- 
rak ettigi kuvvetler yeterli olmadigindan baja- 
risizlikla bitmeye mahkumdur. 

19... Aa4 20. g5 A:c3 21. be Ag8 22. Ag4 ... 

$aha karsj hiicum ba^ltyor. 
22... c5 23. dc Fc6 24. h4 d5?l 

Omitsizlik... 

25. cd Fd5 (?) 26. Vd5 ... 

Siyahin tehditleri hie de tehlikeli degildir. Par- 
tide daha ajagidaki hamleler yapilmijtir: 

26... Kac8 27. Vd6 Kc3+ 28. §b1 Vf7 29. Fd4! 

Ve Siyah terketli. Karsjoyun namina hicbir $ey 
kalmadi.Tipik bir Karpov partisi; Belli bir 
siiredir olaylargdriiniirde nispeten sakin sey- 
retmektedir; fakat birdenbire rakibin konumu- 
nun iimitsiz oldugu anlasjhr... Karpov kujku- 
suz iyi oynamifltr; fakat Kasparov cok nadiren 
boyle kaybeder!. 
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sOzu gecen 1974 tarihli maca da "Diinya sam- 
piyonlugu maci" diyebiliriz. Qiinkii Fischer, 
Fjiarpov'la oynamayi reddellikten sonra iinvan 
1 bu final macmin (3:2) neticesine dayanarak 
Karpov'a verilmistir. Bundan sonraki iki 'res- 
mi" Diinya sampiyonlugu macinda da 
Korcnoy oynamistir. Birinci macta, Adaylar fi- 
nalinde Spassk/i 10 1/2: 7 1/2 skoru ile yenen 
Korcnoy, Karpov ile iinvan macini oynamaya 
hak kazanmijtir. Baguio City'de (Filipinler), 6 
yengiye kadar oynanan bu macta 31 partiden 
(93 gun!) sonra durum +5-5=21 idi. Son parti- 
yi kazanan Karpov, zor olmakla beraber 
Diinya sampiyonu iinvanini korumustur. Uc 
sene sonra Korcnoy yine iinvan macini oyna- 
maga hak kazanmistir. O zamanlar bu bir re- 
kor idi ve herkes yine cetin bir miicadele bek- 
liyordu. Oysa zaman degismisti: Korcnoy 
(1931-...) zirve satranci icin biraz yash idi, 
Karpov ise lam anlamiyla zirvede bulunuyor- 
du. Ayrica, daha Onceki maclardan ders almis- 
ti. Bu sefer uzun bir hazirlik devresinden son- 
ra, macin oynandigi unlu kaphca Meran'a 
(halya), antrenflrler, danismanlar, doktoru v.s. 
iceren 1,8 (!!) kisilik bir "ekip" ile gelen Karpov 
ilk dtirt partiden 3 1/2 puan alarak 1 8'ihci par- 
tide gereken 6'nci galibiyeti sagladi ve maci 
+6-2=10 gibi acik bir farkla-kazandi (Resme 
bakiniz; Meran 1981) 

Karpov bu mactan sonra 1985'e kadar Diinya 
sampiyonu kalmisti. Fakat Dergimizin 2 numa- 
rali sayisinda ayrintili olarak anlatildigi gibi, 
1986 senesinde Kasparov'a karsi oynadigi ma- 
ci ve iinvanini kaybetmistir. Bununla beraber 
bundan sonraki performanslan Karpov'un, 
Kasparov ile daha bircok sene bir nevi "ekst- 
raklas" olusturdugunu gdsterir. 

Karpov'un stili icin oldukca tipik bir partiyi 
goz oniine alalim: 

a tu a* - -- ' 



Karpov-Korcnoy 
(Adaylar final maci, 1974) 
Sicilya savunmasi ' 

I . e4 c5 2. AO d6 3. d4 cd 4. Ad4 Af6 5. Ac3 g6 

Sicilya partisinin "Dragon* varyanli. Bu oyun 
tarzini turnuvalarda uygulayabilmek icin, bu 
varyanlm teorisinin iyice bilinmesi tavsiye olu- 
nur. Bu bakimdan junu da sdyliyelim ki, iilke-. 
mizde de (ozellikle islanbul'da) cok iyi taninan 
unlu leorisyen CM Eduard Gufeld'in yazdigi 
ve sadece "Dragon" varyanlini inceleyen eser 
306 (!) sayfa icermektedir. 

6. Fe3 Fg7 

Dikkat edilecek bir hata: 6... Ag4? 7. Fb5-+, ve 
Beyaz bir Figiir kazanir (7... Fd7 8. Vg4). 

7. f3 ... 

Modern gelisme sistemi. Daha sakin olan eski' 
7. Fe2 0-0 8. Ab3 devam yolu Siyaha daha az 
zorluk cikariyor. 

7... 0-0 8. Vd2 Ac6 9. Fc4 .. 

Bu durumda leoriye gore en kuvvelli hamle.- 
(^unkii senelerce yapian analizler 9. 0-0-0'lan 
sonra Siyahin 9... d5! yanili yardimiyla partiyi 
esitleyebildigini gdstermiftir: 10. ed Ad5 11. 
Ac6 be 12. Ad5 cd 13. Vd5 Vc7! (13... Kb8 

14. b3) 14. Va8 Ff5 (15... Vc2 mat tehdidi ile) 

15. Vf8+ $f8 16. Kd2 Vb8 17. Fb5 (17. c3? 
Fc3) 17... h5 18. Khdl Fb2+ 19. §b2 Vb5+ efit 
oyunla. 

9...Fd710.h4Kc8 

Partiden sonra yapilan incelemeler ile pratigin 
gflslerdigi gibi 10... Va5 devam yolu yapilan 
bu hamleden daha iyidir. 

II. Fb3 Ae5 




Beyazin §ah kanadinda baslattigi hucum ha- 
zirliklanna kar§i c-siitununda etkili olmaya ca- 
lisir. 

12. 0-0-0 Ac4 13. Fc4 Kc4 14. h5! ... 

Bu gibi konumlarda Beyaz icin enerjik bir ha- 
reket larzi azcok zorunludur. h-Piyonunun 
ilerlemesi "standart" denilebilecek kadar bili- 
nen bir devam yoludur. 

14... Ah5 15. g4 Af6 




Kritik bir durum!.. Sjmdi Beyaz, hucumu nasil 
kuvvetlendirebilir?! Bu tipteki pozisyonlarda, 
bilindigi gibi, fianchello yardimiyla gelistirilen 
ve siyah $ahin fjnemli bir savunucusu olan 
Fg7'yi ortadan kaldirmak yararlidir. Ancak Be- 
yaz bu amacla 1 6. Fh6 oynadigi taktirde, Siya- 
hin da hayli etkin bir karsi silahi var: 16... 
Ae4! Ornegin: 17. Ve3 (Kolayca gdrillebilece- 
gi gibi, zorunlu bir hamle) 17... Kc3! 18. be 
Af6 .19. Fg7 S.g7, ve kuwetler esit olmakla be- 
raber, Siyahin sanslari biraz daha iyidir. 

16. Ade2! ... 

Jimdi incelenen 16. Fh6 (?) varyanlini grjrdiik- 
len sonra biraz pasif gOriinen 1 6. Ade2! yaniti- 
nin gercekle cok iyi oldugunu anlayabiliriz. 
Aim bu manevrasina Ozellikle az tecriibeli sat- 
ranccilann dikkatini cekelim. iyi satranc usta- 
lan en kuvvelli hucum sirasinda bile, kendi 
durumlannin emniyetini unutmazlar!... 

16...Va5 17.Fh6Fh618.Vh6Kfc8! 

ilginc bir hamle; Siyah pasif savunma yerine 
"karsihiicum en iyi savunmadir" pratik kurah- 
na gOre hareket eder. §imdi Beyaz dikkatli ol- 
malidir. Ciinkii bu hamleden sonra 19. g5 Ah5 
20. Ag3 yeterli olmaz: 20... Kc3! (isle! Yukan- 
da da sOylendigi gibi, hiicum sirasinda kendi 
durumunun emniyeti unutulmamalidir!...) 21. 
Ah5 Kc2+ 22. §b1 Kb2+ 23. Jb2 Vc3+, ve Si- 
yah daimi kis ile beraberlik yapar). 

19.Kd3K4c5? 

inanilmasi zor, fakat bu hamle Beyazin g4-g5 
tehdidini onleyemedigi icin partiyi kaybettirir. 
Dogru devam yolu 19... Vd8! idi, Ornegin: 20. 
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Selim PALAVAN 



ANATOLY KARPOV 



Robert (Bobby) Fischer 1972 yilinda, o zama- 
nin Dunya sampiyonu Boris Spassk/ye karsi 
oynadigi iinvan macini kazanarak 11'inci 
Dunya jampiyonu oldu. ancak tinlti Amerikali 
§ampiyon, Satranc tarihindeki diger btitiin 
sampiyonlardan farkli olarak, yeni iinvan ma- 
cini oynayacagi 1975 senesine kadar baska 
hicbir turnuva oynamamijlir. Bu sirada gen? 
Rus usla Anatoly Karpov iinvan macj oynama- 
ya hak kazandi. Bu da §0yle oldu: 1973 yilin- 
da "Enterzonal" turnuvada oynama hakkini 
alan ustalar iki gruba ayrilmijti. Bir grup Petro- 
polis'te (Brezilya), obtirti ise Leningrad'da (eski 
ve bugunku ismiyle St. Petersburg, veya Rusla- 
nn soyledigi gibi Peterburg) oynayacakti. Kar- 
pov'un girdigi Leningrad 1973 Enterzonal tur- 
nuvasinda sonucjar soyle oldu: 1-2. Korcnoy 
ve Karpov 13 1/2 puan (17 partiden Karpov 
hie. oyun kaybetmemisti). 3. R. Byrne 12 1/2 
v.s. Obiir gruptan Meckirig, Polugayevsky ve 
Portisch 1974 yilindaki "Adaylar maclannda" 
oynama hakkini kazandilar. Ayrica, eski 
Dunya jampiyonu oldugu ic,in, Spassky'e ve 
1971 yilinda final magm oynadigi icjn Pelros- 
yan'a da oynama haklari verildi. birinci raund- 
daki macjarin sonucjari joyle oldu: Spassky- 
Byrne 4 1/2- 1 1/2; Korgnoy-Mecking 7 1/2- 5 
1/2; Petrosyan-Portisch 7-6; Karpov, Poluga- 
yevsky 5 1/2- 2 1/2. ilk tic macinsonuclan az 
cok normal sayilabilirdi. Fakat Karpov'un, cok 
kuwetli, tecriibeli ve ustelik o sirada "formun- 
da" olan Polugayevsky'yi farkli bir skorla yen- 
mesi gOze batiyordu. Ikinci raundda Petrosyan 
Korcno/a karsi oynadigi maci (skor 1 1/2: 3 
1/2 iken) rahatsizhgi yiiztinden terketti. Karpov 
ise, Fischei-'in uluslararasi sahneden cekilme- 
sinden sonra en kuwetli "aktif" oyuncu sayi- 
lan Spassk/i hie beklenmedigi halde oldukca 
agir bir yenilgiye ugratti (+7-4). Satranc 
Diinyasi, Karpov'un birinci raundda Poluga- 
yevs/e karsi elde ettigi neticenin tesadiif ol- 
madigim artik anladi. Gercekten de Karpov, 
Korcnoy ile oynadigi final macini +3 -2=19 (!) 
skoru ile kazanmisti. Btitiin dunya biiyiik me- 
rakla Fischer-Karpov iinvan maemi beklerken, 
FIDE tarafmdan konulan bazi yeni §artlari ka- 
bul etmek istemeyen Fischer maci oynamak is- 
temedi. Fischer'den beklenen yanit gelmedigi 
icin, zamamn FIDE Baskani, besinci Diinya 
5ampiyonu Dr. Max Euwe 3 Nisan 1975'te 
Karpov'u (1951-...; resme bakmiz) 12 Diinya 
sampiyonu ilan etti. BOylece Karpov, Satranc 
tarihinde ilk defa iinvan maci oynamadan 
Diinya jampiyonu oldu. Sflzti gecen mac oy- 



•nansaydi, netice ne olurdu? Karpov iinvana la- 
yik bir sampiyon olmujtur; fakat bircok otori- 
teye gflre Fischer 1 e karsi sansi yoktu. 

1951 yilinda Ural bttlgesindeki Zlatoust seh- 
rinde dogan Karpov 9 yajinda iken birinci sinif 
kalifikasyonunu (kategori) ve dort sene sonra 
usta iihvamni kazandi. Olaganiistii disiplinli 
ve sislemalik caiman Karpov bundan sonraki 
yillard.i p.irlak hajarilar elde etmijlir. Sadece 




sunu zikredelim ki 1967 senesinde katildigi ilk 
uluslararasi turnuvadan 1970 yilimn basma 
kadar oynami; oldugu biitun (urnuvalarda bi- 
rinci yeri almisUr. Bu miisabakalarda +57-2 
(!!)=37 skoru ile, uluslararasi (urnuvalarda cok 
nadiren gOriilen bir sonuc elde etmistir. Bu ba- 
sanlar arasinda 1969 yilinda (turnuva ikincisi- 
ni 3 puan geride birakarak!) kazanmi; oldugu 
Gencler Diinya Birinciligi bilhassa dikkate de- 
gerdir. Biitun bu basarilan sayesinde Karpov'a 
1 969'da IM (uluslararasi usta) ve sadece bir yil 



sonra CM (biiytikusta) tinvam verilmijtir. Bun- 
dan sonraki senelerde elde ettigi bajanlan 
hakkinda bir fikir vermek icin biraz istatistik: 
1970-1987 Karpov 48 biiyiik uluslararasi tur- 
nuvalarda oynami;, ve bunlarin 36'sinda ya 
birinci olmus. ya da birinciligi paylajmisti. 
1966-1987 devresinde turnuva ve maclarda 
1358 parti oynamijtir: +462-66=830 (%65). 
Yukanda sOz'ii gecen basarilan sayesinde Kar- 
pov 9 defa satranc. "Oskari" Odiiltinti almijtir. 
(1973-1977, 1979-81, 1984). Ayrica "64- Sat- 
ranc; Revusii* ve "Satranc. Ansiklopedisi'nin 
ba$redaktOriidtir. 

Uzmanlann fikrine gore Karpov, klasik "pozis- 
yonel" stilin satranftisidir. Meydana gelen ko- 
numlann derin ve hatasiz olarak degerlendir- 
mesi ve Figiirler arasinda armonik ijbirligi sag- 
lamasi oyunu icin karakteristiktir. "Karpov 
icin, eh iyi devam yollannin keffedilmesinde 
giiven veren olaganiistii konumsal dujilnme 
larzi lipiktir* (R.Byrne): 'Karpov'un bircok fik- 
ri, partnOrleri tarafmdan ancak kurtulus, artik 
imkSnsiz olduktan sonra anlajilmaktadir" 
(Tal); "Karpov'a biiyiik bajarilar saglayan oyun 
faktOrleri bircok kimse anlamamijtir; ben bun- 
Ian uzun bir siire kejfedemedim" (Kasparov) 

Karpov kendinin, oyunda praik yollar takip et- 
tigini ve partilerde birkac cozumden en basiti- 
ni degil, amaca en uygun olanini sectigini soy- 
lemektedir. Birkag ajagi yukari ejdeger 
cOzilmun mevcut olmasi halinde, Karpov'un 
segimi rakibin stili ve karakterine bagh olmak- 
ladir. Karpov kendi oyunu hakkinda "Ben ge- 
reksiz riskten sakimp "dogru satranc. oynuyo- 
rum", der. Fakat pozisyonun jartlarmdan dola- 
yi gereken hiicum ve kombinezonlardan ka- 
cjnmamaktadir. 

Dergimizin geqen ayki sayisinda ayni kojede 
Kasparov-Karpov dort mag hakkinda oldukca 
ayrintili bilgiler verilmifti. Karpov, Kaspa- 1 
rov'un hegemonyasini uzun siire tehdit etmis^ 
tir. Ve ancak bu sene bildigimiz gibi (Dergimi- 
zin 1 numarali niishasina bakmiz) Short'a karji 
oynadigi yanfinal macjm kaybettikten sonra ilk 
defa olarak Adaylar mticadelesinde final maci- 
ni oynamayacaktir. Bu aslinda tarihin te- 
kerriiriidiir. (^iinkil Karpov, egemenlik devri si- 
rasinda da/ Karpov-Kasparov karjilajmasindan 
Onceki btitiin §ampiyonluk maglarini tek bir 
"aday'la oynuyordu. Oda Rus asilli isvi^reli 
GM Viktor Korcnoy idi. Son seneleri Satrang 
dtinyasinda olaganustii rol oynami; olan bu iki 
biiyiik satranccj arasinda oynanan, yukanda 
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zin, Vezir kanadindaki piyonlan da dujiinmesi 
gerekmiyor mu? 

§urasi kesin ki, hamle dogruydu. Dogrudan bir 
saldiri hir,bir §eyi yikamiyor, 511 varyant bu 
problemleri ele aliyor: 28. Ff6 Vb2 29. Kd1 (29. 
Kfl d4!) Va2 30. Vh3 Vc2 31. Kfl g5! Beyazin 
tehditi 32. Vh6 Ae6 33. Vh7+! idi. §imdi ise bu 
saldiri 0 kadar tehlikeli degil ve Siyahin a piyo- 
nu ilerlemeye basjayacak. 

Beyaz 23. D.hamlesini oynayabilirdi. Ancak 
vezirlerin kmsjlmasi ve Ae6'dan sonra Siyahin 
durumu tatmin edici. Siyahin bir avantaj elde 
ettiginden emin degilim ancak vezir kanadinda 
akla yatkin bir §ansi var. Buna brjm Beyaz, 
§ah kanadindaki piyon cogunlugunu kullanma- 
da zorluk icjnde. 

Beyaz f piyonu ilerletirse bu defa da e piyonu 
zayiflayacak, bu durumda Siyah At e4 karesine 
siirekli bir bicimde yerlejebilecek. 

28... b4!? 

Bu hamlenin 28... aS ya da ... cS'ten daha 
giidii oldugunu kanitlayabilecek durumda de- 
gilim. Ancak psikolojik acidan baktigimizda en 
iyi hamle bu hamle gibi goziikiiyor. Saldinya 
hazir makinenin icine bir kum tanesi kacti, bu, 
Beyaz icjn cttkttirucu olmali. Ote yandan, Be- 
yaz heniiz saldiri ve vezirleri kinjma diijiince- 
sinden kendini kurtarmi} degil. i§te bu yiizden 
bir sonraki hamlesi §a$irtici oluyor. 

28... a5 hamlesini oynar miydim bilemiyorum. 
29. f3'len sonra Siyah, konumu acmadigindan 
bu bir avantaj, ayni §ekilde 29. Vh3 hamlesin- 
den sonra 

28... a5 29. Vh3 a4 30. b4 d4 31. cd4 Vd4 32. 
Kael Vb4 33. Ff6 Vf4 var. Siyahin konumu sa- 
vunabilir goriinmekte. Sinirli zaman yiiziinden 
Beyazin Vezirleri kirijacagi devam yolunu izle- 
mesi akla daha yatkin olurdu. 

29. 13 bc3 30. Vd2 cd2 31. Kdl hamleleri bera- 
berlige gotiirur. 29... Vg2 30. §g2 a5 devam yo- 
lu Siyah i(in biraz daha iyidir, birlesjk piyonlan 
korudugundan. 

Fischer bunu niye gozardi etti bilmiyorum. 
29. Vh3?? b4c3 30. Vh6 Ae6 
Beyaz terkeder. 

Fischer Siyah Vezirin araya girecegini goremedi 
galiba. 31 . Ff6 d4 32. Vh7 §h7 33, Kh3-? 

Birden yenilmesinin tek olasi aciklamasi bu ol- 
mali. Oyun sonunda gecer piyonlar bir alet ka- 
zamrlar. 

Bu kayip Fischer^ biraz etkiledi. Bundan sonra- 
ki turlarda Spassky ve Najdorf'a yenildi. Unzic- 
ker"e karsj ajurne bir oyunu da elinden kacjrdi. 
Daha sonra ise kendine geldi ve turnuvanin 
ikinci yansinda jahane oyunlar cikardi. 
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Heryil yapilan ilkokul Salrang Birincili- 
ginin yedinci ve son turu birazdan 
basjayacakli. Ardindan odiil t6reni ve 
okula veda... 

Alti macta alti galibiyeti olan iki kiji kalmi$ti. 
Siyahlarla oynayacak olan "Kelebek*, (inceli- 
gin ve ozgurlugun timsali diye Akif Bey'in 
taktigi isimdi bu) masasina onbej dakika On- 
ce gidip yerini aldi. Basj ellerinin arasinda 
hangi varyanli sececegine gecmeden cok kisa 
bir anda yillar oncesinden sjmdiye gezinli 
yapti belleginde. 

"Bes yasinda babasmm arkadasi iinlu Miizis- 
yen ve Satrancci Akif Bey'in zorlamalanyla, 
■ miizige ve satranca baslamisti. Akif Bey'in 
iizerine titrme nedeni onda miizige karsi do- 
gustan varolan yetenekti. Fakat 0 sonradan- 
sonradan satranci daha cok sevmis daha faz- 
la zaman aymr olmustu. Bu durum Sevgili 
Babasini da iqten ice sevindiriyordu. Qiinkii 
kendisi zibipsel yeti gerektiren neredeyse turn 
alanlarda soz sahibi sayilabilirdi. Tanismakta 
gee kaldigim diisiindugu satrancm dismda. 
Hocasmm da satranq tercih ettiginin farkm- 
daydi: Siksik: "Kelebek!, piyano cok daha 
d'nem/;'" diye sitem else del En azmdan baba- 
si gibi sevinc yaslan ddkerdi lurnuva sonla- 
nnda, kendisine kupa verilirken, Annesi mi? 
D6rt yasmdayken kaybetmisti annecigini. Ya- 
sasaydi O da hosnut olurdu herhalde. 

Ya rakibi onu pek tamdigi s&ylenemezdi; An- 
kara'dan Selim Sim Bey'in oglu "Vural". 
Okullarma heniiz bir ay once transfer olmus- 
tu. 0s( diizey bir burbkrat olan babasmm Is- 
tanbul's tayin edilmesiydi bunun sebebi. O 
da bes yasinda baslamisti satranca. Ara sira 
magazin basmmda resmi de cikiyordu. Uste- 
lik iinlu hocalarm yetenekli bgrencisi olarak. 
Biraz simank, daha qok kiistah olmasma rag- 
men biiyiik-kiiqiik okulun kucumsenemeye- 
cek bblumunun favorisi de oydu". 

Hakemin, "Siyahlar saali calijtinr". Duyuru- 
sundan sonra mac. basjadi. Elini, "Bajanlar", 
'diye uzatan Kelebek'in yakin arkadasjarina 
gOre bir formaliteydi bu mar;. Qiinkii okulda 
en iyi Kelebek'ti; Hele ki kizdinldigi zaman. 
En giizel macjanni cjkartirdi. Saldtrgan oy- 
nardi boyle zamanlarda, herkesin tersine da- 
ha iyi diijiinur zihni daha berrak olurdu ve 
ataklanna kimse karji koyamazdi. ilk hamle- 
lerin yapilmasindan sonra arkadasjan hakli 



cikti. Kelebek siyahlarla en hirgin pynadigi 
"Sicilya'nin Dragon varyantini" secmijti. 
Ondordiincil.hamleden sonra (kimse ne olup 
bittigini anlamadan) iistun durumdaydi. Du- 
rumu is. ijten gectikten sonra farkeden rakibi 
bembeyaz olmujtu. Artik yaptigi hamlelerden 
de oyunu ejitlige gflturebilmek cabasi a;ikca 
gOruluyordu. Ancak bojuna gayret! Kele- 
bek'in her hamlesinden sonra baski artiyor, 
sanki beyazin sonu cabuklasjyordu. Beyazin 
otuzuncu hamlesinden sonra ilginc bir ko- 
num belirdi. Siyah mar,i gabuk bitirmeyi 
diisunerek f6 daki ati g4 e oynarsa Beyaz'a 
giizel bir kombinezon cikacakti. Bu kendili- 
ginden olujan tuzagi gormek Kelebek! icin 
zor degildi. Ayni an dS den feda etmeyi yeni- 
den gfizden gegirdi. Evet evet! At fedasindan 
sonra kiymetli bir piyon kazanacakti. QOnkQ 
devaminda rakip ya ati geri verecek ya da 
mat kombinezonuna dujecekti. 

Kelebek ati tuttu, tam oynayacakken mag iz- 
leyen Vural'in annesine baktt. Oglunun bem- 
beyaz halini uzQntiiyle izleyen kadincaglz' 
hi^kirmamak igin mendilini agzina gotiirmuf 
di§leriyle bastiriyordu. Bir taraftan oglunun 
yenilmemesi icin bildigi ve bilmedigi tilm du- 
alan okuyordu. §imdi ne kadar da benziyor- 
du, kendi annesine yUzilndeki ilahi 
huziinle... 

At elinde bu kez arkadasjarina gevirdi bakis^ 
lanni. "Hadi" diyordu hepsi bakijlariyla, *Ez 
onu! Hepimizin ocQnO al*. Heniiz gelmif 
olan hocasi Akif Bey'e bakti, bir de. YiizQ 
tahta bajindaymif gibiydi; "Poker-face"... 

At hala elde bakisjan yeniden Vural'in anne- 
sine dondD. Kendi annesini gOrdii tekrar, an- 
nesinden geriye kalan sicak yumujak biraz 
da huzOnlii bahar gunejini. Ati g4'e oynadi. 
Nejesi yerine geldi Vural'in. Hizlica deva- 
mindaki kombinezona girdiler. Kelebek elini 
sikti, tebrik etti rakibini kagarcasina gikti sa- 
londan, gOzleri dolu dolu. Ardindan yiirilyen 
arkada;lanmn kulagina ;u melodik dizeler 
geliyordu; Kelebek'in yanindan hi? ayirmadi- 
gi mizikasindan. 

"KOcflcOkken bafucumda 

Bana ninni; Soylerdin, 

Sabahlan uyantnea, 

Beni oksar severdin" !.. 
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oynayacaklan yerde bOyle acilijlari denemeli. 
Satranc uslalan da brjyle kitapciklari okuyorlar, 
uluslararasi turnuvalarda a^ik varyantin tutun- 
masinin bashca nedenlerinden biri de bu. 

Ne var ki bu varyant pek tululmadi. Bazi Ozel 
varyantlannda Beyazin lehine iyilejtirmeler bu- 
lundu. 

0 devirde Fischer'e karji iyi secilmis bir var- 
t yant olarak gbzukilyordu. Unzicker daha sonra 
turnuvada bu varyanti Fischer'e kar§i oynadi ve 
ondan yanm puan koparmayi basardi. Bu acili- 
}i Celler'e karsi iki kez oynadim. Bunun dism- 
da bu varyanli uzun yillar oynamadim. 

6. d4 bS 7. Fb3 d5 8. de5 Fe6 9. c3 ... 

I9*. Ve 2 hamlesi 1948'deki Diinya §ampiyona- 
si'nda Smyslov ile Keres, Euwe'ii bu devam yo- 
luyla yendiklerinden beri uzun yillar popiilari- 
lesini korudu. Celler'e kar§i isvecli usta Ekst- 
rom'iin Onerisini gin's yapmistim. (9.„Ve2 Fe7 
10. Kd1 0-0 11. c4 bxc4, 12. Fc4 Vd7). $urasi 
kesin ki Fischer bununla miicadele etmeye ha- 
zir degildi. Oysa 1958'de Natanya'daki turnu- 
vada Beyazla bu oyun yolunu secmis ve Hol- 
landa'li usta Roe'yi kolaylikla yenmisti ama bu, 
bu varyantin siyahla oynanmayacagini goster- 
mez. 

9... Fc5 

Birkac tur sonra Fischer'e kar§i Unzicker'in oy- 
nadigi 9... Fe7 hamlesi saglam bir hamledir. 
Ne var ki ben az rastlamr heniiz cikmamis. kita- 
pcikta tavsiye ettigim varyanti denemek istiyor- 
dum. 

10.Abd2 0-0 11.Fc2Ff5? 

Bu hamle temel seceneklerden daha az ince- 
lenmijtil' 

1 1 ... f5, 11...Af2 ve 11... Ad2 

12.AdbXFg4 13.Ac5Ac5 14. Ke1... 

Birkac yd once Unzicker 14. Fe3 oynamisti. Bu 
hamleyi Fischer de ben de bilmiyorduk. Gflrii- 
lecegi gibi Fischer buna benzer bir diisunceye 
kapildi. 

Siyah oyun sonuna e§it girmekle yetinmek isti- 
yorsa 14. Fe3 Ad7 15. Vd3 g6 16. Vd5 Ade5 
vb. oynayabilir. Beyazin iki fili var ama Siyahin 
taslari daha aktif durumda. 

14... Ke8 

14... Fh5? hamlesi 15. Fg5l Ff3 16. Vf3 Vg5 17. 
Vd5 ya da 15... Vd7 16. Fe3 Ae6 17. Fh7+ ile 
bosa cikartilir. 

Oyundaki hamleden sonra kitaplar sadece 15. ' 
Ff4'ii Oneriyorlar, bu hamleye en iyi karjihk ' 
15...d4!?'diir. 

15.Fe3 Ae6 



15... Ad7 16. Vd5 Acfe5 beraberlige gOtiiriir. 
Beyaz 16. Vd3 oynayarak siyah kareleri zayif- 
latmak isterse siyah 16-. g6 oynamak zorunda 
degil, dogru hamle olan 16... Af8'i oynayabilir. 
Bu da 14. Fe3 hamlesini oynamanin nedenidir. 

16. Vd3g6!? 

Daha Once de belirttigimiz gibi iyi ve saglam 
hamle 16... Af8 idi. Ne var ki ben daha enerjik 
oynamak istiyordum. Kendimi miicadele ede- 
cek durumda hissediyordum. Cecen turda Naj- 
dorf'u yenmistim, sonraki turda da I'etrosyan'a 
karsi vezirimi feda edecektim. 

Oyundaki hamle belki oynanabilir. Ama genel- 
de Jahimin cevresindeki siyah karelerin, Siyah 
karelerdeki Filim olmayinca zayiflamasina izin 
vermem. 

17. Fh6Ae7 

17... Ff5 18. Vd2 Fc2 19. Vc2 Ae7 20. Ad4'den 
sonra beyaz biraz iistiin. Siyah icin 17... d4? 
hamlesi 1 8. Ve4! yuziinden kOlii olurdu. 

18. Ad4 FfS 

Beyazin 19. Vd2 hamlesine karsjlik siyahin su 
devam yolunu secmesi iyi olur: 19. Vd2 Ad4 
20. cd4 Fc2 21. Vc2 Af5 22. Fe3 Ke6 daha 
sonra da ... c6. Siyahin saglam bir pozisyonu 
olmasina karsin Beyaz hafif avantajlidir. Fisc- 
her iki Ata kar§i iki Fille sansini denemek isle- 
di. 

19. Af5Af5 20.Fd2Vh4 




Siyahin konumu 50k aktif, Beyazin avantaji el- 
de edebilmesi kujkulu. Diijiincelerim 1959 
Ziirih turnuvasina gitti. iki atimla 16 yajindaki 
Bobby'nin iki filine karsi miicadele veriyor- 
dum. Sonunda berabere kaldim, ancak uzun 
sure iki Filin kazanamayacagmi kanitlamaya 
calijmijtim. 0 siralar Fischer fillerine cok de- 
ger veriyordu, o zaman cok gencti, jimdi ise 
kuskusuz daha ince diif iinuyor. 

Beyaz 21. Vd5?'i oynayamaz. Ciinkii 21.., 
Kad8 22. Vc6 Ae7'den sonra bir alet kaybeder. 
Ancak 21. Vf3 hamlesi uzerinde dii§uniilmeli 
... Ae7 hamlesi siyah igin hoj degil. Benim pla- 
nim: 21. Vf3 Ag5l? Piyon fedasi ilerde iyi sonu- 



clar dogurabilir: 22. Vd5 Kad8 23. Fg5 Vg5 24. 
Vc6 Ke6 25. Vc7 Kd2. Beyazin daha giiclii bir 
hamlesi var: 22. Vf4 Ben yine de iki filin 22... 
Vf4 23. Ff4 Ae6 24. Fd2 c5'den sonra Beyaza 
avantaj saglayacagini sanmiyorum. 

Fischer elesUrmenlerin olumsuz bulduklan bir 
hamle oynadi. Hamle icin kimileri cok kOlii 
hamle dedi, kimileri de hamleyi iinlem isarelli 
buldu. Unlem ijaretli hamle olarak gOrenler bi- 
raz abartiyorlar, bana gOre ise hamle cok ilgi- 
ncli. Fischer bu hamleyle vezirlerin kinjmasm- 
dan sonra oyun sonunun siyah icin avantajh 
gordiigiinden vezirler lahtada iken bir saldin 
diizenlemeyi dii§unuyor. 

21. Vfl AcS 22. g3 ... 

22. FfS kOtudiir, cunku Beyaz, beyaz kareleri 
zayiflatmis olacak. Bbylelikle Siyah §ahin ko- 
numu daha kolayca savunulabilecek. Hatta Si- 
yah g dikeyi uzerinde bir saldin duzenleyebile- 
cektir. 

22... Vc4 23. Vg2 ... 

23. Vh3 Ae4'ten sonra Siyah Atlar tamamen 
harekel kazaniyorlar. 23. Vc4 dc4'den sonra 
Siyah d3 noktasina saldirabilir. 23. b3 belki da- 
ha iyiydi, ne var ki 23... Vfl Sfl 'den sonra 
oyun sonu esjt. Bu oyun sonlannin Beyaz icin 
iyi olmadigi kesin. Beyazin kendi piyon yapisi- 
na g6re Sah kanadinda bir jeylere girijmesi ge- 
rekir. Piyon cogunlugu ilerlemis e piyonu 
yuziinden gOriindugiinden daha az etkilidir. 

Beyaz bu hamlesinden sonra Fil ciftine veda 
ediyor. , 

23... Ad3 24. Fd3 Vd3 25. Fg5 c6 26. g4 Ag7 
27. Ke3 ... 




Bu bir hata mi, degil mi, bilmiyorum. Bircok 
yorumcunun bne siirdugii 27. Kadi hamlesi de 
27... Ke5l! yuziinden iyi degil. 

27... Vd2 28. b3 ... 

Onbes. dakikam kalmisti, cok ta sinirliydim. 
Dogrudan bir mat saldinsina karsj koyabilir 
miydim? 

Bunu diifuniirken birden Fischer'in oynadigi 
hamle benim icin hos bir surpriz oldu. Beya- 
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Tazan: B. LARSEN 
(^eviren: Dominik PAMtR 



YARARLI BiLGiLER 

1. Demokratik olalim, oyunun ba§inda her tasa 
sira ile oynama hakki verelim. 

2. Bir tasj tahlada dola$tirdiktan soma degijtir- 
mek demek (| liasla koyunumuzu iyilejtirmek 
i;in gosterdigimiz gabalarin boja gitmesi de- 
mektir. 

3. Oyunun bajinda merkezi tutmayan, karsj . 
merkeze saldirmayan her piyon hamlesi tempo 
kaybidir. 

4. En iyi savunma tasj piyonlardir. 

5. Bir piyon tarafindan savunulmayan her pi- 
yon savunmasiz kalmif demektir. Kuwetlerimi- 
zi hemen bu piyona yoneltebiliriz. 

6. Dikey a;mak i;in tajlan merkeze dogru ge- 
liftirmek gerekir. Rakip eninde sonunda o ta$- 
lan degi§tirmek zorunda kalacaktir. 

7. Kendi piyonunun bulunmadigi dikey senin 
i;in agk dikeydir. 

8. Oyunun a;ilisj tamamlanmadan piyona ta- 
mah etmemek gerekir. Bu olay kii;iik bir ;ocu- 
|un borsadan senet almasina benzer. 

9. Merkezdeki piyonlar ahnabilir. Merkezi de- 
netim altina almamizi saglayacagindan ve 
maddi kazan;tan cok ideal kazan; saglayaca- 
gindan buna izin vardir. 

10. Aqik dikeyleri lutmanm amaci 7. ve 8. ya- 
taya yerle^mektir. 

11. A;ik dikeyler "tramplen" gorevi de gorilr- 
ler. Ornegin, zengin bir kizla evlenebilmek i;in 
diplomatik kariyeri secen delikanli gibi. 

12. Burnumuzun dibine yerlesmis, bir at burnu- 
muza konan bir sinek kadar rahatsiz edicidir. 
Buna katlanabilmek i;in ;elikten sinirlere ge- 
rek vardir. 

13. Her zaman hedefolarak se;ilen piyonun 
yanindaki dikey a;ilir. 

14. "Oncii" bir piyon tarafindan korunan, arka- 
sinda da bir kale bulunan, a;ik dikeyde karji 
sahaya yerlejmij bir ta$tir. Oncii'niin giicii ar- 
kasindaki stratejik baglantilarindan gelmekte- 
dir. Oncii piyasaya yeni ;ikmi$ bir gazeteye 
benzer. A;ik dikeyde kendisini koruyan kale 
bu gazetenin finansmanidir, yandaki dikeyde 
bulunan ve Onciiyii koruyan piyon ise gazeteyi 
destekleyen partidir. 

15. Onciilerin yerlejtigi karelere "ileri karakol- 
lar* denir. 

16. Satran; tahtasinm ortasmdaki Onciiler ge- 
nellikle at ve fil'dir. 

17. Satran; tahtasini kenanndaki Onciiler ise 
Kale ve Vezir'dir.(a,b,g,h dikeyleri) 

18. Dikey yerine ;apraz uzerinde de Oncii ko- 



nulabilir. Bu durumda Kale'nin yerini Fil, dike- 
yin yerini de capraz almis, olur. 

19. Oyunun her evresinde gelismek temel ilke % 
olmalidir. 

20. 7. ve 8. yatayi ele gecjrmek demek mat 
yapmak icin biiyiik avantaj elde etmek demek- 
tir. 

21. Bir piyonu en iyi sekilde rakip piyon bloke 
edebilir. Bir ta$i en biiyiik giivenceyle bir piyon 
koruyabilir. Asgari iicret gibi diifiik bir iicretle 
cali$an yine piyondur. • 

22. Cecer piyon bir halk diismam, bir terorist- 
lir. Gecer piyonu kontrol altmda tutmak yeterli 
degildir. Polis gozetimi yeterli degildir. Mulla- 
ka durdurulmalidir. 

23. Gecer piyon bloke edilmelidir. 

24. Piyon eogunlugu bulunan taraf mutlaka bir 
gecer piyona sahip olabilir. 

25. Gecer piyon olmaya aday piyona *aday pi- 
yon" denir. Aday piyon %90 gecer piyondur. 
Aday piyonu merdivenleri ;ikarken aceleyle 
inen ve bize carpan kom§umuza benzetebili- 
riz. 

26. Aday piyonun hamle sirasinda onceligi var- 
dir. . 

27. Gecer piyon ya da aday piyon ilerleyince 
birden arkadaki hareketsiz tajlar canlamrlar. 

28. Hangi tafin en iyi bloke edici oldugunu 
bulmak cok onemlidir. En iyi bloke eden ta§ 
At'tir. bu ati fille degiftirmek alisverijte kazik 
yemek demektir. Pozisyonel hata yapmak de- 
mektir. Fil kotii bir blokor degildir ama filin ge- 
nelde eylem alani dardir. 

29. ister gecer piyon, ister bajka bir piyon ol- 
sun piyonun oniindeki kareye yerlesmek gere- 
kir. Bu kare zayif karedir. Bu sayede tajimizi 
dogrudan karjidan gelecek saldinlardan da ko- 
rumii§ oluruz. 

30. BlokOriin asil gOrevi piyonu yontemsel bir 
bi;imde bloke etmektir. Bu anlamda bir baki- 
ma hareketsizlige mahkum edilmis. gibidir. Oy- 
sa cok aktiftir. 

a) Bulundugu kareden etrafinda tehditler olu§- 
turur. 

b) Bazi durumlarda blokor bulundugu kareyi 
terkedebilir (elastikiyet) 

31. Blokor aynen onciide oldugu gibi giicunii 
kendinde degil de arkasindaki bir blokor rakip 
tasjann gucju ilerlemesine karsj koyamaz. 

32. Stratejik noktalarm fazladan korunmasi ge- 
rekmektedir. Blokaj karesi de onemli stratejik 
noktalardan biridir. saldinya ugramayi bekle- 
meden, onceden bu noktayi korumaya almak 
gerekir. 



33. Stratejik noktalarla temasin mucizevi etki- 
leri vardir. 

34. BlokorO koruyan tas, gerektiginde blokOrOn 
yerine gecebilir. 

35. Oyun sonunda blokflriin desteklerini kov- 
mayi, oyun ortasinda da onlan mefgul etmek 
gerekir. 

36. Rakibin zayif bir noktasina karji "konumsal 
manevralar* eksen kavrami etrafinda dOzenle- 
nir. Rakibin zayif bir noktasina en azindan iki 
bicjmde saldmlabilir. Bu saldinlarin her ikisi 
de savujturulabilir. Bununla birlikte rakibin za- 
yif noktasini ele gecjrmek i;in bu noktaya degi- 
sjk bicimlerde konumsal manevralarla saldir- 
mayi deneyebilir. BOylelikle rakip tasjann koto 
bir bicjmde yerlesmelerini saglamis, oluruz. So- 
nucta da savunma cOziilur ve zayif nokta savu- 
nulamaz duruma gelir. 

37. Bir konumsal manevranin gerceklesebilme- 
si icin, 

a) Bir eksenin varhgi, 

b) Zayif noktaya yoneltilen tehditlerin varhgi 
gereklidir. 1 ' 

38. Acik dikeyde bir bajka piyon tarafindan 
korunan rakip piyona "korunan engel* denir. 

39. Acik dikeyde bir tas. tarafindan korunan ra- 
kip piyona "tehlikeye maruz engel* denir. 

40. "Korunan engel" granitten bir bloktur. bti ' 
graniti dinamitlemek gerekir. 

41. Bir piyon, piyon toplulugundan kopmu; 
ise, hemen bu piyona bircok tasja saldmlabilir. 
Buradaki ama; ya maddi kazan;tir ya da dikey 
iizerindeki direnci kirmaktir. 

42. Ayrik ya da iyi cevrelenmis, binge; piyonlar 
ya da ilerleyen binge; piyonlar mutlaka piyon- 
lar tarafindan yoklanmahdir. Tersine bir piyon 
toplulugunda ve henflz ilerlemeyen binge; pi- 
yonlar, piyonlar tarafindan yoklanilmamalidir. 
Once ilerlemeleri beklenilmelidir. Topal insa- 
mn sakathgi oturdugu zaman belli olmaz, an- 
cak ayaga kalkip yiiriimeye bajlayinca sakathgi 
ortaya ;ikar. Binge; piyonlann zayifligi da bu- 
na benzer, yiiriiyiince dinamik zayifliklan orta- 
ya ;ikar. 

SANTA MONiCA, 1966 

Beyaz: R-|. Fischer 

Siyah: B.Larsen 

1. e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Fb5 a6 4. Fa4 Af6 5. 
0-0 Ae4 

Ispanyol A;ili;t'mn bu acik varyantim siyah a;- 
isindan inceleyen bir kitap;ik yazmijtim. Ben- 
ce satran;;ilar moda olmuj varyanlan ornegin 
(5...Fe7) gibi yava} manevrali kapali varyanti 
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3. no'lu dergimizle ilgili bnemli 
duzellmeler suntardin ZirvedekiYil- 
dizlar konusunda 20. sayfadaki di- 
> yagramda "e7" de siyah pivon bu- 
lunmakladir. Etiitler konusunda iki 
diyagram iis uste basildigi icin hirer 
ileriye kaymis. 20. Diyagram ise cik- 
mamis:Beyaz:Sa4,Va5, Siyah: Sa2, 
Kd1, Ff6„Aa3, Pc3 olmasi gerek- 
mektedir. 21. no'lu diyagram dogru- 
dur. , 

14. 'Sayfamizda Konuk Yazarkfr 
semizde 2. sulunda H.satirda alla- 
ma olmustur. Burada: Ilk mucadele- 
nin burada basladigim, erlerle bizzat 
isgal ederek veya hafif figurler He 
uzaklan kontrol ederek ustunluk 
saglamak getektijfini, agik koridorla- 
rm rakipten once afrr figurler He ba- 
laryalar kurarak lutulmasmi, yedinci 
yatay'm ele gecirilmesini, bafigf 
figurlerin bir an 6nce sahaya surtile- 
rek doj>ru yerlerde yigmak yapilma- 
sim, sabm emniyeti Icin rok yapil- 
masim, taslarm birbirini koruyarak 
ilerlemesini belirll ve zayif yerlere 
kuwet kaydirarak siklet merkezi ku- 
nilmasim, yarma celbelme bir kac 
hafif figiir dnde agir figurler arkada 
olarak, rakibin halasi uzerine baskm 
tarzinda taaruz elmek ve her seferin- 
de savunmayi gdzden gecirmek gibi 
lamamen salranc lilaraturiinde yer 
almis askeri lerimleri kullanarak ba- 
na ders vermisli. Biz bu kurallann 
hemen hemen hepsini bir baska 
amaq icin harp okulunda ders kitap- 
lanmizda okumusluk. Ancak bunla- 
nn bir zihinsel spor olarak Satranc'la 
oynanan muharebe oyununda nasil 
kullamlacajjini bilmiyorduk. De- 
mekki isin sun buradaydi. Salranc 
teorilerini 6§renmek icin mullaka bir 
kitap ' edinmeliydim. Yurda 
ddndugiimde Sahaflar carsismda 
Hocalarm Hocasi Selim Palavan'm 
1943 basimli " Modern Salranc' ki- 
- labmi bulmuslum. O zaman Salranc 
icin yazilmis tek Tiirkce kitap o var- 
di. Simdi kuluphanemde 20 ye ya- 
km bulunuyor. Bu kitap adita benim 
koruyucu meleglm gibi her gittigim 
yerde yammdaydi. Sark hizmelimi 
yaparken icki ve kumardan uzak 
i kalmami bu kilaba dolayisiyla " Sal- 
ranc" a borclu idim. 

Seklinde olacak. Okuyucu ve ya- 
zarlanmizdan dzurdileriz. 
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Satrancta 20-25 hamleye kadar biten kisa 
oyunlara Minyatiir partiler diyebiliriz. Bu cins 
oyunlara zamammiz turnuvalarinda ender 
raslanmaktadir. Buna kar§ihk asnn basjarindaki 
turnuvalarda, hafif kuliip oyunlarinda ve 
simultane partilerde cokca raslanmaktadir. Bu tip 
oyunlar cok ilginc, olup zevkle takip edilmekte ve 
ustalik yolunda ilerleyen gencjere cok faydali 
olacagi kesindir. Bu sayimizdan itibaren yabanci 
ve yerli oyunlardan ornekler verecegim. 

Bd ornek turnuvada oynanmij en kisa usta 
partisidir. 

Ustalar tumuvasi Parb 1 924 
Gibaud-F.Lazart 

1 . d4 Af62. Ad2 e5 3. de5 Ag4 4. h3 f? Ae3!l 
Beyaz terk eder. 




Koln 1911 
Alekhine-Tenner 

1 . e4 e5 2. f4 Fec5 3. Af3 d6 4. Ac3 Af6 S. Fc4 
Abc6 6. d3 Fg4 7. Aa4 ef4 8. AcS dc5 9. Ff4 
Ah5 10. Fe3 Ae5 11. AeSI! Fdl 12. Ff7 Se7 13. 
Fc5?f614.(M)Se515.Kf5mat. 




SimiilUne parti. Retterdam 1924 
Dr. Oskam-N. 

1 . d4 dS 2. c4 Af6 3. cd5 Ad5 4. e4 Af6 5. Ac3 
Ac6 6.Af3Fg4 7.d5Ae5 8.Ae5! Fdl 9. Fb5 
c610.de6Vb611.cb7 Vb5 1 2. ba8-V mat 




Asagidaki oyunda Alekin dorder amatixden 
olusan 6 takima karji oynadigi bir simultane 
seanstan alinmijtir. (Netice +5,=1) 
Caro-Kann savunmasi 
Alekhine-PAIener ve 3 arkadasi 
1 . e4 c6 2. d4 d5 3. Ac3 de4 4. Ae4 Ad7 5. Ve2 
(Beklenmeyen bir fekilde amacma ulafan kuguk 
bir tuzak) 5.gf6?» 6. Ad6 mat*. 
■ mm 




Alfkhin Agllf6 haink'si icin, "Bu hatnyi 
yapabilmek iqin dort kijiye ihtiyag varmiydii" 
demistir. 

Aksi renklerle olmakla beraber 4 numarah 
partiye benzer bir oyun 1945 ydinda Arjantin 
Ulusal turnuvasmda oynanmijtir. 

ingiliz acili$i 
OMontiel-H.Pilnik. 
1. c4 Af6 2. Ac3 e5 3. AO Ac6 4. a3 Fe7 5. d4 
ed4 6. Ad4 0-0 7. Af5 d6 8. Ae7 Ve7 9. g3 Ae5 
10.AdSf? Af3mat. 

Yukanda 4 ve 5 numarah oyunlarda gordiigumiiz 




bogmaca matlan iistatlar arasinda nadir goriilse 
bile bazi sett ve keskin oyunlarda buna raslamak 
miimkiindur. iste 1946 da NewYorkta oynanan 
bir oyun. 

Ed.Lasker-i. Horowitz 

1 . d4 Af6 2. Af3 d5 3. e3 c5 4. c4 d4 5. Ad4 e5 
6. Af3 Ac6 7. Ac3 d4! 8. ed4 ed4 9. Ab5 Fb4 10. 
Fd2 (M)11.Fb4Ab412.Abd4Va513.Ad2Ve5 
14,Ae2Ad3mat. • 




Ustalar tumuvasi Berlin 1926 
Langner-Zander 

1 . c4 Af6 2. d4 e5 3. de5 Ag4 4,. Af3 d6 5. ed6 
Fd6 6.e4?Fb4 7.Fd2Fc5terk. 
cunku siyah bir alet kazanir. 




Yerli 

bir 

etiit 



Hasan KILIQASLAN 




Beyaz oynar berabere 

1. b7§e4! 

2. Fd4!!(2.b8V? Ka1 3.§b3 
Kbl 4. $c2 Kb8 siyah icin kazanc, 
oyun sonu.) 

2... Fd4 

3. b8V Ka1 

4. $b3 Kbl 

5. §c4 Kb8 Pat. 
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Wassily iwantschuk 

Cuniimiizun en ileri ge\en biiyiikustalann bi- 
ri kuskusuz Wassily Ivantschuk (ivancuk) tur. 
[(1969, Berejani, Ukrayna-...); Resroe bakiniz: 
Diisunme zamanimn kontrolii yaklajtigi icm, 
jwantschuk bir kontrasyon durumunda (Foto: Hel- 
mut Schneider, Bad Waldsee, "Scachreport-De- 
utsche Schachzeitung")| 

S.S.C.B. deki basanlan, Cencler Sampiyona- 
sinda (1985) ikinciligi almasi ve daha sonra 1986 
senesinde biiliin gene ustalar lurnuvasi ile (1987) 
S.S.C.B. Sampiyonasinda 1 'inci Lig tumuvasini ka- 
zanmasidir. 

ilk uluslararasi basansi Avrupa Cencler §am- 
piyonasindaki birinciligidir. (1987/88). 1988'de 
CM (uluslararasi biiyiikusta) Unvanim kazandi. 
Daha sonraki senelerde, kalildigi butiin biiyiik 
uluslararasi Tumuvalarda genellikle parlak denile- 
bilecek neticeler aldi. Dergimizin 1 no'lu, bu sene 
oynanacak olan Timman-Short maemi gozden ge- 
cirirken jdyle demijtim: 'Bakiniz, degerli okuyu- 
cumuz: Guniimuzun Satranc dunyasinda istisnai 
yerler i§gal eden ve olaganustii gucleri ta'rtijilmaz 
bu iki seckin CM ayni zamanda oldukca istikrar- 
siz oyunculardir. Bunu agkca gbstermek icin asa- 
gidaki iic CM tumuvasini gdz onune alalim*. 

Kisaca hatirlatalim: I) Amsterdam 1989: f. 
Timman 10 1/2 puan, 2. Karpow 9 1/2 (!) 10. 
Short; II) Tilburg 1991 (Kategori 17): 1. Kasparov 
10. 2. Short 8 1/2, 4. Karpov 7 1/2, 6. Timman III) 
Linares 1992 (Kategori 17): 1. Kasparov 10, 2-3. 
Iwantschuk ve Timman 8 ve sonuncu 14. Short 
(!l). 

Asil ilginc olan, bildigimiz gibi, ayni yil 
Short'un Karpov'a karsi oynadigi macin, ustelik 
6:4 gibi bir skorla (I) kazanmasidir! Bu mac 
Diinya Sampiyonasi Adaylar maclannin yanfina- 
linde oynanmi§tir; fakat Ivancuk bu safhaya gele- 
memis, ciinkO cevrekfinalde YusupcVa 4 1/2/5 
1/2 skoru ile mac kaybetmistir. Elbette, bu neficeyi 
degerlendirirken dikkatli olmak gerekir, ciinku Yu- 
supov da qok kuwetli CM'lerden biridir! Ancak 
son 3-4 senenin onemli tumuva ve maclann neti- 
celerini gozden gecirdigimizde, sbzii gecen ma- 
cin favorisinin Iwantschuk oldugunu gdriiriiz. An- 
cak hemen sunu da ekliyelim ki iwantschukun ka- 
riyerinde istikrarsizlik (omegin Shorfta oldugu gi- 
bi) onemli bir rol oynamamaktadir. 

Burada Iwantschuk'un zirveye giden yolda 
oynadigi bazi onemli furnuvalar gflzden gecire- 
lim. 

Biel Satranc Festival! 1 989. iwantschuk bun- 
dan once cok daha kuwetli dan Linares lurnuva- 
lanndan birini kazandigi icin, Biel'de favori sayili- 
yordu. Biel turnuvasi cift rauntli idi; yani katilan 
sekiz buyukustanin her biri herkesle iliiser parti 
oynuyordu. Fakat iwantschuk, hie beklenmedigi 
halde, turnuvanin ilk yansinda oldukca kararsiz 
oynayarak, ilk yedi partiden birini, turnuvanin so- 
nuncusuna bybetti ve 7 puandan sadece 3 puan 
topladi. Bundan sonra Wassily uyandi ve CM-tur- 
nuvalannda nadiren gonilen sekilde 5 partiden 5 
serisi sayesinde kuwetli CM Lew Polugajewsky 
ile birinciligi paylasti (ve bu meyanda Poluga- 
jewsk/i de yendil). Bu da, yine genellikle diye- ' 
lim, iwantschuk icin tipik bir kararlilik Ornegidir. 
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Iwantschuk'un IcaViyerinde belki de en buyiik 
basansi Linares 1991 tumuvasini kazanmasidir. 
(Kategori 1 7). Bu turnuvanin neticeleri soyle oldu 
(parantezlerde Elo-puanlan gosterilmijtir): 1 . 
Iwantschuk (2695) 9 1/2; 2. Kasparov (2800) 9; 3. 
Beljawski (2640) 8; 4-5. Yusupov (2725)!! ve Tim- 
man (2620) 6 1/2 9-11. Anand'(263S)!, Cure- 
witsch (2650) ve Ljuboyewic (2590) 6; 1 2. Cel- 
fand (2700) !!5,5; 13. Ehlvesl (2650) 3,5 ve 14. 
Kamsky (2640) 2,5. Bu neticelere sunu da ekliye- 
lim ki, hicbir parti kaybetmeyen yegarie oyuncu 
Iwantschuk idi. Ustelik hem bugflnkii Diinya 
Sampiyonu Kasparov'u (1 yenilgi), hem de eski 
jampiyonu Karpov'u yenmijti. (Istikrarsizligin iyi 
bir ornegini, o zamamn (Elo degerlendirme siste- 
minegore) Diinya uciinciisii Celfand verdi!...] Bu 
turnuvanin neticeleri cok etkili olmujtu. Dunya- 
nin en iyi satranc dergilerinden biri olan 'Schach- 
report-Deutsche Schachzeitung'un turnuvanin 
neticelerini bildirirken, bafyazisina koydugu ba}- 
liklar Nisan 1991 sayisinda "Wasiily Iwantschuk 
gelecegin adami mi?!" ve Mayista 'Kasparov ile 
Iwantschuk mu oynayacak?!.." olmujtur. 

Linares 1992 CM-turnuvasi (Kategori 17): 1. 
Kasparov (2780) 10, 2-3. iwantschuk (2720> ve ' 
Timman (2620) 8, Karpow (2725) 7 1/2 vs. 

"Chess Meeting* Dortmund 1992 (Kategori 
17). 1-2. Kasparow (2780) ve Iwantschuk (2720) 
6, Barejew (2635) 5 1/2 Anand (2670) 5 vs. ' ' 

[ Resme bakiniz: Iwantschuk'un hanimi da 
oldukca kuwetli bir salrancci oldugundan, 
'Schachreport" dergisi bu fotonun altina 'Diinya- 
nin en kuwetli Satranc kankoca cifti* demistir.) 

§imdi asagidaki iki partiyi g8zden gecirelim: 

Iwantschuk-De Firmian 

(Bid Festfvali, 1989) 

I . d4 Aft 2. c4 e6 3. A(3 c5 4. d5 edS 5. cd5 
d6 6. Ac3 g6 7. *4 Fg7 8. Fe2 (Ml 9. Ad2 Ke8 10. 
0-0.- 

"Modern" Benoni savunmasimn tumuvalarda 
sik sik rastlanan bir varyanti. Bu durum binlerce 
partide meydana gelmistir; Siyahin sectigi 

10...Abd7 

yaniti da coklanberi oynanmaktadir. Ancak 
son senelerde Aa6 hamlesini jceren plan daha 
cok uygulanmaktadir, omegin: 9... Aa6 (9... Ke8 
yerine) 10. 00 Ac7 11. a4 b6 12. Ac4 Fa6 13. f3 
Sh8 (Polugajewski - Psaehis, Sotschi 1988). ?imdi 
de partide meydana gelen konumda (10... Abd7 
yerine) 10... Aa6 oynanabilir, omegin: 1 1. f3 Ac7 * 
12. a4 b6 13. Ac4 Fa6 14. Fg5 (ReshevskyJvlatu- 
lovic, Palma da Mallorka, 1 979) , 

II. Kel... 

Oldukca, nadir rastlanan bir devamyolu. Ge- 
nellikle burada 11. a4'a6 12. Ka3, veya daha iyi 
11. Vc2 Ae5 12. a4 g5 13. Ka3 g4 14. Adl Ah5 . 
ve simdi, ingiliz CM Nunn'a'gore, 15. g3 Vf6 16 
Ae3 Af3+ 17. Ff3 gf3 18. A(5 Ff5 !9. e(5 varyan- 
Unda Beyaz kUcuk bir avanUj elde edebilir. 

11...AeS12.a4a6 

Burada enteresan bir fikir 12... Ah5 !f tir, 6r- 
negin: 1 3. Afl (5 14. e(5 Ff5 1 5. Fe3 Af6 1 6. Ag3 
Fd7 17. Fg5 Af7 18. Ff6 Ff6 19. Fb5! Fd4 20 
Ke8+ Ve8 21 . Age4 Sg7 22. Vd2 a6 23. Fd7 Vd7 
24. Ae2! Vf5!= (Criffin-Hardicsay, Oberwert 
1986) 



Wassilli 




Wassilli Iwanlschak ve esi 

12... g5 ise, 13. Afl g4 14. Ag3 a6 15. Fd2 
Kb8 16. Vc2 c4 17. b4! yiizunden pek iyi degildir 
(Pinler-Lawton, Balalonbereng 1983) 

13. h3 ... 

Praligin gislerdigi gibi burada asagidaki iki 
devam yolu da Beyaz icin iyidir: 

I) 13. Afl Kbfl (veya 13... Vc7 14. a5 c4 15. 
Fe3 Fd7 16. Fb6, Beyaz icin avantaj ile, Ogaard- 
Hug, Atina 1971) 14. f4 Aeg4 15. h3 Ah6 16. Ff3 
Ad7 17. g4 Vh4 18. Fe3, yine beyaz avantaj ile 
(Alburt-Ree, Lone Pine 1 981 ); 

II) 13. Vc2 Kb8 14. a5 Ah5f! 15. Fh5 gh5 16. 
Adl Fd7 17. Ae3 Vf6 18. Ka3, Beyaz icin kiicuk 
bir avanlajla (Benjamin-De Firmian, A.B.D. Sam- 
piyonlugu, 1981) 

13„.g514.Af1h6 

Ayni durum (hamlelerin degisik sirasi ile)Ce- 
orgadze-Nunn partisinde meydana gelmistir (Ha- 
sings, 1979-flO); bu oyun 15. Ag3 Kb8 16. Ka3 g4 
hamlelerinden sonra beraberlikle bitmistir. 
Iwantschuk baska bir devam yolu secmektedir 

15.Ae3IAg6?! 

Siyah, Beyazin son hamlesinden yararlanmak 
istiyor ve Ati f4-hanesine aktanyor. Ancak bu pla- 
nin zayif tarafi sudur ki, Beyaz Ae3 icin kuyvetll 
c4-hanesini elde etmektedir. Aslinda sjmdi parti- 
nin ikinci safhasi olan oyunortasi baslimakladir. 
Ve bu gecisle, galiba, yukanda gordiigumuz 
Nunn'un planini (Kb8) uygulamak daha isabetli 
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Iwantschuk 



olurdu. 

16.Fd3Af417.Ac4!... 

ijte! Beyaz At, bu konum iqin "ideal" denile- 
bilecek bir hanededir. Siyah ise, Af4'ii nispeten 
daha zayif olan Fd3 ile kmjtirmak zorundadir. Ve, 
iistelik, bu eylem birkac, tempoya mal olmu$tur... 

17...Ad318.Vd3Ad7 

SJmdi kalan At e5'e gitmek niyetindedir. Fa- 
kat Beyaz bunu artik engeileyebilir: 

19. f4!Ab6 

eS-hanesini kontro! eden Pf4'ii almak' iyi de- 
gildi: 19... gf4 20. Ff4 AeS(f) 21. Ae5 deS (21... 
Fe5 22. Fh6) hamlelerinden sonra Siyahin durumu 
konumsal olarak cpk fenadir. 

20. Ab6 Vb6 21. Vg3 gf4 22. Ff4 ... 
Siyahin stratejik savaji kaybettigi ajikardir ve 

bu sebepten dolayi tecrubeli Amerikali CM kurtu- 
lufu taktik karifiklarda aramaktadir. Ancak bunlar 
da mantikh olarak Siyah i<;in elverijsiz sekilde ge- 
lijmektedir. 

22... $h7 23. Fd6 Vb2 24. e5 Ff5 25. Ka2 
Vb4?! 

Biraz sonra gorecegimiz gibi, 25... Vb6 biraz 
daha iyi idi. 1 

26. Kf2 .. 

S?ha iistunlugiinii elde eden Beyaz, kuwelli 
bir $ah'hiicumuna bajhyor. 
26... Fg6 27. Kf4 ... 

ijte, Siyah iki hamle once 25... Vb6 oynasay- 
di, Beyaz bu (empoyu kazanamiyacakti. 

27. - Vb6 28. Kef1 $g8 29. Kg4 h5 

Beyaz nasil olsa g6'da bir kalite feda edecek- 
ti; bunun icin Siyah, Beyaza kuwetlerin konsant- 
rasyonu (Ae4) ic;in zaman vermemek iqin bu eyle- 
mi hizlandirmaktadir. (Diyagrama bakiniz) 

30. Kg6! fg6 31. V R 6 c4+ 32. Sh2 Kf8 





Veya 32... KeS 33. Kf7. 

33. Kf8+ Kf8 34. Ae4! Kf1 35. Ve6+ 

Beyaz sonuna kadar dikkatli olmahdir! Bilin- 
digi gibi "partiyi kazanmak birQok iyi hamle yap- 
mayi gereklirir; kaybeimek icin ise tele 6/rhata ye- 
terlidir"... i$te bu anda bu "tek* hatayi yapma fir- 
sab vardi: 35. AgS?? VgU 36. §g3 Vf2+ 37. §h2 
Vf4*38.g3Vf2mat. 

35... $>8 36. Ve8+ $>7 37. Ag5+ $>6 38. 
Ve6+ Fft 

Veya 38... §g5 39. Fe7+, ve Veziri kazanir. 

39. Ff8+ $g5 40. Fh6+ (!) 

ve Siyah partiyi terketti. (40. Fh6+ $h6 41 . 
Vb6'dan sonra Ff6 da kaybedilir. 40. Vb6 dan 
sonra Siyah daha 40... FeS+ 41 i;J Kffl oynayahi- 
lirdi; fakat bu taktirde de parti kolayca kazanilmij 
olurdu) 

Anand - Iwantschuk 

(Linares 1991) 

1. e4 c5 2. Afj dfe 3. d4 cd4 4. Ad4 Aft 5. 
Ac3a66.Fc4.- 

Belorusyali usta Veniamin Sozin'in teklif etli- 
gi devam yolu ("Sozin 
varyanli"). 

6... e6 7. 0-0 Fe7 
8. Fb3 0-0 9. f4 b5 

iyi bilinen bu var- 
yanl, (Fisher'in de en 
<;ok sevilen) 6. Fc4 de- 
vam yoluna karji bir 
zamanlar sik sik "si- 
lah" olarak kullamli- 
yordu. Beyaz bu du- 
rumdaekseriya 10. e5 
oynuyordu. Fakat ana- 
lizler ve pratigin gds- 
terdigi gibi, 10... de5 
11. (e5 Fc5 12. Fe3 
Afd7 hamlelerinden 
sonra Siyahin korkula- 
cak bir durum yoktur, 
ornegin: 1 3. Ae4 Fd4 
14. Vd4 Ac6 15. Vc3 
Fb7 16. Ad6 b4 17. 
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Vel Vc7, ejit oyunla (Bouaziz-Psachis, Las Pal- 
mas 1982) • 
10. f5™ 

Fisher'in zamamndan bilinen bir Piyon feda- 
si. Bu sayede Beyaz inisiyatifi elde etmeyi um- 
maktadir. Burada daha saglam devam yolu 10. a3 
tiir (bu hamle b5-b4 Piyon ilerlemesini 6nlemek- 
tedir): 1 0... Fb7 1 1 . f5 e5 1 2. Ade2 Abd7 1 3. Ag3 
hamleleri partideki benzer konuma goturiir (Pru- . 
ner-Bwun, A.B.D. 1976) fabt Beyaz ir;in daha iyi 
sartlarla, ciinku kaybedilen tempoya (a2-a3) karji 
zayif e4-noktasi daha iyi konjnmu5tur. 

10...b411.Aa4.„ 

Fisher Smyslow'a kar§i (Adaylar turnuvasi, 
1958) burada 11. Ace2 oynamij; bu devam yolu, 
1 1 ... e5 1 2. Af3 Fb7 1 3. Ag3 Ae4 14. Ae4 Fe4 1 5. 
Ve1 ! Ff3 1 6. Kf3 Ac6 hamlelerinden sonra cpk 
enteresan bir oyuna goturmOstur. Smyslow o za- 
man, Siyahin yeterli savunma olanaklan oldugu 
gostermijtir. Ayrica junu da zikretmek yerinde 
olur ki, Siyahin Piyon fedasimn kabul edilmesi 
tarn anlami ile incelenmemi$tir: 12... Ae4 (Fb7 ye- 
rine) 13. Fd5 Fb7 14. Fb7 Vb6+ 15. $h1 Vb7 
hamlelerinden sonra meydana gelen konumda, 
feda edilen Piyonu \qm Beyazin yeterli karjiliginin 
mevcut olup olmamasi sorunu pek a;ik degildir. 

11-. e5 12. Ae2 Fb7 13. Ag3 Abd7 14. Vel 

§a4'iin uzakta bulunmasi ydzOnden, e4-Piyo- 
nunun korunmasi Beyaza zorluklar cikarir. 
14-.a515.c4_. 

Bu hamleden sonra gorunurde, Sicilya savun- 
masinda "standart" denilen d6-d5 merkez parr;- 
alama darbesinin olanagi kesin olarak yerinden 
kaldinlmi^tir. 

15... Vc7 16. Ve2 Kfc8 17. Fg5 Ac5 18. Kacl 
K619.Fe3Acd7 

Bu hamle ile siyah oldukca ilginc bir "yeni- 
den gruplas,ma" bajlatir. Bu eylemin amaci e4-Pi- 
yonudur. 

20. Ff2 Ka6 21. Kc2 Vb8 22. Ke1 Va8 23. 
Vd3N._ 

Ff2'nin kinjilmasi ve Siyah hanelerin buna 
bagh olarak zayiflamasindan kagnmak igin, bura- 
da tedbirli 23. h3 (!) hamlesi daha isabetli olurdu. 

23... Ag4 24. Afl Adft 25. Ad2 Af2 26. Sf2 

Fc6 

Jimdi Aa4 de tehdit edilmektedir (Vezirin 
Va8-a7+ ile Vd7 manevrasi I). 

27.Kcc1 Va7+ 28. Je2 Kd8 29. Fdl „. 

Herhalde b2-b3 ile Ab2 hamleleri yardimiyla 
Vezir kanadindaki durumu konsolide etmek (iag- 
lamlastirmak) amaciyla. Fabt bunun icin zaman 
kalmamij, ciinkii Siyah hie beklenmedik bir 
surpriz hazirlamiftir: 

29... d5!! 

Demek ki burada da "parcalama darbesi" \\- 
lemektedir! Beyaz $ahin tehlikeli bir yerde bulun- 
masi ve siyah hanelerin zayifligi, beyaz Piyon* 
merkezinin bir Figur fedasi yardimiyla yikilmasini 
niiimkiin kilmaktadir. 

30. cd5 Ad5 31. edS KdS 32. Vb3 Fg5 

Birdenbire hersey cOkmektedir... 

33. Kc2 Fd2 

ve Beyaz terketti (34. Kd2 Fb5+ 35. ?fl Kd2). 
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Savunmasi 




(C18)1.e4e6 2.d4 d5 3. 
Ac3 Fb4 4. e5,c5 5. a3 
Fc3 6. bc3 Ae7 7. Vg4 Vc] 
Kg8 9.Vh7cd410.Ae2 
Abc611.f4' Fd7 12.Vd3 
dc3 
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1) 11. Ff4!?N Fd7 12. Kd3 dc3 112... Ae5 

13. Fe5 Ve5 14. cd4±; 12... Ag6 13. cd4 Af4 

14. A(4 Ae5 15. Vd2±l 13. Vc3 {13... Kc8 
AM.RODRiGNEZ-PECORELLi GARCIA, 
Kuba (ch) 91-53/280} 13... 0-0-0!?=~ 

2) (N) CHANDLER-TIMMAN, Linares 88- 
45/343 

i3J (N) KARPOV-NOGUEIRAS, Bruksel 
(Swift) 88-45/344 

4) 20. §f2!? 

5) 22. Fb2 Ac6=« 

6) 25. g5? Af5(Siyah iyi); 25. Fg2 26. §g2 
Kdg8!?; 25. §g1 Af3 26. §f2; 25. Agl 

7) 27. Se1 d3! 28. Agl (28. Ad4 Kh1 28. 
Sd2 Kdh8 30. A(3 Kf1) Kb2 29. Fb2 d2(Siyah 
iyi) 

8) 30. Fd2 Kh2!? 31. §f1 Ff5 32. Kh3 Kd2 
33. Kd2 Kg4=« 

9) 31. Kh3 Kg4 32. Kh1 FhKSiyah iyi) 33. 
Kh2 Fd5 34. §f2 Ag3 35. Af3 Ae4 36. §f1 
Ac3 37. Ag5 Ae2 38. Fd2 Af4 39. Af7 Ah3! 
40. Fe3 Kg3 41. Fb6 Sd7 42. Ad8 d2! 43. 
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Kd2 Kb3 0-1 SADOVOI-ANTON 
; YAZISMAU-87/91 -54/276 

10) 19. Fb5Fb5=+ 

11) 20...0-0-021.Kg3+= 

12) 21.Kg3Vh4 

13) 22. Vb4?!Ac3AAa2 

14) 26. Fd2 

1 5) 28. Fc3 dc3 29. §f2 Fd5 30. Kg8 Kg8 31 . 
?f7Sd6= 

16) 31. §f1 dc3 32. Kf7 Sd6 33. h4 Kh2 34. 
Kh7 §c5 35. h5?05. (5) §d4-+ 36. §g1 Kg2 
37. §f1 §e3 38. f5 Kd2 39. $g1 Kd3 0-1 
EHLVEST-NiKOLiC, Reykjavik 9? 52/292 

1 7) 14. g3 Kc8!=+; 14. Fd2 Kc8!=+ 

18) 20. §d2?! Adb3 21. cb3 Ab3 22. §c2 
Aa1 23.§b2Kc8 24.Fd2Ac2!=+ 

19) 28... b4? TiMMAN-SHORT, Rotterdam 
89-47/378 

20) 31. §d2 Ke5 32. Ad4 Se7 33. Kal Ke4 
A§f6 e5= 

21) 17. Fg2 Fa4 18. c3 a6!AFb5=+ 

22) 18. Ad4 Fb5 19. Ab5 ab5-+ c3 c2 



23) AFc4 Vc5-+ 

24) 20. Ad4? Ad4 21. Kd4 Ac6(Siyah iyi) 

25) Daha iyisi 24. Fh3 e4 25. g5 §b8 26. 
Va6Af3 27.?f1-+ 

26) 25. §d1 e4-+; 25. Kf3 e4 26. Fh3 (26. 
Vd2 ef3 27. Ad4 Kge8 28. $(2 Ad4-+) $b8 
27. Va6 ef3-+ 

27) A31... Fc4, 31... Ab3 31. Vd3 Ac4 32. 
Kb5 Fe4! 33. Vd1 Fc2-+ (33... d3 GARBER- 
WALLACE, Gvarapuava, 91-52/291) 

28) 1 7. ef6 e5 1 8. g4 Ad6 1 9. h3 (19. (5 e4!) 
Fe6! 20. fe5 Ae5 21. Vdl d3! 22. cd3 Ae4! 

23. Fg2 Ad3 24. Vd3 Kd3-+ BRYSON- 
HANDER, 88-47/1377 

29) 17...Ah6?-42/386 

30) 19. f7!? Kg4 20. Kg4 Fg4 21. Vg3 Af3 
22.$f2Vd7Ae4,d3=~ 

31) 23. Ff4 Acf3 24. $f2 Vc5 25. §g3 Af5!-+; 
23 f7 Aef3 24. $f2 Vh2 25. Kg2 Ke2-+ 

32) 24. Vc3 Vc3 25. Ac3 Ad3 26. Sd2 Af3; 

24. Va4 Ad3 25. §d2 Ac5-+ B.NIKOLIC- 
PLCHUl YAZISMALI89-47/377 




Karpov-Beljavsky 
Biel1992 

iSPANYOLACILISI 
Breyer Devam Yoiu 

1.e4e5 2.Af3Ac63.Fb5 a6 4. Fa4 f6 5. 0-0 
Fe7 6. Ke1 b5 7. Fb3 d6 8. c3 0-0 9. h3 Ab8 

ispanyol Savunmasmdaki Brcyvr devam yulu. Bu s/i- 
vunma Fischer-Spassky maqmda Spassky taradndan 3 
magla uygulandi. Orriek olarak; 
9... Ab8 10. d4 Abd7 1 1. Abd2 Fb7 12. Fc2 Ke8 13. 
Ml m 14. Ag3 g6 15. Fg5 6 16. Fd2 ed4 17. cd4 c5 

18. d5»NAb6 19. Fa5! fd7 20. b3 += Fischer- 
Spassky Sveti-Slefan/Belgrad 1992 10. d4 Abd7 11. 
AM2 Fb7 12. Fc2 Ke8 13. a4 Ff8 4. Fd3 c6 IS. b3 
g6 (... d5V.) 16. Vc2 Fg7 17. Fb2 AhS 18. Ff1 Vb6 

19. b4!N Yenilik! Burada eskihamle 19. Kadi idi. Bu 




hamle d7'deki siyah ata c5 karesini kapatiyor. Artik 
beyaz (20. deS) yapabilir. 19... Af4 20. deS AeS 120. 
Ab3<i +=l 21. Ae5 de5 22. c4!± Kad8 al 122... 1x4 
23. Ac4 Vb4 24. Fa3±] b) [22... ba4 23. c5>/ 24. 



SATRANg KURALLARI (Degisjklikler) 
FIDE Kongresi Selanik, 1988 
Madde No. 
Eski Yeni 

5.1 (b) 5.1 (b) (madde sonu)... 
§ah'in iisliinde,n atlatilarak,.§ah'in heniiz iize- 
rinden gecmis, oldugu kareye konur. 

5.1 (d) 5.1 (d) (madde sonu)... sece- 
cegi, kurala uygun, harhangi bir hamle yap- 
makta serbestlir. 

5.6 (e) ' 5.6 (e) Bir yarismada 1 . veya 
8. siraya ula?arak Vezir, Kale, Fil veya Al ile 
degiftirilecek bir Piyon'un yerini alacak olan 
tasm kisa surede bulunmasi miimkiin olamacli- 
gi hallerde, oyuncu, her iki saali durdurarak 
hakemin yardimini isleyebilir. (Devami eski 
melin)... Oyuncu dtirumu hakeme... 

6.5 6.5 (madde sonu)... Bu hu- 

sus, 10.1, 10.2, 10.3, 10.4 ve 10.7'nci madde- 
lerdeki hiikiimler haric, her duruma uygulaiiir. 

8.5 8.5 Oyun sirasmda taslarin 

basjangicta yanlij dizilmis. oldugu farkedilirse, 
oyun iplal edilerek yeni bir oyun oynamr. 

— 8.6 Oyunculann yanlis. renk- 

lerle oynamakla olduklari, ilk zaman konlrolu 



Fa3± 23. ab5! ab5 24. KaSi'Bu guclu hamle cok etki- 

li. bS karesi uzerinde baskiyt artmyor. 24... F(8 [24... 1 

bc4 25. Ac4 Vc7] 26. g3± 25. Fc3 Ae6 Siyah d4 kare- 

sine hakim olarak bir kary oyun kurrnak istiyor. Fakat 

Karpov basil ve ayni zamanda etkili oynayarak buna 

izin vwmiyor. 26. Af3!Ad4 [26. cb5!> AM? 27. Fd4 

cd4 28.Ac4d329. Vtl3!Kd330.Ab6iM:il. Ka7!±l 

27. Fd4 ed4 28. c5 Vc7 29. Ka7! VbB Bu konumdaki 

en etkili hamle. Siyahm d4 piyonu zayif, ct'deki fili 

cok pasif bir konumda ustelik beyaz acik a dikeyine 

hakim. Butun bunlar beyaza kazanci geliren (aktorler. 

30.Va2 d3 31. Ka3! d2 32.Ad2Kd4 

33. e5! Kb4 Karpov'un bu cok etkili piyon fedasi sonu 

haztrltyor. Siyahm makul bir devam yolu yok. 34. e6 

fe6 35. Ke6 Sh8 36. Kae3! Kc6 fieyazin 31. hamlesini 

hatirladtntz m/?37. Ve6 Kf4 / 37... FcS 38. V(6 Sa8 

39.Ae4±IVM 

39.Ve5+1-0 

Olcay6z(TUR)(2360) 

Grivas(GM)(GRQ(2465) 

Balkan $ampiyonasi 1992 

S>HintSavunmasi£99 

I. d4 Af6 2. c4 g6 3. AO Fg7 4. Ac3 0-0 5. e4 d6 6. 
F«2 eS 7. 0-0 Ac6 8. d5 Ae7 9. Ael Ad7 10. Ad3 f5 

II. Fd2 Af6 12. f3 f4 13. c5 g5 14. Kc1 Ag6 15. cd6 
cd616.Ab5Kf717.Vc2A»8 

18. a4 Ff8 19. Af2 Fd7 20. Vb3 h5 21. h3 Fe7!? 22. 
Kc2 Vb8 23. Kfcl?! Fd8 Burada 23. Kiel yerine 23. 
Fa5! data giiclii bir hamle idi. 
123. Fa5!+= Fd8 tek hamle 24. Fd8 Vd8\ 25. Vb4! 
(Crivasll 24. a5 a6 25. Aa3 b5 (Bkz.OiYAGRAM) 
26. Fe1?!N Yenilik! (Sah-Fiint savunmasimn bu de- 
vam yolu sik oynamyor. Burada oynanmis eski hamle; 
26. Fb4 Kg7" Vukic-Sahoviq Tuzla 1983)26... Mb! 



diisunme siiresinin 1/4'ii gectikten sonra farke- 
dilirse oyuna devam edilir. Eger yanlisjik bu 
sure asdmadan Once farkedilirse yarisma prog- 
ramme fazlaca aksatmadigi takdirde hakem, 
oyunun dogru renklerle yeniden oynanmasini 
saglayabilir. 

8.6 8.7 (Eski metnin ayni) 

10.4 10.4 Her iki oyuncu aralartn- 
da anlashklan takdirde oyun berabere kabul 
edilir ve boylece oyun derhal sona erer. (Elkila- 
bindaki baskida dizgi hatasi) 

10.5 10.5 Her seferinde ayni 
oyuncu hamlede olmak sartiyla, hamlede olan 
oyuncunun; 

a) Hamlesini onceden hakeme bildirmek 
ve oyuo formulerine yazmak sartiyla, yapmak 
niyetinde oldugu bu hamlesiyle ayni durumun 
iicuncii kez tekrarlanmis, olacagini, veya, 

b) Yapilnii; olan hamle ile ayni durumun 
iiciincii kez lekrarlanmif oldugunu, ileri siirrne- 
si halinde oyun berabere sonuclanmij olur. 
(Devami eski metin)... Durumlarin ayni ola- 
rak... 

10.7 10.7 Asagida oyun sonu du- 

rumlanndan hkinin meydana gelmesi halinde 



AlperOLCAYOZ 




27. Vd3 Kg7 28. Fdl Ah8! (Fikir Kc6 Fb3 AbK3-d5 
Fikri ile) 29. $f1?! Af7 Burada Kc6 gerekli idi. Hem 
Fb4 fikri ile, hem de Ac2-b4 manevrasi icin. Oyunda- 
ki hamle riskli bir hamle. 30. b4 Ab6 31 . Ab1 Ka7 At) 
d2-b3-yolu ile ileride c5 karesindeki feda ftkrine ha- 
zirlamak icin yapilmis bir hamle. 32. Ad2 Kg6 33. 
Ab3 g4! Siyahm yaklasik 10-12 hamledir hazirladigi 
fikri lam zamanmda uyguluyor. 
34. Fe2 Sh8! 34... g3 lehditi yiizunden Fe2 oynadim. 
Zaman dartigmda oynanan bu hamleler oyunun gidi- 
salmi etkiliyor. 35. Kc3i gh3 135. Kc6!l] 36. Ah3 AI7I 
All etkili bir noktaya ybneltiyor. 37. Ff2?! Kc7 Burada 
Fh4 daha ryi idi. Zaman cok azaldigi icin cok doj>w 
devam yolu bulmak zor. 38. Kc7 Fc7 39. Vc3 
FdB 40. $e1f? Kg2 Zaman kontrolOnden dnceki bu 
son liamle oyunu lumen kaybcttiriyor. [40. Fb6ll Fb6 
41. abb Vbb 42. Vc7 Vc743. Kc7-h* Fikir Ka7 Ixa6) 
Aa5-c6/41. Ael AgS 42. Ff1 Kf2 0-1 Bu macin kaza- 
nilmasi halinde Yunanistan'i takim olara 4-2 yenmi 
imkanimiz vardi. Fabl ben oyunu kaybedince 3-3 
berabere kaldik. Sanssizlik!...7 



Metis MEMiKOGLU 



oyun beraberlikle sonuglanmi} olur: 

a) §ah'a karsi §ah, 

b) jah'a karsi §ah ve sadece Fil veya At, 

c) §ah ve Fil'e karji §ah ve Fil (Fil'lerin ay- 
ni renkteki capraz uzerinde almasi sartiyla) 

Sadece §ah'i kalml; olan oyuncu oyunu 
kazanamaz. Bu durumda olan oyuncunun ra- 
kibi yarisma kurallannda belirtilmi; olan hamle 
adedini ongdriilmiis sure icinde yapamamif 
(Madde 10.11 ve 10.12) veya zarfm icine ku- 
raldifi bir erteleme hamlesi koymuf olsa bile 
oyun berabere kabul edilir. 

10.9 10.9 Madde 10.8'de sozu 

edilen 50 hamle adedi asagidaki durumlar icin 
75 hamleye yiikseltilir: 

a) §ah, Kale ve Fil'e karsi Sah ve Kale, 

b) §ah ve 2 At'a karsi $ah ve Er, 

c) jah, Vezir ve bir hamle sonra 1 . veya 8. 
siraya ulasacak Piyon'a karsi §ah ve Vezir, 

d) §ati ve Vezir'e karfi §ah ve 2 At, 

e) §ah ve Vezir'e kars i §ah ve 2 Fil, 

f) §ah ve 2 Fil'e karsi Sah ve 2 At. 



Devami gelecek sayida 
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Kapali 
pozisyonlar 



iyonlann degijilmeden birbirlerini 

P bloke etmesiyle olusan kapali pozis- 
yonlar genellikle atak oyunculari 
cok sikar. Kapali konumlarda konu 
kaleler igin aqik siitun veya siitunlar 
elde edilmesidir. Gok nadir ornekler 
dismda acik siitun olmadan bir oyunun kazaml- 
masi miimkiindur diyebilirmisiniz? Kapali pozis- 
yonlann cogunda merkez piyonlan bloke durum- 
dadirlar yani siiriilemezler. O zaman devreye ve- 
zir ve sari bnadindaki piyonlann siiriilmwi girer- 
ki bunlarin stiriisu bilgi noksanliginda oyunu kay- 
ba gotiirebilir. Teknik safhalara girmeden once ka- 
pali pozisyonlan siniflandirmaya calisalim. 

A) KLASiK BLOKE POZISYONLAR: 4 Mer- 
kez piyonuda bloke durumdadir. Sadece iclerin- 
den bir tanesi yari sahayi gecmis durumdadir. 
Aralarinda ikiye aynhrlar: 1) Vezir piyonu onde- 
e4, <J5-d6, e5 2) Sah piyonu onde d4, e5-a">. e6 

B) STONEVALL (Tas duvar) POZjSYONLA- 
Rl: Stonevall konumlan 3 kisima ayrilir. 1) Normal 
Stonevall 2) Anti-Slonevall 3) Pseudo Stonevall 

0 VYViLL POZiSYONU: Beyazlann c3, c4, 
d5, cA, siyahlann Ise d6, e5 piyon zincirine sahip 
olduklan konumlardir. 

D) DEGisjK KAPALI KONUMLAR: Ornekle- 
nemeyecek bdar cok degisik kapali pozisyonlara 
rastlamak miimkiinsede dncekiler bdar onem ta- 
jimazlar. Tek kanadin bloke oldugu pozisyonlar 
degisik kapali konumlar iqinde incelenmeye en 
c;ok degenleridir. 

A) KLASiK KAPALI POZiSYONLAR: 




1) Vezir piyonu onde: Vezir ve sail piyonu 
aqilisjanndan elde edilebilen bu konunia once be- 
yazlann ybniinden bablim. Oyunun acilmasi icin 
iki secenek var. c4-b4 ve c5 siirerek c siitunu aq- 
ilabilir veya f4 siirerek f siitunu. Tabii'ki ikinci se- 
cenegin biraz dezavantajli oldugu aciklir. Siyah 
ef4 yaparak hem e5 karesini tasjannin kullanimi- 
na acar hemde beyazi zayif e4 piyonu ile birakir. 



Hatta beyaz g3 oynayarak ef4'e gf4 ile karsihk 
verse bile e5 karesirli kontrol etmesine ragmen e4 
piyonu yine hayli zayif kalir. Ancak kalelerin e 
siitunundan duble edilip eS surusii gercekle§tirile- 
bilirse bu secenek dikkate alinabilir. Vezir Icana- 
dinda siitun acma fikri daha sadedir fabt dikkat 
delimesi gereken noktalar vardir. Beyazin c4 
siiriisune siyahin aS oynaytp b4 hamlesini gecik- 
tirmesine aJr'oynamak son derece sakincalidir. 1 . 
c4 a5 2. a3? a4! ve bir piyon iki piyonu bloke 
eder. Dogrusu 1 . c4 a5 2. b3! ve sonra a3, b4 ve 
c5'tir. Modern satrancin lemelini atan iistatlardan 
Nimzovich'e gore siyahin piyon zincirinin temeli 
d6 beyazin ise e4'dur. Siyah'ta dogal olarak bu 
konumda f5 oynayarak fe4 ile f siitununu acmaya 
calisacak veya f5, f4 siirerek g5, g4 ile g siitunun- 
dan yararlanmak isieyecektir. Siyah icin diger bir 
siitun acma yolu da c6 suriisiidur. Ancak bu de- 
vam yolunda d6 piyonu zayif kalacak ve beyazin 
g3, f4 yolunda maaiz kaldigi pozisyonun aynisina 
sahip olacaktir. Ozet olarak beyazin sansmin ve- 
zir kanadinda siyahinda sah kanadinda oldugunu 
soyleyebiliriz. Fratikte siyahin atagi daha cabuk 
basjarsa da oyuna ilk baslamanin verdigi avantajla 
.beyaz once sah kanadinda gerekli tedbirleri aldik- 
tan sonra vezir bnadindaki girisimlerine devam 
edebilir. 

ARONIN-LYUBUNSKY 
Moskova 1951, ispanyol Acrlisi 

1 . e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Fb5 a6 4. Fa4 Af6 5. 
d3 d6 6. c3 Fd7 7. 0-0 Fc7 8. Kel 0-0 9.'Abd2 
Ke8 10. All I ftl 11. Fb3 Ie6 12. Ag3 h6 13. d4 
Fb3 14. Vb3 Vd7 15. d5 Ae7 16. c4 b6 17. Fd2 
g618.Vd3a5 




Iki tarafta /fine bakiyor. 19. b3 Fg7 20. a3 
Ah7 21. b4 ab4 22. ab4 Kal 23. Kal f5! 24..Fc3? 
(£ok mekanik bir hamle. Beyaz c5 ile e5 piyonu- 
na baski yapmayi planliyor ama fan kanadini ih- 
mal ediyor. Dogrusu 24. h3! (4 25. AH g5 26. 



A3h2 hS 27. Ve2 Af6 28. g4! (g3 29. (g3 Vh3 30. 
Fg5'li) 14 25. Afl g5 26. c5 bc5 27. bc5 g4 28. 
A3d2 Ag6 29. Ka7 f3? (<;ok acele bir hamle AgSI 
ile hucum qok kuwetli olurdu) 30. g3 Ag5 31. 
Ae3! (Sah'a fl karesini ayyor) Ah3 32. §f1 dc5 
33. Va6 S>7 34. Vc6 Vc6 (zorunlu) 35. dc6 Ke6 
36. Kc7 Ae7 37. Af5! Ff6 38. Kd7 $g6 39. Ae7 
Fe7 40.c7Kc6 41.Ke7terkeder. 
2) SAH PiYONU ONDE: 




Fransiz savunmasindan ulasilabilen bu ko- 
numda siyahin iki devam yolu vardir. 1) Piyonu 
c7 veya cb'da tutmak 2) c5<4 siirmek. Birinc vol 
tamamen beyazin avantajinadir. f4-f5 ile etkili bir 
sah kanadi alagi yapabilir hatta siyah pasif bldigi 
icin bir onceki ornekle .oldugu gibi vezir kanadin- 
da bile siitun acabilir. ikinci yol siyaha daha cok 
br$i sans saglar. Diyagramimizda siyahlann c5 
stirmesi zor gdziikmesine ragmen acilij hamlele- 
rinde bunu rahathkla basarabilirler. §6yleki: 1. e4 
e6 2. d4 d5 3. e5 c5 gibi. Siyahlar c5-c4'den son- 
ra b5-b4 ile vezir kanadini zorlayip bu kanatta 
iistiinliik saglayabilirler. Ancak pratikle hala beya- 
zin imbnlan daha elverisli goziikmektedir zira si- 
yahlann sahlarim emniyete alma sorunu vardir. 
Eger siyah sah ortadaysa veya kisa rok yapmis du- 
rumdaysa beyazin f4-f5 ile yapacagi operasyon f 
siitunundan cok etkili olacaktir. Eger siyah uzun 
rok yapmissa bu takdirde b5-b4 siiriisii sahinm 
cmniycti ncisindan sorunlar cibracagindan daha 
cok hazirlik gerektirecektir. Bu gecikmeden dola- 
yida beyazlann tesebbuste onde olacagi kesindir. 
FORCACS-TARTAKOVER 
St-Petersburg 1909, Fransiz Savunmasi 

1 . e4 e6 2. d4 d5 3. Ac3 Af6 4. Fg5 Fe7 5. e5 
Ae4 6. Ae4 Fg5 7. Ag5 Vg5 8. g3 c5 9. c3 Ac6 
10. f4 Ve7 11. Af3 Fd7 12, Vd2 CH) 13. Fd3 c4 
14. Fc2b5 
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FatihATAKiSi 



Sans ve karsi sans carpisiyor ancak ilk sansm 
hhci rakibinin kalbine saplamyor. 15. 0-0 aS 16. 
Kae1 b4 1 7. fS! (17. f>4 f5) ef5 (tehdit (6 idi) (17. fb 
18. (eb Feb 19. e(6 K(6 20. Fh7 $h721. Ag5 Sh8 

22. K(6 Vf6 23. Ke6) 18. g4! fg4 (18. (4 19. Vf4 
Fe6 20. AgS h6 21. Ah7 Ko8 22. gS) 19. AgS c 6 
(19. h6 20. Ah7 Kfd8 21. Af6 gf6 22. Vh6) 20. Kf6 
Sg7 21. Klfl Fe8 22. Vf4 Ad8 (Ae6'yi dnliiyor) 

23. e6! Ka6 24. VeS Sh6 25. KH5! fe6 26. Af7 Vf7 
23.Kh5!Sg7 24.Kg6Mat 

B) STONEVALL POZiSYONlARI: 

1) Normal Stonevall: Saglam bir formasyon 

olan Slonevall'a Slav, Hollanda, Bird ve Vezir 

gambili acrtisjarmdan girilebilir. 




Normal Stonevall'da siyah vezirini e8 karesi 
iizerinden h5'e getirir ve g5-g4 ile g veya f siilun- 
larmi acmaya calisarak fall kanadi hiicumu gelij- 
lirmeye yonelir. f5 pjyonunun siiriilii olmasi bazi 
durumlarda kalenin !'8-f6-h6 yoluyla direk hiicu- 
ma kalilrnasiiii da saglayabilir. I omiasyona beya- 
zm ybniinden bakacak olursak e6 ve c6 kareleri- 
nin hedef oldugunu gorebiliriz. Uuncin icm 3 de- 
vam yolu diisunebilinir. 1) e6'ya hucum. Bu da 
aricak e4 siirujii ile miimkun olabilir. e siitunii a<;- 
ildigmda e6 karesinin zayifligi cok bariz olacaktir. 
2) cb'ya hucum. b4-b5 siiriisu ile b siitunu acjla- 
bilir veya c6 piyonu geri biraklirilabilir. 3) Siyahm 
' zayif eS ve c5 karelerinden istifade elmek. Bu de- 
vam yolu iki sekilde oynanabilir. A) b3-Fa3 ham- 
leleriyle siyahm siyah Filini kesmek ve siyah kare- 
leri zayiflatmak B) Allan d3 ve (3 karelerinde tuta- 
rak turn zayif karcleri denetim altma almak . 
RETi-BOGOLYUBOV 
Nev-York1924,RetiAcjlisi 
1 . Af3 d5 2. c4 e6 3. g3 Af6 4. Fg2 I d6 5.0-0 
0-0 6. b3 Ke8 7. 1 b2 Abd7 8. d4 c6 9. Abd2 Ae4 
10.Ae4de4 11.Ae5l'5 




Siyahm erken Ae4'u Stonevall'u deforme ha- 
le gelirdi. e4'deki aim Stonevall formasyonunda 
mutlaka f5 fiyonu ile alinmasi gerekir. 

12. D! ef3 13. 173! (c4 ile pozisyonu acma 
likri var) Vc7 14. Ad7 Fd7 15. e4 e5 16. cS Ff8 
17. Vc2 ed4 18. ef5! Kadfi 19. Fh5! KeS 2ft Fd4 
Kf5 21. Kf5 Ff5 22. VfS Kd4 23. KM Kd8 24. Ff7 
Sh8 25. Fe8!!Terkeder 

2) ANTi-STONEVALL: 




Siyahm g5*li girisjmlerini beyazlar f4 le onler- 
lor yani Slonevall'a Slonevall ile cevap verirler. Bu 
yiizden siyalilarm olanaklan cok kisillnmr ve g5- 
l'4, |>,5-f4 siiriislori (jGcilwceginclcn beyazlar vezir 
kanadmdaki girijimleri icjn hayli vakil kazanirlar. 
Ozet olarak eger beyazm Anli-Slonevall yapma 
olanagi varsa siyahlartn Slonevall yapmamasi tav- 
siye olunur. 

PETROV-CRAU 
Buenos Aires 1 939 Vezir Gambiti 

1. d4 d5 2. Af3 Fl'S 3. c4 e6 4. Vb3 Ac6 5. 
Fd2 Kb8 6. e3 a6 7. Fd3 Td3 8. Vd3 Ab4 9. Fb4 
I b4 rO. Abd2 Afb 1 1 . 0-0 0-0 1 2. c5 Fd2 1 3. Ad2 
c614.f4Ad715.b4f5? 




Siyah gercj kolu filini beyazm iyi filiyle degiji 
ama pozisyonu isnatlanacagi gibi Slonevall yap- 
maya elverijli degil. 

16. a-1 Vc7 17. Wcl Ka8 18. b5 KfbB 19. Af3 
.ab5 20. ab5 Vdfl 21. b6 Kal 22. Kal h6 (gS niye- 
tiylc 22. KitO 23. Ktf Ka7? 24. ba7 Va8 25. Va3 
$17 26. Va5 vc Vc7 kazamr.) 23. Ka7 Sf7 24. Ve2 
g6 25. Ad2 Af6 26. Ab3 $efj 27. Aa5 Vc8 28. Va2 
Ad7 Herscykorunduve siyah hala lulunuyor gibi. 
Ancak taflarinda korkunc bir kramp var ve yeterli 
las degisilmedigi icin beyazm zorunlu kazanci 
var. 29. Vf2 Af6 30. Vh4 Ag8 31 . g4 $f7 (3 1. fg4 
32. Vg4 S/7 33. (5!) 32. r5! h5 33. Vf2 §e8 34. 
Va2 Ae7 35. Ab7 Kb7 36. Kb7 rerk (3b. Vb7 17. 



Va7) 

3) PSEUDO-STONEVALL: Beyazm c4-d3-e4 
formasyonu ile Stonevall bir siitun vezir kanadina 
% kaymis olur. Fazla bir pralik onemi oldugu soyle- 
nemez zira siyahlar her zaman d5 surujuiiti /nrl.v 
yip beyazi zayif d4 karesi ile barik.ilnlirlor Iki ta- 
rafta ayni formasyonu lercih ederse vani po^ibyun 
simelrik olursaki buna duble Pseudo-Siiincvall di- 
yebiliriz, oyunun agilmasi f4, g4 veya f5, g5 luim- 
leleri ile miimkun olabilir. 

CARLS-EUVE Goleborg 
1920, ingiliz A^ilt$i 
1. c4 e6 2. Ac3 c5 3. e4 Ac6 4. (4 Age7 5. 
Af3 d5 6. d3 g6 7. Fe2 Fg7 8. 0-0 0-0 




Beyazm seudo-Stonevall'de en bOyuk sikinli- 
si d4 karesidir. Siyahlar d siilununu a^arak bOlUn 
slralejilerini bu kare iizerine kurabilirler. g7'deki 
kuwetli filde bu amaca bizmet eder. 

9. Fd2 Ad4 10. Fel b6 11. Fh4 Fb7 12. cd5 
ed5 13. Ad4 (13. AdS Fd5 14. edSA4f5) Fd4 14. 
Shi Vd7 15. f5? (15. Fe7 Ve7 16. AdS Fd5 17. 
ed5 daha iyiydi) de4 1 6. de4 gf5 1 7. ef5 (17. Fe7 
Ve7 18. eF5 Kad8-19. Vel Kfe8 ve siyah' daha iyi) 
Af5 18. Ff2 (18. Fg4(Ah4 19. Fd7 Fg2 mat) $h8 
19. Fg4 Kg8 20. Fd4 cd4 21. Ki"5 (zorunlu. 21. Ff5 
Fg2 22. $g1 Ff3 23. $f2 VfS) Kg4 22. Vg4 Kg8 23. 
Vg8 ?g8 24. Kg5 §f8 25. Ad1 Ve7 26. Terkeder 
(26. h4Ve1 27.$h2Vh4veVg5) 

C) VYVILL POZiSYONU: Vyvill bu pozisyo- 
nu ilk defa St-Petersburg turnuvasmda elde eden 
oyuncudur. 




ilk bakijta d5'len sonra beyaz c2 ve c3 pi- 
yoilarinm handikapi yiiziinden ^ok kotii goziik- 
rnekledir. c5 siiriifii taklik siirprizler dijmda zor 
oldugundan beyazm politikasi vezir kanadinda 
bekleniek ve oyunu f4 ile sah kanadindan a^mak i 
olacaktir. Eger siyah kisa rok yapmi$sa bu girisim 
ba$.ifili olabilir ama tabiiki siyah uzun rok alarak 



SATRANC 25 



i 




sahmi daha emniyetli koseye almak isteyecektir. 
Zira beyazin acjk b sutunundan b6 piyonunun 
saglamligi nedeniyle fazla tehiikeli bjr atak geli$- 
tirmesi diisunelemez. Tas, degisjmleri Siyahm isjne 
yarar cunkii beyazin duble piyonlari oyim soiuin- 
da daha zayif bir hale geleceklir. Siyahm c5 
sijruju c3-c2 dublesine hucumu zorlajtirir ve iyi 
netice vermez. En iyisi c piyonunun hie. siirme- 
- mek ve c5 karesini siyah ata sak 1 ;naktir. Siyah ic- 
in ikinci bir siitun acma yoluda c6 siirusu ile c 
siitununu zorlamaklir. 

CAPABLANCA-RACOZiN 
Moskova 1935, Nimzovic Savunmasi 

1. d4 Af6 2. c4 e6 3. Ac3 Fb4 4. a3 Fc3 5. 
bc3 d6 6. Vc2 0-0 7. e4 e5 8. Fd3 c5 9. Ae2 Ac6 
10. d5Ae7? 




/j/e Vyvill pozisyonu. Fakat siyah ign kbtit 
gunkii I) c5 karesi kapali siyah at gelemiyor 2) Si- 
yah 0-0 yapmis durumda 3) c4 piyonuna siyah 
b6, AaS, Fa6 ile haski yapilamiyor. 

. 11. f.l M7 12. h4 M, IX |-4 f(. (IUya/.i g 
siitununu acma kendi sahma da kaqma firsatim 
yaratiyor) 14. Ag3 §(7 15. gS AgB 16. f4 $e8 17. 
(5 Ve7 18. Vg2 (Siyahm hi^bir karsi sansi yok ve 
oyunun g sutunundan bitecegi belli oluyor) Sd8 
19. Ah5 §c7 20. gf6 gfc 21. Ag7 Fd7 22. h5 Kac8 
23. h6 Sb8 24. Kgl Kf7 25. Kbl Vf8 26. Fe2 $a8 
27. Fh5 Ke7 28. Va2 Vd8 29. Fd2 Aa4 30. Vb3 
Ab6 (b6 veya Kb8'e Ae6 var)3] . a4! Kb8 (31. Fa4 
32. Va2 Fd7 33. Ae6 Fe6 34. deb ve FI7) 32. a5 
Ac8 33. Va2 Vf8 34. Fe3 b6 35. a6 Vd8 36. Sd2 
Vf8 37. Kb2 Vd8 38. Vbl b5 (karsi sans arayisi. 
Fger hi c, hit sey yapmamaya devam edilirse beyaz 
b sutunundan oyunu kazanacak) 39. cb5 Ab6 40. 
Va2 c4 41. Va3 Vf7 42. Sd Kffl 43. K2g2 Vbll 
44. Vl)4 K(!8 45. Kg.3 Kf8 46. Ae6 (nihayct!) I e6 
47. de6 Kc7 48. V<I6 Ae7 49. Kdl Terkeder. 



D DEGiSJK KAPALI POZiSYONLAR: Ewelki 
ornekler kadar onem lasjmayan diger kapali po- 
zisyonlara lek kanadin kapali oldugu bir ornek ve- 
rerek konumuzu biliriyoruz, Tek kanadin bloke 
oldugu pozisyonlarda elbetteki oyunun ar,ilmasi 
ic,in en uygun yer merkezdir. 



RETi-CAPABLANCA 
New York 1924, RetiAcilt;i 

1 . Af3 Af6 2. c4 g6 3. b4 Fg7 4. Fb2 00 5. 
r.3 b6 6. Fg2 Fb7 7. 0-0 d6 8. d.3 Abd7 9. Abd2 
i-5 10. Vc2 Ml 11. Kfdl a5 12. a.3 h6 13. All c5 
14. b5 Aft) 




15. el! (Fikir d4) Vc7 16. (14 Fe4! 17. Vc3 
(Vcl daha iyiydi) ed4 18. ed4 Af6d7? (Siyah filin 
degisiminden sonra g6-h6 (ormasyonu zayifliyor. 
Dogmsu 18. Ae6) 19. Vd2 cd4 20. Fd4 Vc4 21. 
Fg7 §g7 22. Vb2! §g8 23. Kd6 Vc5 24. Kldl Ka7 
25. Ae3 Vh5 26. Ad4! Fg2 27. $g2 Ve5? (27. Ke3 
28. fc3 Vdl'e Ac6 var (akal 27. Ae5! He siyah 
oyunu surdiircbilirdi) 28. Ac4 Vc5 29. Ac6 Kc7 
30. Ae3 Ae5 31. K1d5! Terk (31. Ac4 32. KcS 
Ab2 33. Kc2 Aa4 34. Ad5 kazamr) 



Osman KOSEBAY 



Bu sayidan itibaren agir figurlerin oyunda- 
ki etkinliklerini inceleyecegiz. Vezir ve kalele- 
rin olufturdugu bu kategori, hareket yetenekle- 
rinin yuksek olu;u ile diger (asjara ustiinluk 
,saglarlar. Kaleler ac,ik siitunlar, 7.nci ve 8.nci 
yataylarda etkili olurken, son darbeyi indiren 
genellikle vezirdir. 




Soultanbeieff-Linbarski 1937 

Jimdi Soultanbeieff-Linbarski parlisine bir 
goz alalim. Diyagramda beyazin pozisyonel 
usliinliigu agkga belli olmakladir. Bun sagla- 
yaii fakldrler a§agida siralanmijlir: . 

1. Beyazin kaleleri son derece akliftir. 

2. Siyahm §ahi merkezde saldinya acjklir. 



3. Siyahm vezir kanadi gelijmemijtir. 

4. Siyahm merkezi bloke olmujtur. 

Bu saptamalarin ifigmda beyaz kendine 
bir hedef kare sec,li ve bu kareyi kontrol eden 
tasjari teker leker ortadan kaldirdi. • 

1. Ff3!! Vf3 2. Vb8! Kb8 3. K1d7 $c8 4. 
Kc7§d8 5.Kgd7mat 




Kozma-Alster, 1953 

ikinci ornekle beyazin agik kale siilunun- 
dan yararlanma sekli olduk^a ogrelici... 

1. Vh6!! Fh6 2. Kh6 g5 3. Kh8 §g7 4. 
K1h7 §g6 5. Fd3 Vc4 6. Fc4 Ae4 7. Kg7 mat. 




Pillsbury-,\4aroczy, 1900 

Pillsbury Avrupa'nin kiilliir ve sanat baj- 
kenti Paris'te Marocz/e karji bir bajyapit yara- 
tiyor. 1 . Vh6! Ve5 2. Vh7!! Sh7 3. §g2! mat. 
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I 

Komi "AKe-T-od err 



Szabo-Duckstein, 1957 

Haydi bakalim sira sizde!! 




i.lvanov-Kudrin, 1989 
Beyaz oynar kazanir 




Ya$anmi§ ilging satran9 oykuleri 



Sizlere bu sayida 1 905'le Viyana'da yapi- 
lan bir tumuvada Krejcik ile Schwarz arasinda 
oynanan bir karsriasmanin dramatik dykiislini) 
aktarmak istiyorum. • 

Turnuvanin son turuna girildlginde 
' Schwarz'tn birincilik sansi siirmekleydi; Krej- 
cik ile yapacagi karsilasma bu acidan kendisi 
icin 50k onemliydi. Gergin bir aimosferde 
baslayan karsilasma, bir sure sonra diyagrarrv 
daki konuma ulasti. 




Krejcik bu konumda vezir kazanci ile so- 
nucjanan, etudvari bir motif buldu. 

1 . Ac6 §c7 2. Ve7 Sb6 3. cS Sa6 4. Fc8 
Vc8 5. Vb6 Sc4 7. Vb4 ve siyah terk etti 
cunkii 7... $d5 8. Ae7'den sonra vezir kaybe- 
der. 

Bu oyun sadece turnuvanin birincisini 
belirlemekle kalmadi; Krejcik'e de "turnuva- 
nin en giizel oyunu" odiilUnii getirdi. 

Bundan tarn 45 yil sonra, siyahm terk et- 
tigi konumda ashnda kazanabildigini farkeden 
oyuncu, Krejcik'ten baskasi degildi. 

7... Sd5 8. Ae7 $e4l 9. Ac8 f3 10. §f2 
Fh4 11. 5g1 f2 12. §h2 fl V ve siyah sahlar- 
dan kolayca kurtulur. 

Satrancta, oyunun kaybedilmesi kesinles- 
tigi durumlarda, oyunu terketmek profesyo- 
nelligin bir gercgidir. Ancak bu olaydan alaca- 
gimiz dersi de unutma'mak gerekir..Siz siz 
olun varyantlari tekrar gozden gecjrmeden sa- 
kin terk karanni vermeyin. Kimbilir belki... 



Sakarov-Holmov, 1965 
Siyah oynar kazanir 



OCAKAYI C QZUML ERi 
Parma-Bieiicki,1958 
1... Vc2!! 2. $c2 Fe4 3. §b3 Fc2 
mat. (3. $d2Kc2mat.) 
Suta-Sutey,1953 



1. Kg5!! Vf6 (1... Ve4 veya 1... 
Vg5'e2.Af7mateder.) 

2. Vd4!! Kg6 (2... Vd4 3. A(7 mat.) 
3.Kg6!1-0 



Can ARDUMAN 



■ Sevgili okurlar simdi sizlere gecen yazimda 
bahsettigim materyel denge ile ilgili ornekler 
verecegim. 

BiR FAZLA UZAK GE^ER 
PiYON (KALE FiNALLERi) 




Alekhin-Capablanca, 
Buenos Aires (m) 1927 



1 Ka4! daha once size bahsettigim gibi kale 
piyonun arkasina gecjyor, bu kale finallerinde- 
ki en onemli ozelliklerden biridir. 
1 ...§f6 . §f3 Se5 3. Se3 h5 4. §d3 §d5 5. §c3 
Sc5 6. Ka2! 'zugzvang', bu'tabir Siyahm hicbir 
tasini oynatamiyacak duruma geldiginde kulla- 
nihr. 6... Sb5 7. Sd4 Kd6 8. Se5 Ke6 9. §f4 Sa6 
10. §g5 Ke5 (10.... Kc6 1 1. $h6 fikir %7 kaza- 
nir.) 1 1 . Sh6 K(5 (1 1... Ke7 12. Sg7 Kd7 13. $(6 
Kc7 14. Ke2! $a5 15. Ke7 Kc2 16. Kf7 Kf2 17. 
$6 Kg2 18. KB kazamr-Speelman) 12. f4 (12. 
$ S 7 K(3 13. Sg8! KfS 14. Sffl K(3 15. $g7 Kf5 
16. (4! kazanq) 12... Kc5 1 3. Ka3 Kc7 14. §g7 
d7 15. f5 gf5 16. Sh6 f4 17. gf4 Kd5 18. §g7 
Kf5 19. Ka4 Sb5 20. Ke4! Sa6 (20... Ja5 21. 
Ke5) 21. Sh6! Ka5 (21... #7 22. Ke5 K(4 23. 
$g5! K(1 24. KfS±) 22. Ke5 Kal 23. Sh5 Kgl 
24. Kg5! Khi 25. Kfc Sb6 26. Kf7 §c6 26. Kf7 
Sc6 27.Ke7!1-0 

Jimdide isterseniz bu. konuma cpk benzer 
bir konumon kalenin gecer piyonun oniinde 
oldugu zaman nasil berabere oldugunu gore- 
lim. 




Lenner- Dorfman (SSCB Samp. 1980) 
1... Ka4 2. Sd5 Ka3 3. a6 Sfc! (3... K(3? 4. 
Kb8 Ka3 5. Kb6 Kg3 6. Sc6 Ka3 7. $b7 1-0 Ler- 
ner-Dorfman) 4. Sc6 Kf3 5. Kb8 Ka3 6. Kb6 §f5 
7. §b7 Jg4 8. a7 Ka7 9. Sa7 §g3= (Anikaev) 

BiR FAZLA UZAK GECER * 
PiYON-AT FiNALLERi 
At finallerinde bir fazla uzak gecer piyon ge- 
nellikle buyuk bir avantajdir. Ancak bu bir pi- 
yon avantajinin kazanca cevrilmesi oldukca 
giigtiir, cunkii atlarin sigamalan sasjrtici ve ya- 
nilticidir. 
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BiR FAZLA UZAK CE^ER 
PiYON-TERS RENKLi FILLER 



1 . Sft $e7 2. Se2 §d6 3. §d3 $c5 4. Ac2 Ad5 
5. g3! (A(4'u onlemek gerekli) a5 6. b3 fi 7. a3 
g 6 8. b4+! ab4 9. ab4 Sd6 (9... AM 10. Ab4 
5b4 11.$d4 kazanir) 10. Sd4 Ac7 11. f4 AbS+ 
12. Sc4 Ac7 13. Ae3! (13. b5 hamlesinden $ok 
daha basit kazamyor Ab5! 14. Sb5 Sd5 ve Be- 
yazin kazanmak igin gok dikkalli ve dqg/u oya- 
masi gerekiyor) Sc6 14. Sd4 §d6 IS. Ac4 Sc6 
(veya 15... Se6 16. Ae5 Sd6 17. Af7-Se7 18. 
Ag5 h6 19. Af3-Ah4'u tehdit ediyor- 19... Sf6 
20. Sc5 ve b piyonu ya vezir qikar ya da ati ka- 
zanir) 16. Se5 Sb5 17. Ae3 Aa6 18. Ad5 Sc4 
19. Af6 h5 20. Ad5 Ab8 21. Ae7 ve Siyahin 
5ah kanadi cflker. 

BiR FAZLA UZAK CECER 

pIyon-fIl fInallerI 




Hamlede olan Beyaz, §ahini cok iyi bir ko- 
numa ulastiriyor: 1. Sfl §f8 2. Se2 Se8 3. Sd3 
Sd7 4. Sc4! Jc6 5. Fc3 g6 6. W Fb6 7. f3 Fc7 
8. a4 Fb6 9. Fd4 (b piyonunu surmeden Once 
Beyaz her iki tasim da iyi karelere yerlestirdi) 
Fc7 10. b5 ab5 11. ab5 11. ab5 §b7 12. SdS 
(Beyaz fab, §ab kanadma dogru ilediyor, fakat 
girebilmek /c/n biraz daha qalismasi gerekli) 
Fb8 13. Ff2! Fc7 14. g3 h5 15. M Fb8 16. b6! 
(zugzvang-Siyah ya §ah kanadmi zayifiaiacak 
ya da Sc6'ya izin verecek, bu nedenle hemen 
kaybeder). 





Diyagram 5'te savunmada olan tarafin oldu- 
kca fazla berabere sanslari vardir. Cenellikle iki 
ve hata daha fazla piyon dahi sah ve fil tarafin- 
dan bloke edilebilir. Diyagram 5'te berabere- 
dir. Siyah diyagram 6'daki konumu hedefliye- 
bilir. 




Beyaz sah kanadmda geger bir piyon elde 
edibilse rahatlikla kazanir, ancak bu olanaksiz. 
Omegin, 1. h4 Fc4 2. (3 Ffl 3. g4 Fe2! 4. gh5 
gh5 5. f4 Fc4 6. §gS Fe2=, veya 1 . f4 Fd5 2. g3 
Fc4 3. f5 Fd3= Siyah aptalca gdzuken 3... gi5V. 
4. $5'ten sonra bile berabere yapiyor, 4... Fe6! 
5 Sg5 Fg4= 

BiR FAZLA UZAK CECER 
PiYON-VEZiRFiNALLERi 




Diyagram 7'de bir fazla uzak gecerli vezir fi- 
nali gSriiyoruz. Daha ewelde beli.rttigim gibi 
vezir finallerinde kazanmak ir,in gerekli olan en 
onemli noktalardan biri sahin emniyetidir. Bu 
diyagramdada hamle sirasi Beyazdaysa 1. Vb7i 



ile kolayca kazamyor, omegin, 1... h5 2. a6 h4 
3. a7 Vg4 4. h3! kazanir. Eger hamle sirasi Si- 
yahtaysa konum daha giicjesir, ancak Beyazin 
gene de kazanmasi gerekir. Eger 1... Vc5, Be- 
yazin 2. Vb2! oynamasi gerekir 2... Sg8 3. Val 
sah kanadmi zayiflatan (3 hamlesini onlemek 
ic/n, 3... Vc6 4. §g1 ! Va6 5. Ve5 h5 6. h4 Sh7 
7. VdS § g 7 8. Vd4 Sh7 9. Vb6 Ve2 10. a6 Be- 
yaz sah oldukca emniyette, ve a piyonu yakin- 
da vezir olacak: 10... Ve4 11. Sh2 Vf5 12. a7 
Vf3. Hamlede olan Siyh artak zugvangta ancak 
hamle Beyazda da olsa kazanmak giic. degil. 
Vli2-a2 oynar rakibi VaS'e zorlar ve sonra §g1 
ve Va6-b6 oynar her hamleye karsi. 

FAZLA UZAK CE^ER 
PiYON-SAH FiNALLERi 
Sevgili okurlar Bir fazla uzak gecer piyon fi- 
nallerinden son olarak, en kolayi olan sari final- 
lerinden 6rnek gorecegiz. 




Yukaridaki konum Averbach'in bu piyon 
formasyonuyla analiz etligi bir seri oyun sonun- 
dan bir 6rnek. Sah ve piyon oyun sonlannda 
bir fazla piyon cok kolay kazanca gOtOrUr. Or- 
negin, 1. Sfl §e7 2. Se2 Sd6 3. b4 Sd5 4. §d3 
f5 5. f4 g6 6. g3 a6 7. a4 Sc6 (Siyah zugzvang- 
ia ve yol vermek zorunda) 8. $d4 Sd6 9. b5 
ab5 1 0. ab5 Sc7 1 1 . Se5 Sb6 1 2. Sfc vb.. 

Beyaz 6nce sahim merkezi bir konuma getir- 
di sonra bir fazla piyonunu bir uzak gecer pi- 
yon durumuna getirdi. Bu durum Siyah sahin 
konumunu bozdu ve sah kanadindaki piyonla- 
rini terk elmek zorunda birakti. 

Bu, yukanda anlattigim ijlemin uygulamasi 
oldukca basitti, ve daha oncede hafif tash final- 
lerde gordiik. 

Sevgili okurlar bundan sonraki yazimda, ge- 
ne 'Bir fazla piyon', ancak bu sefer Turn pi- 
yonlar ayni kanatta' oyun sonlajindan ftrnekler 
verecegim. 

Not: Geqen saytda "At+4-At+3 Alak eden 
tarafin kazanq sanslari <;ok (azIadir-'Fine bu du- 
ruma leorik berabere der". diye yazmistik. Bu 
son ciimle yanlistir, dogrusu: 'Fine bu duruma 
teorik kazanr; der" olacaktir, duzeltir, oziir dile- 
riz. 
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Selim PALAVAN 



Modern ettidiin yaralilmasinda 
(Dergimizin 3 numarali sayisinda 
goz oniine aldigirniz H.Rinck'in 
yanisira) en onemli diger biiyiik 
etunii Aleksey Troilzky'dir 
(1866, Pelerburg-1942, Lening- 
rad: Resme bakimz). Troitzky, modern sanal 
etiidilniin kurucusudur. Faaliyeli 1893 senesinde 
problemler ile basjadi; ilk etudu ise 1895 yilinda 
yaymladi; hayali boyunca 750 etiil ve 50 problem 
nesretti. Etiillerin sistematizasyonu ile ugrasan uz- 
manlar Troitzk/nin yaraliciliginda iic donem oldu- 
gunu one siiriirler: Etiit yaraticiliginin ilk peryoduri- 
da (1895-1901) en aktiiel etiit fikirlerini IFigurlerin 
avlanmasi, "dominasyon" (egemenlik), her tiirlii 
pozisyonel beraberlik, mat ve pat kombinezonlan, 
satranc, problemi fikirleri v.s.], sanatsal olarak orta- 
ya koymuslur. Bu calismalari eludiin bundan son- ' 
raki gelisimini belirlemistir. 'Etiit peryodu* olarak 
adlandinlan ikinci devrede (1905-1917), 
giinumiizde de gecerli etiit teorisinin temellerini at- 
mis, bir^ok yeni etiit konusu gelistirmis, Figiirlerin 
sistematik harekeli, Piyonlann zayif Figurlere 
dOnujumii, fikirlerin sentezi (biresimi) v.s., bir sira 
teorik ?alismalar yayinlamis, ve "Piyonlara karsi iki 
At" konulu, oyunsonlan sahasinda esasli bir arastir- 
ma yapmistir ("Deutsche Schachzeiiung", 1906). 
ihlilal sertelerinde (1917-1923) calismaya fazla fir- 
sat bulamayan Troitzky, yaraticiliginin ucjiincu per- 
yodunda (1923-1942) aslinda daha once kesfeitigi 
etiit fikirlerini mukemmellestirmeye <;alismistir. 

Troitzk/nin meziyeti, her jeyden once, audii 
pratik partiye yaklastirmasi, di{ gbrunumiine dogal- 
lik ve keskinlik kazandirmasi, ve oyunu parlak 
kombinezonlar ile canlandirmasidir. Etiidlerinde 
bircok varyanl, sakin hamle ve ustii ortiilu lehdit 
birbirine organik olarak baglanmislir. 
Sirndi hirbc ornegi goz online alalim. 
A. Troitsky (1901) 




Beyaz kazanir 

(Diyagram 22'ye bakimz) 

llu etiille "Vwirin tahla kenanndaki fedasi ve 
bundan sonra At ile mat" konusu ilk defa islenmi}- 
lir. Goz oniine alinan bu nispeten basil etiidun 
cozumil soyledir: 1. e8V (Aslinda bu da Vezirin 
lahta kenannda feda edilmesidir. Fakal etiidiin fikri- 
ne ait Vezir fedasini iic, hamle sonra gorecegiz) 1™ 
Ve8 2. Vf4+ Sg6 (3... Se6 3. Ac7+) 3. Vg4+ Ag5 
(3... Sh7 4. Af6+) 4. Vh5+! (Bu sefer konuya ait fe- 
da...) 4...Sh5 5.Af4mat. 



Bu konu bundan sonraki senelerde hayli 
popiiler olmusjur. Bu sahada gercek bir saheseri de 
LKubbel yaralmijlir. (Bu eliid dergimizin bundan 
sonraki sayisinda yayinlanacaktir). Trclzky kendisi 
bu konuya ait birkac; etud daha yaymlamijtir. Bun- 
lar arasinda Diyagram 23'te goslerilen eser dikkale 
degerdir: Burada hem girij oyunu daha.bri}ik bir 
hale sokulmu}, hem de mat pozisyonu tahta ortasi- 
na aktanlmijtir. (Diyagram 23'e bakimz) 
•Deutsche Schachztg" (1909) 




23 



Beyaz kazanir 

1. Vh7+Se6 
YegSne hamle (1... $e8tt 2. Ve7x; 1... $f8? 2. 

Vh8+ ve Veziri kazanir). 

2. d7Arl7 

Veya 2... Vc7 (2... Vd7?> 3. Ac5+) 3. d8A' 
Vd8 4. Ac5+ Se5 5, Ve4+ Sd6 6. Ab7+, ve Veziri 
kazanir. 

3. Ad4+Sd6! '. 

Yine tek bir hamle. 3... Sd5 (Veya 5... Se5) 4 
Ve4+ Sd6 5. Ab5+ Sc5 6. Vc2+ ve Veziri kazanir 

4. Ab5+Se6! 

En iyi savumna; 4... SdS yanili 5. Vf5+ ten 
sonra biilun varyantlarda partiyi kaybettirir. 

5. Ve4+Ae5 1 
veya 5... Sf7 6. Ad6, ve Veziri kazanir. 

6. Vf5+!Sfc7.Ad4mat. 

Troitzk/den basb W.PIatow ve L. Kubbel de 
"Rus etud ekoluniin". ilk ik; ustasi arasmdaydi. Bun- 
larin eserlerinde asagidaki iic yaralici cgilimi apkija 
gormek miimkundiir: Platow Figiirlerin, Kubbel 
hamlelerin, Troitzky ise pozisyonlarm dzellikfaini 
inccliyordu. Onun olaganustii "esprili", iinlij etudu 
24"numarali Diyagratnda goslerilmisrtr. 

A. Troitzky (1897) 




Beyaz kazanir 

Bu eliitte Beyazin Kale ve iic Piyona brsj Ve- 
zir ve AH var (!), fakal her tarafa dagilmij Figiirleri- 
nin koordinasyonu iyi degildir; oysa Beyazin kuv- 
vetleri aktif bir sekilde yerlejtirilmijtir. Zaferi sagla- 
yan sadece maddi ustiinliikten vazge?mesi degil, 
ustunliigii rakibe brakmasidir. Beyaz 

1.Fc6!„ 

hamlesiyle Veziri feda eder. Siyah, 2.Vg2 mat 
tehdidi yiiziinden bunu kabul etmek zorundadir 
(1 ... Kb2 2. Fg2+ Kg2 3. Af4+, ve Beyaz kazanir). 

1.~Kb1+2.$e2Kh1„. 

Pebia, fakat Beyaz jimdi ne yapabilirf 3. Fhl 
g2 vs. partiyi kaybettirir. 3. Af4+ hamlesi biraz da- 
ha iyidir, fakat 3... $h4 4. Fhl FgJ v.s.dan sonra Be- 
yazin kazanc. namina hicbirolanagi kalmaz 

?. Fg2+! ... 

ijtel Yeni bir feda yardimiyla Beyaz "mat 
agi'm hazirlamaktadir. 
3-5g2 

Bu durumda beyaz Ata brsi, Siyahin bir Kale- 
si, bir Fili ve iic, Piyonu var (!). Fabt 
4.Af4+$g15.$e1!.„ 

hamlelerinden sonra Siyah zugzwang duru- 
munaduservemalolur: 
3...g2 6.Ae2X - 

.Sadece bunu ekliyelim: Bu klasik eser bosuna 
unlenmemistir!. 

Deutsche Schadiztg" (1913) 




si. 
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Beraberlik 
1* d6 ... 

Kolayca anlajilacagi gibi, Beyazin yegSne §an- 
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1...cd6 

Zorunlu hamle, cunkii 1 ... Fe4 yanitindan son- 
ra Beyaz kazanir: 2. dc7 Ff5 3. a7, ve Piyonlardan 
biri Vezir olur. 

2. Fa8Ad2 

c-Piyonu tehlikeli oldugu jr,in Siyah, bunu a7- 
hanesinde vaklindedurduran (veya kazandiran) 
Fh8-d4+ yanitini hazirlaritak zorundadir. 

3. a7!„ 

Bu hamlenin neden iyi oldugu sirndi pek anla- 
jilmaz. Fakat $una dikkal edelim ki, yapilan bu 
hamledeh sonra Siyah Pc3'u Jahla almak zorunda 
kahr, giinku 3... Fc3f yamlindan sonra 4. Fd5+ 
tempo hamlesi partiyi kazandinr. 

3...SC3 

Konumda gdrtinurde hi^bir sey degijmemijtir, 
cunkii Siyah Fd4+ yaniti ile a-Piyonunu kazanir. 
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Fakat 

4. Fh1 !! ... 

Beklenmedik ve "anlamsiz" bu. hamle partiyi 
kurtanr: 

4... Fd4+ 5. §g2 Fa7, ve Beyaz pat olur!... 
Az(ok ilerlemi} oyuncular, Diyagram 26 da 
gosterilen iinlii konumu bilirler: 

Lasker-Loman(1913) 
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Qok biiyuk maddi ustunlugune ragmen, Siya- 
hin durumu kaybedilmijtir; Qiinku Beyaz yeni Vezir 
ile kazancaktir. Siyah tasjarla oynamij olan ingiliz 
ainatdr Loman burada 

1-.Kc3+ 

♦ hamlesini yapti. Bu "ki§", elbette, Almanlann 
"Rachenschach* {"6q sahi") dedikleri, partinin ter- 
kedilmesinden dnceki kije benzemektedir. Bu parti 
simiiltane seansinda oynanmijtir. Ve diger partnor- 
lerle de qok ugrasmis. olan eski Diinya sampiyonu 
Laskef hit ddjunmeden 

2.$g4??... 

oynami; ve 

2...Ka4+3.$gSKh4! 

hamlelerinden sonra partiyi terketmek zorun- 
da kalmijtir; zira 4. §h4 g5+ ve 5... §g7 devam yolu 
partiyi hemen kazandirir. Oysa 1... Kc3+ yanitin- 
dan sonra 2. $f2 Kc2+ 3. Je1 Kc1+ 4. §d2 v.s. de- 
vam yolu partiyi kolayca kazandinrdi. 

Tanmmis, oyunsonu uzmanlan H.Staudte ve 
M.Milescu'nun yazdiklan *Das 1X1 des Endspiels* 
("Oyunsonunun ;arpim tablosu") adh, olaganustu 
kiymetli eserde bu olaya ait }u bilgi verilmi$tir: "Lo- 
man'm partiyi kurtarmak iqin yararlandigi flkir, 
A.Troilzk/nin "Nowoje Wremje* ("Yeni zaman") 
gazetesinde 1889 yilinda yayinlanmi$ olan etiitte 
temsil edilmisjir". Diyagram 27 
A. Troitzky 




Beyaz kazanir. 

1. h3+! $f5 tVeya 1... §h4 2. Kd4+ Fd4 3. 
A:d4 e1V 4. §g2 ile 5. Af3+, ve Beyaz kazanir)., 2. 
Ad4+! Fd4 3. Ke7! Fe5 4. Ke5+ Je5 5. f4+, kazan<; 
ile. 

Figurlerin baglanmasinin ozel bir hali olan 
"ha; aqmazi" daima (ok tigin^ konumlar meydana 
getirir (Diyagram 28'e bakiniz.) 

"Ltdiiquier* (1930) 
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Beyaz kazanir 

1. Vtt+ $h5 2. Vfc+ $h6 3. Fe3+ $g7 4. Vg5+ 

5<8 

Veya 4... §h8 5. Fe5+, ve kazanir. 

5. Fc5+ Fd6 

$ah yerinden lamildayamaz: 5... $e8f? 6. Ve7 

mat. 

6. Ve5U 

Siyahi qok zor duruma diijiiren ilk darbe. 
Kupik bir analiz gosterir ki, sjmdi Siyahin 
6...&8 

den bajka bir yaniu yoktur. Fakat siyah Jahin 
tehlikeli durumu yuziinden bu devam yolu da par- 
tiyi kurtaramaz: 

7. Fd6Vd8(!) 

En iyi savunma sansi; aksi halde Beyaz 8. 
VgS+ v.s. ile hemen kazanir. 

8. Vg3+$b89.Fe5+f610.Vg5! 

ikinci ve son "hag agmazi" partiyi hemen ka- 
zandirir. 

Son olarak Diyagram 29'da temsil edilen 
etudu goz oniine alalim. 
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Hamle sirasi Beyazin; Beraberlik. Troitzk/nin 
bu eseri eski S.S.C.B. de yayinlami; olan "Problem- 
ler ve etiitler* adli dergisinin musabakasinda birin- 
cilik oduliinu kazanrmshr. 

1.Fb4+$b3 



1 ... §b4 2. Ad3+; 1 ... $d4 2. Af3+ ve 3. Ad2. 
2.Af3!f1V+3. Fel ... 

Bu hamle siyah Vezirin olanaklanni simrlan- 
dirmaktadir. $imdi 3... Ve2 yeni 4. Ad4+ ?atah 
yuziinden oynanamaz. Vezirin sikisjk durumundan 
ka^ma denemesi 

3...Vg2 

olan ise 

4.Pg3!.„. 

ile karjilamr. Bu nedenden otiiru siyah §ah 
yardima kosar: 

4... Jc3 5. $d1 Vh1+ 6. Fe1+ $c4 7. $d2 Vg2 

Fg3: 

vesaire. "Pozisyonel" Beraberlik. 
Asagidaki u; etudiin f bziimleri gelecek ay ve- 
rilecektir: 

A.Troitzky(1896) 
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Beraberlik 



A.Troitzky(18%) 
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Beraberlik 
AJroitzky (?) 
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Beraberlik 
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r 



Ceviren: Esad YAVUZ 



Ba§ tarafi 3. sayida 



Bbylece oyunu kiirtarmak icjn ilk tesebbiis ba- 
sarisiz kaldi. Fakat hasmin butun olanaklarmi 
henuz arajtirmis, degiliz. Durum uzerinde yapilacak 
daha derin arastirma, 41 . Kh8+ §g6 42. Ae5+ ile, 
Siyahin gecer piyadesine karji onemli bir tempo ka- 
zanabilecegini hemen ortaya Qikanr. Bu savunma, 
Beyazin en onemli kozunu-mal lehdidini terk edisj 
nedeniyle, ozellikle elkin gonilmemekledir. Aynca, 
Siyah Sari, f5 ve e4 iizerinden kesin sonucju bir siz- 
ma tehdidi yapiyor. Ama gine de erteleme analizle- 
fi en yiiksek derecede hassaslikla ve en buyuk dik- 
katle incelenmeli. 

Ve i§te simdi burada ilk zorluklar ortaya cik- 
maktadir. Pek sasirtici olsa da Beyaz bu durumda 
bile, hasim Saha kar$i bazi tehlikeli tehditleri ortaya 
koyuyor, ve insan kolay bir kazanc yolundan bahs 
edilemeyecegi kanisina hemen geliyor. 5oni Siyah 
Sahin nereye kacabilecegi kanisina hemen geliyor. 
■Sow Siyah §ahin nereye kacabilecegidir ve asagida 
cok deinden ugrasacagimiz problem de biidur. 

izlencek arasjirmalar cpk brmajik durumlara 
gotiireceginden ve bircpk varyantlan kapsadigindan 
amacimiza uygun sonucjar icin mumkiin olanher 
Sah hamlesini analiz etmeli ve varyantlan tablolar 
halindc olusturmaliyiz. Bu lulumla, bir dereceye 
kadar, karisjklik olasiliklan kisitlanacak ve calisma- 
lanmiza ozellikle zarar verici olmayacaktir. 

Keres 




Szapiel 
(Analiz) 
VARYANT A 



42.. 



Sh5 

Daha sonraki sahlardan korunup kale piyade- 
sini ilerletmek cok iyi olacakti. Ornegin 43. Ka8 a2 
44. Ac6 Kcl veya 44. Ad3 Kdl ki bu durumlarda 
Siyah alet kazanir. Yalmz bu planrn bir aqigi var: Si- 
yah Sahin elverissiz konumu. 

43. Kg8! 

i§te kurtanci hamle! 44. Kg7 tehdidi ile Beyaz 
tehlikeli bir mat hiicumunu ele gecjriverir. 
43... a2 

Bu olsa olsa kayba gotiiriir. Siyah 43... Kfl im- 
kanini kullanmakla da oldugundan daha iyi bir du- 
! ruma gclemez: 44. Ka8! Kf2 45. Ka3 asagi yukan 
esjt durum. 

44. Kg7 
Kh1 + 



Kag hamle 

45. Shi 
a1=V+ 
46.Sh2! 

§imdi birden fark ediyomz ki, 47. g4+ve arka- 
sindan gelecek 48. Af3 mat tehdidine karsj bir sa- 
vunma yok. 46. Va3 47. Af3! Vd6+ 48. $gl den 
sonra g4 ile gelecek mat karjilanamiyor. 
VARYANT B (Bk. diyagram 2) 

42...$g5 

Sahin bu hamlesi baslangicja daha iyi gibi 
gdziikuyor, zira sjmdi ne Siyah kudretliye karsi mat 
tehdidi var. Ne de ewelki varyanlda da oldugu gibi 
43.'Kh7 tehdidi uygulanabilir. Arna arashrmayi iler- 
letilince, bu durumun kazanci problemli hale geti- 
ren en tatsiz varyanllardan biri oldugunu gordiim. 

43. Kf8! 

Bununla Siyahin Sahl bir kere daha en ho§ ol- 
mayan tarzda rahatsiz edilebilecektir. Siyah planini 
mantiki bicjmde 4.3... a2 ile uygulamaya kalkiprsa 
kendisini tatsiz bir surpriz beklemektedir: 44. (4+! 
Af4 45. h4+ §h4 (45... ShS 46. KXA Kh1+ 47. SXK 
a1=V+ 48. $h2 ve arkasindan 49. g4+, ondan sonra 
da mat \chdidi varken Siyahin artik hiqbir kazanq 
umudu kalmaz); 46. KXA+ Sr5 47.X(2 Kh1+ (411. 
$g3 tehdidi vardiY, 48. SXK a1=V+ 49. Sji2 ve Be- 
yaz kolay bir beraberlige erisjr. 

Acaba bu hamle uygun bir savunma yolunu 
sagliyormuydu? Ama 42... $g5 in getirdgi olanaklan 
0 kadar kolayca bir yana birakamazdim. Biraz daha 
arastirmadan sonra-43... Aft cevabini buldum ve 
artilc beyazin durumunu umutsuz olarak gormeye 
dogru egiliyordum. 

43... Aft! 

Hakikalen ijler Beyaz icjn pek tatsiz goziikii- 
yor, zira Siyah; $ahim f5 ve e4 iizerinden kesin so- 
nucju sizmayla lehdit etmektedir: 44. Kf7 5.(5 45. 
Kxp $e4 ve sonucta Atmi tekrar Vezir kanadina ge- 
lirir ve Siyahin kazanmasi gwekir. 

Buna ragmen, yine de lam olarak talmin olma- 
dim, zira Ati geri oynamak pek de mantiga uygun 
gelrhiyordu, diger olasiliklar arasinda, Beyaz icjn 
uygun bir karsj oytin bulunmadigina lam manasiyla 
kanaat getirmij degildim. Bir kere daha durumun 
tarn bir incelenmesine kendimi adadim ve birden 
Beyaz icjn gucju devam yolunu buldum. 

44. Ka8! 

Bu hamleyle Beyaz, ornegin spylece VKP yi 
kazanmakla lehdit ediyordu: 44... h4 45. Ac4 a2 
46. Ae.3 arkasindan 47. Ac2 ve 48. Kxp. Bu lelidit 
$ahin (5 veya (4'e gitmesiyle karsjlanamiyordu. 
44... Ad5 45. K(8 hamlelerinin arka arkaya tekranni 
istemiyorsa Siyah icjn baska bir secenek yoktu. 

44... a2 

45. (3! 

Sjmdi dyle bir durum ortaya cjkti ki uzerinde 
durup dusiinmemiz gerekir, zira i;ok ilginq yollarin 
olasiliklan ni tajiyor. 

(Analiz) 
Diyagram 3 

Teoriye gore bu durum (azla bir gucjiik olmak- 
sizin Siyah icjn ka/anilmisjir, Biiliin yapacagi sey, 



Keres 




* Szapiel 

e3 iizerinden §ahini aktif oyuna sokmak, veya $ahi- 
m hasim hiicumlannda korunur hale getirip Ab4 
'oynadiktan sonra Kbl yapmaktir. Bu plan soyut 
olarak dujiiniilunce ozellikle basiltir, ama pratikle 
<;alislirmaya ge^ince hie. beklemedigimiz zorluklar- 
la karsila§inz. Ornegin, 45... $f4 ile Jahi aradan ge- 
<;imieye kalkismak, 46. Ad3+ $e3 47. Ab4 nedeniy- 
le bizi hemen VKP nin kaybina gotiirtir. Oyleyse isi 
r,ok daha dikkatle ele almak gerckiyor. Ju anda Si- 
yah dogrudan lehdit edilmedigine gore hemen akla 
su geliyor: 
45... h5 

Buradaki tehdit h4 dur. 0 takdirde Beyazin 
$ah-kanadi piyonlan topal kalacaktir. Bafka girifim- 
ler yalmzca durumu kdtUlejtirmeye yarar. 45... S(5 
•in arkasindan 46. Ka5 Ad5 47. g3 ile Siyah Sah bir 
kere daha diismanlarla <,evrili kalir; 45... Ad5 46. 
g ) ile Siyah Sah bir kere daha diismanlarla cevrili 
kahr; 45... Ad5 46. g3 h5 47. h4+ S.f5 48. Ka7 ile 
benzer bir dunim olujur, pratikle Siyah icjn kazanr; 
umullan kalmaz. 

Bununla beraber, yukardaki hamleye de Beya- 
zin surpriz bir cevabi liazir. 

46. h4+! §f5 

Burada ilginq bir varyant var: 46... §h4 47. 
Ka5! 5g5 (47... Ad5l devam yob hatta kayba 
goturiir: 48. (4! A(4 49. M3+ $g4 50. KgS mallh 
48. Ad3+ Ad5 49. Ab4 ve Beyaz VKP yi kazanir 
ondan sonra da Siyahin kazanmasi son derecede 
problemli halegelir. 

47. Ka5 Ad5 

48. g3 

Jimdi Siyahin aletleri bir kere daha o kadar 
kotii dummda ki kazanma sansi sidra indirgenmi'5- 
tir. 48... g5 i denese, arkadan 49. g4+l hg (veya 
49... S(6 50. gh gh51.h6 vs.) 50. fg+ §f4 (veya Sf6) 
51 . h5! artik Beyazin ge^er piyonu da de oyunda 
guqlii bir (aktordiir. 

Yukandaki varyantlar, 42... §g5 in kazan^ yo- 
lunda biiytik vaadler saglamadigmi apkca goster- 
mektedir. Analizde buraya kadar gclirken her adim- 
da, ertelenmi} pozisyon iqin kazarw; sansimi ism 
bajinda iken, oldugundan (azla gdrmu; olduguma 
daha <;ok inaixdm. Yine de epeyce iyimserdim, zira 
hala 42... §f5 ve 42... $f6 olarak iki mantiki devam 
yolu vardi. Boylece tekrar ise koyuldum. 

Devami gelecek sayida 
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Ali ipek 




■■■■■M 11 sayimi/da si/lere (join; ingiliz 

■» ] buyiikusta Michael Adam? m, Stuail 
I .1 Conquesfe kar§i Lloyds Bank 
■■■MM Masters lurnuvasinda (Londra, 1990) 
kazandigt oyunu veriyoruz. 
Diyagramdaki konumdan itibaren beyazin 
hamlelerini bulmaya galisacaksiniz. Hamleleri 
kapatarak; Siyahin hamlesini oynayip, Beyazin 
hamlesini tahmin ediniz. Oyuruin sonima kadar 
keivdinize 1 .5 saatlik diisiinnie siiresi taniymiz. 
MAdams - S.Conquest (Sicilya Savunmasi) 

1. e4 c5 2. Af3 d6 3. d4 cd4 4. Ad4 Af6 5. Ac3 Ac6 6. Fg5 e6 7. Vd2 Fe7 8. 0-0-0 0-0 9. Ab3 
Vb6 10. f3 Kd8 11. Fe3 Vc7 12. Vf2 Ad7 13. h4 a6 14. h5 b5 15. g4 AceS 



... b4 
... Kb8 
... At4 
... Ka8 
... Fb7 

(21... Fe4 22. g6 hg6 23. hg6 Fg6 24. Kg6 fg6 25. 

Ve2 A(8 26. Vc4 devamyolunu diifunduyseniz 6 

puan daha aliniz.) 

... de5 

... Af6 

... §h8 

... g6 

... ed4 

... Fe4 

(28. Kd4 du§unduyseniz 4 puan) 
... Vc4 
... KdH 
... Vc7? 

(Cger 31... Vh2 32. Kd8+ Fd8 33. (8V+ Ag8 34. 
: 6 puan daha) 
... Vc8 
... Kd4 
... Vf8 
... Vh6+ 
... Vh4 
... Ve4 

Siyah oyunu terkeder. Qiinkii 37... Ff6 38. f8V+ 



16. 


Kg1 


5 puan 


17. 


Aa'4 


2 puan 


18. 


f4 


3 puan 


19. 


Fa7! 


6 puan 


20. 


Fd4 


2 puan 


21. 


g5! , 


6 puan 


22. 


fe5 


2 puan 


23. 


g6! 


8 puan 


24. 


gf7+ 


3 puan 


25. 


h6 


4 puan 


26. 


Fc4 


4 puan 


27. 


Aac5 


6 puan 


28. 


Ae6? 


puan yok 


29. 


Afl8 


1 puan 


30. 


Kd4 


1 puan 


31. 


Vh2! 


6 puan 


Vg7+ mat devamyolunu du§undt 


32. 


Ke1 


4 puan 


33. 


Ad4 


1 puan 


34. 


Ve5 


6 puan 


35. 


§b1 


1 puan 


36. 


Ke4! 


8 puan 


37. 


V/6+! 


6 puan 


mat. 







| Degerlendirme 


80 puan ve yukarisi Buyiikusta 
60-79 Uluslararasi usta 
50-59 FIDE Ustasi 
40-49 Kuwetli Bolge Oyuncusu 


30-29 
10-19 

0-9, 


Kuwetli Kulup OyOricusu 
Zayif Kuliip Oyuncusu 

UstaAdayi(!) 



Yazigmali satranc turnuvasi Avdm satici 

Kayitlar devam ediyor. Grupiarda 7 katihmci bulunacaktir. Turnuva lie 
ilglll kurallar ve tOzOk ge«?mls sayilanmzda mavcuttur. Gdnderllrmsl 
gereken belgeler: Ad ve soyadimz, varsa. rating puanino, yasiniz, 
mesleginiz, a«;ik adreslnlz, posta kodunuz, Satran? Derglsl hesabina 
yatmi? 50.000 TL kayit bedelinin dekont fotokopisi. 



G. Baumgartner1%2 




L*J 

2 hamlede mat 



I. Birbarger 1966 




2 hamlede mat 



SBoros1931 




2 hamlede mat 

GE9EN SAY1NIN 
QOZOMLERl 

1 . Bu numarali diyagram hatali 
verilmiftir. 

2.1.Vb4§e3veya§e5'e2.Ve1 
veya Ve7 mat. 

3. Bu diyagramda siyahlann "a5" 
de piyonu var. 1 . 000 §a2/a4 2. 
§c2 §a3/$a2 3. Kal mat. ; 1 ... §a4 

2. KdS 5a ! .1. Ka5 mat. 



/-jrVaddd \lfdrrfOT SelimPALAVAN 

Viswanathan Anand 



Giiniimiiz Satranc yayinlannda "Madras Kaplam" 
adiyla anilan Viswanathan Anand, 1969 yihnda 
Hindistan'in Madras sehrinde dogmujtur. |Res- 
nie bakiniz; Reggio tmilia 1991/92; Anand ile 
Diinya $ampiyomi Garry Kasparow oynadiklari 
parlinin analizi esnasinda (Anand'in kazandigi 
bu parti asagida verilmi$tir)|. "Merakli" izleyiciler 
zirvedeki buyiikustalanndan biri olan Salow 
(Dergimiz sayi 4, sayfa 6'da Moskova turnuvasi 
tablosuna bakiniz) ve yine Sayi 4'len iyi bildigi- 
miz iwantscliuk. 

Asagi yukari 1984 senesinden itibaren cesjtli 
Hint ve Asya miisabakalannda oynamaya basja- 
mijtir. Kalildigi ilk uluslararasi turntivalarda, ya- 
jina gOre iyi sayilabilecek sonuclar almisnr: 
Londra 1984-6 ila 10'unculuk; Kalkuta 1986-3 
ila 4'iinculuk; Moskova 1987-5 ila 7'incilik; Del- 
hi 2 ila 3'unciiliik vs. Fakat bundan sonraki sene- 
lerde en biiyiik uluslararasi GM (bUyiik usta) tur- 
nuvalarinda olaganiistii basanlar elde etmisUr. 
Bugtinlerde "siiperklasin" en kuvvetli oyunculari 
arasinda "saglam" bir yere sahiptir. Asagi yukari 
1968-89 senelerindenberi, kuvvetli GM turnuva- 
Ian ile Diinya Jampiyonlugu maclannda kazan- 
digi biilun bajanlan gOzden gecumeye gerek 
yoktur. Anand'in bugiinkii Satranc Diinyasindaki 
yerini belirlmek icin sadece 1992 senesinde oy- 
namis, oldugu iki turnuvayi gOz Oniine almak ye- 
terlidir. 

Bilindigi gibi, bugtinlerde Biiyiik GM (yani kari- 
§ik veya ancak Grandmasler'lerin oynadigi) lur- 
niivalarm seviycsi, oynayan uslalann "Flo" puan- 
larina gore hesaplanan "Kalq;ori"lcri ile belirlen- 
mektedir. Ornegin 1 5 ve 1 6'nci Kategoriler cok 
kuvvetli uluslararasi turnuvalari karakterize et- 
mektedir. 17'nci Kalegori ise, turnuvanin ola- 
ganilsti) kuvvetli oldugunu gOsterir. GOz Oniine 
alacagimiz Reggio [inilia 1991/92 lurnuvasini 
Kategorisi 18(1!) dir. IsMrak eden satranccilann 
Elo-puanlari ise {Oyledir: tn "dusiik" puan-Bel- 
jawsky 2620 (!), en yiiksek Kasparov (2780) ve 
biitiin oynayanlarin ortalam puam 2677. Bu 
yiiksek ortalamaya bakilirsa, gOz oniine alinan 
bu miisabaka Satranc tarihinin en kuvvetli turnu- 
vasidir. Herkes biiyiik bir merakla sonucu bekler- 
ken, hie beklenmedik bir bomba patlamijtir: 
Anand (Elo-puanlari 2670) Kasparov'u (2780), 
Karpov'u (2725) ve iwantschuk'u (2720) gecerek, 
tarilie gececek olan bu turnuvayi kazanmisnr: 1 . 
Anand 6 puan; 2-3. Gelfand ve Kasparov 5.5; 4. 
Karpov 5; 5-7. Iwanlschuk, Chalifman ve Poluga- 
jewsky 4.5; 8-9. Gtirewilsch ve Salow 4; Bel- 
jawsky 1 .5. 

Bu sonuc yalniz sansasyon yaratmakla kalmami§, 
ayni zamanda Satranc diinyasi ile ilgili bir ger^- 
egi de ortaya cjkarmisUr: Diinya Jampiyonlugu 
sahasinda mullak egemenlik devri sona ermijtir. 
Lasker, 27 senelik (I) sampiyonlugu siiresince, 
Schlechler ile berabere biten 10 parlilik maclan 
baska, oynadigi diger biitiin maclan kolayhkla 
kazanmishr. Bugiinkii durum ise hayli farklidir: 




(Mo: Helmut Schneider, Bad Waldsec) 
Schachreport-Deutsche Schachzeitung 

Yeni kusakta taht i^in miicadele eden gok lehli- 
keli aday/arvardir. Bunlar arasinda basj cekenler, 
Ozellikle son senelerdeki basarilari ile-lwantcs- 
hukveAnand'dir. [Yazar, Short'un cofr/v/' bir sat- 
rancci oldugunu, fakal $iinrlilik Kasparov'la boy 
Olciisemeyecegi (ikrimledir) 
$unu da zikredelim ki, (Dergimizin 4'iincu sayi- 
sinda yayinlanan) Alekhine Am turnuvasimn 
(Moskova 1 992) sonuclari da, yukanda sOylenen- 
leri teyid etmektedir. Bu sonuclar, Anand'in bun- 
dan Onceki bajarilannin tesadufi olmadigini ac- 
ikca gOstermekledirler. Kisaca, Diinya Jampiyon- 
lugunda cok ilginr; bir dOneme girmekteyiz. 
SJmdi Anand'in ajagidaki partilerini gOzden geci- 
relim. 

Kasparov-Anand 

[Reggio Emilia 1991/92 turnuvasi; 

Kategori 18] Fransiz partisi. 
1.e4e6 2.d4d5 3.Ad2 ... 
"Tarrasch varyanti" 
3... cS 4. ed VdS 

Rurada daha cok 4... ed yanitina rasllamr. Anand 
herhalde ayrik d5-piyonu ile ugrasmamak icin bu 
devam yolunu tercih etmektedir. 
S. dc ... 

Kiiciik bir siirpriz. Ciinkii Nigel Short "Fransiz 
partisi" adli yeni kilabinda bu hamle hakkinda 
sOyle demekledir: "5. dc Fc5 6. Agf3 Af6 7. Fc4 
Vh5 8. 0-0 (Veya 8. Ab3 Fb6 9. Ve2 0-0 10. 0-0 
Ac6 1 1 . Ff4 Beraberlik, Popovic-Speelman, Su- 
botica 1987) 8... 0-0 9. Ve2 Abd7 10. Ae4 Ae4 



11. Ve4 Fd6 12. Ke1 Af6 13. Vh4 {Gunawan- 
Klinger, 1 988) devam yolu Beyaza hicbir avantaj 
saglamamaktadir. Diger teorisyenler de (Ornegin 
"Scliaclireport" dergisinde Lew Gulman) ayni fi- 
kirdedir. 

5... FcS 6. Agf3 Af6 7. Fd3 ... 
Kasparov baska bir plan uygulamak ister: Veziri 
d5 hanesinde birakarak, e4 hanesini konlrol alti- 
na almak. . . 

7... 0-0 . ' : 

7... b6 8. Ve2 Fb7 de oynanabilir. 
8.Ve2 Abd7 9. Ae4 b6 10. AcS ... 
10. Af6+ Af6 1 1 . Fg5 Fb7 1 2. Ff6 gf hamlelerin- 
den sonra Siyahin durumu cok iyidir. Bu neden- 
den Otiirii Beyaz, Ornegin 10... Ac5 1 1 , Fc4 VhS 
(1 1 ... Vf5 1 2. Ah4) 1 2. AeSI hamlelerihden sonra 
meydana gelen oyunsonunda iki Fil avantajindan 
yararlanmak niyetindedir. Fakat Anand buna razi 
olmaz:- 

10...VcS!11.Fe3Vc7! 

1 1 ... VhS 1 2. Ad4 Ve2+ 1 3. Fe2 Fb7 asagi yuka- 
ri ejit oyuna gOtiiriirdil. Ama Visanathan artik da- 
ha fazlasini istiyor gibi. 
12... Fd4 Fb7 13. 0-0-0 AcS 14. FeS 
Tabii ki 14. Ff6 (?) Vf4+ degil 
14... Ad3+15. Kd3 ... 

ilginc bir durum: Diinya Sampiyonu da kazanc 
pejindedirl.. 

Burada 15. Vd3 Vc6 16. Ag5 Ae4 17. Ae4 Ve4 
1 8. Ve4 Fe4 ejit oyuna gOtiiriir. 
15...Vc4!16.Ad4?!... 

oldukca enteresan bir durum. GM Gutman'in ay- 
rinlili annli/lvrine gOre, 16. Sbl Fc4 17. Kd2 (ve- 
ya 1 7. Ff6 gf 1 8. Kd2 Ve2 1 9. Ke2 Ff3 20. gf Kfd8) 
17... Ve2 18. Ke2 Ff3 19. gf Ah5 hamlelerinden 
sonra meydana gelen oyunsonu Siyah icin daha 
elverijlidir. Fakat burada basvaryanttaki keskin 
ve riskli 16. Ad4 hamlesi yerine 16. b3! iyi olur- 
du, Ornegin: 16. b3! Vg4 (16... Ve4 17. Ke3 Vg6 
1 8. Ff6 Vf6 1 9. Ae5 Fg2 20. Kg1 Fd5 21 . Kdl, in- 
siyatif ile) 17. Kgl (17. h3? Vg2 18. Kg1 Ff3 19. 
Ve1 Vh3 20. Ff6 Vh6+ 21 . Fg5 Vh5) Ad4 fikri ile. 
16... Fe4 17.Ke3Va2 18. Ff6 ... 




(Diyagrama bakiniz). GOriinurde Anand biraz 
diijiinmeden oynamijtir, ciinkii 18... Va1 + (?) 19. 
§d2 Vh1 20. Ke4 gf 21 . Vg4+ ?h8 22. Vh4 f5 23. 
Vf6+ Sg8 24. Ke3 Kfd8 25. Kg3+ Jf8 26. $e2 
hamlelerinden sonra Beyaz kazanmalidir. Fakat 
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durum ancak "goriimirde" Ixiyledir, cunkii Anand 

herseyi hesaplamislir: 

18... Fg6!19. Ka3 Vd5 20. h4 ... 

Kasparov karsi oyun pesjndedir. Gerceklen de, 

20. 1 e5 f6 2 1 . 1 g3 Vd4 22. Ve6+ ShB23. Kd1 Vc5 

24. Kc3 Va5 25. Ka3 Vg5 (inisiyalif ile pek tatmin 

edici degildir. 

20... gf 21. hS Vd4 22. hg hg 23. Kah3 

ilk bakisla Siyalun durumii hayli lehlikeli goriin- 
mekle, f,iinkii Beyaz lipik 24. Kh8+ ile 25. K1h7 
mat ile lehdit elmekledir.lakat Anand bunti da 
hesaba katmcjlir... 
23... fS 24. Kh4 ... 

24. Kh8+ Sg7 (aslinda 24... VI18 de parliyi kazan- 
dirir, fakal 24... §g7 devam yolu daha basillir) 25. 
Kflh7+ $f6 devani yolu Beyaza bir sey saglama- 
makladir. 

24... f4 25. Vf3 ... 

25. Vg4 Kac8 26. Kh0+ §g7 27. K8h7+ §f6 26. 
Vli4+ hamlelerinden sonrs Siyah 28... $e5 29. 
Ke1+ §d6 varyanlini uygulayabilir. (30. Kdl? 
Kc2+ 31. Kc2 Kc8+) 

?5... Kac8 26. Kf4 VcS 27. cl Sg7 28. Khh4 ... 
Vi'/i 20. Kfh4 Vg5+ 29. Sc2 Vf5+ 30. VfS ef ve 
bu Kale (inalinde Siyalun bir Piyon (azlasi var. 
28... Ve5 29. g3 Ve1 + 30. $c2 Krd831. Kd4 VeS 
32. Khf4 Vc7 33. Ve3 (?) 
iyi degil, c/jnkii $imdi Siyah ciygun sartlarda bir 
Kaleyi kmsabilir. Burada 33. Kc4 Ve7 34. Ve3 
daha isabetli olurdu. 

33... e5! 34. Kd8 Kd8 35. Ke4 Kd5 36. g4 b5 37. 

g5?! ... 

Burada da 37. f3 daha iyi savunma sanlari saglar- 
di. 

37... Vd6 38. f3 aS 39. V«2 Ve6 40. Vh2 Vf5 41. 
Vg3 Vd7 42. Vel b4! 43. cb?! 

Bu harnle parliyi hemen kaybellirir; fakat 43. Ke5 

Va4+ 44. Scl Va1+"45. Sc2 Vel 46. Kel Kg5 47. 

cb ab 48. Ke4 Kg3 hamlelerinden sonra nieyda- 

na gelen Kale finali de iimilsizdir. 

43... Va4+ 44. b3 Va2+ 45. $c3 a4 46. ba Va3+ 

47. Sc2 Va4+ 48. Sc3 Va3+ 49. Sc2 Kd3 

ve Beyaz terkeder. 

Karpov-Anand 
(Linares' 1991) 
ingiliz A91I1SJ 

1. Af3 c5 2. c4 Ac6 3. Ac3 Ad4 
Nadir rastlanan bir devam yolu. 
4. e3 Af3+ 5. Vf3 ... 

Beyazin simdi hafif bir gelisme iistunlugu var; fa- 
kat kapali acdislarda bu pek onemli degildir. 
5... g6 6. b3 Fg7 7. Fb2 d6 8. g3 Kb8 9. Fg2 ... 
Bu az taninmi} varyanlm da mazisi var. Ornegin, 
Anand bizzat bunu eski Diinya §ampiyonu M. 
Tal'e karji uygulamistir. (Cannes 1989): 9.... 
Ah6!?, ve 10. Vdl 0-6 11.0-0 Id7 12. a4?l Ic6 
13. d4 Tg2 14. Sg2 Kc8 hamlelerinden sonra, 
Tal'e gSre 15. d5l devam yolu Beyaza kiiciik bir 
avanlaj sagliyordu. Bu son varyantta 10... 0-0 ye- 
rine 10... Af5 denenmistir, ornegin: (10... Af5) 1 1 . 
Vc2 0-0 1 2. 0-0 a6 1 3. a4 Td7 1 4. Ad5 e6 1 5. Fg7 
Ag7 I (». Af4 Af5 1 7. Vc3 I c(. 1 0. 1)4, += (Beyazin 
kiiciik bir avanlajla, Ribli-Benjamin, Wijk aan 
Zee 1989. ilginr; qlan, bir sene sonra Tal'in bu 



varyanh (SSCB lakimlar sampiyonasinda) Ulje- 
rnow'a karsi, bu sefer siyah (ajlarla oynamasi ve 
9... Ah6?l 10. Ve2 a6 11.0-0 0-0 12. d4 cd 13. 
ed Af5 1 4. d5 b5! 1 5. cb ab 16. b4 Vb6 hamlele- 
rinden sonra biraz daha iyi bir oyun elde elmesi- 
dir. 

9... Af6 

Anand biiyuk bir olasilikla, 9... Ah6?l varyanlin- 
da evdeki analizlerde hazirlanmi; bir surprizle 
karsilasmaktan kacjniyordu. 
10. h3... 

Ribli-Miles (Wijk aan Zee 1989) parlisinde 10. 
Vd1 0-011. d4 Fg4 1 2. Vd2 Vc81 3. 0-0 hamlele- 
rinden sonra biraz daha iyi bir oyun elde elmistir. 
Karpov ise Fg4 hamlesini onlemeyi lercih elmek- 
ledir. 

10... 0-011. 0-0 a6 12. Ve2 b5 1 3. d3 b4 14>.Ad1 
a5 15. a4 eS 16.e4hS 

Vezir kanadindaki siyah Piyon eylemi, Piyon du- 
rumunu (merkezde de) hareketsiz hale gelirmistir 
("slabilize" etli). SJmdi hem Beyaz hem de Siyah 
onemli d4 ve d5 noklalarin Allarla isgal etmeye 
amacjayan mancvralar basjatrnakladir. 
1 7. h4 Ae8 1 8. Ae3 Ac7 1 9. Sh2 Ae6 20. Fh3 Fh6 
21.Ag2 ... 

Burada Karpov dogal21. AdS hamlesine gore ol- 

dukca pasif olan 21 . Ag2 hamlesini lercih elmek- 

ledir-herhalde 21... Af4 22. gf Vh4 23. Vf3 Ff4+ 

24. Af4 ef (Fg4 lehdidi ile) gibi kombinezonlar- 

dan kac^nmak arnaci ile. 

21... Fg7 22. Kael Kb7 23. Fe6 ... 

f2-f4 hamlesini gercekleslirmek ve, boylece, oyu- 

nu daha aktif hale getirmek amaciyla. Ancak bu 

plan rakibe hem iki Fil avanlaji, hem de beyaz 

hanelerde belli bir uslunliik saglar. 

23... Fe6 24. f4 Fg4! 25. Vd2 Ke7 26. Ae3 f5 27. 

ef... 

Bu gibi bir Piyon gerginligi iceren pozisyonlarda 
(e4 f4'e karsi e5 f5) gerginligi orladan kaldirmak 
zorunda kalan taraf genellikle zararh 
<jikmaktadir. Bu eski kural bu parlide de gec;erli- 
gini korumakladir. 

27... gf 28. Ad5 Ke6 29. Vf2 Kfe8 30. Fcl e4 




(Diyagrama bakiniz) $imdi e-siilununun azr;ok 
kacjmlmaz acdimi, Siyah icm elverijli bir oyun- 
sonuna goturiir. 

31. de Ke4 32. Ke4 Ke4 33. Kel Kel 34. Vel Sf7 

35. Vd2 ... 

Kuwelli Fg7'yi ktnsmak icm. Ancak tahtada ka- 
lan beyazhaneli Fil kendlsini Allan daha kuwelli 



goslermekledir. 
35... Ff3 36. Ae3 ... 

36. Fb2 Fb2 37. Vb2 Id5 38. cd c4! 39. be Vf6 
hamlelerinden sonra meydana gelen Vezir finali 
Beyaz icjn cok zor olurdu. 
36... Fe4 37. Fb2 Fb2 38. Vb2 Vf6 39. Vf6+ "... 

39. Vd2 Val 40. Ag2 Vfl hamleleri ve g2-hane- 
sindeki genel kmsmadan sonra meydana gelen 
Piyon finali Siyah i<;in kazanilmistir. 

39... Sf6 40. Sgl Fbl 41. AM Fc2 42. Ad2 Se6 43. 
Sf2 d5 44. cd+ Sd5 45. Se3 Fdl 
Beyaz artik zugzwangdadir: Ya Siyah §aha d4 ve 
c3 iizerinden yol acmak ya da parlide oldugu gi- 
bi oynamak zorundadtr: 

40. Sd3 Fb3! 

ve Beyaz terkeder. 47. Ab3 c4+ 48. Sc2 cb+ len 
sonra Beyaz kolaylikla kazanir. Anand'm giizel 
bir pozisyonel parlisi. 

Anand-Timman 
(Linares 1991) 
Pirollfimtzew savunmasi. 
1.e4d6 2.d4 Af6 3. Fd3 ... 
Az rasllanir, fakat fena bir devam yolu degildir. 
I lamlenin iyi larafi rakibin Icorik acdis hazirlikla- 
nnin elkisiz kalmasidir. 
3... e5 4. c3 Ac6 5. Af3 Fg4 
Burada bu ac;ih$a daha uygun ve daha saglam yo- 
lu 5... g6 6. Fg5 Fg7 7. 0-0 0-0 8. A1d2 h6 vs. 
6. dS Ae7 7. c4 Ag6 8. g3 Fe7 9. Ac3 Vc8 10. Fe2 
0-011.h4 c5 12.Ad2 Fd8 
12... Fe2 daha iyidir. 

13. Fg4 Ag4 14. AbS! Fe7 15. h5 Ah8 16. f3 Ah6 

A^ili$in sonu^lari Siyah ic;in hi; de memnuniyet 

verici degildir. 

17.g4a6(?) 

Timman iyi bir giiniinde degil. burada elbelte 
1 7... (6 daha isabelli olurdu (Diyagrama bakiniz) 




1 8. Ad6 Fd6 1 9. gS f 5 20. gh f4 

Durum Siyah icjn hie; de parlak degil; Anand, 
enerjik oyunu sayesinde partiyi birkac; hamlede 
bitirir. 

21. hg $g7 22. Ab3 Af7 23. Fd2 Kg8 24. Aa5 $>6 

Siyah oyunu kanslirmaya ugrasir, fakal bu dene- 

me ba^ansizlikla biter. 

25. Vb3 Kb8 26. 0-0-0 Kg2 27. Vc3 Vd7i 

Bu da hatadir, fakat parti nasil olsa kaybedilmis- 

tir. 

28. Ff4+ 

ve Siyah terkeder (28... ef 29. Vf6+ Kg6 30. hg 
mat; veya 28... §g7 2g. Kdgl vs) 
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Bulent PEKAND 



Fransiz Savunmasi (C1S) 



1 e4 e6 2 d4 d5 3 Ac3 Ftrf 



•1 


5 


6 


7 


0 


<) 


10 


1 1 


12 


13 


14 


15 


16 


17 


18 


Vf>4 


Vg7 


Vhf> 


Ve3' 


M2 


Vcl3 


Agc2> 


Ad4 


5(2 


Fe3 siyah iisllin - 










A(6 


Kg8 


Kg6 


c5 


Ag4 


Ac6 


cd4 


AI2 


Fc5 


Vf6 












Id2 3 


V|;4 


0-0-0 




1(1 


Vf4 


f3 


(e4 


VgS 


cf5 


Af3 siyah ilsliiii 








ele-1 


Vd4 


f5 


Fd6 


1(4 


VcS 


Vf6!fN 


e5 


0-0 


Ac6 


h6 










Ae2 


a3 


Ac3 




Vd2 


0-0-0 


rgs 


Ff6 


Ae4 


Vc3 


FbS 


Kd4 


Fa6+ 


Kd8* 


Fb7 


Uti4 


I*c3 


Ac6 


Alo 


b6!?N 


f b7 


h6!i 


Vf6 


Ve700 


0-0-0 


Ad4! 


Fe4 


Fb7 


Kile 


Sl>7* 






.... 


rbs 


Fg5 


Te3 


Vd2> 


fc6 


Ae4« 


tleS 


$d2 


FI4 














Ao7 


(6 


0-0 


d6N 


Ac6 


eS 


Vd2+ 


AeS 


Ac4!». 
















1 o3'° 


V<I2 


deS 


Fd2" 


0-0-0" 


Khcl 


Ae4 


















0 0 


o5!N" 


Vd2 


IB! 


AeS 


Ag4! 


Ag6! u 






















d5N" 


fc4" 


0-0-0" 


Fa2 
























Ad4! 


, Acf5! 


Ad6! 


A4f5!-+ 












a3 


I>c3 


Vg4" 


Vg7 


Vh6 


Ae219 


Ag3 


Fb5J» 


Vd2 


Fc2 


0-0 


f3 


F(3 


Ve2+-» 


cd4 


Ic3+ 


(lot 


Alii 


Kg8 


Alxl7 


c5 


Vc7 

i 


Kg6 


a6 


b6 


Fb7 


e(3" 


0-0-0 


cd4 


Vc3ll 














a4 


a5(!" 


dc5 


Ag3 


Vf4» 


Kbl 


1)3 


Ff4 


FbSH 














1)6 


Fl)7 


bc5 


Ag4! 


Vf6! 


Fc6 


V(4 


Age5«+ 


ki>«« 














g3N 


Fg2 


00 


a4 


V(4» 


a5?" 


c4(!» 


Fa3 


1)3 














b6 


Fb7 


Ve7 


Ag4! 


f5 


Adf6!-+>» 


cd4*> 


Vd7 


e5!" 












Ah3N 


Fg5 


Fb5" 


Vh4 


Fe3fl» 


Af4 


Vh6 


Fe2 


Vl)4" 


g4?!« 












l)6!N 


Fb7 


Kg6» 


h6! 


Ve7 


Kg4 


0-0-0 


Kgg8-+ 


.Vd6! 


Vc6!" 












1)3 


gt 


Fg2»« 


Ac2 


a4?!« 


aS 


Wei" 


cd4 


Va343 


1 












1)6! 


11)7 


Ve7! 


0-0-0 


es^o 


K R 6 


ed4« 


Ad5 


Vb4! siyah UsUin, 


















g5N 


VI8 


1)4 


(4 « 


Ao2« 


Fo3 


S(2 


















V(8! 


Af8 


1)6! 


0-0-0 


AhS 


(51 


Ag6-" 


v<ii!i 


Ip.S 


Aft 


bc3 


f <I2 


Ve3 


r<i3-" 


Fe4 


Ve2 


Vo4 


Vd5 J » 


FM 


0-0-0" 


Khcl 


Kc6 


Ai'7!?N 


0-0 




(0 


l>6 


11)7= 




Af5 


Ic4 


Vd5!=+ 


eclS 


Ac6! 


Aa5 


hS!" 





1. 7. Vh4!?de4 fl. Ae2 

2. 10. h3 c4 Siy.ih iisliin. 

3. SPEYLR 

4. 7. Fg5 V:f2 8. Vh5 (8. Vh3 Fe7 9. 
Sb1 I d7 1 0. g4 Ac6 1 1 . gf5 V:f5 Siyah 
iisliin. MARSHALL-CiGORIN, Monle 
Carlo 1 901 ) g6 9. Kd8 §f7 1 0. Vdl 
Ac6 1 1 . Ah3 Vb6 1 2. Ad5 VaSISiyah 
iisliin. ZURAVI LV-JUI I ROV SSSR 76- 
22/237 

5.17. Vc6? K:d4 1 8. V:b7 Sd7 1 9. 
Fb5+ Sd6 20. Vc:6 Se5 21 . Kel Sf6 22. 
Vf.l $g6 23. I (13 K:d3 24. Vd3 f5 Siyah 
iisliin. 

6. 19. Vg7 Vh4!? (19... Vg5 20. Vg5 
Iig5 21 . Kdl Kill) 22. h3 Sc6=) 20. Vf7 
Vg5 21 . §1)1 Vg2 22. Ke1 Vh2 23. 
Vf3!? Sb8 I IAWLLKO-SCHMiDT, 
Polskn Ceb) 89-47/963 



7. 10. Ae4? f5 Siyah iisliin. 

8. 1 2. 0-0-0 b6 13. Ae4 I b7= 

9. GiPSLiS-CASPER, Jurmola 87- 
44/347 

10. 8. 0-0?! 0-0 9. Fc6 Ac6 10. d5 ed5 

1 1 . Vd5 Ad4 1 2. Fg5 Vd5 1 3. Ad5 
Ae6 Siyah iisliin. LASKER-KAN, 
Moskova 36 

11. KNAAK 

1 2. 1 1 . Sd2 Kd8+ 1 2. Se2 Fg4+ 1 3. f3 
ef3 14. gf.3 Fh5 15. Fg5 Kd4! Siyah 
iisliin. 

13. 12. Ff4 Ag6 13. Fc6 bc6 14. Fg3 
Kfe8 Siyah iisliin. 

14. AFe4Af2 Siyah iisliin 36/377 

15. GARCiR-MARTiNEZ 

1 6. 1 1 . Fd4?! ed4 1 2. Vd4 c6 1 3. Fc4 
Af5M 14.Vc5 (14. Vc2?e3!! 15. fe3 
Vh4 Siyah iisliin) 14. Ve5 Ke8 15. Vf4 



b5! 16. Fe2 b4! 17. Ae4 cd5 -+) b6! 
15. Vc6 Fd7 16. Vb7 Ad6Siyah iisliin. 

17. 12. Ae4? b5! 13. Fa2 (13. Fd4? 
Ad4 14. Fa2 Ff5 15. f3 Fe4 16. fe4 
Vh4 Siyah iistiin) Fb7 14. Ac3 (14. c3 
Fd5! 15. Fd5 Vd5 16. f3 Ae3 Siyah 
iisliin; 1 6. Ag3 Vg2 Siyah iisliin) A5 
Ab4 Siyah iisliin. 

18. 6. Fc4? Af6 7. Fg5 Ac6 8. Ae2 Ii6 
9. 1 1)4 Aa5 10. Fa2 b6 1 1 . 0-0 Fa6 
Siyah iisliin. ROMANOVSKi- 
BRONSTEiN, SSSR/25 

19.9. Fg5 c5AVa5 

20. 1 1 . Ve.3 Vc6 1 2. a4 a6 1 3.,dc5 
Vc5 1 4. Vc5 Ac5 ~ FiSCHER- 
R.UYRNE, USA (Kh) 66/67-3/223 

21. 15... 0-0-0!? 

12. BIOCU-HUSS, Siegen (01) 
23. 1 1 . Fa.3 
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24. 14. Vh7 Adf6 15. Vh4 Af2! ~ 

25. 1 9. c4 f5 20. Sd2 Se7 BASMAN- 
VAGANJAN, I laslings 74/75-19/205 

26. 1 4. Vh7? Adf6 1 5. Vh3 0-0-0 

27. 15! Vc7 Af0=; 15.f3!?Agf6 

28. A 16. Ad5 17. Vd2 e.3 

29. 16. a6 I d5 A17. h3 Fc4 

30. A 17. e5 18. Vf5 Fc8 

31. 19. Vc1 (4! 20. Af4L(20. Iir4 f3-+; 
20. gf4 e.3-+) A:f2! 21.Ah5!? |21.Kf2? 
e3 22. Kf1 ef4 Siyali iisliin; 21 . a6 I c6 
22. Ah5 (22. Ad5 Ad5 23. cd5 Ah3+ 
24. $h2 Vg4 25. Ve1 Fd7 Siyah iistiin) 
Ah3! 23. §h2 (23. Fh3 Vh3 24. Af6+ 
§d8 Siyah iisliin) Ag4+ 24. §h3 0-0-0 
Siy.ih iisUml Ah r > 22. VhdH (26. Kf2 
e3 Siyah iisliin) Ag3 23. Kf2 0-0-0 24. 
A6! Fa8 (24... Fc6? 25. Kf7!) 25. §h2E 
Kg6 26. Vf8! e3 [26... Kf8!? 27. Kf8 - 
Vd8! (27... §c7 28. Ka8~>) 28. Kd8 
§dO| 27. Fa8! (27. Kf7 Af1 !! 28. Ff1 
Vc6! 29. Vd8 $d8 30. Kf8+ §d7 .31 . 
Kf2S+ §e6 32. Ke7 §(6 Siyah iisliin) ef2 
28. Vf2 Vf5 29. Vf5 Af5 KiR 



GEORGiEV-PSAI liS, Serjevo 86- 
41/342 

32. 1 1 . Af4 Ag4! 1 2. Fd8 Ah6 1 3. 
Fh4!= 

33. 11... c6? 12. Fe2 Ve7 13. f3! ef3 
14. Ff3 BYRNE-BONiN, phidelphia 87 

34. 1 3. Fh6? Kg4 Siyah iisliin; 1 3. 
Fd7+ $d7 14. Ff6 15. Vf6 Kf6 1 6. Kg1 ! 
A §d2 e3 Af4= 

35. A Ah5 

36. 18. h3!? 

37. BYRNE-RAiCEViC, Philadelphia 
87-44/348 18... e5! 18... Vc6 Siyah 
iisliin RAiCEViC 

38. 11. g5?! e3 12.f3Kg6 13.Vh4 
A<I5 14. <:4 Kg r >! Siyah iisliin. 
39. 13.0-0!? 
40. 

41. 15. Vh4 ed4 16. cd4 Vb4+ 17. 
Fd2 Vc4 Siyah ustun. 

42. VOROTNiKOV-iVANOV, SSSR 
84-37/324 15... Ad5? 

43. 1 7. Ve4 Ke6; 1 7. Vd2 

44. 1 5. gf6 Kg2 1 6. Fh6 Ah7 1 7. §f1 



e3 18. Fe3 Af6 19. I g5 Ag4 30. f3 

Kc2-+; 15. Ae2 A8h7 Siyah ustun; 15. 

Ah3 Ah5 A Ag6 Siyah iisliin. 

45. 1 6. Ah3 Ah5 1 7. Af2 f5! Siyah 

iistiin. 

46.19. Kag1!Fa6 20. Ffl 
(VOROTNIKOV-VUSMANN, 
Leningrat 84-38/103 20... Ff2f!) Sb7 
21 . Ag3 Agf4 22. Fa6 §a6 23. Ah5 
Ah5 24. gh6 f4 25. Id e.3!S. 26. §f3 
Ag3 27. Kh.3 Kdf8! 28. h7 Kh8 29. Fe3 
fe3 30. §g3 Kh7 31 . §h2 Kf4! 32. Ke3 
Kfh4+ 33. §g3 Kh3+ 34. §f2 Kh2+ 35. 
Kg2 Kf7+ 36. §g1 Kg2+ 37. §g2 Sb5! A 
§ah Siyah iistiin. 

47.10. <>cl. r >!? 11 Id I Vd7 12.0-0; 10. 
e5 Af5 11. Vf4 Ac6!?~ 

48. 14. Vd3 Ac6 AAa5 Siyah iistiin. 

49. 16. Fc7?! Kac8 17. Ff4 Aa5 18. 
Fd2 Kfe8+ 19. Sdl Ad6!? Siyah iistiin. 

50. SIMIRIN-VAGANJAN, SSSR 88- 
46/373 17... Sf7?! 

51.19. Kdel Ke6 20. Ke6§f7 21.Ke1 
Kc8 Siyah iistiin. 



Melis MEMiKOGLU 



veya bir beraberlik anlasmasi (Mad. 
10.2 ve 10.4) daha sonra bayragin 
diistiigunun saptanmasi halinde dahi 
gegerlidir. 

12.8 12.8 (Madde sonuna ek) 
Boyle bir durumda oynanacak miite- 
akip hamle bir sonraki zaman kontrolu- 
nun ilk hamlesi kabul edilir. 
13.2 13.2 d) Erteleme hamlesini 
zarfa koymus olan oyuncunun adi, ye 
e) Zarfa konmus olan hamlenin sira Np. ' 
14.2 14.2 b) 10.15 yerine 10.14 
14.5 14.5 Madde 13.2 yerine 
madde 1 3 

19 19 1984 FIDE Kongresin- 
de onaylanmis ve 1988 FIDE Kongre- 
sinde degisiklik yapilmis olan Satran^ 
Kurallari'nin asil metni Ingilizce olani- 
dir. 

Bu kurallar 1 Mart 1989 tarihinden iti- 
baren ge?erlidir. 



Devami gelecek sayida 



£ o:fro r n co: h or f oilcan 



Madde No. 

Eski Yeni degijiklikler 

10.12 10.11 Bir oyuncu Madde 
10.5 ve/veya 10.8 uyarinca beraberlik 
ileri surdugu takdirde, hakem, iddianin 
incelenmesi siiresince her iki saati dur- 
durmalidir. Hakem hazir bulunmadigi 
hallerde oyuncu, hakem saglanincaya 
kadar, her iki saati durdurabilir. (Deva- 
mi eski metin ve 10.1 1 1(a) yerine 10.5 
ve/veya 10.8 olacak) 

10.13 10.12 Verilmis olan sure iq- 
inde belirli sayida hamleyi yapamayan 
oyuncu oyunu kaybeder. Boyle bir du- 
rumda rakibinin sadece §ah'i kalmij ise 
oyun berabere sonucjanmis olur. 

10.14 10.13 (Eski metin ayni. c'de 
madde 10.3 yerine Madde 10.12 ola- 
cak) 

10.15 10.14 (Eski jnetnin ayni) 

10.16 10.15 (Eski metnin ayni) 
11.3 11.3 Zaman darhgi nede- 
niyle oyunculardan ikisi de hamle ka- 
yitlanni tarn olarak tutamiyorsa, hakem 



veya yardimcisi masa baj mda hazir bu- 
lunarak hamleleri yazmak icjn gayret 
sarfetmelidir. Hakem, bayrak diisme- 
den once oyuna karifmamah ve o za- 
mana kadar yapilmis olan hamle adedi 
hakkmda oyunculara herhangi bir bilgi 
vermemelidir. 

11.4 11.4 Eger Madde 11.2 
hiikmii uygulanmtyor ve oyuncu oyu- 
nu Madde 1 1 .1'e gore yazmayi redde- 
diyorsa Madde 10.15 uygulanmalidir. 

12.5 12.5 (madde sonu, son sa- 
tir)... derhal bulunamadigi ve durum 
tekrarina veya 50 hamle kuralina gore 
beraberlik ileri suriilmek istendigi hal- 
lerde olabilir. Oyuncu hakemin yardi- 
mi saglanincaya kadar, her iki saati 
durdurabilir. 

12.6 12.6 (Madde sonuna ek) Bu 
kural uygulanirken oyuncu, zaman 
kontroluna kadar 5 dakikadan veya her 
hamle ign birer dakikadan daha az bir 
zamanla birakilmamahdir. 

12.7 12.7 Qyunun terkedilmesi 
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Cengiz AYAZ 



Sevgili okurlar, 

Dergimizin Onceki sayilannda isledigim ko- 
nu, satranc buyukustasimn dtisunme yonte- 
mi idi. Biz satrancseverlerin ona sormayi 
diisiinebilecegi bazi sorulan sorup, bunlara 
bilimsel yanitlar almaga calislim. Bu konuy- 
la ilgili arastirmalar yapmis olan yabanci 
uzmanlann deney ve deduksiyonlarim siz- 
lere aktardim. Biiyiik bir ozveri ve iyiniyet- 
le, bir bayrak yarisini ustlenmi; olan (ki be- 
nim gdzumde Turk satrancmm gercek glad- 
yatdrlerinden biri olan) dergimizin editOru- 
niin onerisiyle, satrancla savunma sanali 
adh koseyi iisllendim. Koseyi hazirlamada 
yabanci kaynaklar kullanacagim: Diinya 
sampiyonlarinin makaleleri, savunma iize- 
rine yazilmis kilaplar ve seyrek olarak da 
Turk salrancindan ornekler alacagim. Ana- 
lizler genellikle oyunu kazanan oyuncuya 
ait olacaklir. 

Cuniimiizde saldin, basannin anahtari ola- 
rak gortilmektedir. Yalniz defans yaparak 
$ampiyonluklar kazanrnak artik miirnkiin 
degildir. Sleinilz'in bilincli olarak pasif ko- 
numlara gecip, girisim ustunliijjiinu rakibi- 
ne birakligi giinierde cok geride kaldi. Sal- 
dirmakla olan oyuncu, savunma glivenligi- 
ni ihmal etliginde nelerle karsilasir, oyunun 
konlroliinii nasil kaybeder, bunun acisini 
mutlaka yasamisizdir. Bu lip caydirici or- 
neklere bu yazi dizisinde sikca rastlayacak- 
siniz. Ama once sizlere savunmanin cok 
dakik ve cesur hareket etligi bir ornek sun- 
mak istiyorum: 




Spassky-Karpov 
Aday maci 1974 (8. oyun) 

Macin bu safhasinda Karpov 2-1 ondedir. 
Ne varki diyagram konumunda, Karpov'un 
pozisyonu kriliklir. Basin merkezinde bulu- 
nan GM'ler (Euwe, Tal, Bondarewski, Ta- 
imanow, Tiniman) Siyah'larin direncinin ki- 
rilinasma az kaldigini (inesiirerlerken, Kar- 
pov pozisyonun savunulabilirligini ispalla- 
yabilecekti. Biiyukuslalarin hakli cikmasi 
icin Spassky'nin yalui ve elkili oynamasi ge- 
rekiyordu. §oyle ki: 2:). Vb5 Kabfl 24. Ve2 
Kb4 25. Kd2 Kfhft 26. Kcl Vf4 27. d5! Ab6 



28. d6 Ama saldinmn daha az cazip oldu- 
gunu Spassky'e kim ispatlayabilir? Bu soru- 
nun yaniti Spassky'e yarim puana malolu- 
yor. 

23. d5 d6 

inanilmaz bir sogukkanhlik: Piyonu koru- 
nakh tutarak beyazi saldm'ya kijtirtiyor. 

24. h6 

Basin merkezindeki GM'lerin konsultasyo- 
nu, bu hamlenin kazandigi yolunda idi. 
24... gh6 

Siyah sah rakip piyadenin arkasinda sakla- 
namadtgindan bu hamle zorunlu. lira 24... 
g6 25. de fe 26. Aft! Artik siyah oyunu kur- 
taramiyor: a) 26... ef 27. Ve6 K(7 28. Vg6 
Sf8 29.. h7 ya da b) 26... Kae8 27. h7! Sh7 
28. Kd7 Vd7 29. KM }g8 30. Ve5 

25. Kghl 




Siyah simdi ne yapacak? Ne pahasina olur- 
sa olsun, h dikeyini kapah lutmak birinci 
gbrevi gibi gdziikuyor. Ama Sg7 He bunu 
yapacak olursa 26. (4V. yildinmma karsi, bir 
paraldneri hazir ohnali. Ama varyanllar bi- 
ze olmadigini gosteriyor: a) 26... gf 27. Vh2 
Kh8 28. Ag2 e5 29. Ah4 ve beyaz at saldiri- 
ya kalihyor. b) 26... Vf4 27. dc siyah at is- 
tekte oldugugibi, beyaz at saldmya yine is- 
tirak edebiliyor (27... Ve4 28. Sa1 Ve6 29. 
AfS) 

Nihayet 26... Af6 27. de fe 28. (5 varyantm- 
da da beyaz, rakip sahm cevresindeki kare- 
leri ele geciriyor en basta f5'i. 
25... a6!! 

Bu hamle bomba elkisi yapiyor! Siyah atim 
savunmaga yardima gctiriyor, h6 piyonunu 
kadcrine tcrk ediyor. Onun cok dogru ola- ~ 
rak tespit ettigigibi, beyazin saldinsi h dike- 
yinde cereyan edecektir ve siyahm en acil 
gorcvi o dikeye bir kale yctistirmoktir. 
26. Kh6 

26. d6 Vc6! (Beyaz vezirin (Ve gelmcsini 
engellemek icin) 27. (3 Sg728. Vh2 Kh8 29. 
Ve5 Vf3! Bu alternatif varyant da bcyaza so- 
mut bir soy vermiyor. 



26...$g7 

27. Khi Kd8 

28. de6 fe6 

29. Ac2 

Beyaz son hamlcsiyle bldurucu 30. Ad4 
tehdidini yarattigi gibi, e6'ya da vurmak is- 
temektedir. Karpov'un defansim nasil sur- 
durdugunu izlemek gercekten bgreticidir. 
29...Vf4! ' 
Yine mukemmel bir savunma hamlesi. Artik 
beyaz aim saldmya istiraki onlenmistir. 30. 
Kd8 Kd831. Ve6 Ve4! materyal esitlijji sag- 
layacagmdan (ve Botwinnik'in gorusiine 
gore siyah icin korkulmasi gereken.en son 
devam yolu olacagmdan), Spassky temkinli 
oynamayi tercih ediyor. 

30. f3 $f7 

31. a3 e5! 

Siyah zayif piyorlarmdan kurlulmaya bajli- 
yor. 

32. Ab4e4 

33. fe4 Kdl 

34. Kdl Ke8! 

Isle hcpsi bu kadardi! Siyah savunmayi ba- 
sariyla yiiruttu. Aceleci bir sekilde 34... Vg4 

35. Vg4 Ag4 36. Kf1 Sg7 37. Kg1 oynamak- 
la, kendisine oyunsonunda sorunlar yarat- 
mis olurdu. 

35. Aa6 Ve4 

36. Ve4 Ke4 

37. Ac7 b4 

38. ab4 

Ya da 38. a4 b3 39. a5 Kg4 40. a6 Ka4 41. 
Kd3 Ae4! 
38... Kb4 

39. Kfl Kf4 
Beraberlik 

Siyahm bu partide ki mukemmel savunma- 
si rakibini o denli etkilemijti ki, ikili mac 
yalnizca 3 parli daha siirdii. (Once 4 oyun 
kazanan, maci da kazanmis sayiliyordu.) 
§imdi de savunmanin dakik olmadigi bir or- 
nege bakalim: 




Bronstein-Keres 
interzonal 1955 
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.Bu iinlii parti igin Bronstein'a 1. giizellik 
odiilii verildi. Beyaz iki er karsihginda, 
h6'da filini feda etmisli. Oyunun devami: 
15... Af6-h7? 

16. Vd2f5 i 

17. Af5 Kf5 

18. Ff5 

Maleryal esilligini saglayan beyazlarin giir,- 
lii saldmsi siirdii. Kisa siirede iki er kazandi 
've 39, hamlede siyah lerk elti. 
Savunrnayi iisllenmis olan kisinio Keres gi- 
bi bir kapasile olmasi yiiziinden, uzunca bir 
siire siyahlarin bu pozisyonu basarili bir se- 
kilde savunamayacagi fikri hiikiim siirdii. 
Asagidaki analizlerin Polugayevski tarafin- 
dan leyit edilmesine dek'... 
15... Ac5! 16. Kael (16. Vh6 Fe4 17. AfS 
AeO'den sonra beyazin saldirisiru nasil siir- 



YdnHHrfar 

IONOV-MAGERRAMOV 
Sankt-Petersburg 1992 

§ah-Hinl Savunmasi (E69) 
1. d4 Af6 2. Af3 g6 3. c4 Fg7 4. g3 
00 5. Fg2 d6 6. 00 Abd7 Ac3 e5 8. 
e4 c6 9. h3 Va5 10. Ke1 ed4 11. 
Ad4 Ae5 12. FM Ke8 13. Fe3 Feo 
14. Ae6 Ke6 15. f4 Ae4 !N= 




Yukaridaki diyagramda, Siyahm 
yeniligi olan Ae4 hamlesini goru- 
yoruz. Siyahm bu yeniliginden son- 
ra Beyazlar icin iyi bir devam yolu 
bulmak zor. 

16. fe5 Ag3 (16.Ae4?? Vel!-+)\7. 
Fg2! Fe5 (17, ed6? Ke3 18. Kc3 
I Vc5! fikir AfS ve Fd4) 18. Ff2 Ka- 



diirebilecegi goriilmiiyor.) 16... Ad3 17. 
Pd3 (zorunlu, 17. Vh6 Ae8 18. Ke5 f5 kolii- 
diir) 17... cd 18. Af5 Fe4 19. Abd4 Ke8 20. 
Ah6 (20. Vh6 Ff8 21 . Vg5 Fg6! (Dogal gibi 
gOriinen 21... d5? kaybediyor. 22. Ke4! 
22... de 23. Ae6! fe 24. Vg6) 22. Ke7! Ke7 
(Ve7'e 23. Ahf5) 23. Vf6 Ke4 24. Vh8 §e7 
25. Ahf5 Ff5 26. Af5 §e6 27. Vh3 Vh8! 28. 
Vd3 Ve5 ve siyah iisliindiir. 
Bildigiiiiz gibi, Alekhin'in parlak kombine- 
zonlarina, Tal'in sezgisel fedalarina, An- 
derssen'in "olmez" parlilerine, sonralari 
miidafaa liulmak miimkiin olmujlur. Par- 
linin oynanmasindan haflalar, aylar, hatta 
bazen yillar sonra savunma bulmak bu us- 
(allarm yaratligt sanat eserlerine labii ki fiig 
bir jekilde golge diifiiremez. Zira mesele 
masa basinda, saal gahsirken, bu sorunlara 



e8?! 19. Va4! Vd8!? Beyaz buraya 
kadar $ok guzel oynadi, acaba ye- 
icrli olabilccckmi? 20. Va7 Vg5 2 1 . 
Ve3! Ff4! (21. Vb7U Fd4!) 22. Vf3 
Fe3 23. Fe3 Ke3 24. Vf2 Vc5 25. 
Ke3 Ke3 26. Kdl h5! 27. a4 h4 28. 
a5 Ve5 29. Ff3?! Af5 (zaman siki$- 
masmda yapilmis bu hamleden 
sonra Siyahlar hafif ustUn duruma 
ge^iyorlar.) 

30. Ae2? Vb2 31. Kd6 Va1 32. §g2 
Va5 33. Kd7 Ke8 34. Kd3 Ve5 35. 
c5 Ae3! Siyah usiun. 36. §g1 Vc5 
37. Ac3 Vg5 38. §h1 Af5 39. Ae2 
Ka8! 40. Kdl Ka2 41. Vgl Ve7 42. 
Kcl Ve5 43. Vf2 Va5 44. ?g1 Ag3 
45. 5g2 Vd2 (Zugzvang, Beyazin 
makul bir hamlesi yck.) 46. Fg4 b5 
47.§h2 b4 0-1. 

SPASSKY-FISCHER 
Sveti Stefan, Belgrad (m/30) 1992 
§ah- Hint Savunmasi 

1 . d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 
d6 5. f3 00 6. Fe3 Ac6 7. Age2 a6 
. 8. h4 h5 9. Acl Ad7 !N 



r,ftziim bulmaklir. Fakal bu olaganiislii 
kombinezonlara zamanla da olsa savunma 
bulunmasi, "Miidafaa oyuncularini" hakh 
olarak yiireklendirmistir. Zira savunma yap- 
mak gerr,ekten zordur. Saldiran bir oyuncu 
siipheli bir hamle yapliginda, genelde sal- 
dirisi kisa siireli olarak hiz kaybina ugruyor- 
sa, savunan siipheli bir hamle Qekliginde, 
maglubiyel igin zaman hazirliyor demeklir. 
Spielmann'in 'Dogru feda yapmak' adli 
eserinde de isaret elligi gibi, pralikle 
savunan oyuncu istatistiki olarak saldiran- 
dan fazla hata yapar, ozelikle de savunmasi 
gereken konuma turn dikkalini ve enerjisini 
harcamak zorundaysa. Oyleyse, sabir ve 
sogukkanhlik isteyen oyunun bu gok 6zel 
safliasinm iisliinde iizenle duracagiz. 



Alper OLCAYOZ 




(Diyagramda, Siyahm 9. hamlcsin- 
den sonra olusan konumu g&riiyo- 
ruz. Fischcr'in bu varyanti cv ana- 
lizlerinde inceledigi muhakkak. 1 0. 
Ab3 a5! (d4 karesinc baski fikrini 
devam eltiriyor.) 11. a4 Ab4 12. 
Fe2 b6 13. g4? hg4 14. fg4 c5 15. 
h5 cd4 16. Ad4 Ac5! (Beyazin 
kampmdaki bosluklar Siyahi daha 
ustun kiltyor.) 17. Ad5 Fb7! (17... 
Ae4 18. Ff3 18... AdS 19. cdS A(6 

20. g5 Ad7 21. Ac6 Vc8 22. Vc2») 
1 8. Af5? gf5 1 9. gf5 Fd5 20. ed5Fb2 

21. §f1 Vd7 22. Vb1 Fa1 23. Kg1 
§h8 24. Val f6 25. Vb1 Kg8 26. 
Kg6 Kg6 27. hg6 §g7 0-1 . (Tipik bir 
Fischer oyunu.) 



22 SATRANQ 



0 



yun orftrer 



Kalite 

Kalite yani kaleye karsi at veya fil 
Konumuzun amac. al veya file karsi 
ustunlugii kesin olan kalenin bu nite- 
ligmi lartismak degildir. Pratikle kali- 
te ustunlugii olan taraf oyun sonunda 
bile kaybedebilir ya da beraberlikle 
yelinebilir bu da ancak kalite altta 
olan tarafm bir takim karsj janslara 
sahip olmasiyla genjeklesebilir. isle 
bu ayki konumuzun amaci bu kar$i 
sanslarin olujumunu incelemektir 
Incelememize teorik olarak cok basit 
bir kalite kaybi iceren konumu anlat- 
makla basjayalim. Rakibin atinin 
u^iincii yatayimiza piyon destegiyle 
yerlejligini varsayalim. Pratikle her 
turlij grijimimizi engelleyebilecek 
boyle bir ata tahammul etmek giictiir. 
Cenellikle de en basit yol bir kale ile 
an ve destekcjsi piyonu degijerek ra- 
hallamaktir. Ancak yine de bu yolla 
materyal dengesini teorik olarak sag- 
lamis, olmayiz. Materyal dengesi an- 
cak kaleye karsi at ve 1 .5 piyon yani 
2 piyon alindigi takdirde tamamiyla 
saglanmij olur. 

Tabiiki materyal dengesinden daha 
ilHinc olan po/isyoncl olarak karji 
jans elde elmeklir. Ornegin salt kali- 
te altta olan tarafm iki fili olmasi, iki 
fille beraber bir gecer piyonun olma- 
si veya iki filli durumlarda rakibin 5 ah 
kanadmin zayif olmasi yeterli karsi 
sans, saglar. Dolay.siyla diyagonal- 
deki bir file verilen kalite rakibin 5 ah 
kanadini bir miktar zayiflattigmdan 
her zaman ilgi cekici olmujtur. ince- 
lomolorimizo pr.itiklen orneklerle de- 
vam ediyoruz. 



Fatih ATAKi$j 




I>g5 41. Kh8 mat) Ve2 37. Kg8 Terk 
(37. Sg6 38. Vd4 veya 37. g5 38. 
Vd6) GOruluyorki siyah fil kale karsj- 
smda cok kullanissiz kaldi. 



KRAMER-THOMAS (Utrecht 1949) 
Vezir Gambiti 

1. d4 Aff. 2. c4 ef, 3. Ac3 d5 4. Fg5 
Fe7 5. Af3 Abd7 6. e3 Ae4 7. Fe7 Ve7 
fl. Kc;1 cfi 9. Fd3 f5 10. 0-0 0-0 11. 
Ae5 Ae5 1 2. cle5 Fd7 1 3. Ae2 Fe8 1 4 
Vc2 Vc7 15. f4 Ve7 16. cd5ed5 17. 
Ad4 Kc8? 1H. Fe4 fe4 19. Ab5 Kd8 
20. Adf) Kdf) 21. ( >df, Vdf) 



Giriste teorik olarak anlattigimiz ko- 
ntimla simdi pratikle tanistik. Bu po- 
zisyonda siyahm kalite karphgmda 
ne materyal olarak ne de konum ola- 
rak hicbir karsi sansi yoktur. Ustelik 
bu durumda beyaz yerine siyah fille 
kalmis olmas, gerekirdi. Ancak beyaz 
kalite iistunlugunu oyun sonunda de- 
gerlendirmek gibi dogru bir 
dusunceyle yanlis tas degisimine gi- 
derse Ornegin 22. Vc5 Vc5 23. Kc5 
b6 24. Kc3 c5 vepozisyon degerlen-- 
dirmleri terse dOnebilir. Zira km bir 
fil olan e8'deki tas b5 yoluyla d3 ka- 
resine oturabilir ve merkezdeki piyon 
cogunlugunu d4 surmeye lesebbus 
ederek degerlendirebilir. Bu laktirde 
kesin olarak kars, sans elde etmis ola- 
caktir. Malta d4 suriisiinden sonra 
merkez piyonlan da degisilirse iki hi- 
Ufik gecerle siyah kars, sanstan fazla- 
sim da elde edebilir. Bundan da anla- 
jilryor ki nasilsa kalite fazlayim kaza- 
mrim diyerek yapilacak rastgele bir 
dcgisim sizisonradan cok iizebilir. 
22. Vc3! (Siyahm piyon larmi filinin 
rengine mihliyor) Fd7 23. b4 a6 24. 
Vd4 h6 25. Kfdl Ve7 26. a4 $h7 27. 
b5! (Kalcler icin hatlar aciliyor) al>5 
28. ab5 Ka8 29. bc6 Fc6 (29. bc6 30. 
Kal ve beyaz kale 7'ye iner) 30. Kal 
Ka3 31.Ka3 Va3 32. Kal Vb3 33. h3 
Vd3 34. Vc5 (34. Vd3 ed3 35. Sf2 
I bS'ten sonra bile oyun sonu pek ac- 
ik degil zira gecer piyon beyaz tasla- 
n paralize ediyor.) § B 6 35. Ka8 §h5 
(veya 35. Sh7 36. (5 Vc2 37. Sh2 ve 
Vf8 kazamr) 36. §h2 (tehdit 37. Vd6 
Ve3 38.g4Sh4 39. Ve7 g5 40. Vg5! 




LASKER-jANOVSKi 
(1909 Mac) 

Bu pozisyonda kaleye karji merkez- 
de piyon destegiyle Oslenmis bir at 
gfiruyoruz. Piyonlar tarafindan rahat- 
siz edilemedigi icin filden cok kuv- 
vetli hatta Dr. Tarrasch'a gore nere- 
deyse bir kale guciinde. Siyahlar bu- 
rada f5 piyonunu rahatca ddsurebilir 
ve muteakiben cok zayif olan d5 pi- 
yonunu gozlerine kestirebilirler. 
1 . Kfl Vf7 (hemen Af5 degil. l. A(5 2. 
Kdf 3 veya 1. Kf5 2. Kf5 Af5 3. Kf3 ve- 
ya 1. Kf5 2. Kf5 V(5 3. V(5 A(5 4. Kf3 
Ad4?5. Kf6 Sg7 6: Kd6!) 
2- Vg2f (Siyahm ckmegine yag 
suruyor. 2. Sh2 gerekiyordu) Kf5 3. 
Kf5 Vf5 4. Ke3 (bir piyon daha kaybe- 
diyor ancak beyaza iyi bir yol Oner- 
mekte zor. Tarrasch tarafindan veri- 
len iki analizi sunahm. 4. Ka3 e4 5. 
Ka6 e3 6. Ka3 e2 ve kazamr veya 4. 
Kdl Af3 5. Kfl e4 vs) Vbl 5. §h2 Vb4 
f!4 h4 7. Sh.3 Vc4 8. Ve4 §g7 9. §h4 
Vf 1 ! (Siyah vezir kanadindaki piyon- 
lurim harckete gecirmeden Once Sg5 
hamlesini Onlemek zorunda) 10. a3 
a5 11. Sg3 Vgl! 12. Sh3 (zorunlu. 
Eger 12. Sh4 Vh2 13. Kh3 Vf2 14. 
Kg3 Ae2 ve kazamr) Vf2 (kaleyi oy- 
namaz hale getiriyor.) 13. g5 b4 14 
ab4 ab4 15. §g4 Vg1 (bu gerekli de- 
gildi. 15. b3! 16. Kh3 Vgl 17. Kg3 
WWl6.$h5 Vh2 17. §g4 b3l8. Ke1 
(fikir Khl ) Vc2 19. §h5 (19. Vc2 bc2 
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20. Kd Sg6 21. Sh4 e4 22. Sg4 c3) 
Ve4 20. Ke4 Ac2! (21. Kh4 b2 22. 
Khl Aa3 fikriyle) 21 . Ke5 b2 (deS'de 
kazanirdi ama ne gerek varki?) 22. 
kc7 §fH 23. Kc7 bl (V) 24. Kt:H $o7 
25. Kc7 §d8 26. Kd7 §e8 27. Kd6 
Ad4 28. Terk. _ 




SELESNIEV-ALEKHINE 
(Triberg 1921) 

1... Kb4! 2. Fb4 cb4 Siyah kalilc feda 
ederek ne elde e/l/7 1) Korunmus gecer 
piyon 2) iki fit avantaji 3) Beyazm a4 ve 
c4 zayif piyonlari hedcf oldu 4) c5 ka- 
resi all icin ideal bir kare haline geldi. 
3. Acl2 Ac5? (Beyazm iyi degerlendirdi- 
gi bir hata 3. Kc8 gerekliydi daha son- 
rada Fc3 ve Ab6 fikirleri vardi) 4. Ab3 
(Siyah bu hamleyi oynanmasi imkansiz 
' zanncdiyordu. Qinku a4 piyonu basta 
kahyor. Halbuki 4. Aa4 5. Kal Ac5 6. 
Aa5 Fa 17. Kal Sg7 8. Ac6 ve beyaz iyi) 
Ad7 5. c5! Fd3 6. ed3! dc5 7. Kfel Ae5 
8. Ke3 Kc8 9. Kd Vd7 10. d4 Ag4 1 1 . 
Ke4 c4 1 2. Ac5 (tek mantiki devam yo- 
lu.) Vf5 13. Ve2 b3!! (Ve2 He birsuru 
•seyi isteyen beyaz bu beklenmedik 
siirprizlejepe taklak oluyor.) 14. Kg4 
(14. Vg4 b2 15. Kb1 Vg4 16. Kg4 c3 ve 
iki bitisik piyon qok kuvyelli olur) b2 
1 5. Vb2 Vg4 1 6. Kc4 (olaylar beyaz ic- 
in o kadarda fena gel\smedi gibi. Gerqi 
kalileyi geri verdi ama vezir kanadmda 
. insiyatifi var ve fazla piyonunu deger- 
lendirme umidi var) h5!! Fakat bu ham- 
leden sonra madalyonun diger yiizii 
goziikliyor. Siyah sert bir sahkanadi 
hiicumu bajlatiyor ve girijimde 6nde 
oluyor. Oyunun geri kalan kismi kalile 
konumuzla ilgili olmadigmdan yalniz- 
ca 30 hamle sonra siyahlarm kazandi- 
gini belirtmekle yelinecegiz. 




NAJ DORF-TRIFUNOVIC 
(1949 Mac) 

I . K1e1 ! Ae6 2. fe6 Kbe8 3. Vf5 (Ka- 
lilcyc kar$i iki fil arti ilcrlemi$ geger 
piyon arti rakip jah kanadmdaki za- 
yifliklar, beyazlar kar$i $anstan Ote 
kazan$ pozisyonundalar) d5 4. Fd5 
Fe7 5. Fe4 Kd8 6. (4\ c6 7. S>2 Kd5 
8: Fd5 cd5 9. Ke3 Kg8 10. Kg3 Vf8 

I I . Vd5 Kg3 1 2. Fg3 f5 1 3. Ff2 Terk 
Rakibin aldnci siitununa sizarak kali- 
te fedasiyla etkili geger piyon elde 
fikri (;ok cazip gozukiiyor. ayni fikirle 
bir diger ornek: 




GUIMARD-MICHAEL 
(Mar del Plata 1949) 

1 . Ke6! Ae6 2. de6 Vc7.3. Ff4 Va7 4. 
Fd6 Fb3 5. FIB §f8 6. Vd6 Ve7 7. Ve7 
Ke7 8. Kd8 Terk 

Son Ornegimizde de kalileye kar$ihk 
rrierkezde mobil bir piyon kiimelen- 
mesi inceleyecegiz. 

BRONSTEIN-STAHLBERC 
(Budapefte 1950) 

1 . e4 e6 2. d4 d5 3. Ac3 Af6 4. Fg5 
Fe75. e5 Afd7 6. h4 c5 7. Fe7 Ve7!? 
8. Ab5 0-0 9. Ac7 cd4 1 0. Aa8 f6 1 1 . 
Vd4 Ac6 12. Vd2 fe5 13. 0-0-0 Af6 
1 4. f3 Vd6 1 5. Ae2 Fd7 1 6. Ac3 Ka8 




Slahlberg'in uyguladigi kalilc feda- 
siyla merkezde usliinliik saglayip 
atak yapma fikri yeni bir fikir dcgildir 
praliktc cn cski devitlcrdvn bcri basa- 
nyla uygulanmistir. ancak bu meto- 
dun dogrulugu yine de bir takim so- 
rulara mani olamayacaktir. 17. Ae4 
(Kuvvetli ve mantiki. Hem siyaha 
hucum imkani vermiyor hem de hafif 
aletleri degismeye y&neliyor) Ve7 1 8. 
Af6 Vf6 19. Fb5 Ab8! (Iyi at yerine 
kotti (Hi degismek mutlaka daha ya- 
rarli) 20. Vb4 Fb5 21 . Vb5 Vf7 22. c4 
Ac6! 23. cd5 Acl4 24. Vd.3 (24. dc6?? 
Vf4 veya 24. Kd4 cd4 25. dc6 Ve6 
26. $b1 Vg6) ed5 25. Khf1! (Attn 
merkezdeki zulmune son vermek /c- 
in tek gare (4 suriisiinde) Vf4 20. §b1 
Kd8 27. g3! Vg3 28. f4 Vd3 29. Kd3 
Ac6 30. fe5 Ae5 31. Kcl4 Ac6 31. 
K4f4 Ae5 (Siyah (7'ye dahsa miisade 
edemez. ashnda materyal olarak kali- 
teye karsi yeterli karsihgi elde elf; 
ama pozisyonel olarak isleri iyi git- 
medi ve rakibin agik hatta kalelerini 
irtibatlandirtp alaga gegmesini onle- 
yemedi. Arlik beyazlar kazanca oy- 
nuyor. 

33. Kf5? (33. Kd4 daha iyiydi. 33. 
Ac6 34. Kd2 d4 35. K2(2 Ae5 ve sim- 
diki pozisyona bir tempo bnde girile- 
cekti) Ac4 34. K1 f2? (diger kalenin bu 
kareye gelmesi gerekirdi. 34. K5f2 d4 
35. b3 Ae3 36. Kel d3 37. Kd2 ve be- 
yaz igin hala kazang sanslari vardi. 

34. Ke1'deoynanabilirdi)d4 35. b3? 
(Kaybediyor. 35. Kc5! be.rabere ya- 
pardi. 35. d3 36. Kc4 d2 37. Kd2 Kd2 
38. Kc8 S(7 39. Kc7 Sf6 40, Kb7 Kh2 
41. Kb4 vs) d3! 36. bc4 d2 37. Kd2 
Kd2 ve siyah birka<j hamle sonra ka- 
zandi. 
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Ko-mbr.naFon far 



Osman KOSEBAY 



Bu sayimizda da agir figiirlerin rol 
aldigi mat kombinezonlarma de- 
vam edecegiz. Agir figiirlerin etkin 
olabilmesi icin aqik yatay ve dikey- 
lerin gerekli oldugunu gegen sayi- 
mizdan biliyoruz. SJmdide yatay ve 
dikeylerin acilmasi He ilgili kombi- 
nezonlara bakalim. 
ilk inceleyecegimiz ornek eski 
dunya §ampiyonu Karpov'un bir 
oyunundan almmij. 




Karpov-Taimanov 1 977 

Karpov'un boyle kaybettigi biroyu- 

na pek sik rastlanmaz. 

1... Ka1 2. Kbl Ag3!! 3. hg3 Ka8 

terk C4... Kh8 Mat) 

ikinci ornegimiz bir yazijmah par- 

tiden. Beyaz kaleler ve vezir uygun 

yerlerde, buna karjilik siyahin ma- 

teryal ustunlugu var. Bakalim be- 

yazlar nasil kazaniyor? 




Ardoino-Dekeyser 1961-63 

1 . Ae5M Terk (Ac6 veya Ag6 tehditle- 
rinc fare yok, cfccr /... fe5 2. K(7 Mat) 
Uciincii ornegimiz bir taktik dehasi 
olan Bronstein'in nefis bir kombine- 
zonu Rakibi halen dunyanm ekstrak- 
las oyuncularmdan Korchnoi. 




Bronstein-Korchnoi 1962 

1 . Kh6!!! (Evet yanhj okumadmiz 3 
ilnlcm. Bu yorum cski dunya §am-~ 
piyonu Michail Tal'e ait.) 
Terk 

(1... gh6 2. Vg8 $f6 3. Vf8 vezir ka- 
zamr; L..$g62. Vg8 $g6 3. Vf8 $f6 
4. g5 vezir kazanir; /... $f7 2. Vc7 
$g8 3. Vc8 $f7 4. Ve6 $f8 5. Kg8 
Mat) 

Son cozumlii ornegimiz tipik bir se- 
kizinci yatay zayrfhgi. 




Armas-Garcia Palermo 1 990 

1 . Kd8!! g5 2. Kee8 KeS 3. Ve8 Sg7 4. 
Vf8§f6 5.Kd6Terk 
Diger iki ornegimizin cozumlerini si- 
zin bulmaniz icin yayinlamiyorum. 





Vladimirov-Kharitonov 1977 

Beyaz oynar kazanir. 

§UBAT AYI COZUMLERi 
I. Ivanov-Kudrin 

1. Vh7!! terk (1... Kh7 2. Kg8 mat; 
l...Ah7 2. Kh7l§h73. Kh3 vemat) 
II. Sakarov-Holmov 

1... Kh2!! terk (2. $h2 Va2; 2. Vh2 
Vf3 ve mat) 



Bonch-Uhlmann 1989 

Siyah oynar kazanir. 




• Satran^ ogrenmek mi 
istiyorsunuz? 

• Satran9 oynayacak ortam 
ve dostlar mi anyorsunuz? 

• Satrancinizi geli§tirmek 
i$m turnuva mi anyorsunuz? 
•Okullaruuza uzman 
ogretmen mi anyorsunuz? 

• Satran^ malzemelerine mi 
ihtiyaciniz var? 



Satrancla ilgili hertiirlii 
sorunlanmz if in SGM'yi 
arayabilirsiniz!! 

Telefon: 347 04 07 

Adres: SGM Kiiltur ve Turizm 

i§letmeleri Ltd. §ti. 

ModaCaddesiZuhalSokak9/l 

81300 

Kadikoy - Istanbul 
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Qvim canton 



Can ARDUMAN 



Sevgili okurlar, bu sayimizda sizlere Him pi- 
yonlar ayni kanalta-Bir fazla piyon oyunson- 
larmdan Ornekler verecegim. 
TUM P|YONLAR AYNI KANATTA-BlR FAZLA PiYON 

$AH FiNAUERi ' 
Genellikle sah finallerinde bir fazla piyonu olan 
laraf kolayca kazanca gider. ancak bazi islisna- 
larda olabilir. $imdi size 5ah+3-Jali+2 ve $ali+2- 
Jah+1 oyunsonundan birer Ornek sunuyortim. 




Diyagram 1'de hamlc Beyaz'daysa oyun berabe- 
re olur: 

a) 1 . fS gf5 2. gf5 Sfc 3. §f4 §f7 4. Se5 $e7 5. f6 
§f7 6. $f5 Sf8 7. $e6 $e8 8. h5 Jf8! 9. f7 h6= 

b) 1. p,S §cf6 2. f."> r.f> 3.$f5$e7= 

c) 1. h5 i;li r > 2. |j5 Ii4 .1. ( r > Sdh 4. §M 11 1 5. 
Se5 b. f6 $e6 7. $li3 hdl= 

d) 1 . Sd4 §d6 2. $c4 $c6 3. $c3 $c7!= 

Fakat hamle sirasi Siyah'taysa Beyaz oyunu ka- 
zanir: 

1... $d6 2. $d4! $e6 3. $c5 $e7 4. Sd5 §f6 5. Sd6 
Sf7 6. Se5 $e7 7. gSI $f7 8. Sdd $f8 9. $c6 $t-8 10. 
?f6 $f8 11. h5! gliS 12. §e5 h4 13. Se4 $e7 14. , 
$f3!$e6 15. 5g4 kazamr. 




Maizelis1954 

Diyagram 2'de hamle sirasi Siyah'laysa Beyaz 
oyunu kolayca kazamr: 

a) 1 . g6 2. $e4 Se6 3. Ii4! §f6 4. Sd5 

b) 1... $g6 2. h4 SJ6 3. h5 §f7 4. $f5 $g8 5. §g6 
§h8 6. h6 5g8 7. g5 Hamle sirasi Beyaz'daysa ka- 
zanc, biraz dalia guclejir: 

1. $f3l §g5 2. Jg3 §g6 3. Sh4 §h6 4. g5! $g6 5. 
$g4 $f7 6. $f5 $g8 7. ?g6 Sh8 8. h3 $g8 9. h4 $h8 
10. h5S.g8 11.h6 kazamr 

KALE FiNAUERi: 
Kale+4- Kale+3 finalleri leorik ve pralik olarak 
biiyiik Onem ta;irlar. Bu oyunsonu biiyiik lurnu- 
valarda bircok kez orlaya cikmijlir. Dogru savun- 
mayla berabere yapmak olasidir, ancak 'Siyah' 
tok dikkatli olmalidir. < 
Ajagidaki diyagramda savunma yapan laraf h5 
oynayabildigi icin savunmasi kolayla;iyor. 




Petrosian-Keres, Moskova 19S1 

1 ... hSI 2. Kc2 $g7 3.Sg2 Kb5 4. $f3 §f6 5. h4 Kf5 
6. $g2 Ka5 7. Sh3 Ka4 8. KH2 $e5 9. Kb2 $f6 10. 
Kb5 Ka2 1 1 . $g2 Ka4 1 2. SO Ka3 1 3. §f4 Ka2 1 4. 
f3 Ke2 1 5. e4 (Beyaz sonunda piyonlanni surme- 
ye karar veriyor, ancak bu Siyah icin cok Onemli 
dcgil.) 1 5... Kel 1 6. Kb6 $g7 1 7. Ka6 Kbl 18. Kc6 
Kgi 19. Kc2 $16 20. Ka2 $g7 21 . Ke2 §fb 22. Ke3 
Sg7 23. e5 §f8 24. g4 hg4 25. hg4 §g7 26. $g5 Kfl 
27. Ke4 Kf3 28. h5 gh5 29. gh5 f6 30. $g4 Kfl 31 . 
h6 $g6! Berabere. Keres son tuzaktanda kacli: 
(3 1 ... Sh6t 32. eb fS 33. Sh3 fe 34. e7) 
Asagidaki diyagramda bir Kale+3-Kale+2 oyun- 
sonundan firnek giirecegiz. Beyaz'in dalia fazla 
bir avanlaji olmadikcn bu rliirumda lieralK-redir. 




Levenfish-Cohn, Carisbad 191 1 

1 . Kd4 g5 2. Kg4 f6 3. g3l hg3 4. h4 Kc3 5. hg f5 
6. Kf4= 

Ajagidaki Diyagramda Kale+2-Kale+1 finalinden 
bir (Jrnek gflrecegiz. Diyagram 5'teki konum as- 
linda Keres- Smysjov USSR 1949 oyununda lers 
renklerle olusUi. 

1 . Kc7 $f6! 2. Kc6 (2. Kh7 KM 3. Sg3 Kgi 4. S(3 
Khlh) §g7 3. Kg6 $h7 4. Ke6 ?g7 5. S.g3 Kfl 6. 
Ke7 S.f6 7. Kh7 Khl 8. $g2 Kh4 9. S.f3 Khl 10. KI18 
5g7 1 1 . Kd8 Kfl 1 2. $g2 Kf4 1 3. Kd7 §f6 1 4. Kd6 
5g7 1 5. 5g3 Berabere. 




Jimdi kale finallerinden liafif lajli finallerc ger,i- 
yoruz. Piyonlarin ayni kanalla oldugu liafif lasji 
finallerde, altar genellikle fillerden dalia iyidir, 
cilnkii tahlamn her karesine gidebilirler, bu Ozel- 
likleri de, fillerin uzak mesafcleri <;ok cabuk ala- 
bilmelerinden, dalia yararlidir. 




Slahlberg-Fine, Kemeri 1937 
Beyaz bir piyon fazla, ancak Siyah'in zayifligi 
yok, ve dogru savunmayla kolayca berabere ya- 
piyor: 1... (6! 2. $c5 Fd7 3. Fg8 h6 4. Sd5 Fa4 5. 
$d4 Fd7 6. Fc4 Fa4 7. Fd3 Fe8 8. h4 gS! ve oyun 
birkac. hamle sonra berabere oldu. 




Kurajica-Timman Bugojno 1980 

Bir tinceki Srnegimizde, gii<;lu olan larafin kaza- 
n<; ;anslan azdi. Allar, tahlarja olunca, gUflu olan 
tarafin kazan? sanslari cok fazladir. Hatta, Fine, 
'Basic Chess Endings' adh kilabinda At+4-At+3 
finallerine (orse kazanr, diyecek kadar ileri git- 
mijtir. Dogru ya da yanli$, savunan tarafin bera- 
bere yapabilmesi i^in qok biiyiik giiQliikleri a}- 
masi gerekligi de bir gercektir. 
Timman, diyagram 7'deki konumu bir piyon de- 
gijmesine ragmen kazanmayi bajarmi;lir. 1 ... 
Ad4 2. Ac4 Ae2 3. Ad6!f (Kurajica atim nierkezi- 
leftirmek isliyor, fakat belki de {ah kanadim g3 'le 
organize etmeye ba$lamahydi) 3... Ad6 4. Ae4 
Sd7 5. f3 S,c6 6. g3 Ad4 7. S,g2 AfS 8. $f2 Ad6! 9. 
Ac3 Sc5 10. Ae2 Sd5?l 11.h4l (Beyaz birer piyon 
defciyneyi bafariyor, ancak an biraz kotu durum- 
da kaliyor.) 1 1 ... gh4 1 2. Af4l Se5 1 3. Ag6 Sd4 
1 4. Ah4 g5 1 5. Ag6l f5 1 6. Af8 Sd5 1 7. Ah7 Af7 
18. f4fl 08. Se3 daha dogru idi) 18... g4 19. Af8 
Ad6 20. Ag6 Ae4 21. §g2 Sd4 22. Ae7 S.e3 23. 
Ac6 Ac5 24. Ad8 §e2 25. Af7 Ad3 26. $Rl S,f3 27. 
§h2 $(2 28. Ag5 Ac5 0-1 

Sevgili okurlar, gelecek sayimizda 'Tiim piyonlar 
ayni kanatta bir fazla piyon' Orneklerimize de- 
vam edecegiz. 

Nol: Cecen saytda 4 numarali diyagramda a6'daki be- 
yaz piyon siyah piyon olacaklir. DOzeltip dzOr dileriz. 



26 SATRANQ 



v&u— fcrtHfar 



e geqi- 
ifif lash 
i iyidir, 
>u 6zel- 
ink ala- 



ayifhgi 
>ere ya- 
i Fa4 5. 
/e oyun 



Dergimizin bundan onceki iki sayisinda, modern 
etiidiinun.yaratilmasinda r,ok 6nemli rol oynayan 
H. Rinck ve A. Troitzky'den bahselmijtik. Bu iki 
biiyiik uslanin yaralici calismalari, butiin salranc. 
(kompozisyon) diinyasinda bir hayli elkili olmus- 
Uir. Dogal olarak, ozellikle Riisya'daki genr, elii- 
tculer Troilzky'nin yolunda yuriimiislerdir. Bunlar 
arasmda basla, ilk yeni kujaktan L. Kubbel ve V. 
Plalow'u zikredelim: Modern eliidiin gelismesin- 
de buyuk rol oynayan bu unlii iistatlan, dergimizin 
bu ve bundan sonraki sayisinda goz onune alaca- 
giz. ilginr, olan, bu iki uslanin da kompozisyonla 
ugrasan kardeflerinin olmasidir. L. Kubbel'in kar- 
desi Arvid, bircok miisabakada birincilik almis 
unlii bir problemci idi. L. Kubbel'in diger kardesi 
de problemciydi, fakal kornpozisyona daha az za- 
rnan ayirdigi i<,in kardesleri kadar laninmis degil- 
di; fakal Evgeny (Eugen) Kubbel de 150 problem 
yayinlaims ve birc/ik odiil kazaniuislir. 




Allium uyniklu Leonid Kubliel I jmI adi Karl Amir I e- 
onid; lfl«JI (Petersburg)- 1 94 2 (Leningrad-jimdi yine 
Petersburg), ikinci CJiinya harbinde bu jehrin Al- 
manlar larafindan kusatiligi sirada|. Kimya miihen- 
disi. Salranf koinpozisyonuna ail bircok yaymi var. 
Kardeji Arvid ile zaman zaman birkac. gazetede sal- 
ranc. koselerinin redaklorliigiinii yapmislir. 
1903 yilindan baglayarak, cejitli liplen asagi yukan 
2600 (II) problem (bashca iic. hamlelik mat) ve yak- 
lajik 500 eliit meydana getirmijtir. Problem ve etiit 
miisabakalannda asagi yukan 500 (!) odiil kazan- 
mijlir ( bu meyanda 120 birincilik!). 
llul kompozisyonunda ilk sirayi kombinezonlara 
vermijlir. Lserlerinde giri} oyunu, orta evre ve final 
birbirine siki sikiya baglidir. Ozellikle pat fikirlerinin 
gelijtirilmesi (bu sahada erijilmez usta sayilirdi), 
mat kombinezonlan, zugzwang ve ha/if Figurlerin 
Vezire karji rmicadelesi ile ugrasiin^lir. 
Sjmdi, hajta "Kubbelvari" pal eliilleri olmak iizere, 
L. Kubbel'in birkac. eserini goz online alalim. 




1... c2 2. Kcl d3 Krilik bir durum. 3. g3! §g2 
3... d2 4. Kc2 hamlelerinden sonra Pd2 acmaz- 
dadirl 4. SM ... 

Siyah icjn cok krilik bir durum. 4... §h2?? veya 
4... §h3 hamlesinden sonra Beyaz, 5. Se3 yanm 
yardimiyla iki Piyon kazanir. Ancak 4... §f2 (?) ya- 
niti da parliyi kaybellirir: 5. Se4 Se2 6. Sd4 Sd2 7. 
Khl . Kale finalleri icin lipik bir durum: Ondebu- 
iinan ge^er Piyonu Kale, arkadaki Piyonu ise Sah 
konlrol elmekledir-partiyi beyaz ge^er Piyon ka- 
zandirir. Pekala, fakat Beyazin son 4. SlA hamle- 
sinden sonra Siyah ne yapabilir ki?!.. 
4...d2!! . 

Anlayamadik, yukanda sozii ger;en acmaz olana- 

gina ne oldu?! 

5. Kc2 Sh3 6. Kd2 Pat. 

Deyaz g-Piyonu ugiirsiiz roliinii sonuna kadar us- 
talikla oynarnislir. $imdi de Pal durumu i^in h4 
hanesmin gerekli konlroliinii saglamakladir... 
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Beyaz oynar ve beraberlik yapar. 

1. KC7+... 

Heyazin vegane beraberlik sansi. Bu konumda 
hiicum allinda bulunan Kale hamle yapmak zo- 
rundadir; fakat 1. Kf4 savunma hamlesi (1... Ff2 
mat lehdidine k.irsi) yetersizdir: 1... Fc5! 2. K(5 
(Kolayca anlasabilecegi gibi Kale, f2 hanesini 
konlrol elmek icin f siilununda kalmak zorunda- 
dir. Diger harnleler ise i$e yaramaz: 2. Kf6? Ie7 
veya 2. Sg3? Fd6 vs.) 2... Fd6 3. Kf2 I a6 vs. 
1... Sa6 (!) Veya 1... Fc7 Pal. (Birinci pal) 

2. Kc6Sb5 

Aksi halde Siyah f6 Piyonunun daha iyi jartlarda 
ortadan kaldiracaklir, ornegin: 2... f5 3. Sr3 vs. 
Yapilan hamle sayesinde siyah $ah savaj afamna 
yaklasmakladir. 

3. Kf6! Fd8 4. SgS Fd3(!) 
Beyazin yegane jansi. 

5. h4 $c5 6. hS ids 

Gortiniirde r;are kaluiamishr 7. h6? fi. Se5, ve Si- 
yah kazanir. Fakal... 
7. $h6! Ff6 Pat. 

Bu ikinci pal; eserin degerini arllinr. f^iinkii aym 
"eliit konusunun" tekrarlanmasi modern eliit 
kompozisyonunun lemel yonlemlerinden biridir. 
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Mamie sirasi (labii ki) siyahin: Beraberlik 
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1.Kc4+ Jf3 2. Kh4 g2 3. Kh3+ $f4 

Bu ve bundan sonraki iki Sah hamlesi zorunlu- 
dur. Ornegin burada 3... $f2? (3... Sf4 yerine) 4. 
Kh2 vs, veya 3... Sg4 4. Kh7 hemen beraberlige 
gSliiriir (4... gl V?? Kg7+, ve fieyaz kazanir (I). 
4. Kh4+ $f5 S. Kh5+ S(b 

Fakal sjrndi Beyaz ne yapabilir? kis olanaklan bil- 
mijlir, cunkii Siyah 6. Kh6+ hamlesini 6.... Fg6 
ile karjilar. Fakat beyazi beklenmeyen zarif bir 
laklik darbe kurlarir: 

6. Khl II ... 

7. Kgl vs. lehdidi ile. Fh7 "korumasiz FigOr* o|. 
dugudan, Siyah doniisiiin hamlesinde ya Veziri, . 
ya da Kaleyi sec.melidir. Fakal her iki halde de 
parti berabere biler: 

6...ghVPat. 

$imdi "mat kombinezonlan" ir;eren iki etui goz- 
den gecjrelim. 
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Beyaz kazanir. 

1. Ke7+ ?c6 

En iyi sans. 1 ... $c8 (e8) 2. Ad6+ ile 3. Ka6; veya 
l...Sd8 2. Fh4+ ile 3. Ad6+ vs. 

2. Ka6+ $b5 

1 ... $c(> hainlesinin fikri ijle budur. Jimdi iki be- 
yaz Figur lehdil allinda bulunmakladir. Parliyi 
kazandiran yegane olanak 

3. Ka4!! ... 

Bu parlak hamle sayesinde siyah ?ah "mat agina" 

celbedilmekledir. 

3... Sa4 4. Ac3+ $a3 

Zorunlu hamle, ?iJnkU 4... Sb4 (a5)'len sonra 5. 
Ad5+ Kaleyi (ve partiyi) kazandinr. Meydana ge- 
len konumda partiyi ancak 

5. Fh4! ... 

zarif hamlesi kazandinr. (lehdil 6. Fe7+). Qok il- 
ginc. olan bu pozisyonda 5. Fg3 (?) hamlesi 6. Kf6 
ile karjilanir. Oysa jimdi Siyah 
S... ib oynamak zorundadir ve bu laktirde f6 ha- 
nesi kendi Piyonu larafindan Kale icjn kapatilmi; 
oldiigundan, partiyi 

6. Fg3 ... hamlesi kazandinr (6... Kd4 7. Ab5+). 
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Beraberlik 



Beyaz oynar ve kazanir 
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Kolayca anlasilacagi gibi, bu konumda Beyazin 
"mat agim" kurmaktan baska caresi yoklur. 

1. Fa6+$b8! 

En iyi olanak. 1... Jd8? hamlesi hemen sonuca 
gotiiriir: 2. Ae6+ ?e8 3. Ae5! ve 4. Fb5 mat'lan 
kurlulus yoklur (cUnkil 3. Ae5! hamlesi hem si-_ 
yah §ahlan (7-hanesini almakla hem de 5'inci ya- 
lay sirayi kapatmaktadir, oyle ki jimdi 3... Vh5 
savunmasi kalmaz). 

2. Ad7+ Ja8 3. §c7! . - 

Bu hamleden sonra i' *h Vezir a8-h1 caprazma 
gecmek zorundadu 
3... Vhl 4. Af6! 

Beyaz plamn cpk 6nem,..toir hamlesi: At iki mer- 
kez hanesini konlrol altina almakla ve, aym za- 
manda, Vh7+ yanilini onlemekledir. 
4... Vf3 

Veya, jimdi gorecegimiz gibi, aym sey olan 4... 
5g2. ilginc, bir konum: Piyon hamleleri hemen 
mala goliiriir, ornegin: 4... e1 V 5. Ael vs. bas var- 
yanlla oldugu gibi. 
5. Ae1 ... 

Siyah, Vezirden a8-h1 caprazinda iki hane daha 
alir-oyleki ona sadece til kcise hanesi kalmakla- 
dir. 

5... Vhl 6. b3l bS 7. b4 ... 

ve Siyah oldiiriici) zugzwangdadir. Bu ilgin; du- 
rumda Beyaz, anlamsiz 7... Vc6+ Vezir "fedasin- 
dan" sonra bile, iic hamlede mat eder. 
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Beyaz oynar ve kazanir. 

1. Kg7 ... 

Bulunmasi zor olmayan bu hamleden sonra du- 
rum Siya'h icin krilik hale gelir; cOnkii ricat (geri 
tekilme) yollafmdan hicbiri ise yaramaz. 1 ... Vh8 

2. Af7+; 1 ... Vf8 2. Ae6+; ve, nihayel 1 ... Ve8 2. 
Af7+ ile 3. Ad6+. Anlasihr ki tek umul. 
1...Vg7 

yamtidir. Bu devam yolu Beyaz icm problemler 
yaralir. . 

2. Ae6+... 

Tabii ki 2. Fg7?i Fg5 degill' 
2... $d7 

2... §e7 Siyaha hicbir sey saglayamaz: 3. Ag7 vs. 
(3... Fb2 4. Af5+ ve kazanir). Bu nedenden oliirii 
siyah $ah beyaz Piyona yaklasmakladir. Bu Piyo- 
.nu kazandigi taklirde. File karsi Fil ve At oyuuso- 
nu berabere biler. 

3. Ag7... 

Fakat bu oyunsonu Beyaz icjn kazamlmis olmali- 
dir, cunkii Diyagramin altinda "... ve kazanir" de- 
mijtik. Oyle, fakat hi; de kolaylikla degill... 
3...$c6<!) 

Siyah dikkatli oynamah. 3... Fb2 yamli iyi degil: 

4. $b6 ?c8 5. ?c6 Fc3 6. $d5 Fb2 7. $d6 Fc3 8. 
Af5 Fh8 9. c6 ve kazanir. Bu varyantta Beyazin 4. 
$b6 hamlesinden sonra, Siyah (4... Jc8 yerine) 



4... Fd4 oynarsa, Beyaz benzer sekilde kazanir: 
5. Af5 Fh8 6. e6+ vs. 

4. Ae6(!) ... 

Beyaz da dikkatli oynamah: 4. §b4f hamlesinden 
sonra, Siyah 4... Fb2 yardimiyla beraberlige eri- 

5>>. 

4... Fa3l 

En etkili devam'yolu. A... Fe3'len sonra Beyaz 
asagidaki gibi kazanir: 5. §b4 $d5 6. Ac7+ §c6 7. 
Ja6, ve kazanir. 

4... Fd2 laktirde (4... Fa3 yerine) ise, 5. $a4 $d5 6. 
Ad4l devam yolu partiyi kazandirir. Aym taklik 
darbe 4... §d5'ten sonra da kazandirir. 
Tahtada yine kritik bir durum meydana gelmijtir. 
Partiyi zor bulunabilecek 

5. Ad4+! ... 
hamlesi kazandirir. 
S... $c5 

Siyah amacina ulasmistir. Fakat gercekten btiyiik 
bir islisna eseri, bu ozel durum Beyaz icjn kaza- 
mlmijtir. 

6. $a4 Fb4 

Tek hamle, zira hem 6... Fb2 hem de 6... Fcl 'den 
sonra 7. Ab3+ kazandirir. 

7. Af3! ... 

Siyah Filden son iki haneyi de aliyorl Taraflann 
kuvvelleri bakimindan parti beraberliktir; fakat 
Siyah zugzwang yuziinden kaybeder: 
7... $c4 

YegSne hamlet 

8. AeS+ 

ve Beyaz kazanir (8... §c3 9. Ac6+, veya 8... §c5 

9. Ad3+) 

Bu saheser, bircok OnlO etiitcUnun katildigi 
biiyiik "Prawda 1928" musabakasinda birinciligi 
kazanmistir. 

Dergimizin bundan onceki sayisinda A. Tro- 
ilzky'nin 22 ve 23 mimarali etiitleri hakkinda 
joyle demijtik: "Birinci etulte 'Vezirin lahla ke- 
nanndaki fedasi ve bundan sonra At ile mat' ko- 
nusu ilk defa isjenmijtir. Bu konu bundan sonra- 
ki senelerde hayli popiiler olmustur. Bu sahada 
gercek bir saheser de L. Kubbel yaratmisUr. Ce- 
cen ay, bu etildii bir sonraki sayimizda yayinla- 
yacagimiza dair soz vermistik; bu sozumiizil ;im- 
di yerine getiriyoruz (Diyagram 40'a bakiniz) 
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, Beyaz oynar ve kazanir. 

Cesjlli taktik elemanlan iceren bu etiitle, pratik 
satran; partisi bakimindan ogretici bir "gins, oyu- 
nu" zarif bir finale gotiiriir. £oziimun bir "agik" 
ki; ile bajlaycagi da "acjktir". Fakat beyaz At ne- 
reye gitmeli?.. 
1.Ae3+!... 

Bundan sonraki hamlelerden de anlasilacagi gibi, 
partiyi ancak bu hamle kazandirir. Ornegin, 1 . 
Af2+? S,g2 hamlelerinden sonra, Beyazlar All 



kaybetmeden bir kis bile veremez. Yapilan ham- 
lenin ilgjnc. larafi, bu hanede beyaz Aim sanki ko- 
runmu; durumda olmasidir, zira siyah $ah bunu 
alirsa, Beyaz VeH hamlesiyle (kombinezonlar 
teorisinde "savunmasiz Figiir" olanl) siyah e7- 
Vezirini kazamrl.. 
1...§g3 

Kolayca anlasilacagi gibi yegHne hamle (1... 
Sh2'den sonra Beyaz 2. Vf2+ yardimiyla ii<; ham- 
lede mat eder) 
2. Vg4+ $f2 3. Vf4+ $e2 

3... $e1 yaniti hicbir sey degisHrmez: 4. Vf1 + vs. 

Ba$ varyantta oldugu gibi. 

4.VF1+... 

Iste korunmasiz Figiir "molivi". Beyaz Al ahna- 
maz: 4... §e3? 5. Ve1 + ve Veziri kazanir. 
4... Sd2 5. Vdl + $c3 6. Vc2+ $b4 
§una dikkati cekelim ki bu zorunlu bir yamltir: 
GERCEKTEN DE- /??? $d4 hamlesi, 7. Af5 "Al 
beyneli" yuziinden Veziri kaybt'tlirir. Ba} var- 
yanttaki A... Jb4 yanitindan sonra meydana gelen 
enleresan durum 40a numarali Diyagramda lem- 
sil edilmishr. 
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COriiniirde, bu pozisyonda Beyazin yegSne umu- 
du 7. Vd2+ dir. QOnkU 7. Vc4+ JaS'ten sonra $ah 
tehlike zontindan kaqmakla, 7. Vb2+ Ab3 (elbet- 
te 7... $a5 8. Ac4+ S,a6 9. Vb6 mat degil!) hamle- 
lerinden sonra ise devam pek goriinmemekledir. 
Oysa 7. Vd2+ (?) hamlesi, salranr; kompazisyonu 
sahasinda (yani etutler ve problemlerde) i;ok se- 
vilen ve "Yaniltici yol" olarak isimlendirilen bir 
yOntemden baska bir sey degildir: Etiidun 
cOzumii ile ugrajan bir kimse zanneder ki 7. 
Vd2+ Jb5 8. Ve2+ hemen kazandirir; cUnkii si- 
yah Jahin herhangi bir hamlesinden sonra Be- 
yazlarin (pusuya yatan Vezirleri sayesinde!) 9. 
Ad5+ veya 9. Ac4+ ile siyah Veziri kazanir. Oy- 
sa Siyahin emrinde, meydana gelirilen bu "nieka- 
nizmayi" bozacak ve beraberligi saglayacak dik- 
kate defer bir incelik var: 8... Ad3ll ve Beyaz ar- 
lik hicbir sey elde edemezl Pekala, Beyaz jimdi 
ne yapsin?.. 

7. Vb2+!l ... 

Yukarida sOyledigimiz gibi (cna giirunenbii ham- 
le parlak bir jekilde partiyi kazandirir. 
7... Ab3 

$unu hatirlalalim ki bu, zorunlu bir yamttir; 
c;unk(J 7... §a5 8. Ac4+ mala gdtOrur. Yapilan 
hamleden sonra Beyazin hilcumu piiskiirliilmii; 
gibi gorunilyor. Fakat Troilzky'nin yukarida sozii 
gegen elUtlerini bilen degerii okuyucular eliidiin 
"piif noklasim" biliyorlar: 

8. Va3+1! ... 
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Oyunsonu teorisi ve kompozisyonda iyi bilinen 
bir taklik eleman "celbetme"!. 
8... §a3 

Veya fl... S~ 2. Ve7 vs. |Az lecriibeli salrang dost- 
larimiz i^in kii<,iik bir not: <»isareti (sembolii) "is- 
tedigi gibi" anlaniina gelir. Salranr; lileraturiinde 
(latince) ayni manaya gelen "ad libitum" deyimi 
de kullanilirj. 
9. Ac2 mat. 

Bu kosenin yazari fiayali boyunca eliitleri r;ok 
sevmislir; gozden gegrdigi sayisiz eser arasinda, 
en gok sevdigi iki etullen biridir. JDiger eliidu de, 
iinlii iistal V.Z. Korolkov'un, sirasi geldiginde siz- 
lere giislernick niyelindeyiml. Kuhbel'in bit 
eliidiinde billiassa suna dikkat edelim ki, ilk po- 
zisyonda h3 hanesinde bulunan siyah $ah ("si- 
metrik olarak") tahtamn obiir tarafindaki a3 me- 
zarina gitmek zorunda kalmislir; ve bu yaya ge- 
zinti esnasmda pratik parti i^in ilginf olan ince- 
likler ortaya gkmaktadir. Bu kadar az tas ile boy- 
le bir saheser yaratmak, gerijekten olaganiislu bir 
performanslir. 

Sayi 4'teki etiitlerin foztimleri 
No. 30. A. Troitzky. 1. c6 Fg4 (2. e7 tehdidine 
karsi en iyi, fakat yine yeterli olmayan bir savun- 
ma) 2. c7 Ab7 (SjMDi Siyah 3. Ad6+ ile lehdit 
eder. Bu hamleyi onleyen 3. Ac6'dan sonra en 
basil sekilde 3... Fc8 yaniti kazandirir. Oemek ki 
Piyonla ilerlemek gereklidir. Fakat bu da anlam- 



siz gortiniir, cunki) 3. c8V Ae6+ ve 4... Ac8'den 
sonra Siyah yine kazanir. Beyaz jimdi ne yapsinf ! 
3. c8A!! Fc8. Jimdi ise Beyaz asagidaki gibi be- 
raberlik yapar: 4. $b6 Ad8 (veya 4... Ad6) S. 
$c7=. 

No. 31. A. Troitzky. 1. b4+ SbS (Zorunludur) 2. 
Kb6+ Sbo 3. Sb2=. Beyaz, Siyah Kaleyi aldiktan 
sonra, iyi bilinen beraberlik durumu meydana 
gelir. 

No. 32. A. Troitzky. (Diyagramda Beyaz Ph3 ek- 
$ik). 1. g3+ $gS 2. Ae6+ $g6 3. gS=. 
Asagidaki uq etiidiin (ttzumleri gelecek ay verile- 
cek. 
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Beraberlik 



GfqrffoTrmrn funrvcrfrn: 
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Beraberlik 




Beraberlik 



H. Sertag DALKIRAN 



Saint-Joseph (Fransiz Lisesi) 



Saint-Joseph Fransiz Lisesi, Moda'nin en es- 
ki okuhi. Johreti Tiirkiye'nin dijina da taj- 
mif olan asirhk Saint-Joseph, kolej girif si- 
navlarinda yine velilerin gozdeleri arasin- 
da. Ama bu giinkii Saint-Joseph'in eski Sa- 
int-Joseph olmadigi agk birgerr^ek. Fransiz- 
ca'nin diinya genelinde Onemini kaybetme- 
si, Saint-Joseph'in egilim kadrolarimn bel- 
kemigini olusliirnn "frerelerin" yok olrnast, 
yalih Irtiliimiimiii k.ildmliiiasi oktiltin eski 
giiciinii yitinnesine ortatn haztrladi. 
Temelleri, 1857'de Beyoglu imam Sokagin- 
da "Pensionnat Saint-Joseph" adiyla attlan 
okul, "Freres des licoles Cheretiennes" adh 
Fransiz rahiplerinin bir kurulusu. Okul ilk 
olarak 1H64'de Beyoglu'ndan Moda'ya ta- 
sindi. Fakat (.esitli nedenlerden oturii tekrar 
Beyoglu'na dondii. Mart 1864'deyse Sultan 
Abdiilaziz'in izniyle Moda'da bugunkii ara- 
zi iisliinde oktilun mail olan ilk binamn te- 
tneli alildt. Qesitli plan degijiklikleri sonra- 
sindaysa Saint-Joseph 1907'de bugiinkii 
mimari bigmini aldi. 

Okulun iinlii "Tabiat Bilgisi Miizesi" 1910 
yillarinda ktirtilmuj. Tiirkiye'nin ve dunya- 
nin her yerinden toplanilan bocek, kus, 




hayvan ve tas parqalari kolleskiyonlan zen- 
ginlestirmi}iir. 1912'de, Balkan Harbi'nde 
okul miiduru okulun bir kismini cepheden 
gelen yaralilann tedavisi \qm Kizilay'a tah- 
sis elmis,, "frereler" ve "soeurlar" Dr. Siireyya 
Pasa'nin ernrinde gahsarak, hukiimetin tak- 
dirini kazanmijlardir. 

25 Eyliil 1914'len Jubat 1919'a kadar Birin- 
ci Diinya Harbi nedeni ile kapatilan okul, 
"Yiiksek Egilim Enstiliisu" olarak kullanil- 
misttr. 1921 yilinda okulun 50. yih kutlanir- 



ken ogrenci sayist 1000'i bulmujlu. Cum- 
huriyetin ilant ile Saint-Joseph'in ijehresi 
degismiftir. imparatorluk devrinde daha zi- 
yade yabanci ve azinhklartn okulu iken, 
1923 yilinda bir kisminin kapatilmasindan 
sonra flgrencilerin yiizde 99'u Turk vatan- 
dasi olan bir okul oiusmuftur. Dergimiz ya- 
zarlanndan Fatih Atakisi ve yine camiami- 
ztn gen$ oyunculartndan Tolga Demirel de 
bu okulun kiymetli mezunlandir. 
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MCHtSS (F.LO 2260), oktiyuculanmizin cevaplarina asagidaki karsdiklari 
vermijtir. 

Oyun No. 1 Grunfeld Savunmasi (Modern Degisme Varyanli) 

1 . d4 Mb 2. c4 g6 3. Ac3 d5 4. cd5 Ad5 5. e4 Ac3 6. bc3 c5 7. af3 Fg7 8. 

Fe3 

2. devamyolu 



I . devamyolu 

8... 

9. Kc1 

10. Vd2 

II . cd4 
12. Ad2 



0-0 
VaS 
cd4 
Vd2+ 
? 



8.. 

9. Kcl 

10. cd4 

1 1 . Fe2 

12. Vd2 



Hg4 
cd4 
0-0 
Va5+ 
? 



3. devamyolu 

VaS 



9. Vd2 

10. Kcl 

1 1 . cd4 
12.Sd2 



Ac6 
cd4 
Vd2+ 
? 



Hamle sirasi sizde ? 

Oyun No. 2 Sicilya Savunmasi (Dragon Varyanli) 

1 . e4 c5 2. Af3 d6 3. d4 cd4 4. Ad4 Af6 5. Ac3 g6 6. Fe3 Fg7 7. f3 0-0 8. 

Vd2 9. g4 

1. devamyolu 2. devamyolu 3. devamyolu 4. devamyolu 



9... 
10.0-0-0 
11.ld4 

12. $1)1 

13. g5 



Fd7 
Ad4 

Va5 
Kfcll 
? 



9. 

10.0-0-0 

1 1 . Fd4 

12. Shi 

13. a3 



Fe6 
Ad4 
VaS 
Kfc8 
i 
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10. Fd4 

1 1 . 0-0-0 

12. Sl>1 

13. h4 



Ad4 
Fd7 

Kc8 

a5 

f 



9... 

10. fg4 

11. AC6 

12. FR5 

13. Aa4 



Fg4 
Ag4 
bc6 
V1>6 
1 



Hamle sirasi sizde.,.? 

Size SatrancU ilgili bazi kisa bilgiler aktarmak istiyorum. 
Gambit keliinesinin I'dward R. Brace larafindan 1977'de yazilan 'An Illust- 
rated Dictionary of CHESS' adli kilabinda larifi: ilk oyuncunun lehlikeyi go- 
ze alarak veya genellrkle bir piyon vermek sureliyle bir satranc. lasmi feda 
ederek oyunun daha sonraki safhalarinda dalia avanlajli bir konum elde et- 
mek iimidiyle yapligi bir dizi acjli} hamlesi, seklindedir. 
Diger bir larifi ise CM Raymond Keene soyle yapmakladir: Oyuncunun hiz- 
li gelijme, a^ik hallar ve rakip saha karji hiicum sanslari yakalamak ve ca- 
buk bir nakavl kazanc, amaciyla bir veya daha fazla piyon feda ettigi acdi}- 
lardir. ilti yazi dizimizde bashca gambit acdisjarini ve ornek oytinlari okuyu- 
niya sunmak, okuyucunun bu atdisjari uygulayarak oyunlanna heyecan ve 
renk kalinalarim aniacliyoruz. Gambit acilislarim alfabelik sirayla izleyecek 
ve oynanabilirligi hakinda okuyucuya bilgi verecegiz. 
ALBIN KAR$I GAMBiTI (1 . d4 dS 2. c4 eS !?) 

Avuslurya'li oyuncu Adolph Albin (1848-1920) larafindan bulunmustur. Al- 
bin Karji Gambiti ile siyah, beyazin vezir gambiline karji bir piyona malo- 
lan keskin bir yarma harekatina kalkisir. Albin Karji Gambitinin beyaza bir 
sok elkisi vardir ve kesin olarak refute edilebilmi} degildir. Fakat leorisyenler 
ve uslalar larafindan karamsar ve kuskulu bir gozle bakilmaya devam edil- 
inekledir. Uluslararasi lurnuvalarda ve yiiksek seviyelerde Albin Karji Gam- 
biline ilibar edilniemesinin agklamasi kisnien, yalirim yapligi piyona karji- 
lik siyaliin (ornegin Henko Ganibilleki gibi) siirekli bir yapisal kompenzasyon 
saglayanianiasidir. Siyah, alellerini gelisU'rmede onde olma ve genellikle be- 
y.i/ui j.iliiii.i ynni-lllijji ^c>illi l.iklik s.inslara s.ilii|ilir. I gcr Ix-yn/, siyahm or- 
ki'ii fa.iliycl |miI.wii,imih savusUuabilirse, ki boyle olm.imasma inecbur edici 
bir sebep yoklur, siyah $aha karji fazla maleryal veya belirgin kar$i sanslar 
ile oyun orlasina girebilir. Deyazin maleryal fazlasini uygun bir anda geri ve- 
rerek, buna karsilik fil cifli ile kiicuk fakal somul bir avanlajla miicadeleyi ko- 
ntimsal kanallara yonellmesi lavsiye edilniektedir. 
Korchnoi-Veinger Beersheva 1978 

1 . d4 d5 2. c4 eS 3. de5 d4 4. Af3 Ac6 5. g3 Fg4 (5... 1(5'.! 6. a3 Vd7 7. Fg2 
0-0-0 8. 0-0 Fh3 9. b4 h5 10. b5 Ace7) 6. Fg2 Vd7 7. 0-0 0-0-0 8. Vb3! Age7 
(8... V(5 9. Kdl AgeT) 9. Kdl Ff3 10. Vl'3 Ag6 11. Vh5 Sb8 12. Ff4 Af4 13. 
gf4 g6 14. Vf3 f6 15. efS Vf5 16. Ad2 VI6 17. Ae4 Vf5 18. b4! d3 19. Kd3 
Ib4 20. Kbl Kd l 21 . Vd3 Fe7 22. c5 Vf4 23. Kb7+! S>7 24. Vb5t ScB 25. 
Hi3+terk<1-0). 

Djuric-loksic Vrnjacka Banja 1978 

1 . dl (15 2. c4 e5 I. dt'5 (14 4. e4?! !(>!? 5. ef6 Af6 6. 1 (13 Ac6 7. Ae2 1 1)4 8. 
Fd2 (fl. Ad2 0-0 9. 0-0 Ae5) 8... 0-0 9. 0-0 Ag4 1 0. h3 Age5 1 1 . Ff4 < J f . Fcf 
Fh3<-+) 1 1 ... I h3! 1 2. gh3 Vl)4 1 3. Fg3 ( 13. Sh2 K(4 14. A(4 Vf4 15. Sg2 K(8 
ve lf>... Ag6-+; 13. Sg2 Kf4 14. A(4 Vf4 15. 13 Fd6 Siyah QsWn; 13. Fe5 Ae5 
14. (4 Vl,3 15. fo5 Kfl 16. VII Vd3-+) 1 3... Vh3 14. f4 Ag4 15. Kf2 (15. Vt>3 
K(6> ve 16... W16-+) 15... Ace5!! 16. Vfl (16. Vb3 Al2 17. S(2 Ag4 18. Sgl 
A(3-+; 16. fc5 K(2!-+) 1 6... Af2 1 7. Vf2 ( 17. Vh3 Ah3 18. Sh2 Ae3 Siyah 
ustun)\7... Ad3 18. Vg2 Vr2 19. S,g2 Ab2 20. Ad4 Ac4 21. a3 Fa5 22. Ae6 
Kf6 23. Ac5 Kb6 24. e4 Kd8 25. Ff2 Kb2 26. e5 Kdl lerk (0-1) 



Yazismali satran? turnuvasi 

Kayitlar devam ediyor. Gruplarda 7 
katilimci bulunacaktir. Turnuva ile il- 
gili kurallar ve tuziik ikinci sayimizda 
mevcuttur. Gonderilmesi gereken bel- 
geler: Ad ve soyadimz, varsa rating 
puanmiz, ya^iniz, mesleginiz, a?ik ad- 
resiniz, posta kodunuz, Satran? Der- 
gisi hesabina yatmi? 50.000 TL kayit 
bedelinin dekont fotokopisini adresi- 
mize postalayiniz. 



Kontffc YG7-OT Esad 



YAVUZ 



Kac Hamle? (Ba§langici 3 ve 4. sayilarimizda) 

42... 5*5 - - — 

Sahm bti hamlesiyle, 42... §g5'e gore, degerli bir tempo kazani- 
liyor, qunkii f imdi Siyah Sahi ile e4 iizerinden sonnca gStiirecek 
bir sizma lehdidine sahiplir. Siyah ornegin, 
43. KaO §e4 44. Ac4 a2 45. Ad2+ §d.3 46. Ab3 Kb1 47. Ac5+ 
Jd4 48. Ae6+ Je5 vb. ile kolayca kazanir. Keza 43. Ad 3 ( veya 
Ad7)i\e yelersiz 43... Ac7!, ama 43... Je4 44. Ac5+ vb. Oyley- 
se Beyazin fazla segenegi yok. 

43. f3 $f4 

Coriiniijle her jey yolunda miikemmel gidiyor, Siyah Sah tatsiz 
mat tehdidini savufUirdu ve e3 iizerinden hasim sahasina Qengel 
almakla lehdid ediyor. Ama ju da agik, Beyaz da.gortiniijte 
umutsuz olan bu kolii durumda, kazanci adam akilh problemli 
hale getirecek savunma olanaklarina sahiptir. Oyleyse belki iyi 
sonuglar verebilecek bajka olasihklan arajtirmaliydim. Sonu^ta 
43... a2'den daha iyisini bulamamijlim, buna Beyazin cevabinin 

44. KaO olacagi IxHIiydi. 

Bu lakdirde 44... $f4 45. Ka3 veya 44... h5 h4 ile, Siyah, 43... Sf4 
den sonra meydana cjkacak, ajagida goslerecegim analizde be- 
lirtilen varyanllara yonelecekti. Tabii 44... Ab4? Ulmtiyle yanh}, 
(jiinkii 45. Kf8+ 5g5 46. f4+ matla bile sonucjanirdi. Oyleyse, so- 
nunda Vezir kanadina kac,abilmek igin tek imkan 44... Jf6 kala- 
cakti. 

Bu fikrin uygun olmadigina kanaat getirmek igin gok derin ana- 
lize liizum yok; Beyaz 45. Ka7 oynar ve arkasindan 46. h4 ile 
mat agini kurma tehdidi geldiginden 45... §g5 zorunlu olgr. §im- 
di Siyah, Jahini f4 veya h6 uzerinde giivenlige almaya c,ali$a- 
caktir, ama daha birtjok savunma imkanlari Beyazin hala elinde- 
dir. Bunlardan yalnizca bir kagini bclirtmek gerekirse 46. g3 h5 
47. Kg7+ §h6 48. Ka7 Ab4 (411... 1)4 49. PxPye anc.ak §imdi 49... 
Ab4 den sonra 50. Ag4+ ve 51. fg ve Siyahm al=V oynayacak 
zamani yok, 52. g5S ve arkadan mat tehdidi var.) 
$u halde 43... a2 Siyahm oyununu giiglendirmedigine gore 43... 
§f4'e sarilmam gerekiyordu. bu durumu da, ilerki analizler i<;in 
onemli oldugundan diyagramla gosleriyoruz. 



Devami gelecek sayida 
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(Basjangici 4. sayida) 

Morphy modiilden sonra Slcinitz cjkli. arlik satra- 
nc, dergileri bu konu ile haberler vermeye bajla- 
mi} halla bazilari bu konu ile ilgili muntazam 
problemler (cttzme) veya partiler yayinhyordu. 
Bu miithi; ikili bu arada bir Hong Kong firmasi- 
nin imal ettigi Chess Champion Siiper System III 
adli bilgisayann da programcisi idiler. Bu bilgisa- 
yarin ek olarak bir printer ve elektronik satrans 
saali de mevcuttu. Bu arada Fidelity de bos. dur- 
muyor ve biriblri ardindan yeni modeller cjkari- 
yordu. Chess Challenged, konusan (hamleleri 
sOzlu olarak veren Chess Challenger Voice, 
Chess Challenger Sensory) Chess Challenger'in 
acHi} reperluan 47 degijik aglijlan meydana ge- 
liyor ve secme yapilip istenen bir a^ilista oyun 
oynanmasi miimkun oluyordu. Tabii programda 
olmasi sartiyla, sensory ise lahtasi led isjklariya 
donatilmi; ve la; oynandiginda hamle hafizaya 
ijleniyor ve cevap veriliyordu. O giine dek ali$il- 
mis klavye veya tus sistemi gerekmiyordu. Tabii 
bu arada bazi firmalarin da imal ettigi pek 
miihirnsenmeyen bilgisayarlar da yok degildi. 
Hatta tajlari kendi dizen robot bilgisayarlar dahi 
mevcuttu. Bu bilgisayarlardan bazilarimn prob- 
lem <6zme yetenegini kanitlayan birkac ornek 
sizlere cozumlerini de vererek hem meraklan 
kurtarmayi, hem de kendiniz, varsa bilgisayarini- 
zi kontrol elme olanagi veriyorum. 



Bu sayimtzda da usta satranc\ilarin 
turnuvalarda ve Simultane seanslannda 
oynadigi ilginc; kisa partileri verecegiz. 

' No. 1 • 
Triberg 1921 ustalar turnuvasi 

. Alekhin - Bogoljubow . 
1 . d4 Af6 2. Af3 e6 3. c4 b6 4. g3 Fb7 
5. Fg2 c5 6. dcSI (d dikcyini a<?an gOzel bir 
hamk) 6. ... I c5 7. Ac3 0-0 ». ()-() (15 <). Ad4 
Fd4 10. Vd4 Ac6 1 1 . Vh4 dc4 1 2. Kfdl VcO 
13. Fg5 Ad5 14. Ad5 ed5 15.Kd5! Ab4 16. 
. Fe4!l 




Cok ilginc bir durum, Alekhin bOtOn aktif 
figOrleri siyah sah kanadma fevirmis olup, 
siyahm savunma olanagi kalmamistir. 
Mesela 16... h6 17. Fh6 gh6 18. Kg5. 
eger 17. Fh6 Fd5 18. Vg5g6 19. Vf6 16Z7 
g6 17. Ff6 Ve6 18. Vh7 Sh7 19. Kh5 17. Ff6 
Ad5 18. Fd5 Vf5 19. e4 v.s 16... f5 17. Ff5 
Kf5 1 8. Kd8 siyah terk eder. Vezir kaybindan 
sonra mataryal eksikligi ve korumasiz taslar. 



1) Miss W.).Baird (A8D) 




Chess Am»tdr1 r 24 

2 hamlede mat 

a) 1 . $f6 $g8 veya $h8 2. Kd8 veya 

b) 1 . §f6 §h6 2. Kh3 

Bu problemin 2 cdziimu var. Yukaridaki iki 
cozum icin toplam diisOnme siiresi 
SARGON a) 6 saniye b) 6 saniye 

CHF.SS CHALLENGER a) 21 saniye b) 21 saniye 
VOICE 

CHESS CHAMP. a) 5 saniye b) 5 saniye 
SUPERS III 



No. 2 

New- York 1913 Ustalar Turnuvasi 
Vezir gambiti 
Marshall - Kline 

1 . d4 d5 2. c4 e63. Ac3 Af6 4.Fg5 Abd7 5. 
Af3 Fe7 6. e3 0-0 7. Kcl b* 8. cd5 ed5 9. 
Va4 Fb7 1 0. Fa6 Fa6 1 1 . Va6 c6 




(burada siyah c6 ycrine c5 oynayabilirdi. 
Konumuz a<; i/ij analizi olmadigmdan kisa 
kesiyoruz.) 12. 0-0 Ae4 13. Fe7 Ve7 14. 
Vb7l Kfc8 15. Ad5 Vd6 16. Kc6l siyah terk 
eder. (eger, 16... Kc6 17. Va8 Ab8 18. Ae5 
Kc8 19. Vb7 K(8 20. Ae7Sh8 21. Ve4 ve bir 
alet kazanir.) 

Bazi usta oyuncular, buyuk ustalara karjt 
ender kullanilan garip savunmalart 
deneyerek mantiktan ziyade cesaretli 
yollara saparlar. ijte ajagida gdreceginiz 3 
ve 4 numarali oyunlarda. Dr. M. Euve ve 
Smyslov, rakiplerine 90k giizel dersler 
vererek, . iki minyatur parti 
gerceklejtirmijlerdir. , 



Arman §AP<?IYAN 

2) Otto Oehlcr (D) 




Deutsche Schachzeitung 1924 
3 hamlede mat 

1 . Ab4 Sel 

2. §c1 e2 

3. Ac2 mat 

SARGON 12 Saniye 

CHESS CHALLENGER 

VOICE Idakika 13 saniye 

CHESS CHAMPION 

SUPERS. Ill 13 saniye 

(devami gelecek sayida) 



A. Dogan GUNSAV 



N0.3 

Letonya gambiti • Moskova 1 944 Sehir 
sampiyonlugu 
V. Smyslov - Kamyshov 

1 . e4 e5 2. A(3 f5 3. AeS Vf6 4. Ac4 fe4 
(Beyazin Ac4 hamlesi, genellikle oynanan 
4. d4 hamlesinden daha kuvvetli 
gcirunmektedir.) 5. Ac3 Vg6 6. d3 Fb4 7. Fd2 
Tc3 0. Fc3 d5 9. Ae5 Vf5 10. de4 Ve4 1 1 . 
Fe2 Af6 12.0-0c6 13. Fh5 $fB 14. Ke1 Vh4 




1 5. Fg6l Aa6 1 6. Ve2 Fh3 1 7. Af3 terk eder. 
No.4 

Polonya savunmasi Bournemouth 1939 
Dr. M. Euwe - G. Abrahams 

1 . d4 b5 2. e4 Fb7 3. f3 a6 4. c4 bc4 5. Fc4 
e6 6. Ac3 d5? 7. Vb3 Ac6 8. ed5 Ad4 9. Vb7 
Kb8 10. Va6 Ka8 1 1 . Fb5 Se7 1 2. d6 terk 
eder. Siyah ne oynarsa oynasin bir alet kayip 
eder. 

(Devami gelecek sayida) 



l\ \rnvo:fur norfffar 
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P UQT\\\ po'frcrn c 



All iPEK 



f3 b5 8. g4 h6 9. h4 b4 


10. Ace2 


2 puan 


1 1 . Ab3 


2 puan 


1 2. Ag 3 


5 puan 


1 3. 1 f2 ■ 


1 puan 


14. 1 d3 


3 puan 


15.g5 


2 puan 


16. (4 


7 puan 


17. Fe2 


3 puan 


18. Ah5 


3 puan 


19. Ve2 


1 puan 


20. al3 


1 puan 


21. Vf3 


1 puan 


22. Ve2 


1 puan 


23. $M 


2 puan 


24. $f2 


1 puan 


25. 5r2 


3 puan 


26. Kat i 


2 puan 


27. Al'4 


3 puan 


28. A(l4 


2 (Mian 


20. Ad5 


2 puan 


30. Af5 


2 puan 


31. Ktfl 


3 puan 


32. Af4 


1 puan 


31. Vf3 


2 puan 


34. Ag7 


5 puan 




^"^■W u sayimizda sizlere Ingiliz buyukusta N. 

I m I Snort '»n Diinya Kupasi Turnuvasinda (Barselo- 
| _ M "a, 1 989) Macar buyukusta Z.Ribli'yekarjika- 
I J zandigi oyunu veriyoruz. Oiyagramdaki ko- 

l^^^^j numdan ilibaren beyazin hamlelerini bulmaya 
falisacaksimz. Hamleleri kapalarak; Siyahm 
hamlesini oynayip, Beyazin hamlesini lahmin ediniz. Oyunun 
somina kadar keratinize 1 .5 saallik dtisiinme siiresi laniyiniz. 

N. Short-Z. Ribii (Sicilya Savunmasi) 



...e5 

(11. A(5 if in I puan) ... 65 

(fger, 12... de4 13. VdH+ Sd8 14. gS hgS 15. h S 5 Khl 16. Ahl Ah5 
17. 0-0-0+ Sc7 18. Ie4 devamyolunda beyazin oyunsonu if in 
avantajh oldugimu dusiinduyseniz 3 puan daha almiz.) 
...d4 
... Fe6 

(Sonraki hamlede iiiyuk rok yapmak amaciyla 14. Vd2 
dusiinduyseniz I puan almiz.) 
,.. hS 
... Afd7 

(16. Ve2veya 16. vd2yada 16. 0-0 hamlesi ifin I'erpuan) 
... Fg4 
... ef4 

(£$er 16. (4 oynarken bu hamleyi gOrduyseniz 5 puan daha almiz.) 
... Fe2 
...d3 

(20. Vd3Kh521. Vd5!Ac6 22. Vc6veya 21... Ab6 22. Vd8+Sd823. 
Fb6+ devamyolunu dOsunduyseniz 7 puan daha almiz.) 

... Ae5 

(22. Vg3 veya 22. Vf5 /fin 3 puan fikarmiz. $unku, 22... Ad3+ 23. 
Se2 Af2 24. S(2 Kh5 var.) 
... Ad3+ 
... Af2 
... Ac6 

(25. Kacl 2 puan) 
... Vb8 
... Ae5 

(Siyahm 27... Ag6 ve Kh5 He karsi oyun olanagmi orladan kaldirmak 
if in bu hamleyi dusundiiyseniz 5 puan daha almiz.) 
... Id6 

(28. Ad5 1 puan) 
... 0-0 
... Ke8 
... Ag6 
... Af4 + 
... 174 
... Fe5 

(Cger bu al fedasmi yaparken 34... Sg7 35. V(7+ Sh8 36. Vh5+ Sg8 37. 
, B , j„. gu v C «yui.d j,... ig7 35. Vf7+ Sh8 36. Vh5+ Sg8 37. g6 Ih6 38. Vd5+! $h8 39. KI7 Ka7 
40. Vd4+ devamyollarmi gtirdiiyseniz 8 puan daha almiz.) 

Siy.ih g7'doki all almayip 34... KIR oynarsa 35. Ah5 ve sonraki hamlede AI6+ He beyazin kolayca 
kazanacagmi diisunenler if in 5 puan daha) Siyah oyunu lerk eder. 
(10 puan ve yuk.iriM Huyiiknsla 



Degerlendirme 



60-79 Uluslararasi usta 

50-69 HOlUstasi 

40-49 Kuvvetli BOlge Oyuncusu 

30-39 Kuvvetli Kuliip Oyuncusu 

20-29 Vasal Kuliip Oyuncusu 

10-19 /ayif Kuliip Oyuncusu 

0-9 1 1st a adayi (!) 




A. Bottacchi 1933 




2 hamlede mat 
). Buchwald 1947 




3 hamlede mat 
ACasa 1966 




3 hamlede mat 

Geqen Sayinin Coziimleri 

I.C. Baumgartner 1.1 ffc! Ia2 2.0-0-0! 
yada l...Fc2 2.Va6 yada 1...Ae2 2.Fe4 
veya1...$c2 2.Vt4 

2. 1. Birbrager 1 .Aa3! c5 2 Vd7 yada 
1 ...Fc5 2.Fb3 yada 1 ...Abc5 2.Kd4 
veya 1...Adc5 2.Ke5 
3. S. Boros 1 Ad Af4 2 Ae6 yada 
1...Vf4 2.f7 yada 1...Aq4 2.Au3 yada 
1 ...Ae3 2.Ae2 yada 1 ...VF6 2.FF6 . Yan 
a^maz ile Nielvell defansinin bir 
kombinasyonu 



Avin ovunu ] ' 

Vladimir Epishin-Vasily ivanchuk 



Tilburg1992 2.Tur 
" 1.d4 Af6 2.c4 e6 3.Af3 d5 4.Ac3 Abd7 S.cd5 edS 
6.Ff4 c6 7.Vc2 Fb4 8.e3 AhS 9.Fg5 Fe7 10.Fc7 
Ve7 A91I15 hamlelerindeki bazi sira degi}iklikle- 
4 rinden sonra, ^ok iyrbilirlen bir pozisyona ulasil- 
di. Bu konuma gelmek icin tercih edilen asi! yol 
sudur: 6.Fg5 c6 7.Vc2 Fe7 8.e3 AhS 9.Fe7 Ve7 
Vezir gambitinde, F(4-g5 ve Fb4-e7 ile karsilikli 
tempo kayiplarmin olagan oldugunu biliyorsu- 
nuz. 1923'de oynanan Bogoljubow-Tartakower 
partisi buna iyi bir ornektir: 1.d4 d5 2.Af3 Af6 
3.c4 e6 4.Ac3 Fe7 S.F(4 dc4 6.e4 Fb4 7.FgS h6 
(7...c5'den sonra bir anda vezir gambitinin Viya- 
na varyantina ulajiliyor.) 8.Ff6 Vf6 9.Fc4 O-O 
10.O-O c5 ve bu oyun daha sonra beraberlikle 
bitti. II.O-O-O Ab6 12.h3 g6 13.Fd3 Ag7 14.g4 
Fd7 Oncelikle, Epishin'le oynadigim ikili macm 
ikinci ayaginin bu oyun oldugunu, birinciyi ise 
benim kazandigimi bilmeniz gerekir. Epishin'in 
bu oyunu tamamen kazanca yonelik insa edece- 
gini tahmin ediyordum. Bu arada son hamlem 
14...Fd7 daha once oynanmamis, yeni bir hamle- 
dir. 1988 S.S.C.B. birinciligindeki Kasparov- 
Smyslov partisinde 13... Fe6'ya beyazlar 14.Ae2 
ile cevap vermisti. 15.Sb1 O-O-O 16.Vb3 Siyah 
bir onceki hamlesinde rok almak yerine, J5...Ae6 
oynayip, jahinin durumu hakkinda beyaza bilgi 
vermegi geciktirebilir ve belki de daha yerinde 
hareket etmis olurdu. 

Beyazin a2 - a4 oynamak niyetinde oldugunu do- 
sunerek...16...Fe6?l oynadim. Siyahin daha son- 
ra kasilajtigi biiyiik zorluklarin kaynagi, biiyiik 
bir olasilikla bu erken, profilaktik hamledir. Alter- 
natif 16...Sb8 17.a4 ve ancak simdi 17...Fe6 
18.a5Ac4 19.a6 (19.Fc4 dc4 20.Va3 Va3 21.ba3 
Ae8 fikir 22...Ac7, ya da 22.a6 Add'. 23.ab7l 
Fd5! siyah icin cok avantajlidir. Ama Va4 Vf6 
20.Fe2! olasilik dahilindedir ve beyaza baskiyi 
siirdiirme olanagi tanir.) 19...b5 (19...b6 20.Fc4 

Yenilikler 



dc4 21.Ae5 ya da 20.Aa2!f Vf6! ve oyun karisi- 
yor.) 16.. .Ae8 olanagi da dikkale almmalidir: 

17. a4 Ic6 t!7...Ac7 UU5 Ac4 1').lc4 dc4 
20.Vc4 Fe6 ile yapilabilen er fedasi, 21. va4'den 
sonra yeterli karji oyun saglayamiyor.) 18.a5Ac4 
Va4'den sonra beyaz hafif ustiindiir. 17.Kc1 Jb8 

18. Aa4 Aa4 19.Va4 Kd6? Bu talihsiz hamleden 
sonra, siyahin pozisyonu kritik hale geliyor. Iki 
secenegim vardi: a) 19...Kc8 20.Kc3 h5 21.Kg1 
bg4 22.bg4 ve beyaz hafif Oslun, bi 19...h5 
20.Ae5 Kc8 21.f4!l(ama 21.Kc3! hg4 22.Ka3 
b5!) 20.Kc3 Kc8 21.Khc1 (6 22.Ka3 Burada 

22. Ad2 de cok giicliiydti.: 22...Kc7 23.Ab3 66 
24.Kc6 (Vb4'de iyidir.) 24...Kcc6 2S.Kc6 Fd7 
26.Aa5 Vc8 (Sa8'e 27.Kc7 kazamr.) 27Jb5 ba5 
28.Kd6 Fb5 29.Va5 ve beyaz kazamr. Bu varyant 
tabii ki siyah icjn forse olmayabilir, ama herhalii- 
karda beyazin saldin olanakianni, ayrinlili bir se- 
kilde gozler oniine sermektedir. 22...b6 23.gS 
Beyaz cok cesurca saldiriyor. All igin e5-karesini 
kazanmak pahasina, fS'i gOzden Qikanyor. 

23. Ael, Ac2 gayesiyle yine oldukca ,akla yatkin 
bir devam yoludur. 23... Kc7 24.gf6 Vf6 2SAeS 
FfS 26.Ff5f! Bu andan itibaren beyazlar oyunun 
kontroliinii giderek kaybediyor. 26. fall epeyce 
giiclii bir hamle idi.: 26...Fd3 (aksi takdirde, be- 
yaz kirismadan kacinmak i<;in (ilini geri cekecek- 
tir.) 27.A83 ve tehdit Ab4. 2b..MS 27.14V. Ag3! 
28.b4 Ae4 29.?a1 h6 30.Vc2 g5 31.fg5 hgS Si- 
yah, imkanlar elverdigince, e5'deki giiglu atin 
pozisyonunu zayiflatmaga ;ali}ti. Jimdi de, Kd6- 
e6-e5 manevrasini ger^ekle$lirmege talifmakta- 
dir. 32.Kb3 Ke6 33.Vh2 Vf2 Yavaj yavas zaman 
sikismasina girmek Ozere oldugumdan, konumu 
sadelestirmege cali}iyordum. Ama rakibimin ola- 
nakianni iyice etud etmedigim ortaya q\ku. 
33 ...§b7 hem daha basit, hem de daha iyiydi. 
34.Vf2 Af2 35.Kbc3 $b7 36.b5 c5 37.Ac6 Kec6 
38.bc6 Kc6 39.dc5 Ae4 40.Kd3 Ac5 41.Kdd1 
Ke6 42.Kd5 Ke3 




Zaman kontrolii gecildi, ve beyaz bir kalite fazla 
kaldi. Fakal tahtadaki taflarm azalmi; olmasi, ve 
c5'e yerlejmi} olan gu<;la at, beyazin bu avantaji- 
ni kazanca d6nu$turmesine imkan tanimiyor. 
43.KH1 Kg3 44.Kd4 Ke3 4S.Kg4 Ae4 46.Kc1 AcS 
47.Kh1 Ae4 48.Kh2 $c6 49.S>2 aS 50.Kgg2 Kf3 
51.Kc2 SbS 52.Kc8 Ad6 53.Kg8 Ac4 54.$c1 Kg3 
Tilburg turnuvasinda zaman kontrolii 40 hamle 2 
saat, ve oyunun kalan kismi icjn de toplam birer 
saatdi. Dolayisiyle 40. hamleden sonraki her 
hamle, oyunculann toplam zamanim siirekli azal- 
tan bir Countdown (geriye sayma) gorevine sahip- 
ti... 5S.Sd1 $b4 S6.$e1 bS 57.Kh8 Eger S7.Sf2, o 
taktirde S7...Ka3. 57...a4 S8.KhS Ja3 S9.Kc2. 
59.$f2'den sonra S9...Kc3 60.Kg5 b4 oynamak ni- 
yetindeydim. 59...Kg1? 59...Ke3 60.Sf2 /fe5daha 
iyi goziikuyor. 60.$f2 Khl 61 .$g3 Ad6 62.Ke2. 
62.$g2 burada cok giicluydu. 62...Ka1 Bayraklar 
bu konumda dusmek iizere oldugundan, oyunun 
bundan sonraki boliimu i^in yorum getirmiyo- 
rum. 63.Kg5 Ka2 64.Ke6 Kd2 65.h4 $b4 66.Kg4 
$cS 67.Ke5 KdS 68.Kgg5 KeS 69.Ke5 $d4 70.$f4 
a3 71 .Ke6 Sd5 72.Ke5 Sd4 73.Ke7 b4 74.Ka7 Ab5 
75.Ka5 b3 ve beyazin bayragi diistii. 0-1 
Artaliz: Vastly ivanchuk 
Kaynak: New in Chess 



Alper OLCAYdZ 



VASILY IVANCHUK-CATA KAMSKY 

TiLBURC 1992 
ispanyol Savunmasi (Marshall atak) 
1. e4 e5 2. Af3 Ac6 3. FbS a6 4. Fa4 Af6 5. 00 
Fe7 6. Ke1 bS 7. Fb3 00 8. c3 dS Yillar once 
Amerika'li Biiyiikusta James Marshall tarafindan 
ilk defa iiygulanan bu hamleden sonra ispanyol 
Savunmasinin bu devam yoluna Marshall atak 
denilmektedir. 9. ed5 AdS 10. AeS AeS 11. Ke5 
c6 12. Kel Fd6 13. d3 Vh4 14. g3 Vh3 15. Ke4 
Fd7 16. Ad2 g5 17. Ke2 fS 18. c4! Yeni bir fikirl 
Anand-Kamsky ma^inda (Dortmund '1992) 
Hint'li bilyukusta Anand 18. Ae4 oynami; ve da- 
ha sonra kotu bir pozisyona du;mu$tU; (18. Ae4 
fe4 19. de4 Fg4 20. ed5 c5! siyah tistiin Anand- 
Kamsky] 18... f4 19. Vfl I fe3 20. hg3! VhS Bura- 
da 20... Af4 de oynanabilirdi. 20... Af4 21. c5 
$h8 22. cd6 Vh5 23. g(4 Fh3 24. Vh3 Vh3 25. 
Ke3 Vh4 26. Kg3 gf4 27. Af3 Vf6 28. Kg2 beyaz 
daha ilstiin. 21 . cdS Fg4 22. dc6 $g7 23. Ke4 Fg3 



24. fg3 Kfl iS. Afl Bu degijmelerden sonra be- 
yazin materyal iistunliigii ortaya (jikiyor. Siyah 
sahin zayifligi konumu daha da tutulmaz hale ge- 
tiriyor. 25... Vh3 26. Ke7 $h6 27. FdS Kf8 28. Fd2 
Ff3 29. Ff3 K(3 30. Ke2! ?g6 Burada zaman konl- 
roliinden onceki 10 hamle icin Kamsky'nin ^ok 
az zamam kalmi; durumda. 31. c7 Kf8 32. Kae1 
Vd7 33. Ke6 Jh5 34. g4 S.g4 35. K1e4 $tt 36. 
Fel 1 Mata care yok. Kamskyburada 36... Vc7 oy- 
nadi ve ayni anda oyunu terk etti. 

C.Kamsky-C. Kasparov 
Paris IMM'1992 
$ah-Hint Savunmasi 
1 . d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 d6 5. AI3 00 
6. Fe2 e5 7. 00 Ac6 8. d5 Ae7 9. Ad2 Ae8 10. 
Kbl? N Burada E.C.0 10. b4 tavsiye ediyor. 
10. b4 15 11.c5$h8 12. (3 (4 13. Ac4 h5 14. a4 
g5 15. Fa3 Kf6 16. Vd3 Belirsizlik. Kamsky buna 
benzer, bir devam yoluna tempo geride giriyor. 
Kasparov'un bundan nasil yararlandigini izlemek 



oldukca Ogretici. 10... f5 11. b4 Af6 12. f3 f4 13. 
cS gS 14. Ac4 Ag6 15. a4 Kf7 16. Fa3 Ff8 17. aS 
Kg7 18. b5 b6!l Oldukca giiclii bir savunma 
hamlesil Vezir kanadinda beyazin atagim kilitli- 
yor. 19. cd6 cd6 20. Aa2 g4! Beyaz, atini zayif 
olan c6 noktasina hareket ettiriyor. Fakat kaspa- 
rov coktan karsi ataga gecmis durumda. 21. ig4 
Ah4 22. Kb3! Ag4 Bu tip konumlarda standart sa- 
vunma hamlesi. Kale hem 3. yatayi muhafaza 
ederken, hem de c3 noktasindan c dikeyinde bir 
baski kuruyor. 23. Ff3 ba5 24. Vd2 a4t Kasparov 
iki kanatta da iistiinlugil elden birakmiyor. 25. 
Kc3 Fd7 26. Kbl Kc8 27. $h1 Ah2!l Bu etkili tas 
fedasi ile oyun tamamen siyahin ustilnliigiine 
geciyor. 28. Jh2 Kc4! 29. Kbcl (Eger 29. Kc4 A(3 

30. g(3 Vh4 siyah ustun] 29... Af3 30. Kf3 Vh4 

31. 5g1 Ke4 32. Vf2 Vh5 33. Kc7 Ke1 34. Vel 
Vf3 35. Vd2 Vg4 36. Ac3 f3 37. Ka7 Vh3 0-1 
f^ok enerjik ve dinamik bir Kasparov partisill 
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CengizAYAZ 



Onlem almak, iyiles tirmeye cali?maktan iyidir 



Nimzowitch savunmanin iki temel silahindan 
bahseder: 

1) Profilaksis; yani Iehlikeg6zleg6riilur hal alma- 
dan lemkinli davranip, onlem almak. 

2) Raklbin aktivilesini kisitlayip, stralejik noktala- 
ri savunmak. 

Nimtowitch'in savunmaya yukledigi temel so- 
rumluluk, rakibin olanaklanni kisillamaklir. Giin- 
celliginden ve gecerliliginden hiqbir sey kaybet- 
memis olan bu temel ilkeyi nasil gerr,eklestirebi- 
liriz? Rakibin tiim olasi manevralanna, kombine- 
zonlanna vb. kar$i; gecjlmez bir bariyer insa et- 
menin yolu, tabii ki yok. SatrancU birr,ok konum- 
da farkli birkac, planin uygulanabilir olmasi, ve 
cok farkli saldiri yantemlerinin varligi, bizi dogal 
olarak su sonuca gotiiriiyor: Objektif olarak raki- 
bin en lehlikeli ve gucjii planini dnceden gor- 
mek, sezmek ve bu plant gercekleslirmesindeki 
yardimct komponentleri ortadan kaldirmak. Bu 
kadar basit mi? Evet! Su komponentlere gelelim: 
a) Satratejik degeri olan ozel bir kareden taviz 
vermemek b) Rakibi, saldiri icin en cok ihtiyac, 
duydugu seyden, (hafif figiir, hat, tema, en onem- 
lisi: hedeften) yoksun birakmak. 
(Bu listeyi kendi tecriibelerinizden yola cjkarak 
zenginlestirebilirsiniz) "Satranc/ta usta diizeyin- 
de oynamak iddiastndaki ki$i i<;in, bu bir test ni- 
teligindedir". der Aaron Nimzowitch. Bunu mii- 
kemmel olarak uygulamanin miimkiin olmamasi, 
bizi caydirmamali. Her ne kadar satranc, gelisjmi- 
miz icjnde, bazi "mental" hatalardan liicbir za- 
man annamayacaksak da; 

1) Komponentleri ortadan kaldirma, 

2) Profilaksis ve 

3) Rakibin olanaklanni kisillama, konulanna ha- 
kim olma yolunda caba harcamazsak, hie ilerle- 
me kaydetmedigimizi gozlemlemek durumunda 
kalabiliriz. 

Sjmdi bir savunma uzmamnin elinde, yukanda 
bahsi ge<;en tiim inceliklerin bir parti icjnde nasil 
jekillendigini gorelim: 

Kasparov-Andersson, Moskova izt, 1 981 




Nimzowitch-hint acriistndan gelen bu konum ye- 
ni degil. Yalniz siyahin burada gelishrdigi du^iin- 
ce biraz siradiji: Partinin bundan sonraki kismi 
icjn, savunan taraf olmaga kendini gonullii yaz- 
dirtyor. 

13... Ke3!? Kalitefedasi ile(1. savunma yonlemi) 
siyah, beyazin merkezdeki giicjii saldiri figiirle- 
rinden birini yokediyor. Aynca ona merkezi ve 
beyazin sah kanadini kilitleme olanagi veren (2. 
savunma yontemi), e5 karesinin siirekli denelimi- 



ni ele geciriyor. 14. fe3 g6 1S. do Ve7 16. Vd4 

Fg7 17. Vf4 Ae8 Hu pasif gibi gbriinen savunma 
hareketi, aslmda blokajin "gala" hamlesi. Aktif 
imaji veren 17... Ae5 devam yolundan sonra, 
hem d6 piyonunun savunmasi zayiflar, hem de 
fe'daki at bir koruyucusundan olurdu. Ama parti 
hamlesi ayni zamanda c7'yi de koruyor. 
18. Kci FeS 19. Vf2 Af7 20. Fd3 hS Bu bir saldi- 
ri degil, aslmda yalnlzca profilaksis. Beyazin g2 
piyonunun gS'e ilerleyip, f6'yi konlrol etme pla- 
nmi (olasi plamm), siyah basariyla engelledi. Ce- 
rekirse bu piyon h4 e suriilerek, siyah karelerin 
blokajina katkida bulunacak. 21. Ae2 Ah7 Siyah 
biraz zayiflamij olan g6 piyonunun korunakli ol- 
masina calisiyor. 22. Af4 Af8 23. AbS a6 24. Ad4 
Fd7 d4'deki kmsma buyiik bir gaftir. (Yalniz bir 
bingec bahasina blokaji kaldirmak biiyiik bir ha- 
ta olur). Ki, bloke kalkinca beyaz'taslarin aktivite- 
si rahatsiz edict boyullara varacafoir. 25. Kci 2 
Fg7 Bu sekilde statiiko muhafaza ediliyor. 26. 
Vg3 Kb8 B7-piyonuna zaten er ya da get; saldiri- 
lacagi icin, siyah oncelikle onu korunakli tutu- 
yor. 27. Ke2 Af6 28. Af3 Fe8! Siyah g6'yi tekrar 
koruyor, ve gucjii bir saldiriya yolacabilecek tiim 
leda varyasyonlarina "dur" diyor. 29. e4 Beyaz 
g6'ya karst girisimde bulunamayacagini goriip, 
dikkatini artik e4-e5 siirusiine yoneltiyor. 29... 
Ad7 Anderson buna da izin ve'rmiyor. 30. Kc2 
Ae5 Siyah pozisyonu yalmlas'tirma firsatini kacir- 
iniyor. Tiim allann kirtsilmasi j| e , blokaj mullak 
hale geliyor. 31. AeS FeS 32. Vf2 Ad7 33. b4 
Vd8 Cok amacli bir hamle. Beyaz kalenin c7'ye 
girmesini, beyaz vezirinde b6'ya yerlesmesini 
engelliyor. Aksi takdirde, d6-erinin zayifligt ken- 
dini cok belirgin bir sekilde hissetlirirdi. 34. Fe2 
Fg7 35. Ad3 Ae5 36. Ae5 FeS I il 3. kez (ama da- 
ha son kez degil tabii) uzun ^arprazda yer aliyor. 
Heyaz 7. yataya girdigi halde, filin bloke edici gii- 
< ii iiiaksjimimda. 37. Kci Sg7'38. Kc7 Vg5 :»9. 
K1c2 Siyah karelerdcki k.ir>i oyun lelulili Ix-y.iz 
veziri bagltyor (vezir kanadina gidemfyor): Mese- 
la 39. Va7 Vg3, ve beyaz ne kaleye, ne de piyo- 
na dokunabiliyor, r;iinku 40... Fd4 41. $h1 Fe5 
42. $g I Fd4'u gdze alamaz. Kasparov kendisi son 
hamlesini tipik bitzeitnot hatasi olarak niteliyor. 
Oyunun sonunda bu pozisyona geri dOniip, onun 
onerilerini inceleyecegiz. (Buraya kadar olan 
analizler GM Polugayevski'nindir. Bundan son- 
rasim hem Kasparov hem Polugayevski'den ali- 
yoruz. Oolayisiyle her iki CM'nin pozisyonlan 
iiiceleirie yontemini karsilasmma imkani elde 
ediyoruz. 39... h4 (!, Anderrsonkarsisina cikan 
firsati degerlendiriyor, g3'ii tamamen eline geci- 
riyor. Kasparov.) 40. Fg4 $h6 Siyah acilista, siyah 
. karelerin zaafindan Istifade edebilecegini diisii- 
nerek, kalileyi feda elmisti. Fakat yavas. yava§ ra- 
kibimin aktivilesini dizginleyip, c-hattini ele ge- 
cirmegi basardim. Artik siyah' icin oyunu kurtar- 
manin tek yolu, beyaz sahi vezir ve fille tehdit al- 
linda tutmaktt. Fakat onun bu umudunu 39. h4! 
Vh(, (39... Vd2 40. Klc2) 40. c3 ile, daha alevler^ 



meden sondiirebilirdim. Ne var ki, bunun yerine 
agir bir Zeitnot hatasi yaptim. Parti burada ajurne 
oldu (ertesi giine ertelendi). Analizler, beyazin 
kazanmak icm biiyiik teknik zorluklari ajmast ge- 
rektigini ortaya koyuyordu. (Kasparov) 41. Jhl 
b6 Siyah kalesini aktive etmege cali§iyor, beyaz 
buna izin vermiyor tabii. (Kasparov) 42. Ka7 42. 
Fd8\ok cekici gorUiiuyor, ama 42... Fd743. Kd7 
f6! 44. Kcc7Kh8 45. Vb6 Vf4 46. Vg1 Ve4'den 
sonra siyah aktif figiirleri ile cok iyi karji oyun el- 
de eder. 42... Fg3 43. Vd2! Bana gore, sonuca en 
hizli gOtiiren manevranm bajlangicidir bu hamle. 
43... Ff4 44. Vd4! FeS 45. Vg1! aS Cok garip go- 
riinuyor ama, Tarn da bu kareden beyaz vezir ra- 
kibe en buyiik huzursuzlugu verebiliyor. Vezirle- 
ri kesmek umutsuz olacagindan, siyah fil Vcl'i 
engellemek icm eS-de durmak zorunda. Vf4 de 
buyuzden kotu. Jimdilik siyah yararli bir hamle 
yapmakla yetiniyor: alinamamasi tgin piyonu ile- 
ri sOrOyor. (Kasparov). §imdi siyah aktif bir savun- 
ma jekillendirebilecek duruma geldi. Beyaz pi- 
yon fedasint kabul edecek olursa (46. ba ba 47. 
/fa5/ siyah kalenin beyazin saflarina girmesini 
tesvik etmis olur. (Polugayevski). 46. Vcl Ff4 47. 
Val FeS 48. Vgl Beyaz hamle strasini rakibe go- 
niillu olarak veriyor. Fakat siyahin konumunu ko- 
tulejtirmemeksizin kipirdamasinin r;ok zor oldu- 
gunu goriiyoruz. (Kasparov) 48... ab4 48... Ff4'e 

49. b5! (49... Fb5 50. Kf7) ve ardindan a3-a4 ile 
e8'deki fil hapis kalir.(Kasparov'un partiyle ilgili 
'89 da yaptigi son analizden... C.A.) 49. ab4 Ff4 

50. Val Fe5 51. Va3! Beyaz a3 karesini basariy- 
la iis olarak kullamyor. (Kasparov) 51... $g7 Si- 
yah bekleme taktigini surduriiyor (Polu.) 52. Kf2 
Ff6 Beyaz taslarin f7'e olan yogun baskisini hafif- 
letiyor. Ciinkii btyaz aynca, Fg4-e6, Ka7-c7, 
Va3-a7olanaklanna sahiptir (Polu.) S3. Vd3! VeS 
54. Fe6! Beyaz, siyah taslarin hareketliligini aza- 
mi Olcude kisitladi ve simdi de, son saldiriyi ba}- 
latiyor. 54... $gB 55. Vf3 $g7 56. Vf4 Vd4 S7. KM 
b5 Siyah bu hamleyi yapmak zorunda, ama artik 
e8'deki fil siirekli hapis oldu. (Kasparov) 58. Fg4! 
58. Kc7, siyaha aktif olmak icj'n firsat tanirdi: 
(58... Ka8 59. Vd6? Fe5 60. Vc5 Ka 1 !) Kasparov. 
58... Kd8 58... Va7 59. Vf6 $g8 60. Vd6 siyah igin 
intihardir (Kasparov). 58... Va7 59. W6'dan son- 
ra, beyaz savunma barikatini yikar. (Polugayevs- 
ki) 59. Kc7 Siyah simdi 59... Ka8 oynarsa, beyaz 
d6 piyonunu alabilir. Bu yuzden Andersson bek- 
leme hamlesi yapiyor. (Kasparov) 59... Vb2 60. 
Kc2! Vd4 61. Kd2 VeS! Partinin ikinci oturumu- 
nun en basindan beri beyazlar vezirleri kesmege 
r;alisiyordu. §imdi ise siyah vezir kesmege firsat 
veriyor ve bu da unlem ile odiillendiriliyorl Ve- 
zirler tahtada kalirsa, siyahlar beyazin saldinsina 
karji koyamayacagindan, Andersson cok yerinde 
olan bu karan verdi. Zira, 61... Vc3 62. Kd3! Vb2 
(62... Vd3 63. Vf6 $g8 64. Kdl!) 63. Kdf3 Fe5 64. 
Vg5 Ka8 65. Ve7 vs. oldiiruciidiir. (Kasparov) 
Prensip olarak beyaz istedigini elde etti. Vezirle- 
ri keserek rakibin karsi oyun sanslarint da ortadan 
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Bilgisayar dunyasi 



Arman SAPQYAN 



kaldinyor. Ama Woke hala surdiigiinden, kalite 
avanlajinin kazanca yetip yelmeyecegi belli de- 
gil. (Polugayevski) 62. VeS FeS 63. Kc2 Fd7! Si- 
yah ne pahasma olursa olsun, Kc8 tehdilini en- 
gellemelidir. 63... Fd7 sijpheli gibi goziikiiyor, 
ama 64. Kc7>! Fg4 65. Kff7 Sh6 66. bg4 Sg4' den 
sonra beyaz nastl kazanacak goremiyorum. (Kas- 
parov) 64. Fe2 (?! Kasparov: *39. hamledeki ha- 
tasi yiizunden, beyazlar Andersson'un direncini 
kirmak icin 25 hamlecalisti. Vetam simdi, hede- 
fe bu kadar yaklajmisken, yaratici bir savunma 
sergileyen rakibine oyunu karmasik hale getirme 
firsati veriyor. Basitce 64. Fd7 ile kazanmak 
mumkiindu. 64... Kd7 65. Kc8 Kb7 66. Kiel 5/6 
67. K1c7 Kb6 68. KaB ya da 65... Ki7 66. Kb8 
Ka2 67. Kbl Sf6 68. Kb5 ve b, piyonu rahatfa 
terfii ediyor"). (Beyaz burada muhtemelen junu 
dusiiniiyordu: 'FiBeri kestiklen sonra, siyah W 
erine saldinp taslanmi baglayacak*. Polugayevs- 
ki) 64... f5i 65. Kc7 $h6 66. Fft3 fe4! 66... (41 , 
den cok daha giicto. O hamleye beyaz 67. Fe2! 
ile cok rahat kazarwdi. 67. Fe4 $gS 68. Fd3 Fd4 
69. Kb7? Bu dogalgfjzuken hamlenin hata oldu- 
gu ortaya pkti, zira siyah surpriz bir sekilde be- 
rabere yapiyor. Be^az piyonu kazaniyor, ama ra- 
kibine taslarini aktive etme sansi taniyor. ilk is 
olarak muhakkak sah tehlikeli bolgeden uzaklas- 
tirilmaliydi. Karmasik bir manevrayla bu gercek- 
lestirilebiliyordu: 69. Kf3! Fb6 70. Kb7 Fd4 71. 
Sh2U Fe5 (aksi laktirde g2-g4 geliyor) 72. Sgl! 
Fd4 73. SCI. Bundan sonra beyaz huzur icinde 
b5 piyonunu alabilir. Zaferden cok emin ol- 
dugum icin sablon oynadim. Yukandaki varyant 
da, 69... Fb6 yerine 69... Ff5 kayip bir oyun- 
sonuna gotiirurdii: 70. F(5 gf5 71. Kb7 KaB 72. 
Kfl. Kasparov) 69- Fc3! 70. Fb5 Beyaz bir de 
piyon kazandi ama rakibinin simdi tehlikeli bir 
fil cifii var. (Polugayevski) 70... FfS 71. Fe2 KaB 
72. b5 Ka2 73. Ff3 Kb2 74. Kb8 F^4! Muhtesem 
bir pozisyon. Beyazm materyal avantaji var, arrlS 
turn kazanc cabalarmi Andersson dogru bir yon- 
temle engelliyor. 75. Kd1 Fc5 76. Sh2 Fe3 77. 
Kel Ff2 78. Kfl Fc579. Ke8 Fd4 80. Kdl Ff2! 81. 
Fe2 Fd7 81. Fe2'ye siyahin Fg3 ile ara jahi var. 
Sonra da KM oynayabiliyor. 82. Ke4 FfS 83. Ke8 
Fd7 ve Beraberlik. Andersson zor savunmayi, 
muhtesem icra etti. Kasparov bir kac. yerde 
kazanci kagtrdigi halde Andersson'un perfor- 
mansndan 50k etkilenmisti. KaSparo/un bu par- 
tiyle ilgili 89 'da yaptigi yorum }0yle: 'Petros- 
yan'la olan dramatik diiellodan sonra, Anders- 
son ile ajurneyi oynadik. Bu tabii bir 90k seyi 
acikliyor... Bazi yorumlari bugiin giilerek 
okuyorum: '74. hamleden sonraki, mesela: Muh- 
tesem bir pozisyon. Kazanmak ir,in tiim caba sarf 
ediliyor vs. Acaba ondan sonraki dokuz hamlede 
gercekten tiim imkanlar seferber edildi mi? Bu 
miicadele in gerekli olan komponentlerden 
(miicadelecilik, sa|lam sinirler) yoksun oy- 
nadigim intibai uyaniyor. Voksa herhalde son 
pozisyonu beraberebtrkmaz, ve miicadeleyi siir- 
diirurdiim! 

Kaynaklar.Test of time': Gary Kasparov. "Die 
Kunst der Verteidigang": lev Polugayevski. Ve, 
Nimzowitdi'den fragmanlar. C.A 



(Baflangici 4 ve 5. tayilarda) 

3) Dr. Wilhelm Mafimann (D) 




Neue Leipziger Zeitung 1 936 
1 . Odulu 4 hamlede mat 

1) Ad3e1 f2-f1 (V)+ 

2) Ael f3+ $h4 h3 

3) Ke5 h5+ Sh3 g2 

4) Kh5 h2# 

SARCON= 5 dakika 42. saniye 

CHESS SHALLENCER VOICE= Bu problemi 

cOzemedi 

CHESS CHAMPION SUPER SYSTEM 111= 1 
dakika 26.5 saniye 

Gbruldiigu gibi problemin yapisi (tasjarin 
konumu, adedi) programin, bilgisayann 
oyun stili (bu konuya ilerde deginecegim) 
problemin cftziilmesi iqin gerekli zamam et- 
kilemekle. 

Ayni problemleri daha guncel programlarda 
da deneyerek cdzum icin gerekli zamani, ki- 
yaslamaya firsat tanimak amaciyla atari 
1040 STE Modelinde 5 degisik programi da- 
ha denedim. 
Bunlar sirastyla: 

1 . OXFORD CHESS 

2. CHESSMASTER 2000 

3. CHESS CHAMPION 21 75 

4. DEEP THO UCHT VER.1 .2 

5. PSION CHESS 

Bunlardan digerlerine kiyasla daha zayif bir 
program olan Oxford Chess'm r,ozum za- 
mani: 

Problem 1 : 2 hamlede mat 
a)7 saniye b) Cfjzum yok 
Problem 2: 3 Hamlede mat 9 saniye 
Problem 3: 4 Hamlede mat Qozum yok 
CHESSMASTER 2000: 2 hamlede mat 
Problem 1 : a) 2 saniycb) 1 saniye 
Problem 2: 3 hamlede mat 4 saniye 
Problem 3: 4 hamlede mat Coziim yok 
CHESS CHAMPION 2175: 2 Hamlede mat 
Problem 1 : a) 7 saniye b) 7 saniye 
Problem 2: 3 Hamlede mat 7 saniye 
Problem 3: 4 Hamlede mat 12 saniye 
DEEP THOUGHT: 2 Hamlede mat 
Problem 1 : a) 1 saniye b) Bu yolu denemiyor 
Problem 2: 3 Hamlede mat 1 saniye 
Problem 3: 4 Hamlede mat 22 saniye 
Ancak coziim soyle: 

1) Ad3e1 fxA(V) 

2) KXV Sh5 

3) Ke6Sh4 * 

4) Kh6 # 

PSION CHESS: 2 Hamlede mat 

Problem 1 : a) 2 saniye b) Bu yolu denemiyor 

Problem 2: 3 Hamlede mat 1 saniye 



Problem 3: 4 Hamlede mat 1 0 saniye 
Cflzum DEEP THOUGHT ile ayni 
Bu programlardan OXFORD CHESS ve DE- 
EP THOUGHT haric diger iir;u bilgisayar 
satranci ile ilgili bir otorite olan Isver; Bilgi- 
sayar Satranr; Kulubiinun Rating listesine gO- 
re: (Aralik 1992 durumu) 
ATARI/ CHESS MASTER 2000 ELO 1653 
ATARI/AMIGA CHESS CHEMPION 2175 
ELO 1669 

ATARI PSION CHESS ELO 1 877 
COruldiigu gibi ratingi en yiiksek olan PSI- 
ON CHESS 3 No'lu problemde r,0zum yolu 
olarak CHESS CHAMPION 2175'in buldu- 
gu (ttzumii bulamtyor. Kuwet derecesi iyi 
olan bir bilgisayann problemleri daha seri 
ve dogru r^Jzmesi diye bir kural yok. Bir ri- 
vayete gore satranr; bilgisayari edebiyatina 
girmis bu (if, problem bilgisayarlarin progra- 
minda mevcut olabilir. Amar; Tuketiciyi et- 
kilemek. Nerde kalmistik? Evet satranr; bilgi- 
sayarlan revafta olmaya devam ededursun 
yeni firmalar da pazara girmeye baslamisti. 
Hong Kong'da gunilmiizde de en buyuk 
imalatr;ilardan olan NOVAC ve SCISYS (ye- 
ni adi SAITEK) gibi iki buyuk kurulus, Al- 
manya'da ise HECENER veCLASER. Bu ara- 
da ingiliz INTELLIGENT CHESS firmasi U.U. 
DAVID LEVY'in dantfmanliginda piyasaya 
girmisti. Sonradan David Levy, Kevin 
O'Connel ile beraber 1981 yihnda Alman- 
ya'nm Travemiinde kentinde yapilan 2. 
Mikrokiimpiiter satranr; yartsmasinda ticari 
bilgisayarlar arasinda birincilgi kazanmsiti. 
Danismanligini yaptigi bu bulgisayar MARK. 
V idi ve SCISYS firmasi tarafindan imal edil- 
mi$ti. David Levy bir de satranr; bilgisayarla- 
nna karji 2 kez girdigi ve para kazandigi ba- 
hisler ile de taniniyordu. Bu tarihten itibaren 
piyasaya siirulen satranr, mikrobilgisayarlari 
bu nevin 2. nesli olarak taniniyor. David 
Levy kazandigi parayi sahsina degil de bilgi- 
sayar satrancina faydali olmak amactyla kul- 
lanilmasini Ongfjrmus ve bu da hakli bir tak- 
dir uyandirmisti! 

Bu tarihe dek bilinen en slhhatli dergi ICCA 
INTERNATIONAL COMPUTER CHESS AS- 
SOCIATION (Uluslararasi bilgisayar satran- 
ci kurumunun yayin organi) idi. Bu tarihler- 
de Gerhard ve Florian Piel adli mimar bir 
babajle informatik talebesi olan oglu Flori- 
an Piel Almanya'da ilk ciddi satranr, bilgisa- 
yar dergisini yayinladilar. Bu dergi ile bilgi- 
sayarlan tamtiyorlardi. Test ve turnuvalarla 
okuyucu ve tuketiciyi dogru ve durust olarak 
aydinlatma cabasi igindeydiler. Ticari amac 
2. planda idi. Bu yijzden diirustluk ugruna 
dergi birkac yil sonra kapandi. Zira adil 
kritikler bilgisayar imal eden kuruluslarin 
pek hojuna gilmedi ve Han vermemeye ve 
iklisaden dergiyi cOkertme plani giittiiler. O 
zamana dek stratejileri zayif olan bilgisayar- 
lar imal ederken, dergiyi desteklememe 
stratejileri nedense kuvvetli idi. Bu gun Piel 
ailesinin evinde bir satranr; bilgisayari 
miizesi var. Adedi ile ilgili bilgim yok ancak 
ilklerden itibaren gOnumOze dek epeyce 
model mevcut sanirim. Jimdilik bu kadar iyi 
giinler difegiyle. 
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Selim PALAVAN 



ARTUR JUSUPOV 



Son senelerin en kuwetli GM'lerinden 
biri olan Artur Jusupow'un (1960-...; 
Resme bakiniz) ilk biiyiik basarisi 
Gentler Dilnya "Birinciliginde birincilik"lir 
(1977). Olaganiistil kuwetli Gentler 1978 




Dilnya Birinciliginde ikinciligi almistir. Bun- 
dan sonraki senelerde S.S.C.B. Gencler Mil- 
li takiminda biiyiik bajarilar elde etmistir. 
(1980, 1981 ve 1983) 1979'den itibaren 
S.S.C.B. §ampiyonluk turnuvalara katilmis- 
tir; en iyi neticeleri 1978-2'cilik (II); 
1980/81-3 ila 5'incilik; 1987-5 ila 6'mcilik. 
§unu da ozellikle belirtelim ki Jusupow 
Olimpiyatlarda da oynamij, ve 1986 Olim- 
piyatinda 12 partiden 10(1) puan kazanmis- 
tir. Bu Olimpiyatta 4'iincl) masada oynami}, 
fakat bu da basarisini kiicilltmemistir; cilnkii 
eski S.S.C.B. Milli takimi kural olarak hep bi- 
rinci olurdu (bir tek istisna haric); oyle ki, bu 
tip miisabakalann sartlarina uygun olarak 
daima en kuwetli iilkelerle oynardi. Diger 
bir deyisle Jusupow da sOrekli olarak seckin 
ustalarla ugrasmak zorunda kalmistir. Bu 
yiizden bu sartlarda elde ettigi %83'liik ne- 
tice gercekten buyuk bir basaridir. 
Simdi yakin gecmise donelim. 1980 yihnda 
Jusupow S.S.C.B. de "En yiiksek Lig" adlan- 
dirilan §ampiyonlugun finalinde 2'mci ol- 
mustur (10 1/2 puan). Bu turnuvada birinci- 
ligi, Olkemizde de cok iyi taninan GM Efim 
Geller almis (1 1 1/2), 3 ve 4 yerleri ise Kas- 
parov ve Balaschow paylasmislardir. Turnu- 
vanin kuwetini belirtmek icin kaybedenler- 
den" birkacini zikredelim: 10. Beljavsky (8), 



14-15. Dolmatov ve M.Tal (!, 7 1/2) ve (so- 
nuncu) 1 7-1 8. Anikajev ve Zeschkovsky [(I), 
5 1/2J. 

Biitiin bu neticeler, Jusupow'un oldukca 
uzun bir zamandir dikkate deger basanlar 
elde ettigini gosterir. Son senelerde biiyiik 
uluslararasi turnuvalarda basarili ve oldukca 
istikrarh oynayan Jusupow, 1 990 senesinde 
satran; faaliyetine ara vermek zorunda kal- 
mistir: Bu yilin 14 Mayisinda, Miinih GM 
turnuvasindan Moskovaya donen Artur, evi- 
nin kapisim acar acmaz silahli iic. haydutun 
hUcumuna ugramijtir. Bu beklertmedik zi- 
yaretcjler Jusupow'un iisliin nitelikli bzel 
kompiiteri ve elektronik satranQ karlotegini 
gotiirmujlefc: ve gitmeden Once, icjerinden 
biri tabanca4|ni dogrultarak, Jusupovy kar- 
nindan fena hlalde yaralamistir. Jusupow ye- 
re yigilmis, fakat son bir gayretle kendini te- 
lefona kadar siirukleyerek yardim gagirmayi 
basarmistir. Birkac gun sonra kursun ameli- 
yatla ahnmis ve bir sans eseri ic. organlari 
saglam kalan Jusupow, birkag ay iginde ta- 
mamen iyilesmijtir. 

Jusupow, son adaylar maclari serisinin (Der- 
gimizin 1 no'lu sayisinda kosemize bakiniz) 
ceyrekfinalinde, herkese gore en tehlikeli ra- 
kiple oynayacakti: iwantschuk ile. [Jusu- 
pow, ceyrekfinalden once Dalmatow'a kar- 
51 (6 1/2: 5 1/2 skoru ile bir mac kazanmisti]. 
Fakat tespit edilen,8 partinin skoru 4:4 idi. 
§artlara gore simdi ek olarak 2 parti oynana- 
cakti; bu iki partiden Jusupow 1 1/2 puan 
ahp macj 5 1/2:4 1/2 skoru ile kazanmisti! 
Jusupow'un cok kuwetli bir oyuncu oldugu- 
nu her ne kadar herkes bilse de, bu sonuc yi- 
ne de kiicilk bir sansasyon olmusuir. Sarfcce 
bu ma? bile Jusupow'un, giiiuimilz Salraiit; 
Ounyasindaki yerini belirtmeye yeter. Uu 
vesile ile Jusupow'un genellikle macjarda 
iyi neticeler aldigini belirtelim: Ornegin, 
Timman'a karji (1986) +4-1=4; A.Sokolov 
ile (1986), +3-4=7; Ehlwest ile (1986), +2- 
0=3 vs. 

Jusupow-Kasparow - 
(Dunya kupasi tumuvasi, Barcelona 1989) 

§ah-Hint savunmasi 
1 . Af3 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 d6 5. d4 
0-0 6. Fe2 «5 7. 35 ... Bu durumda daha cok 
7. 0-Ooynamr. Bunun nedeni, uzun senele- 
rin de gosterdigt gibi, merkezin "kapatilma- 
sinin" Jah-Hint savunmasina karji hissedilir 
bir avanta) vermemesidir. Bununla beraber 
Jusupow'un bu varyantin secme sebebi ko- 
laylikla anlasilabilir. Kasparow gibi "agresif" 
(saldirgan) bir rakibe karsi, hiicum hevesini 
yumusatmak ic;in saglam, kapali bir konum 
kurmak tavsiye olunur. 7... a5 8. Fg5 h6 9. 
Fh4 Aa6 10. Ad2 Ve8 1 1 . 0-0 Ah7! GM Efim 
Geller'in en az 20 yildir rastlanan stratejik 
plani. Bu devam yolu, bilinen orneklere go- 
re Sah kanadinda insiyatifi elde etmek icin, 
f7-(5 Piyon iledemesini hazirlamaktadir. 12. 
a3 Fd7 13. b3 ... Bunlar da iyi bilinen ham- 
lelerdir. Meydana gelen durumda koklesmis 
devam yolu 13... h5 14. f3 Fh6 dir. Ornegin: 



15. §h1 Ac5 16. Kb1 f5 17. Vc2 Af6 18. b4 
ab 1 9. ab Aa4 20. ef Ac3 2 1 . Vc3 FfS, ve Si- 
yahin durumu fena degildir (Naumkin-Cha- 
lifman, Sotschi 1 984). Fakat bu, Dunya Sam- 
piyonuna yetmez. Bundan sonraki hamle ile 
Siyah f7-f5 ilerlemesini hemen gerceklejtir- 
mektedir; bu da kalite fedasi anlamina gelir. 
1 3... f5 14. ef ... 




14... gf SJmdi elbette, Piyonla almak gerek- 
lidir. Cunkii 14... Ff5(?) ten sonra Beyaz 
onemli e4-hanesinde egemenligi ve bunun- 
la birlikte daha iyi bir oyun elde eder. 15. 
Fh5 Vc8 1 6. Fe7 Ke8 1 7. Fe8 VeB 1 8. Fh4 e4 
19. Vc2 Vh5 20. Fg3 Ke8 Kaliteye karsilik Si- 
yah cok aktif bir durum elde etmistir. Daha 
da Onemlisi Kasparow'un amacina ulasma- 
sidir: TahtaHa, bircok taktik olanaklar iceren 
acik bir miicadele var. 21. Ff4 Vg4 22. g3 ... 
Sah kanadimn bu zayiflamasi kacinilmaz. 
Beyaz ne olursa olsun siyah Piyonlari bloke 
etmelidir. 22... Ag5 23. §h1 ... Partiden son- 
ra yapilan analizler, bu hamle yerine 23. 
f3'un daha iyi savunma saglayacagini gOs- 
termijtir, ornegin: 23... Af3+ 24. At3 ef25. 
Vd3! ve Pf3'u alir (25... Ac5 26. Vf3 Fc3 27. 
Vc3 Ae4 28. Vf3, ve siyah hOcum pUskOrtOl- 
miistur). 23... ef (23... Af3+ yerine) den son- 
ra Hvyaz 24. 1 1;5 I <I4+ (24... hg 25. Af3) 25. 
Shi , iyi savunma sanslari ile oynar. 23... Af3 
24. Kacl ... 24. Af3 simdi 24... Vf3+ 25. ?g1 
Fc3 yiizOnden oynanamaz. 24... Ac5 25. 
Af3 Vf3+ 26. Sg1 Ad3 3eyazin hatali 23. 
Shi neticesinde Siyah kiymetli zamandan 
kazandi ve kenarda duran Atini cok iyi d3 
hanesine yerlestirilmistir. 27. Vd2 Fd4! 
Meydana gelen pozisyonu Kasparow hakh 
olarak kazanilmis saymakta ve kaliteyi geri 
almak istememektedir. 28. Kc2 ?h7 29. h3 
Kg8 30. §h2Vh5 31.Ad1 ... 




31... Ae5? Iste'degil biiyukustalar "biiyOk* 
buyiikustalar bile arasira yanilmaktadirl.. 
Kasparow, 31 ... Af4l yaniti ilecesurolmanin 
yaranni bir kez daha kanitlayabilirdi. Ger- 
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cekten de: 32... Vf4 (veya 32. gf Vg6 33. f3 
Vg3+ 34. Sh1 Vh3+ 35. Vh2 Vfl +) 32... Fe5 
33. Ve3 (veya d2) 34... f4 hamlelerinden 
sonra Siyah zorunlu olarak kazanir, ornegin: 
34... f4 hamlelerinden sonra Siyah zorunlu 
olarak kazanir, ornegin: 34. gf (34. Ve4+ 
Ff5) 34... Vg6 35. Vg3 Ff4l, veya 35. f3 Vg3+ 

36. §h1 Vh3+ vs. Partide yapilan ve ilk ba- 
kista cok kuwetli gorunen 31 ... Ae5? hamle- 
si asagidaki savunma olanagini hesaba kat- 
mamijtir: 32. f3! Ad3 Daha iyi bir olanak 
yoktur. 32... Af3+ 33. Kf3 hamlelerinden 
sonra Fd4 konumasiz kalir. 33. Ae3l Af4 34. 
gf Fb6 §imdi artik 31 ... Vg6 hamlesinin etki- 
si kalmamistir: 35. Vd4 Vg3+ 35. Jhl Vh3+ 

37. Kh2 hamlelerinden sonra KM At tarafin- 
dan korunmaktadir. 35. Vf2 Vg6 36. Ke2 ... 
Her yeri korunmustur. Hiicum puskurtul- 
mUstOr ve Beyaz artik karsi hiicuma gec- 
mektedir: 36... FcS 37. fe fe 38. ft Vh5 39. 
Kd2 KgS 40. Vf4 Ve8 41. Ae4 ve Siyah bu 
umitsiz konumu terkeder. gok ogretici bir 
parti. 

Jusupow-Dalmatow 
(Dunya §ampiyonlugu adaylar maclari, 
Wijk aan Zee 1991) 

1 . d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 d6 5. f3 
...Bu hamleden sonra elbette Jah-Hint sa- 
vunmasinin Saemisch (Zemi}) varyanlimn 
meydana geldigini soyleyebiliriz. Fakat bi- 
raz bekleyelim...5... 0-0 6. Fg5 ... Bu durum- 
da en sik 6. Fe3 hamlesine rastlanmaktadir. 
6... c5 7. d5 e6 8. Vd2 ed 9. cd h6 10. Fe3 
... (10. Fh6? Ae4! ile 1 1 ... Vh4+) Simdi mey- 
dana gelen durumda, Piyonlarm konfiguras- 
yonuna bagh olarak, rahathkla "Benoni" di- 
yebiliriz. Bilindigi gibi, modern acilislarda 
boyle "transformasyonlar" nadir degildir. 
10... h5 Burada 10... Ah7 11. Age2 f5!f de- 
vam yolu belki daha iyidir, ornegin: 1 2. h4 
h5 1 3. Af4 Vf6 1 4. Ae6!? Fe6 1 5.de, belirsiz 
bir oyunla. 11. Age2 ... 11 . a4 devam yolu 
Beyaza fazla bir sey saglamaz, ornegin: 1 1 ... 
Ke8 12. Age2 Abd7 13. Ad1 Ae5 14. Aec3 
Ah7 1 5. Fe2 f5 1 6. 0-0 Af7, Siyah icin cok iyi 
bir durum ile (Xu Jun-Schabalow, Belgrad 
1988). 11... Abd7 12. Ad Ae5 13. Fe2 Ah7 
14. 0-0 f5 15. f4 Af7 16. e5 de 17. Fc5 Ke8 
18. Ad3 e4 19. Ael! ... Acjlislar teorisi (ve 
guniimOz turnuvalaril) iqin ilgr cekici bir 
keyfiyet, bu hamleye kadar ilk 18 hamlenin 
diger partilerde de oynamij olmasidir. Ernst- 
M.Tal partisinde (Subotica 1987) Beyaz da- 
ha zayif olan 1 9. Af2 hamlosindcn sonra 
zorluklarla karsriasmijtir: 19... Af(> 20. Afdl 
b6 21 . Fd4 Fb7 22. Ae3 Ad6 vs. 19... Af6 20. 
Ac2 Fd7 21. h3 Vc7 22. Ve3 b6 23. Fd4 b5 
Vezir kanadinda saha kazanmak (ve aym za- 
manda d5 Piyonuna hiicum etmek) amaciy- 
la bajlatilmis olan bu deneme basansizlikla 
sonuclanir. Aslinda sasilacak bir netice de- 
gil, cunkii tahtani bu kisminda beyaz kuv- 
vetler ustundiir. 24. Kacl Vb7 25. Ab4! ... 
ilginc bir olanak. 25... a5 26. Ac6 (!) At bu- 
raya gelmek icin cok uzun bir yol katetmek 
zorunda kalmistir. 26... b4 27. Ff6! Ff6 28. 
Aa4 ... Ikinci At da rakip kampa sokulmakta- 
dir. 28... Kac8 29. Ab6 Fc6(!) Siyahin en iyi 
sansi: Sikijik durumundan kurtulmak icin 
birkac Piyona karji kaliteyi vermektedir. 30. 
Ac8 Fd5 31. Kfdl Fb2 32. Kc5 Fa2 33. Ad6 
Ad6 34. Kd6 Ff7 35. Fc4! ... Sahin durumu- 
nu zayiflatmaktadir. 30... Fc4 36. Kg6+ Fg7 
Yine ennyi yanittir. 37. Kc4 Vf7 38. Kcc6 f>3 



Gecer Piyonlardan baska bir umit yoktur. 
39. Vb6 b2? Burada 39... e3 yaniti 90k daha 
iyi olurdu; bu hamleden sonra partide mey- 
dana gelen kombinezonun gercekle;mesi 
miimkun olmazdi (40. Kcf6 e2!) ve Beyaz 
e3-e2 tehdidi ile ugrasmak zorundadir. Par- 
tide yapilan hamle ise beyaz Veziri cok da- 
ha elverijli bir kohuma goturmektedir. 40. 
Vb2 e3 41. Kcf6! Vc7 SJmdi artik 41 ... e2 
olanagi kalmamijtir: 42. Kf7 e1V+ 43. §h2 
hamlelerinden sonra g7'deki mat tehdidi ar- 
tik piiskurtulemez. Siyah Vezir 42. Kf8+I yii- 
ziindan a2-g8 caprazinda da kalamaz. 42. 
Va2+ §h8 Veya 42... Sh7 43. Ve2l 43. KfS 
Sh7 44. Ke6 ve Siyah terkeder. 

Jusupow-Speelman (Linares 1991) 
§ah-Hint savunmasi 

1 . d4 d6 2. g3 g6 3. Fg2 Fg7 4. Af3 Af6 5. 0- 

0 0-0 6. c4 ... Simdi Jah-Hint savunmasimn, 
Beyazin da Jan Filinin fianchettosunu iger- 
digi varyanti meydana gelmijtir. 6... c6 7. 
Ac3 Ff5 Merkez Piyonunun e2-e4 ilerleme- 
sini zorlajtiran bu deneme teoriye gore ye- 
tersizdir; bu plan yerine 7... a6 veya 7... Va5 
ogutlenmektedir. 8. Ae1 ... Burada hem 8. 
Ah4 hem de 8. Vb3 devam yollari daha et- 
kindir. Ornegin: 1)8. Ah4 Fd7 9. f4 Vh6 10. 
Shi Vafi 1 1 . b3 d5 1 2. (5 b5 13. cb cb 1 4. 
Fg5 b4 15. Ff6 be 16. Fg7 S,"j7 17. Vc1 Vd6 
18. Vc3, += (Beyaz biraz daiia iyi), Tukma- 
kow-Komanischin, Moskova 1985; 2) 8. 




fa 



dir". 1 5... Aec7 1 6. Af2 Kab8 1 7. a4 ... Dog- 
ru bir stratejik karar. Beyaz b4 hanesini Siya- 
ha birakmaktadir; gergekten de meydana 
;elen durumda bu hanenin ijgali Siyaha faz- 
a avantaj saglayamaz. Oysa yapilan 1 7. a4 
hamlesi, rakibin b7-b5 ile baslayan karjihu- 
cumunu azami olciide zorfajtirmaktadir. 
17... Ab4 18. Ag4 Kf8 19. Fh6 ... Siyah Sa- 
hin onemli bir savunucusu ortadan kaldiril- 
maktadir. 19... Fh6 20. Ah6+ §g7 21. Vd2 
e6 Merkezdeki bu karsioyun artik ge? kal- 
mistir. Sah kanadindaki olaylar cok daha 
hizh gelismektedir. 22. Ag4 ... 23. Vh6+ ve 
24. Af6 tehdidiyle. 22... f6 23. h4t ... 
Beyazin partisi aslinda stratejik olarak 
kazanilmistir. Piyonun h2-h4-h5 vs. iler- 
lemesi Siyah icin cok tehlikelidir. 23... Kbd8 
24. h5 ft 25. de Ve6 26. ef Vfi 27. hg Vg6 
Zorunlu bir hamle. Beyaz h-Piyonlinun ifer- 
lemesi h-sutununun acilmasini saglamij, oy- 
leki jimdi Beyazin Jah kanadindaki hiicum 
kuvvetlenmi5tir.28. Ae4 Ac6 29. Kh1 Kf7 
30. Vh6+! ...Cercekten beklenmedik bu 
hamle,' aslinda en basit ve zarif (oziimdiir. 
Vezirlerin zorunlu kinjilmasindan sonra, Si- 
yahin pozisyondaki zayifliklar savunula- 
maz. 30... Vh6 31. Kh6 Ad4 31 ... d5 yaniti 
da yetersizdir; Ornegin 32. Ad6 Kff8 33. 
Kahl Kh8 34. Af5+ vs. 32. Kah1 Kh8 33. 
Kd6 Kf3 (?) Elbette bir hata, fakat Siyahin 
durumu nasil olsa umitsizdir. 34. Kd4 cd 35. 
§f3 ve Siyah terkeder. Resme bakiniz: 
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V IVANCHUK 



Vb3.Vb6 9. Ke1 Afd7 10. h3 e5 1 1 . de Ae5 
(1 1 ... de? 1 2. Fe3 Vb3 1 3. ab Ke8 14. g4 Fe6 
15. Ag5 Ff8 16. ab5! Aa6 17. Ka6!, ±, Gol- 
din-Tschiburdanidse, Sotschi 1985) 12. Ae5 
de 13. Fe3 Vc7 14. Kacl, +=. 8... Vd7 9. e4 
Fh3 10. f3 Fg2 11. 5g2 Aa6 Sergiu Samari- 
an'a gore bu durumda 1 1 ... e5 daha isabetli 
olurdu. Barcza-Vadasz (Macaristan'Birinci- 
ligi 1969) arasinda oynanan eski partide 
11... e5 12. Fe3 Aa6 13. d5 Ac7 14. Ve2 a5 
1 5. Aa4 Ka6 hamlelerinden sonra Beyaz an- 
cak kii^iik bir avantaj elde eder. 12. Fe3 
Kfc8 13. Ad3 Ae8 14. Ve2 c5 Siyahin secti- 
gi planin (e7-e5 yerine c6-c5) saktneasi, §ah 
kanadimn savunmasini belli bir divide za- 
ytflatinasidir; parlinin devaniincla lieyaz 
bundan enerjik bir sekilde yararlanmaktadir. 
15. d5 ... Elbette! Beyaz, Jah hiicumunu ha- 
zirlamak amaciyla merkezi "kapatmakta- 



Yukanda sozO gecen Jusupow-lwantschuk ma^i. 
Asagida bu macm bir partisi verilmijtir. 

Jusupow-lwantschuk 
Nimzowitsch savunmasi 

1 . d4 Af6 2. c4 e6 3. Ac3 Fb4 4. e3 c5 5. Fd3 Ac6 
6. Af3 d5 7. 0-0 0-0 8. a3 Fc3 9. be dc 10. Fc4 
Vc7 1 1 . Fd3 e5 1 2. Vc2 Ke8 1 3. de Ae5 1 4. Ae5 
Ve5 1 5. f3 Fd7 1 6. a4 Kac8 17. Kel Ked8 1 8. e4 
Ad5 1 9. Fd2 Ab6 20. a5 c4 21 . ab cd 22. Vd3 Fe6 
23. Ve3 ab 24. Keb1 Vc5 25. Vc5 be 26. Fel Kd7 
27. Kb5 h6 28. Kabl Fc4 29. Kb7 Kb7 30. Kb7 
Ka8 31 . Kd7 Ka2 32. h4 Ke2 33. Fd2 Sf8 34. Ff4 
Kc2 35. Kd8+ Se7 36. Kg8 ?f6 37. Fd6 Kc3 38. 
Fc5 Kcl + 39. 5h2 g6 40. Fe3 Kc2 41 . Fh6 Ffl 42. 
Fg5+ $e6 43. Ke8+ $d7 44. Kd8+ ?c7 45. Kf8 
Kc,2+ 46. Shi $d6 47. Kf7 Kg3 48. Kf6+ Se5 49. 
Kf8 Jd4 50. Kd8+ §c4 51. e5 Fh3 52. Kf8 Ff5 53. 
Kf5 gf 54. e6 Kf3 55. e7 Kfl + 56. Sg2 Kel 57. h5 
ve Siyah terkeder. 
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Fransiz Savunmasi (C-19) 



1. e4 


2.d4 


3.AC3 


4. eS 


5. a3 


6. bc3 


7. Af3 
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e6 


d5 
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Fd2 




cd4 


Fc3 


Vd3 


0-0 


Vd2 


Ve2 


Vd2 
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h3 


Kb3 2 


Kb2 


Ae5 


Vc3 




Abc6 


cd4IN 


Va4 
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Fa6 


Fe2 


Vc4l 
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bS- + 
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AeS 
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Vd2N 


Fa6 


0-0 


Kfel 


Ke3 
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ef6 
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Ka6 


0-0 
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Kac8 


Aa7!=+ 
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Fd3!N 


Ve2' 


Ad4 


0-0 


Kae1 


SM 


efc 
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VhS 


Vh3 


cd5 


Va3+= 1 
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Vd4 
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Kb3 
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Kh3 


FcllfN" 


Fa3 
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McS 
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AbS!? 23 


At5~„ 




















































Vcl 


Fb5 M 


5f1 


51" 


Fc6+ 


Kb6 


Ae5 


h4l— 


Kh3 


FaSfl* 














b6IN 


Ve4t 


a5! 


Fa6 


Ac6 


Ae5 


Ve5 


0-0 


KfcS 


Ve4" 




































Vd2 


C4lr" 


cdS 


c4?! 


dc5 JI 


cb6 


Fe2 


0-0 


Vf4 


Fe3 


Ah4ff 


Fdl! 


Fe2l 


a4l? 


Ka4 






Va4! w 


edS 


dc4 1 Abc6 


0-0 


ab6 


Ff5= + 


b5 


Vc2! 


Fe41 


Vd3 


Vd5-+ 


Ka4 


ba4" 


34 


Af3 


Vd2 


Fa3 


cd4 


Jd2 


c3N» 


Ka2 


Fc4 


»5= 














Abc6 


VaS 


Fd7 


cd4 


Vd2+ 


A(5 


Aa5 


Ac4 M 


dc4 






























































FbS? 5 


abS ' 


Sd3f" 


Kbl" 
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Kb3 


efe 3 ' 
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a6l- 17 
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Ka7l 
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Adfr-t 
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d«5 4 « 


0-0" 
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Vh6* 3 
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Fdl 
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e5 


d4 
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Ys7 


Ab4 
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Fd2 


Fb5 


0-0! ?N 


C4 


cd5 


AeS' 5 


Ff4" 


F?5 


Kel 47 


Ke5 


VdZ 4 ' 


Vd4 


Yb6 


Kael 






Fd7 


(6 


fes 


Vc7 


edS 


Ae5 


A7fi6l 


Ae5 


0-0 


Fc6! 


cd4 


Vb6l« 


ab6 


KcSlal" 
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ef6 




c4 


cd5 


Fc4 


Fd5 


c4 


Ff4 


Vd4 
















gf6 


a6 


Vc7 


AdS 


Ace7 


Ad5 


Af4 


Vf4 
















































F?2 


c4 


ef6 


cd5 


c3 w 


0-0 


Kel 


C4 5 ' 


F(l 


d5 


dc6 


K3 


Kfl 








(6 


Vc7 


fife 


AdS 


0-0-0 _ 


KbsS 


e5 




Ab6__ 


Ac4L 


Vc6 


Ffl 


e4 


23. Vb3 (23. Vc2 Vd5 24. Ff4 ef3 (ROGUL|-JELEN, Jug 80-30/230) 25. Kad Ae5 26. Ve5 Kd7 27. FeS Kg5!=+) Vd5 24. Kac1 Ad2! 
25. Ad2 Vd2= SPASSKI-KORCNOJ, Beograd (w) 78/24/231 26. Kc5 Sb8 27. Kb5 Kg7 28. Kbl Kdd7 29. Ve6 e3!= 30. fe3 Kge7 31. 

Vg8 Kd8 32. Vb3 Kdd7 33. Vg8 Kd8 34. Vb3 Kdd7 1/2 



1.17. a4l?Kfc8 18. Ka3 
2. 19. Fb2 b4 siyah OstOh 
3. 23. Kb5 Af51 24. Kb4 Kc2 25. Kab1 h526. 
Kb8+ Kc8 27. Ka8 (27. Kb7) Ka8 28. Kb4 h4 
29. Sf1 (29. Ad3 Kc8 30. Ac5 Ad4 31 . Kd4 
Kc5 32. Kh4 Kc4 siyah ustiln) Ad6 30. Se2 f6 
31 . Ad7 Ac4 32. Ab6 Ab6 33. Kb6 Sf7 34. 
Kb7 (34. Kb4 Sg6 35. §e3 §f5 36. §d3 Ka6 



37. Se3 g5 siyah usMin) Sg6 35. Ke7 Ka6 36. 
Se3 Kb6 37. Sf4 Kb2 38. Ka7 Kf2+ 39. §g4 
Kg2+ 40. Sh4 Sh6 41 . Kg7 Sg7 0-1 HAZAI- 
NOGUEIRAS, Szirak 86-42/370 
4. 23. c3 Af5 24. Kf3 Kcf8 25. Ad3 Abd6 26. 
Ae5 Ac4 27. Ve2 Ae5 28. de5 K6f7 29. Fcl 
Vg4 siyah Ostiin. 30. Vd3 Vh5 31 . Kb1 Ah4 
32. Kf7 Kf7 (32... Vf7 Mg6) 33. Kb6 Vg4 34. 



Vg3 Vd1+ 35. Sh2 (DE FIRMIAN-CARCIA 
MARTINEZ, Dubai (Olmp.) 86-42/371 35... 
Af5?f; 35. Kg5l 36. Kb7 Af3 siyah OstQn. 
5. 11.c3Vd1 12.Sd1 = 

6. SOKOLOV-JUSUPOV. Riga (M/1 1) 86- 
42/372 12... Aa5: 12... a5! NOCUEIRAS 

7. 15. Kc6? Fd7 

8. 1 1 ... Ad4 1 2. 0-0 Aec6 1 3. Ke1 =- 
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9. 1 2. 0-0 Fa6 1 3. Fb4 Fd3 1 4. Vd3 h6= 

10. 15... Fd7 EHLVEST-DOHDJAN, Erevan 
88-45/345 

11. 23. Fb5 Kc8 24. Fg5 Vg7 25. Kd1 1 (25. 
Vd6 Kd7 26. Vc6 Kc6 27. Fc6 Kc7 28. Fd5 
Sf8 -) Ad4 26. Fa6 Ke8 27. Fe3 Ac2 28. Fc1 
± (XAc2) Kc7 29. Kd5 Vc3 30. Vg5 (30. f3±) 
EHLUEST-HOBNER, Belfort 88-45/346 

12. TIMMAN-HUBNER, Tilburg (Interpolis) 
88-48/388 

13. JOHANNES 

14. 13. Fb5? 14. Ve4+ Fe3 15. Af5 siyah Os- 
tOn; 1 3. Vc1 NUNN 

15. 17. Kb61 Vc5 18. Fe3 d4 19. Ad4 Ad4 

20. c3 Af3+ 21 . gf3 Ve5 

16. 18. Fe3 d4 1 9. Ad4? Ad4 20. c3 Ab3 21 . 
Fc5 Ac5 siyah OstUn. 

1 7. 22. Vb7? Aa5 siyah OstOn. 

18. 23. Vc3 h6 24. Fb6 Vd7 siyah OstOn. 25. 
Kel 0-0 26. h3 f6 (A f5!) 27. ef6 Kf6 28. 
Kbb1 Ve8 29. Fc7 b5 30. Ae5 Fd7 31 . Ag4 
Kf7 32. Vd2 Af5 33. Ae5 Ae5 34. Fe5 c5 35. 
f4 (35. Ff5 6 Kf5 36. Kb3 A Kg3 siyah UstOn). 
a4 36. Fal Vf8 37. Ke5?l KcO 38. Kfl Ad6 
39. Ve2 Ac4 ... 0-1.NUNN-ROGERS, Gro- 
ningen 88-46/389 

19. A 0-0; 1 3. 0-0 47/379 

20. 1 3... 0-0? 14. Fh7l+-; 1 3... Vg4? 14. h3l; 
13... b614. Fb5 Ve4+ 15. Ke3 

21. DOLMATOV-Ole, SSSR /ch) 89-48/411 
14... Ad4? 

22. 15.Va1!?a6l? 16. Fe3 d4l 

23. DOLMATOV-HENLEY, New York 89- 

47/379 16... Vc7 1 7. Fd6 Vd8 18. Kb6! f5 

24. 14. 0-0?! Fa6 siyah Ostiln; 14. h4 Fa6 1 5. 

h5 Fd3 1 6. cd3 h6 1 7. Kh4 Va6 1 8. Kb3 Kc8 

19. Kc3 Vb7 20. Kg4 Af5 21 . a4 =~ 

25. 16. Vb2?l Fa6 17. Kel Fb5+ 18. Vb5 



Vc4 siyah UstQn. 

26. 22. Kg3Sh8 23. FaS= 

27. 23. Kb2 (EHLVEST-HUBNER, Skelleftea 

89- 48/412 23. Fd3?l; 23... d4! (AFb7 g2,~ 
Fa5) 24. Vd2 h6l 25. h.5 Kc5 (AKacB siyah 
Ostiln) 

28. 9. Fd3 c4 1 0. Ffl f6l 11 . ef6 gf6 1 2. Ah4 
0-0 13. g3 Kf7 14. Fg2 Fd7 15. 0-0 Ag6= 
BYRNE-KORCNO)), London 79-28/245; 9. 
a4 -7. a4; 9. h4 f6l? (13. Fd3 Fb7l siyah Os- 
tOn KRISTIANSEN-BAREEV 87-44/365] 

29. 9. Fd3; 9. Fe2; 9. a4; 9. dc5l bc5 1 0. c4l 
Vc7l 1 1 . Vg5?l (1 1 . cd5 ed5 1 2. Vc3=) 00 
12. Vh5 (12. Fd3 Ag6l 13. h4 Ac6 14. h5 
Age5 1 5. h6 Ad3 1 6. cd3 f6 -+) Ag6 

30. 9... Vd2 N 10. Fd2 Fa6 11. cd5 Ffl 12. 
Kfl ed5 13. dc5 bc5 14. 0-0-0 Abc6 15. 
Kfe1 0-0 16. e6 d4l ... 1/2. SHORT-NOCU- 
EIRAS, Wijkaan Zee 87-43/379 

31. 12. d5?c3i siyah OstOn. 

32. 23. Kdl Fd3 24. Fd3 cd3 25. Va4 Ae5 - 
+. ESTRlN-HASiN, Corr. 71-11/184 

33. 1 3. Fb2 Aa5 

34. BRUNNER-KINDERMANN 89-48/413 
14... Fc6 15. Fb5!+= 

35. 1 5. Fd3 Ac4 1 6. Fc4 dc4 1 7. a5 Fc6 1 8. 
§e2= 

36. 17.Se2 

37. BRUNNER-KINBERMANN, Bern (127) 

90- 49/358 1 7. a5 =+ 

38. 18. ba6 Ka6 19. Khal Sd7 20. Fc5 Kha8 
21 . Ka6 Ka6 22. Ka6 ba6 siyah OstOn; 1 8. g4 
Ah6 19. Fcl fe5 2Q. Fh6 e4+ 21. Sc2 gh6 si- 
yah OstOn. 

39. 21 . Ad2 fe5 22. Ac4 e4+ 23. Sc2 dc4 24. 
Kb4 KhaQ 25. Sb2 e3 siyah Ostiln. 
40. 1 1 . Fa3 cd4 1 2. ef6 gf6 1 3. Ad4 Ad4 1 4. 
Vd4? (14. cd4~) e5 15. Vd2 (ROMANISIN- 



Satranca baslarken 



VAGANJAN, SSSR 71-11/185) Ag6 16. si- 
yah OstOn b4 Vc7 1 7. Vd5 Af4 1 8: Vf3 a5 si- 
yah OstOn VAGANJAN; 11. 0-0 N fe5 12. 
Ae5l? Ae5 1 3. de5 0-0 1 4. c4 Vc7 (1 4... Vd2 

1 5. Fd2 += 6) 1 5. cd5 Ad5 1 6. f4 Kad8 1 7. 
Ka3 (PLACHEKA-SCHMlDT 89-47/381) 
17... Fc6?l;17...Fe8AFg6= 
41.12.0-01? , 

42. 1 3. Ad4l? Ae5 1 4. Fa3 Ac4 1 5. Fb4 Va6 

1 6. Vc1 Sb8 1 7. 0-0 e5 1 8. c6 Ac6 1 9. Fd6+ 
Sc8 20. Ab5 Khg8 ~ SABANOV-DOROSKE- 
VlC,SSSR 65 

43. 15. Va5 Aa5 16. Ad2 (16. Fd2 Ac6 (a) 

1 7. c3 Fg4! 1 8. h3 Fh5 1 9. g4 (1 9. Ad4? Kd4 
siyah OstOn) d3! 20. gh5 (20. Fd2 Ff7 siyah 
Ostiln) de2 21 . Kfel Khg8 22. Sh2 Kd3 23. 
Fe3 Kc3 siyah OstOn) f5 siyah OstOn. 

44. AM.ROBRICUES-SCHMIDT, Selanik 
(01)88-46/387 

45. 14. de5?IO-OAFg4 

46. 15. deSI? 0-0-0 (15... 0-0 16. f4 ~) 16. 
Vh5~ 

47. 1 7. de5 0-0-0 1 8. Fd7 Vd7 A Khe8 ~ 

48. 19. Vg4 Kae8 20. Kae1 Ke5 21 . Ke5 Vf7 

22. f3 cd4 23. Vd4 Vf4! 24. Vf4 Kf4= 

49. 23. f3 Fb5 24. ab5 Kc5 25. Ke6 Kb5 26. 

Kd6 g6l 27. Kee6 1/2 NUNN-AGDESTEIN, 

Dortwund 87-43/382 27... Kc5l= 

50. 14. c4 Ade7 15. dc5 (15. Fc3 0-0-0 16. 

0-0? Fe8l 17. d5 Kf8 18. Vc2 ed5 19. Vh7 

Fg6 siyah UstOn) 0-0-0 16. Fc3 e5 17. Vd6 

Af5 18. Vc7 Sc7 =+ TlMMAN KORCNOJ 

76-22/251 14. dc5 0-0-0 15. 0-0 e5 =+ 

BEDERMAN-KORCNOJ 78-25/265 

51 . 1 7. de5 fe5 1 8. Fg5 Kg5 1 9. Ag5 Ac3 20. 

Vc2 Ae2+ 21 . Ve2 Ad4 siyah OstOn. CHEN- 

ORSTEIN 78 



Mel is MEMiKOGLU 



Satran9 turnuvalarinda ef lendirme kurallari 



Ama^: 

Yurdumuzda giderek daha yaygin bir jekilde ya- 
pilmakta olan satranc turnuvalarinin belirli bir 
sisteme uygun olarak yUriitUlmesinde yardimci 
olmak, bu kurallarin bajlica amacidir. Ozellikle, 
cok sayida'oyuncunun katildigi turnuvalann nis- 
beten kisa sOrede tamamlanmasina olanak sagla- 
yan Itvicre Sistemi tanililmaktadir. 
Kurallarin ikinci bir amaci, yurdumuzdaki sat- 
ranc oyuncularinin kuvvet bakimindan derece- 
lendirilebilmeleri icjn gerekli ortamt saglamaya 
caliSmaktir. Derecelendirme, turnuva sonuclann- 
dan yararlanarak yapilir. Bir turnuva sbnucunun 
bir sisteme uygun olarak yOriitulmO} olmasi gere- 
kir. 

A. KUVVET DERECESlNE DAYALI 

BiREYSEL iSViCRE TURNUVALARI 

isvicre Sistemi, cok sayida oyuncunun katildigi 
nisbelen kisa sOreli bir turnuvanin yapilabilmesi- 
ne olanak saglar. Ornegin, yiiz kadar oyuncu ile 



dort-bej turluk bir turnuva yapilabilir. Ancak, tur 
sayisinin oyuncu sayisina orara artlik<;a, turnuva 
sonucunun giivenilirligi de artar. Bu bakimdan, 
oyuncu sayisi cok fazla olan durumlarda, oyun- 
culan simflara ayirarak her sinif i;in ayn bir tur- 
nuva dOzenlemek yararli olur (ustalar, tecriibeli- 
ler, yeniler, vb). 

Isvi(re Sisleminin amaci, mOmkOn olan en az sa- 
yida tur kullanarak kesin bir turnuva birincisi or- 
taya cikarmaktir. Bu bakimdan, oyuncularin es- 
lendirilmesinde sistem, puan kaybetmemi} ya da 
yiiksek puanh oyuncu sayisim azaltacak yonde 
ijler. Her turda, ejit puam alan oyuncularin 
miimkUn olan Olcilde kendi aralannda oynamast 
ve hi( bir oyuncunun ayni rakiple ikinci kez kar- 
$ila;mamasi, tsvi(re Sisleminin ana kurallarini 
teskil eder. 

Oyuncularin tiimil birinci tura ejit puanla (sifir) 
basladiklanndan, bu turda tek bir gurup olarak 
birbirleriyle oynarlar. ikinci turda ise Oc oyuncu 



gurubu vardir: (a) birinci turda kazananlar, (b) bi- 
rinci turda berabere kalanlar ve (c) birinci turda 
kaybedenler. Ejlendirme her gurup icindeki 
oyuncular arasinda yapilir. 
Turnuva boyunca ayni guruplandirma sistemi 
kullanilir. Ornegin dordiincO turda, puan duru- 
mu 3-0 olan oyuncular gurubu, 2 1/2-1/2 olan 
oyuncular gurubu, vb guruplar her kendi arala- 
nnda ejlendirilkler. (0-3 puan durumunda olan 
oyuncu gurubuna kadar). 
Oyuncularin bOyiik (ogunlugunun kuwet dere- 
cesi bakimindan ayni sinif oyuncu (ornegin Usta) 
oldugu durumlarda en iyi yanjma jekli kujkusuz 
doner turnuvadir. Ancak, oyuncular arasinda bil- 
yiik derece farkliliklan varsa ve turnuvayi makul 
bir sure icinde tamamlamak iqin tur sayisim kisit- 
lamak gerekiyorsa, Kuwet Derecesine Dayali Is- 
vicre Sistemi Turnuvasindan daha uygun bir ya- 
risma sekli yoktur. O halde Isvicre Sistemi, doner 
turnuvanin mUkemmelligine erijememekle bir- 
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h7'de infilak 



Salrancin bajlangicindan beri rakip saha karsi di- 
rek alak daima biiyiik bir ilgi odagi olusturmus- 
tur. Son yiizyil icinde, tecriibelerle, sari kanadi 
hucumu hakkinda. teoriye hayli katkida bulunul- 
mustur. §ah kanadi hucumu elbetteki dergimizin 
iki sayfasina sigabilecek bir konu degildir. Ancak 
biz bu konuyu en onemli taraflanyla ozetler ha- 
linde birkac sayi icinde okuyucuya en iyi sekilde 
aksettirecegimize inamyoruz. 
Bu sayidaki konumuz hiicum oynamayi seven 
oyunculann ozellikle yapmaktan zevk aldiklan 
h7 fedasidir. Ne yazikki belki milyonlarca defa 
h7'den fil fedasi yapildigi halde ilk yapanin adi 
bilinmemektedir. Bilinseydi bu fedanin onun. 
adiyla anilacagmdan siiphemiz yoktur. h7'den 
yapilan ve rakip sahi mat etmeye yonelik her fil 
fedasi dogru olmak zorunda degildir. h7 fedasi- 
nin birtakim standartlari vardir ve bunlara kesin- 
likle uyulmasi gerekmektedir. Isle bu standartlari 
incelemek uzere gozlerimizi pratikten alinmis 
asagidaki partilere ceviriyoruz. 

COLLE-O'HANLON (NiCE 1930) 
Colle Acilisi 

1 . d4 dS 2. Af3 Af6 3. e3 cS 4. c3 e6 S. Fd3 Fd6 
6. Abd2 Abd7 7. 0-0 0-0 8. Ke1 Ke8 9. e4 de4 10. 
Ae4 Ae4 11.Fe4cd4 




12. Fh7! (Feda dogru ancak butiin varyantlarmi 
oyun esnasmda analiz etmenin olanaksiz oldu- 
g~unu asagidaki incelemelerden anlayacagiz) $h7 

1 3. AgS $g6? /Atesin ortasina giriyor. Tek gercek 
alternativ Sg8'di. { Oyunun devamina bakmadan 
dilerseniz Sg8'den sonraki ilginc pozisyonlan bi- 
raz inceleyclim. 

A) 1 3. Sg8 1 4. Vh5 Af6? 1 5. Vf7 $h8 1 6. ke4! Ae4 
17. Vh5 $g8 18. Vh7 $f8 19. Vh8 $e7 20. Vg7 
Mat 

B) 1 3. $g8 1 4. VgS Af6? 1 5. Vf7 Sh8 1 6. Ke4 ! Fh2 
17. $h2 Ae4 18. Vh5 Sg8 19. Vh7 Sf8 20. Vh8 
Se7 21 . Vg7 $d6 22. Af7 ve kazanir. 

C) 1 3. §g8 1 4. Vh5 Ae5 1 5. Ke5 Fe5 1 6. Vf7 Sh8 
1 7. Vh5 ve beyaz devamli sah cekmek zorunda- 
dir. 

D) 13. $g8 14. Vh5 AeS 1 5. Vh7 Sf8 16. Ae4 Ag6 
17. Ad6 Vd6 18. h4 S^7 19. h5 Kh8 20. FgS Se8! 
(20. ?f8? 21. hg6! Kh7 22. gh7 kazanir) 21. Vg7 
Kh5 22. Vf6 Ve7! ve siyah daha iyi 

E) 13. Sg8 14. Vh5 Vf6 15. Vh7 Sf8 16. Ae4 Ve5 
17.cd4 

a) 1 7. Vd5? 1 8. Vh8 ?e7 1 9. Vg7 ve atak cok sen 

b) 1 7. Vd4 1 8. Vh8 S e 7 1 9. Fg5 ve kazanir. 

c) 1 7. Vh2 1 8. Vh2 Fh2 19. §h2 ve hemen hemen 
fanslar es/f. 

Butiin bu analizlerin sonucunda boyazin kombi- 



nezonunun en az beraberlige yetccek kadar tag- 
lam oldugunu ancak siyahinda kaybetmeye mec- 
bur olmadigmi sdyleyebiliriz. Masa bafinda bO- 
tun varyantlan incelemek hayli zor oldugundan 
yeterli birikime sahip olunmadan yapilacak bu 
feda berabehnde birtakim riskleri de getirecektir. 
$imdi tekrar oyuna dOnuyonjz. 
14. h4! (Tehdlt 15. h5 $f6 16. Vf3) Kh8 Eger (15. 
15 16. h5 S(6 17. Vd4 fe5 18. Vh4 g6 19. U ve si- 
yah dayanamazdi) IS. Ke6!! Af6 (15... fe6 16. 
Vd3 SI6 17. Vf3 Sg6 18. Vf7 Sh6 19. Ae6 ve ka- 
zanir) 16. hS Sh6 17. Kd6 VaS 18. Af7 Sh7 19. 
AgS Jg8 20. Vb3 Terkeder. 

BUENO-SUBiZA (LARACHE 1943) 
Fransiz Savunmasi • 

1 . e4 e6 2. d4 dS 3. Ac3 Af6 4. eS Afd7 S. Af3 b6 
6. Fd3 Fe7 7. Fe3 0-0 8. h4 Tehdit (9. Fh7Sb7 10. 
AgS ■ 




Ili y.i/ lli/'yi )» l>.uMfil:tlk v.iiy.inll.ul.i Irlulil 
ttliytn. 

.i) 10. 1 1. Wi5 W 10. M II- l>S <) 10. Sh(, 
1 1. Ae6 d) 10. Ig5 1 1. be5 ve Vh5) 
8...f6? (ilk bakifta aim eS'e gelmesini Onluyor ve 
f siitununu acma (ikriyle manlikh gOziikuyorsa da 
son derece yanlis. g6'da kotuydii cunku h5'den 
sonra beyaz h siitunundan cok kuwetli bir hu- 
cum elde ederdi. Kuwetli hamle 8. (5!'di. Beyaz 
(ilin divagonalinin kapanmasi gecerken almmasi 
halinde de (6'nm atla almmasi h7 kares'mi kuv- 
vetlendireceginden bu yolun siyah tarafmdan ter- 
cih edilmesi gerekirdi. 

9. Fh7! $h7 tFedanin reddinin hicbir esprisi yok. 

9. Sh8 10. Ag5 Ve8 1 1. h5! fg5 12. Fg6 ve 13.h6) 

10. AgS!f R S (W.Sg6 ll.hSkazamr. IO.Sg811. 
Vh5 Ig5 12. hg5 KI5 13. Vh7$f0 14. g6 $e8 15. 
Vg7 ve kazanir) 1 1 . hgS $g8 (Zorunlu 11. Sg6 12. 
Vh5 5(5 13. g4 mat) 12. Kh8! (Vh5'de kazanca 
yeterli) Sh8 13. VhS Sg8 14. g6 Terkeder. 




CHRlSTOFFEL-CANAL (ZURlH 1952) 

Her zaman h7'den fil feda edilecek delilkili 1. 
•Ah7!Sh7 2.KhS- 



;h5 4.Vg5Sh7 5 



;eder 



.VhS5g76 



<83. Vg6matf3.Vh4!! 
VgS?h7 7.Ke4Ter- 

Rakibin sah kanadi zayif oldukca yalniz h7 kare- 
sinde degil g7, f7, g6 ve f6 karelerinde de infilak 
olabilir. Konumuza g7 karesinin zayifligini ispat- 
layan Uc brnekle devam ediyoruz. 




SPiELMANN-GRONFELD 
(CARLSBAD 1929) 

1. Fg7! Sg7 2. VgS Ag6 (2. ShB 3. Vf6 $ g 8 4. h6) 
3. h6 Terkeder. 




BOTViNNiK-KERES (THE HAGUE 1948) 

1 1. Kg7! §g7 2. AhS $g6 (2. SgB 3. Af6 Af6 4. Vf6 
ve Ve7, Fh6 cifte vurusuna care yoktur) 3'. Ve31 
Terkeder. 




SMYSLOV-KONiG (RADYO MACI 
SSCB-iNGiLTERE 1946) 

1. Ag7!! |1... Sg7 2. Af5 ?g8 3. Ff6 Kd6 4. Ah6 
$h7 Vh4 Kf6 6. Ag4 Sg8 7. Af6 §g7 8. Ae8 
kazanir. (1 . §g7 2. Af5 Ff5 3. ef5 Kd4 4. f6! Sh7 5. 
Ff4l Ae6 6. Vh5 Sg8 7. Jh2 ve kazanir] Ff2 2. Kf2 
Vc4 3. Ae8 Ah7 4. Af6 ?g7? S. Fh6! (5. Sh6 6. 
Af5l Ff5 7. Kh2 mat) Sh8 6. Ad7 Vd4 7. AeS Terk. 
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Kombinezonlar 



Osman KOSEBAY 



ilk be§ sayimizda mat kombinezonlari ile 
ilgili cesjtli ornekler inceledik. Belirli bir 
sistem ic,inde vermeye salijtigim bu or- 
neklerde kimi zaman atlarin, fillerin, kimi 
zaman kalelerin ya da vezirin bajrolde 
oldugunu gordiik. 

Bu sayida basrol oyuncumuz piyon: 
Satranc. borsasinda en ucuz kagidi olan 
piyon, 90k kazandiran bir yatinm araci- 
dir. 

Gergekten de piyonun terfi etme fizelligi, 
oyun ortasi kombinezonlari ve oyun son- 
larinda sik rastlanan bir motiftir. 
Birinci ftrnegimiz 1979 Riga Interzonal 
turnuvasindan: 




Bouaziz-Miles 1979 

1. Kh3! 2. §h3? (Burada beyazin kazan- 
mak igin sogukkanli olup 2. Vf1! oyna- 
masi yeterliydi. 

2. Kh3 3. §f2 Kf3 4. §f3 Vfl 5. ?e4'ten 
sonra Miles'in terketmekten bajka caresi 
yok. Ancak o yillarda Miles'in dunyanin 
en kuwetli oyunlanndan biri olmasi Tu- 
nuslu Bouaziz'i psikolojik olarak etkilen- 
mijtir.) 

2. Vh1 3.,Vf2 Vf3 4. §h4 Fe7 57 g5 Fg4! 
0-1 (6. §g5 f6 7. §h4 g5 mat) 
inceleyecegimiz ikinci pozisyon ayni yil 
Belgrad'da oynanan Sovyetler Birligi-Yu- 
goslavya takim kar§ilasmasindan 




lilt! 



Petrosyan-lvkov 1979 . 

1 . Kd4! terk (1 . ed4 2. Ke5 §g4 3. f3 mat) 
iiciincu pozisyonumuz ayni tema uzerine 
kurulmuj bajka bir Ornek 




Duran-Kattogy 1957 

1. Kf4!$h5 

2. Kh4! gh4 

3. g4! mat 

Son pozisyonumuz piyon terfi ozelliginin 
kullanildigi olumsuz bir oyundan alinmis. 




Mieses-Bardeleben 1905 

1 . Ve8!l Ke8 2. Ke8 Fe8 3. c7 Kf3 4. c8V 
mat 

"Piyonlar Satrancm Ruhudur." Philidor 

MART AYI COZUMLERi 
Bonsch-Uhlmann 

1 . ab4! 2. hg4 (2. cb4 Ka2! 3. §a2 Ka8 4. 
Sb3 Ka3 mat) 

2. b3 3. Ke2 Fd3 4. Kb2 Ab2 5. $b2 Ka2 
v 6. Sb2 Fc4 0-1 (7. §b4 Kea8 ve mat eder) 

Vladimirov-Kharitonov 

1 . Vf6l Af6 2. Fc5! Fc5 3. gf6 $f8 4. Kh8 
mat. 



Ge9en w sayimn 
HEM EGLENiN, 
HEM OGRENiN 

K6?esinin pozumleri 

Enis BiLYAP 

1. tttzUm: 1 . Ve7+ $g8 2. Ve8+ Ke8 3. 
Ke8+Mat . 

1. Puan 

2. CozOm: 1 . a6l ba6 (ya da b6) 2. c6 
Beyaz kazanir 2 Puan 

3. Cdztim: 1- Vc1+ 2. Ff1 Vf1 1 3. $f1 
Kcl + 4. Vdl Kd1 Mat 3 Puan 

4. C&zttm: 1 . Kh8+ §h8 2. e7 Beyaz ka- 
zanir 4 Puan 

5. gozOm: 1. Vg7+1 Sg7'2. Fd5l 3. e6 
Beyaz kazanir 

6... Ka1+ 2. Fa2! Ka2 3. Sb3 Beyaz ka- 
zanir 

1 ... Kh8 2. Fg81 Kg8 3. e6 Beyaz kazanir 
7 Puan 

7. ?6ziim: 1 . Fb4 Sf7 2. a4 $e6 3. a5 
SdS 4. a6 Sc6 5. Fa5l Beyaz kazanir 8 
Puan , 1 

8. Coztim: 1. Kc8l Kc8 2. Ve7ll Beyaz 
kazanir 9 Puan 

9. Cozlim: 1 . d4l Kd4 2. e7 Kd5+ 3. 
$g7! Kd8 4. J<7 Beyaz kazanir 10 Puan 

PUANLAMA: 

35-50 PUAN: Kuwetli amator oldugu- 
nuz ortada, satranc sporuna ciddi ola- 
rak egilmeli, daha fazla onerh vermelisi- 
niz; eger "Satranc sporcu lisansi'niz 
yoksa hemen en yakin Ilgili yerlere mU- 
racaat edip lisans cikartmali, ilinizde ya 
da ilcenizde satranc turnuvalarina ce- 
kinmeden girmeli, bu konuya gercekten 
ve daha bilimsel bicimde devam etme- 
lisiriiz. 

20-34 PUAN: Hit.de fena bir puan al- 
madiniz. Biraz dikkat sizi daha guclii bir 
satranc oyuncusu yapabilir. Fazla ace- 
leci olmamali, satranc oyununu daha 
ciddi ele almalismiz. Satranc. sizin icin 
iyi bir arkada; olacaktir. 
10-19 PUAN: BUyUk bir olasilikla kolay 
sorulari cozdunuz, ancak size daha cok 
puan getirecek sorularda daha dikkatli 
ve sabirh olmalisiniz. Satranci bir cahj- 
ma konusu olarak ele almalismiz. 
10 ve daha az PUAN: Satranc oyununa 
yeni bajlami; olmaniz cok sevindirici, 
calijarak belirli bir yere gelebilirsiniz. 
Bu sorulari incelediniz ve cevaplanni 
ogrendiniz, aslinda cok da zor degiller, 
onemli olan arasUrmak ve sikilmadan 
bu yolda devam edebilmektir. 

Diizeltme: Gecen sayimizda ki "Hem 
eglenin, hem ogrenin" kosemizin 1. 
diyagraminda ki c8-kaleti fazladan 
basilmiftir. Diizeltir, oziir dileriz. 
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Bu sayida 'Turn Piyonlar ayni Kanatta-Bir Fazla 
Piyon' konumuzun orneklerini tamamlayacagiz 
Ilk ornegimiz Ters Renkli Filler. 

TUM PIYONLAR AYNI KANATTA 

BIR FAZLA PiYON TERS RENKLI FILLER 

Ters renkli fillerde tiim piyonlarm ayni kanatta ol- 
dugu oyunsonlan, hiicum eden tarafin en a* iki 
piyon fazlasi, (halta iki piyon bile yeterli olmaya- 
bil.r) olmad.kca beraberedir. Ters renkli fillerde' 
iki piyon fazla oyun sonlarinin giriftliklerini irde- 
lemektense, size ilginc bir Ornek sunmayi tercih 
ettim. 




Ribli-Espig, Budapeste 1975 
Iki piyon fazla ama ters renkli filler ve ters renkli 
koje olmasina karsin, Beyaz kazanmayi basari- 
yor: 1. gS! hg5 2. Sg4! (2. fg5? Fel 3. h6 gh 4. gh 
Fd2! 5. Sg6 Ff4=) 2... Fet (Eger 2... Se7 oynarsa 
3. f5 Sf8 4. ft Fel 5. Sg5 fc3 6. Sf5 ve Beyaz 7 h6! 
tehdit eder ve 6... Fd2 7. Sg6'yla kazanir.) 3. SgS 
Fd2 4. Sfe Fel S. Fc4 Fd2 6. $e4 Fel 7. h6! gh 8. 
fS hS (eger 8... §g7 oynarsa 9. Fe2 Fg5 10 Fh5 
Fd8 1 1 . Sd5 Fg5 .1 2. Se6 Sf8 1 3. ft Fd2 1 4. Sf5 ve 
Siyah Beyaz'in e6-e7 planini, filini a3-f« diago- 
naline koyarak onliiyebiliyor, o zamanda Sd7 ve 
e7 kazanir veya 14... Fa5 15. e6 Fd8 16. Fg6 
zugzvang) 9. ft h4 10. e6 Fa3 11. Sft! ve Siyah 
terketti Beyaz rahalca 'h' piyonunu alir ve Jahini 
d7'ye ya da eger Siyah sahini d8'e getirirse o za- 
man, f7'ye getirir, 

ATA KAR$I FiL 





Korcnoy-Averbah, Moskova 1955 
Turn piyonlar sah kanadinda ve Siyah'in fili ve 
'ters renkli kose piyonu' var. Turn bu unsurlar Be- 
yaz'in berabere yapmasina yetiyor. 1... Fd6 2 
Ad3 ft 3. h3 ?f7 4. $f2 eS 5. Se3 $e6 6. Se2 ft 7 
gf gf 8. Sft Sft 9. Sg2 SgS 10. ,4! ef 11. Ael ve 
konum tamarnen e$it. 



Liskov-Bellin, Moskova 1949 
' Tahtada sadece 5 piyon kalmis, ancak fazla pi- 
yonla birlikte, Siyah'in konumsal avantajlan da 
var. Daha iyi hafif taj ve bazi zayif kareler, g 3-f2. 
Bunlar oyunu kazanmaya yetti. 
1... 5/4 2. Sft Afi 3. Fb7 Ad6 4. FdS Ae4 5. Sel 
ft 6. Fc6 ?e3 7. Fe8 gS 8. Fd7?I (Bu dogru degil, 
8... Jfl daha iyiydi, bu hamleden sonra Siyah 8 
$14 6. Fc6 Ac5 10. §f2 Ad3 1 1. $e2 Ae5l 12. Fb7 
$g3 1 3. Sfl f5 vb..., seklinde oyunda oldugu gibi 
devam etmesi gerekirdi.) 8... $«2 9. FcB Ag3 10. 
Fd7 Jell Siyah simdi Sahini ft'ye getirir, ve f pi- 
yonunu f3'teki degisime kdar surer, atla aldiktan 
sonra 'g3' karesini Sahina bojaltir ve 'h' piyonu- 
nun dusdriir. Oyun su jekilde sona erdi. 11. Fc8 
Ae2 12. Sh2 $ft 13. Fd7 Ad4 14. Shi ft IS. e8 f4 
16. Fd7 ft 1 7. gf Aft 18. Fg4 Sg3 19. FfS Ad4 20. 
Fg4 Ac2 21. $g1 Ael 22. Fe2 Ag2 0-1 
F4 ve f2'ye giden turn yollari kapamak olanaksiz- 
di; gercektende 10... Sel I'den sonra oyunu ter- 
ketmek Beyaz acisindan cok mantiksizca olmaz- 
di. Diyagram 3'teki konum Siyah'in Beyaz'in pi- 
yonlarinin icine nasil sizdigim cok guzel gosteri- 
yor. Eger ilk pozisyonda Beyaz'in piyonu h2'de 
olsaydi oyun berabere olurdu. 




Adorjan-^eskovjki, Riga (ZT 1979 
Diyagram 4 oldukca ilginc. Siyah'in tahtadaki ka- 
' leleri degijtilcten sonra, berabere yapip yapama- 
yacagi belli degil. Tahtada_kaleler oluncada Si- 
yah'in gorevi daha da gii(le$iyor. 1... Kd7 2. Kd2 
FbS 3. Kc2 Fd3 4. Kc3 Fe4 5. ft Fb7 6. $ft hS!?/?! 
(Bu hamle bir piyonu beyaz kareye koyuyor, fa- 
kat aksi takdirde Beyaz g4'le Siyah'in piyonlanni 
ffurdururdu.) 7. h4 Fa6 8. Ka3 Fc4 9. Kc3 Fa6 19 
Kc6 Ka7 11 t Kc2 Fd3 12. Kd2 Fc4 13. e4 Kal 14. 
Se3 Beyaz'in tasjari iyi mobilize oldu ve artik bir 
plan yapmasi gerekir, kisaca, Jahinin konumunu 
'f4'e gelerek gelijtirmek, ve sonra diger taslann 
konumunu gelijtirmeye calismasi gerekir. Belki 
iyi bir hazirliklan sonra e5 oynamak dogru olabi- 

•k 



Can ARDUMAN 

lir, eger sonriSinda at e4'e hemen gelebilirse. An- 
cak ben, Beyaz'in bu noktaya kadar henOz bir 
plan yaptigini sanmiyorum. Ceskovski burada 
ajurne hamlesi yapti. 14... fc' yl secti; oldukca ga- 
np, ancak eger insan boyle bir hamle yapmaya 
karar vermisse 0 zaman onu ajurne hamlesi ola- 
rak yapmak daha dogru. Oyun sflyle devam etti- 
IS. $f4 Ka6? (1 5... Ka7) 16. Ac6! KcS 17. Kd7 Sft 
18. Kd6 konum artik kazanc: 18... FbS 19 Ab4 
gS!. 20. $e3 ft 21. hg fe 22. f4 h4 23. KdS Kc3 
24. Sd2 Kg3 2S. Kb5 Kg2 26. Se3 h3 27. Kb6 Kb2 
28.KftSg7 29.AdS1-0 
Diyagram 4'teki konumda Siyah'in savunma ya- 
pabilecegini sfiylemek cok zor. 15... Ka5 ve bel- 
kide 14... h6'dan sonra oyun kayip gOzilkuyor. 
Fakat eger Siyah sakince savunma yapip Beyaz'in 
bir plan yapmasini bekleseydi, beraberelik sans- 
lari artardi. ! 

VEZlRE KAR$I VEZiR 



•Beyaz daha iyi" 
Bu konumun bir analizini vermeyecegim, ancak 
sunu soylemek istiyorum: tabiiki bir fazla piyon 
kazanc sanslari veriyor, fakat inantyorum ki man- 
tikh bir savunmayla Siyah berabere yapabilir. 
Tahtada vezirler oldugu zaman 'Beyaz'in biraz 
dikkath hareket etmesi gerekir. Larsen bir 
keresinde Keres'e karji 4'e 3 vezir finalini kazan- 
ci zorlarken kaybetti. 




Dergimizi 
begeniyorsaniz, 
ya§amasim ve 
geli§mesini 
istiyorsaniz, 
bir arkadaf inizi 
Dergimize abone 
yapimz. 
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Etiitler 



Dergimizin 5 no'lu sayisinda, modern etiidiiniin 
yaratilmasinda ;ok onemli rol oynayan iki biiyiik 
ustadan biri olan A. Troitzky'nin yolunda yiiril- 
mUj olan L.Kubbel ve V.PIatow'dan bahsetmij, 
ve Kubbel'in mirasim incelerken {oyle demisjik: 
"llgin; olan, bu iki uslanin Ha kompozisyonla uj>- 
rafan kardeflerinin olmasidir". Fakat Kubbel ve 
Platow arasinda onemli bir fark vardir: Problem- 
ci ve etiitcii olan Leonid Kubbel'in kardesjertnin 
ancak problemlerle ugrasmalari ve ayri ayri calij- 
malarina karsm, Platow ailesinde Vassily ve Mi- 
hail kardesleri yalniz etiitlerle ugrasarak cogun- 
lukla beraberce ;ali$irlardi. Oyle ki bu yazinin 
bajligi olrak rahathkla "Vassily veMihail Platow" 
koyabilirdik. Ancak Mihail cok iyi yardima ol- 
makla birlikte, ba$ rolii (yani fikirler, etiit konula- 1 
nnin se;ilmesi vs) de daima Vassily'nin oynadigi 
bir gercektir. 

Vassily Platow (1881, Riga-T952, Moskova; Res- 
me bakimz), bir;ok onemli Rus ve S.S.C.B Sat- 
ranc dergilerinde etiit koselerinin redakldrliigiinii 
yapmistir. Carlik Rusya'sinda "Satranc reviisii" 
(1909-10), S.S.C.B'de "Jahmati" (1922-29) ve 




"64" (1925-32); bu da dikkate deger keyfiyettir, 
zira asil meslegi olan doktorluga cok zaman ayir- 
mis, ayrica bircok biiyiik etut mUsabakalarinda 
hakemlik yapmijtir. 

1903 senesinden basjayarak 200'den fazla etiit 
yayinlanmijtir. (yukarida da soylendigi gibi, co- 
gunu kardes, Mihail ile beraber). "Yaratici" done- 
mi 25 sene siirmii}, ciinkii 1928 yilinda aktif ca- 
lismalarini birakmijtir. Vassily, etiit kompozisyo- 
nuna ait fikirleri joyle formiile etmektedir: "Her 
sanat eseri gibi, etiit ve hem icerik (icmdekiler) 
hem de sekil(form) bakimindan bazi gerekleri ye- 
rine getirmelidir. Icerik-kombinezon veya pozis- 
yoneToyunda ifadesini bulan su veya bu fikirdir; 
seklin kusursuzlugu (eksiksiz olusu, miikemmel- 
' figi) etiit kurulusunun (yapisimn) basitligi, ve 

aracjarin (vasitalarin) maksimal ekonomisi ile 
olusur. ilk diirum ne kadar basit ise, pozisyonda 
sakli olan fikrin ortaya ;ikmasinda o ol;iide etki- 
li olur. Etiit kompozisyonunun bundan sonraki 
gelismesine ait, 1990'da yaymlanmis. olan ve 
tanbul'da da birka; niishasi bulunan miithis de- 
gerli Rus "Satranc ansiklopedik Sozlugii"nde ;u 
, bilgi yer almaktadir: "Platow, ;esjtli tertibatta 
(kombinezonda) iki Figurun Vezire karsj miica- 
delesi (40'tan fazla etUt yayinlanmijtir), Figiirle- 
rin birbirlerine kar$i mUcadelesi (55 etut) ve bat 
etutleri (44 eser) konularina ozellikle egilmi§tir". 
H.Rinck ve A. Troitzky'den sonraki "ikinci nes- 
lin" en biiyiik ustalarindan biri olan V. Korolkow 
da "SecJImis, etiitler" eserinde joyle der: "V. Pla- 
. t tow uzun ve cok yaratici faaliyet senelerinde 
ozellikle Figiirlerin miicadelesiyle ugra;mis. ve 



bunlar arasinda biitiin etiitlerinin dcirtte bir kada- 
rini iki Figurun siyah Vezire karji miicadelesini 
aydinlatmaya ayirmisjir". Ger;ekten de, sjmdi 
gorecegimiz gibi, bu tip etiitler arasinda bircok 
gercek saheseri bulunmaktadir. Pat etutleri baki- 
mindan ise (fikrimizce) Kubbel'in olaganiislii se- 
viyesine ula;aniami$tir. 

S,imdi Platow (ve kardejinin) etiitlerini g6zden 
ge;irelim. 




Kazan; 

1.Af3!ef3 2. $e5 e1V+ 3. §f6 ... 

4. Kc8 mat tehdidi ile. 

3...Va1+4.d4(!) 

4. c3 h5 5. $g6 Vbl + 6. 5~ Vb8 vs 

4... h5 5. $g6 ve maltan ktirtulus. yoktur. 
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V. ve M. Platow 
Beyaz kazanir 

1. Kh6+Sb7 

En iyi sans. 1... SbS yaniti da a5-hanesini kontrol 
altina almakta, fakat bu taktirde kazanc yolu ba- 
sitlesmektedir: 1 ... Sb5 2. Kh5+ Sb4 3. Khl S>3 4. 
Ae5 $b2 5. Ac4+ ve kazanir. 

2. Ad8+ $a7 3. Ac6+ $a8 

Kolayca anlajilacagi gibi, diger hamleler parliyi 
hemen kaybettirmektedir (3... Sb7 4. Aa5+ ile 5. 
Ab3). 

4. Aa5! alV Aksi halde 5. Ab3 vs. 

5. K46+ $b8 6. Ac6+ ve Beyaz kazanir. 
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V. ve M.Platow 
Kazan; 

1. (7 ... 2. Ka8+ ile 3. f8V tehdidi ile. 
1...Ve5(!)... 

En iyi savunma; Siyah hem b8 hanesini kontrol 
altina almakta, hem de rakip §aha karji tehditler 
yaratmaktadir. 

2. Ka8+ $b3 

3... Vb2+ mat tehdidi ile. Bu zordurumda Beyaz 
(;ifte!) "celbetme" kombinezonu partiyi kazanir: 

3. Ka3+! ... 

Siyah bu fedyi kabul etmek zorundadir. 
3... $a3 4. f8V+ §b3 

Goriiniirde Beyazin mata karji savunmasi yoktur. 
Fakat... 

5. Vb4!! $b4 6. d4+ 

ve Beyaz Veziri ve partiyi kazanir. 
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V. Platow 
Kazan; 
1.Ke8+$d5 2.Ke6! ... 

Siyah, elbelte, hi;bir beyaz Figiirli alamaz: 2... 
$e6 3. Ad4+; 2... Ve6 3. Ac7+; 2... Vb5'len son- 
ra ise 3. Ke5+. Demek ki siyah Vezir c6 hanesini 
terketmek zorundadir. 
2... Vc4 (!) 

En iyi olanak. Ger<;ekten de, 2... Vc8'den sonra 3. 
Ke5+ hamlesi partiyi hemen kazandinr, ;UnkU si- 
yah Jahin hem 3... ?c4 hem de 3... Sc6 yanitla- 
rindan sonra Beyaz, At beyneli yardimiyla Veziri 
kazanir. Diger taraflan 2... Vc2 yanitindan sonra 
da Beya benzer $ekilde kazanir: 3. Ke5+ vs. Fakat 
yapilan hamleden sonra da "Vezir avi" devam et- 
mektedir: 

3. Ke4! ... Artik acjklama yapmaya gerek yoktur. 
Zorunlu hamle 

3... Vc6 dir. Fakat sjmdi Beyaz 

4. d3 ... hamlesi ile siyah Figiirleri biisbiitun siki- 
jik duruma diijuriir (tehdit 5. Ke5 mat) 

4... Vg6 3. KeS+ Jc6 6. Ke6+ Ve6 7. Ad4+ ve Be- 
yaz kazanir. 
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V. ve M. Platow 
Kazan;. 

Bu etiit Cekoslovak "Casopis Ceskoslovenskych 
Sahistu" Dergisinin biiyiik musabakasinda (1923) 
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Selim PALAVAN 



birinciligi kazanmistir. Oldukca karisik olan bu 
eserin birinci hamlesini bulmak zor deSihdir: 

1. e6!Kf6 

d-haitinda kar}i oyun hazirlamaktadir. 

2. Kh7+ Sa6 3. ed(!) ... 
Beyazin yegSnesansi. 

3... Kd6+ 4. Sc5 Kd2 5. Kb2! ... 
. Cok ilginc bir olanak. §una dikkat edelim ki bu 
konumda 5. Kb2! yerine 5. Kb3 beraberlige gfltu- 
riir: 5... f3! (siyah $aha yol acmak amaci ile) 6. 
Kf8 Sb7, bariz bir beraberlikle. 
Yapilan hamleden sonra Siyah d7-Piyonunu ala- 
maz: 5... Kd7 6. §c6 ve Beyaz 7. Ka2 lehdidi yii- 
ziinden kazamr. 
5... Kd3 6. Kb3! ..: 

Cok enteresan bir durum. GOriinurde kuwetli ga- 
riinen 6... Sc6 hamlesi beraberlige gOtiirur: 6... 
Kc3+ 7. Sd6 Kd3+ 8. Sc7 Kc3+ 9. Sd8 Ke3 10. 
Kd2 Sb7 11. Kb2+ Sa7 12. Kb4 f3!, Beraberlik. 
6... Kd2 7. Sc6 Kc2+ 8. Sd6 Kd2+ 9. Sc7 Kc2 10. 
Sd8 Ke2 11. Kf3 ... Partide yapilan bu hamleleri, 
Beyazin 6'inci hamlesinden sonra gosterilen var- 
iant ile karsilajtinniz. Simdi Beyazin 6. Kb3! 
hamlesinin neden gerekli oldugu anlasilir. 
12... Ke4 12. Sc7 Kc4+ 13. Sd6 Kd4+ 14. Sc6 
Kc4+ 1 5. SdS ve Beyaz kazamr. 




1 ... Sc6 2. Aa7+ Sb6 3. Fd4+ $c7 4. Fe5+ ve ka- 
zamr. 
2. Fe7+ ... 

2. Fe5+ yelerli degil, ornegin 2... SdS 3. a4+ Se4 
4.Ke3+Sf5vs. 

2...Sc7. 

Yegane hamle. Siyah Sah, elbetle, 4'iincu ve 
5'inci yatay siralarda kalamaz. 2... Sd7'den son- 
ra ise 3. Kh3 hamlesi mumkiin olur. 

3. Fd8+! ... 

3. Fd6+? Sc6 hamlelerinden sonra siyah Piyon 
Vezir olur. Beyazi ancak Fil fedalari kurtarir. 
3...Sb8 4.Fc7+Sa7S.e4 (!)... 
Kritik bir durum. Gariiniirde 5. Kg5(?) hemen ka- 
zandinr, fakat 5... b6 6. Kh5 (zorunlu hamle) 6... 
Fg4+ 7. Sf2 FhS 8. Se2 $b? 9. Fe5 §c6 10. $h2 
Sd5 1 1 . §g3 Se5 hamlelerinden sonra parti bera- 
bere kalir. 
5... b6(!) 

6. Ka3(a karsi en iyi savunma. S... b5 veya 5... 
Sa6'ya karsi 6. Ka3+ partiyi hemen kazandirir. 
Simdi ise 6. Ka3+? devam yolu 6... Fa6+ (kis ile!) 

7. S~ h1V yilziinden ise yaramaz. 6yle ki Fil 
rakip Saha saldinlanna devam etmek zorundadir: 

6. Fb6+Sb8 

Kolayca anla'silacagi gibi zorunlu bir hamle (6... 
Sa8 3.Ka3+;6...5b7 7.Kg7+). 

7. Fc7+Sa7(!) 

Son "nefe* bildigimiz gibi 8. Ka3+? hamlesi 6... 
Fa6+ yaniti yiizunden yaramaz. Fakat b6 Piyonu 
ortadan kalktigi if in 

8. Fb8+! ... hamlesi partiyi hemen kazandirir: 
8... $b8 9. Kb3+ S- (Fb7) 10. Kbl 

ve Heyaz kazamr. Kale i{in hallari a^mak 
amaciyla Fil alii defa (I!) feda edilmekledir-hem 
saheser, hem de bir nevi rekordur! 
Asagidaki u? etudiin (;0zumleri gelecek ay 
venTecektir. 
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V.PIatow 
Kazanc 

1.Ac8+!... 

GSz Oniine alinan konumda Beyazin asil diisma- 
m tehlikeli h2 ge?er Piyonudur. Kolayca anlajila- 
cagi gibi, bunu ancak kale durdurabilir. Fakat na- 
sil?.. Iste bunu gerceklestirmek amaciyla, Beyaz 
rakip Saha karsi hucuma baslar. Fil hamleleri 
fimdilik ise yaramaz: 1. Fe5+? Se5 2. Fd4 (d6)+ 
Sc4 vs. 
1...Fc8 

Azcok zorunlu bir hamle. CiinkG diger yanillarda 
sonra Beyaz daha kolay kazamr: 1 ... Sc7 2. Fe5+ 
ve Beyaz Kale tempo ile h siitununa gecer (2... 
Sc8 3. Kg8+ ile 4.' Kh8; 2... Sc6 3. Kg6+ vs); veya 
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V. veMPIatow 
beraberlik 
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V.ve M.PIatow 
Kazanc 
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V. ve M.PIatow 
Kazanc 



Sayi 5'teki etutlerin 
gozumleri. 

! 41. L Kubbel. 1. c3+! Sc3 2. Fc5 Ae6+ 3. Sh4! 
Ac5 4. $h3 Fgl (4... Ff4 5. Ad5+) S. ? 8 2 Fd4 (5... 
Fe3 6. Ad5+) 6. Af5,=. 

42. L. Kubbel. 1. AfS(l). Beyaz File g7-hanesine 
gitmesini saglamak amaci ile. 1... a2 2. Fg7 Jf5 
3. SdS Fd8 4. Fall ilginc bir olanak! 4... Ff6 S. 
Sc4 Fal 6. Sb3,=. 

13. L. Kubbel. 1. Kh6+ §gS! [1... Sg3 (g4) taktir- 
de 2. Kh7,=] 2. Kh7 Sg6 3. Kh8 ? g 7 4. KhS! gIV 
(4... Sf6 5. Kh6+ Sf5 6. Kh5+ sf4 7. Kh4+ Sf3 8. 
Kh3+ §f2 9. Kh2, =) S. Kg5+! VgS Pat. 



H. Sertag DALKIRAN 



Sayin Dogan Giinsav'in amlarim vermeye devam 
ediyorum. Notlar el yazisi ile yazildigindan okurken 
bazi hatalar istemeden olusmakta. Bunlarm duzelt- 
meleri yazimizin sonunda bulacaksiniz. Bu tur hata- 
larimiz igin Oztir dileriz. 

'Uskudar Halk Evi, simdiki Uskudar kaymakamligi- 
mn bulundugu bina idi. Kadikfly Halk Evi ise, simdi- 
ki Adliye binasimn bulundugu yer idi. Ozel olarak 
yapilmislardi. Diger ilcelerdeki Halk evleri de her 
liirlii genclik faaliyellerinin yapilabilecei kapasitede 
idi. Bilhassa Falih Halk Evi binasi cok uygundu. 
Biz satranci gencler olarak nicin bu halkevlerinden 
istifade elmeyelim! Buralarda salranc kollan kurup 



genclerin salranc faaliyetlerini iyi jartlarda yerine 
gelirmeleri sagianabilirdi. Bu fikr'i ortaya atmak uzre 
5.2.1941 de VATAN gazetesinde "En yasli dimag 
sporu Salranc" isimli bir makale yazdim. Ve burada 
Akli faaliyet bakimindan fertlere cok liizumlu olan 
bu oyunu halk evlerine sokarak gencler arasinda 
yaymaliyiz fikrini savundum. 
Bu arada Ahmet Tevfik Yiicesoy ile C.H.P Istanbul II 
B.ajkani Dr. Behcet Uz'a gittik. Bu filer! ileltik. Cok il- 
gilendi. ismel Paja ve Jiikrii Saracoglununda sal- 
ranc oynadigini bildiginden derhal bu isje mejgul 
olacagini ilee Halk Evlerinde, Salranc Kollan kurul- 
masinin miinasip olacagini beyan elti. Ve emrini 



verdi, neticelendi. Once Uskudar, Kadikay, Fatih 
Halk Evlerinde Salranc kollan kuruldu. Mahalli mil- 
sabakalar yapildi. Rahmetli Nevzat SQer KadikOy 
Halk Evinde satranci egrenmij ve orada yetismi; iin- 
10 satrancci idi. 1 942 senesine gelindiginde artik sat- 
ranc meraklilan Halkevlerinde toplanip satranc fa- 
aliyelinde bulunuyorlardi. 
Oskiidar satranc kolu ba$kam olarak Aguslos 1942 
de UskUdarda bOyuk bir satranc turnuvasi lertip et- 
lik. Kazanan ilk iic kijiye satranc takimi adiilii orta- 
ya koymujtuk. istanbuldaki sayili oyunculan lurnu- 
vaya davet eltik. Birkac oyuncu miistesna, iyi oyun- 
cular turnuvaya girdiler. Bugiin bu lurnuvaya kimler 
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girdi, ka<; ki;i girdi maalesef tam halirlayamiyorum. 
Yalniz: 1 . Victor Franco 2. Ahmet Tevfik Yiicesoy 3. 
Do|an Gunsav oyunlanmn kazandigini biliyorum. 
Miisiibakada oynanan oyunlarin kalitesi ve sitili ba- 
kimindan bir oyunu drnek alarak sunuyorum: 
Victor Franco-Dogan Gunsav (25.8.1942) 
iki At oyunu 

1 . e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Fc4 Af6 4. d4 ed 5. 00 Fc5 6. 
e5d5 7.efdc8.fgKg89.Ke1 Fe610.Ag5Vd5! 11. 
Ac3l VfS 1 2. g4 Vg6 1 3. Ace Fb6 14. h4 000 15. h5 
Vg7 1 6. Ae6 Fe6 1 7. g5 d3 1 8. cdKd3 19. Vg4 Vf7 
20. Ff4 Vf5? ef5 22. Af6 Kgd8 23. Ah7 Ad4 24. $g2 
25. g6 Aal 26. Kal Fd4 27. Kel Sd7 28. Ke2 Ke8 
29. Kc2 b5 30. h6 Kg8 31 . g7 Fg7f 32. hg7 Kg7 33. 
Ag5 Kd4 34. Kd2 c5 35. $11 Sc6 36. Ae6 Kd2 37. 
Fd2 Ke7 38. Af4 b4 39. Ag6 Ke6 40. Ah4 Kf6 41 . 
Sel a5 42. Af3 Sd5 43. $d1 Se4 44. Ag5 Sd3 45. 
Fe3f Kh6 46. Af3 KM 47. Ael Kel 1 48. Sel $c2 49. 
Fc5Sb2 50. Sdl c3 51 . Fd4 §b1 0-1 
Bu turnuvadan sonra TAN gazetesinde, §evket 
Rado Aksam Gazetesinde ve daha bir cok yazar sat- 
ranr; hakkinda 'Yayilmasi gereken bir oyun" olarak 
makaleler yazdilar. Radyoda da Uskudar Satranc 
Turnuvasmdan ovgO ile bahis edilmistir". {Devami 
gelectkuyuh) 

Konufc yazar 
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Dr. Haudi Dilemurgunun 


Dr. Hamdi Dilevurgunun 



Esad YAVUZ 



KAC HAMLE 



(Baflangici 3, 4 ve 5. sayilarda) 





44. Ka8! 

Bu Kale hamlesi, 44... §e3 e mani oluyor: 

45. Ka3 ve arkadan 46. Ac4+ Siyahi cok zor 
problemlere suriikler. Obiir olasihk 44. Ac4 
a2 45. Kf8+ Af6 (belki 45... §g5 daha basit 
blur) 46. Ka8 Kc1 1 ile Ati kazanirsa da orta- 
ya bir ?ok karmasikliklar cjkar. Devam soy- 
le olabilir: 47. g3+ ?g5 

(47... $f3 48. Ae5+ Se4 49. Ka2 $d4 kazan- 
ma sansi yOksek) 48. f4+ $h5 49. Ka5+ (ye- 
ya 49. g4+ Sh4 50. Ae3 Ag4+ ve arkadan 
51 ... al =V vb) 49... g5 50. g4+ $h4 51 . Ae3 
Ag4+ arkadan 52... a1 =V ile Siyah kazanir. 
44... a2 

O zamana kadar her hangi bir gelismejsin 
daha iyi bir yol bulmus degildim. 
45. Ka3 Ac3 

Siyahin hiicumu daha gelisemiyor. Ornegin 
asagidaki piyade hamleleri, 45... g6 46. g3+ 
§f5 47. g4+ $f6 48. Ka7 veya 45... h5 46. h4 
g5'47. g3+ |f5 48. g4+ PxP (veya 48... §f6 



49. gh PxP 50. h6 vb.) 49. fg+ Se5 50. h6 Si- 
yaha kesinlikle kazanc; umudu vermez. Yu- 
kardaki Ac3 yerine45... Ae3 de diisuniilebi- 
lir. Bu hamleden sonra Siyah iki yolla duru- 
munu savunabilir: birincisi basitge 46. Ad3+ 
Sg5 47. Ab4 vb, ikincisi ise pek sik bicjmde 
46. g3+! Sf5 47. Ka7 simdi Siyahin 47... 
Afl + oynamamasi gerekir zira 48. §g2 Ag3 
49. $xA! Kg1+ 50. $h4 ve beyaz kazanir, 
(Kf7 ile mat bekliyor.) 

46. g3+! Se3 

veya 46... f5 47. Ka71 Mat tehditleriyle. 

47. KxA+ Sd4 

48. Ka3 $xA 

Erisilen kale oyun sonunda Siyahin bir piyo- 
nunun fazla oldugu dogru ama, kalenin pa- 
sif pozisyonu, reel kazanma sansini ?ok siip- 
heli kiliyor. Analitik agidan bakildiginda du- 
rum doyurucu degil, istemeye istemeye 42... 
§f6 yi bir tarafa biraktim. Jimdi her }ey so- 
nuncu olasihk 42... Jf6 da bir seyler olup ol- 
mamasina bagliydi. 
Varyand D 




42... Sf6 

Bu hamle baslangigta bana hie; de cekici gel- 
memisti, gUnkij ya §ahimi kislerden kurtar- 
mak veya mumkun oldugu kadar hizla e4 
veya e3 iizerinden geqirmeyi istiyordum. 
Artik bu girijimler ger^eklesemeyecegine 
gore bu hamle bana daha cok umutlu go- 
zuktu. Hakikaten, niye Jahl bir sOrU mat ag- 
lari arasinda dola$tirayim da sakin sakin ve 
rahatga Vezir kanadinda oynatmiyayim? 
Dogru, bu arada Beyaz tatsiz bir kar; ;ah teh- 
didi yapacak, ama belki de bunlar yalnizca 
iki tane beyaz aletle ynpilacagindan o kadar 
tehlikeli olmayabilirdi. Ne olursa olsun bu 
olasiligi jimdi daha yakindan incelemeliy- 
dim. 

43. Ka8! 

Siiphesiz en iyi savunma. §imdi, 44. Ka7 ye 
Karji, Siyahin hemen $ahini uzun bir yolcu- 
luga gkarmasi gerekiyor, aksi halde Jahin 
yollari kesilecektir. 
43... Se7 

44. Ka7+ §d8 
Diyagram 5 

Bu burada az veya ?ok mecburi gOriiliiyor. 
Bir kere daha gelecege giivenle bakabiliyor- 
dum, zira hasminim devamli kijle beraber- 
lik jansi yoktu. Ajagidaki devam yollari Be- 
yazi hie; bir yere gOtGrmOyor: 45. Ka8 Jc7; 
veya 45. Ac6+ Se8; yahut 45. Af7 §c8 46. 
Ad6+ §b1 47. Kb7+ §a8. Acaba problemin 
tozumu bu muydu? Ancak bttyle bir sonuca 
gelmeden Obiir savunma olasiliklarini da 
hesaba almaliydim, Siyahin VKP yi Vezir ?i- 
karmak i<;in daha epey iji vardi. 

45. Kg7! 

Beyaz kazandigi zamani, bir piyadeyi orta- 
dan kaldinp Atini VKP icm feda ederek be- 
raberlik jansini elegegirmek i<;in kullaniyor. 
Simdi Siyah VKP sini nasil ilerletebilecegi 
problemiyle karji karjiyadir. . ' 

45... a2 



(Devami gelecek sayida) 
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Ali iPEK 



Su sayimizda sizlere Hollanda'li Buyukus- 
ta J. Van der Wiel ile ABD'li Buyiikusta 
Y.Seirawan arasmdaki oyunu veriyoruz. 
1980 Yilinda Baden'de oynanmis olan bu 
partide siyahm hamlelerini bilmaya gali- 
sacaksiniz. Diyagramdaki konumdan itibaren hamleleri 
kapatarak; beyazin hamlesini oynayip, siyahm hamlesi- 
ni tahmin ediniz. Oyunun sonun.i bd.ir koiulini/e I .5 
saatlik diisiinme suresi tanimaniz uygun olacaktir. 



* m 

*h A A 

J.Van der Wiel-Y.Seirawan (Caro-Kann Savunmasi) 

1. e4 c6 2. d4 d5 3. Ad2 de4 4. Ae4 Ff5 5. Ag3 Fg6 G. Fc4 e6 7. A1e2 Af6 8. 0-0 Fd6 9. f4 



10. Fd3 

11. Vd3 

112. b3 

1 13. Fb2 

114. c4 

■'15. YO 
116. Ad 
■17. Ad3 
18. Ae5 
!l9.h3 
20. Kadi 
i21.Ae2 

22. Ag4 

23. Vc3- 

24. Kf3 
,25.Ae3 ■ 
26. Ag4 
!27. Ae5 

28. Kf4 

29. Ke4 
!30. Kfl 
31. Vd2 



9... Vd7! (Bu pozisyonda (5 karesini kontrol etmek gerektigini 
du$undiiyseniz 3 p. dahaaliwz. 9... Vc7 4 puan. 9... 0-0 1 puanj 7 puan 
10...Fd3 2puan 
1 1 ... g6 (1 c5 iqin 2 puan) 4 puan 

12... Aa6 (12... 00 ipn 2 puan) ' 3 puan 

1 3... Fe7 (Beyazin 14. d5! ile aktifbir oyun elde etmesini onlemek 



amaciyla bu hamleyi du$unduyseniz 3 puan daha ahniz .) 
14... Ac7(14... 0-02 puan) 
'15... 0-0 (VS... 0-0-0 2 puan) 
1 6... Ace8! (16... b5 ipn 2 puan,. 16... c5 iqin 1 puan) 
1 7..;Ag7 (17... Ad6 iqin 2 puan) 
18...VC7 

19... Kad8 (19... Af5 2 puan, 19... Kfd8 iqin 1 puan) 
20... h5 I (20... Af5 veya 20... c5 iqin 2'$er puan) 
21... h4 

22... Afh5 (22... Ag4 23. hg4 ile f5 karesinin kontrolunde beyazin 

soz sahibi olacagini du^unduyseniz 3 puan daha) 

23... §h7 (23... (6 iqin 1 puan. 23... Af5? oynamak isteyenler 

4 puan qikasmiz.^unku 24. d5! var.) 

24... Af5 

25... Ff6 (25... Ae3 2 puan) 
26... Fh8" (26... Fg7 2 puan) 
27... Af4! 
28... F.e5 

29... Ff6/29... Fg7 veya 29... FI18 iqinde 2'$er puan) ' 
30... c5! '(30... Kd7iqin2pian). 

31 ... cd4 (Beyazin 32. Ad4 hamlesine 32... Vb6 oynamayi 
du§unduyseniz 4 puan daha almiz.) 



4 puan 
3 puan 

3 puan. 
7 puan 

4 puan 
3 puan 
3 puan 
6 puan 
3 puan 

3 puan 

4 puan 

2 puan 

3 puan 
2 puan 
6 puan 

1 puan 

2 puan 

5 puan 

2 puan 



Degerlendirme 



. 80 Puan ve yukarisi 
'60-79 
150-59 
40-49 
30-39 
20-29 
10-19 
0-9 



Buyiikusta 
Uluslararasi usta 
FIDE Ustasi 

Kuvvetli Bolge Oyuncusu 
Kuvvetli Kuliip Oyuncusu 
Vasat Kuliip Oyuncusu 
Zayif Kuliip Oyuncusu 
Usta Adayt (!) 



C. Cristoffanini, 1931 



2 hamlede mat 
P. F. Copping, 1969 

55 55 mm, 



r,ilSI M. 

3 hamlede mat 
T. R. Dawson, 1924 

W<" ' >7 " <*/* 
A A' A A ' 

2 hamlede mat 

• Ge^en Sayinm Coiiimleri 

1. Vf7Kf7 2.Aa4Yada1...Ke4'e 
2.Vb7, veya1...Kf2 2.Ab7. Son 
olarak 1...Kg2 2.Vd7 

2. §g8(Fikir Fd4) ~, 3.Ad2; 1...Fe5'e 

2. Ke6 Ae6 3.Vb7. 1 ...Ff4'e 2.Ke4 
hg4 3.Vh1 

3. 1.Vf8(Fikir 2.Ae6) 1...Kd4 2.Ag3 
Ke3 3.Af1;1...Fd4 2.Ah6 §e3 

3. Ag4; 1...Ad4 2.Ah4 §e3 3.Ag2; 
1...cd4 2.Ad6 §e3 3.Ac4; 1...cd4 
2.Ae7 §e3 3.Ad5 
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Bu ko§ede oyunsonlarinin ma- 
teryal olarak ele alindigma cok 
ender tanik olacaksiniz. Fakat 
1953 Curacao Aday maglarmda, GM 
Geller'in sergiledigi inangh savunmayi, 
iyi .savunma yapmak isteyen herkesin 
gornriesi gerektigini inandigim icin in- 
celemeye aliyorum. 

Reshevsky-Geller 
Adaymaclari 1953 




Parti He ilgili tilm yorumlari, bu 90k zor 
savunmayi basanyla yoneten Biiyukus- 
"ta EVFiM GELLER'in agzindan dinleye- 
lim: 

"Partinin sonucunun ne olacagi hemen 
hemen bellidir. Oyunun kazamlmis, ol- 
dugundan %100 emin olan Biiyukusta 
Samuel Reshevsky, ajurne zarfmi son. 
bir kez incelerken, arkasina yaslaniyor, 
hislerini gizlemek ig'n caba sarfetmi- 
yordu. Hatta ajurnenin oynanacagi sa- 
bah yanima gelerek, bana bu pozisyo-. 
nil gercekten oynamaya niyetli olup ol- 
madigimi soruyordu. Masa ba§ina otur- 
dugiimuzda, kendisine bir fincan kah- 
ve getirdi ve tadini cikara gkara, jekeri 
kariftirmaya ba§ladi. 
Yuri Averbah ile yaptigimiz ev anali- 
zinde, siyaha kurtulus umudu taniyan 
u(j olasiligin varligmi ke§fettik. Birinci- 
si, beyazin f ve h dikeyindeki piyonla- 
nn tahtada kalmasini saglayip digerleri- 
ni kinsmak. Bilindigi gibi bu beraberlik 
olasiligi yiiksek olan bir final turu. ikin- 
cisi beyazin arta kalan iki fazla erinin 
giivenli bir sekilde bloke edilmesi idi. 
Ucuncusu ise neredeyse mucizevi bir 
pat fikri idi. (20. yy.'in en gtiglu GM'le- 
rinden biri olan Reshevsky, turn buyu- 
kustalar arasinda pat tuzagina en fazla 
dusenidir. ileriki yazilarda firsat bul- 
dukca 'Reshevski-pat'larindan Ornekler 
vermek istiyorum. Yazarin notu.) Oyu- 
nun daha sonraki gelisjminden gikan 



§ey Reshevsky ilk iki olasiligi kesfedip 
bunlara karji cpzum bulmuj fakat son 
fikri tamamiyle atlamijdir. 
41...Ke1 

42. f4 Ke3 

43. Kg4 Sh7 

44. Kg3 Ke2 

45. h4? 

Pek dikkat cekmeyen ama ashnda cok 
ciddi olan bir hata. Reshevsky her halu- 
karda kazandigini dujiinuyordu. Fakat 
bu hatasiyle g4'iin kontrolunu kaybedi- 
yor zaferi ne kadar zora soktugunun 
farkmda degildi. Kalesini g3'den cek- 
mek suretiyle, sahtnin. onunii aqmahy- 
di. 

45... Ke4 

46. Kf3 f6 

Beyazin 45. hamlesindeki zaafdan do- 
layi, bu kinsma olast hale geldi. 
Siyah rakibine bir piyon zincirj kurma 
firsatl vermeden g4 hanesini kontrol et- 
mek istiyor. 

47. ef6 gf6 

48. §g3 ... 

Beyaz 48. g4 oynasaydi, oyunu f5 ile 
surdurecektim. Bu beyaza iki secenek 
birakirdi: Ya daha once bahsi gecen f 
ve h piyonlu oyunsonuna.gecij yapmak 
ya da 49. g5 §g6'dan sonra glh dike- 
yindeki piyonlannin bloke edilmesine 
izin vermek. Her halukarda kazanc. cok 
giiclejir. 
48... Sg6 

49. Ka3 f5 

Siyah bayagi ilerleme kaydetti. Figiirle- 
ri aktif, beyaz piyonlann ise hareket 6z- 
gurlugti kisitlandi. Reshevski sjmdi ka- 
zanca giden tek, yegane yolu bulmak 
zorundaydi. 50. Ka8! ve fu pozisyona 
ulajma amacini gutmelidir. Beyaz kale- 
yi g5'e, piyonu h5'e, ve sahim da h4'e 
yerlejtirmek. Zira siyah artik, jahim 
h6'da, kalesini de 5. yatay da tutmak 
zorunda kalir. Artik beyaz siyahm ara 
§ah cekme olanagini elinden almis. ol- 
manin verdigi icj rahathgi ile, g2 g3 g4 
surebilir. F ve h piyonunun kaldigi bir 
oyunsonuna gecemediginden, artik ka- 
yip kagmlmazdir. 

Reshevsky muhtemelen ayni amaca da- 
ha zorlayici bir sekilde ulajabiiecegini 
du§unuyordu. Ama buyiik siirpriz onu 
tarn da burada bekliyordu. 

50. Ka6 §h5 

51. Kf6 



Cengiz AYAZ 

Siyah kaybediyor gibi duruyor. Ama 
cok fiiktir ki beyaz sahin vaziyeti zaten 
yeterince kotii! 
51... Ke3 

52. §f2 Ka3 

53. g3 

Reshevsky 53. Kf5 §h4'deh sonra olu- 
jan, gecer piyonlann bloke edildigi po- 
zisyOnunun remis oldugunun farkin- 
daydi, tabii. Parti hamlesi elde etmek 
istedigi: 53... Ka5 54. §g2 Kb5 55. §h3 
Ka5 56. Kf8 Kb5 57. Kg8 Sh6 58. Kg5 
Ka5 S9A\S ve ardmdan 60. §h4 ve 61. 
84 " 
53... Kf3! 

Beyaz kaleyi ister 54. §g2 Kg3'den son- 
ra alsin, ister jimdi alsin, siyah. pat lur. 
Bu hamleyi yaptiktan sonra, kiiguk bir 
faka yaptigimi itiraf etmeliyim: O za-' 
manlar turn gazetelerin yazdigi gibi> 
kuciik bir 6c alma. Reshevsky $a$kin bir 
sekilde tahtaya bakmakta iken, ayni 
onun yaptigi gibi kendime bir bardak 
gay getirttim ve tadini ijikara cikara ka- ' 
njtirip, fekeri erittim. 

54. Se2 Kg3 

55. Kf5 §h4 

SJmdi sis dagiltyor. §ahlar, piyonlari 
destekleyemiyor, yaklajamiyorlar. Ikisi 
de ayni anda buna girifecek olursa, 
materyal ejitlik saglaniyor. 

56. §f2 Ka3 

57. Kg5 Kb3 

58. Kg1 §h5 

59. §e2 Ka3 

60. f5 ve oyun berabere bitti. 

Savunma diren^li olmak, satranc 
sporunun buyiik haz vericj taraflarm- 
dan biridir. Fakat, ote yandan Savun- 
ma'nin icerigi, ku§attigi evreler oyunun 
tilm safhalari ile iciqedir. Zaman icjde 
dogrulugu onaylanmij birtakim savun- 
ma yontemlerini, bu sayfada vermege 
galijacagim. Bu safhalar ashnda gegi§li 
oldugu gibi, bir ve ayni oyun plani ign- 
de yer alabilmektedir. Ornegin, pasif 
bir savunmadan gkmamn yollarindan 
biri, rakibin saldiri potansiyelini yok 
edip, oyunu sadelejtirip, geg'lmez sur- 
lar inja etmek, ya da pat arayi§larina 
girmektir. Savunma temasma onem 
veren, iizerinde titizce gahjan oyuncu, 
oyun esnasinda ortaya cikan problem- 
leri gozmede, yOntem ve carelere c3n- 
ceden sahip olur. 
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GATA KAMSKY 



Tatar uyruklu Gata Kamsky'nin cocuk- 
lugu Le'ningrad'da (eski ve yeni adiyla 
St. Petersburg, veya Rusyada soylen- 
digi gibi Peterburg) da gecmijtir. Okulda bii- 
tiin yasjtlarim satrancta cok gerilerde birak- 
tigi icin, SSCB Satranc federasyonu 1 2 yasm- 
daki Gata'yi Gencjer Diinya §ampiyonlugu- 
na gondermistir. (innsbruck, 1986) Bu tur- 
nuvada yas siniri 16 idi ve cesjtli ulkelerden 
gelen 46 oyuncunun ya?i bu sinira yakindi. 
Fsvicre sistemine gore oynanan 1 1 turdan 
. sonra Gata 6 1/2 puanla 9 ila 15'inci yerleri 
paylajti. Turnuvayi bugiin adina az rastla- 
nan islandah Steffenson 9 1/2 puanla kazan- 
di. ikincilik ise bugiin kuvvetli GM olan In- 
giliz Adams'in oldu. Bu turnuvada Gata'nm 
kazandigi bazi partiler olaganustu yetenegi- 
ni tespit etmijtir; o zamanki ustaligmm orne- 
gi olarak, Norvecli Fossan'a karsi oynadigi 
partiyi gozden gecirelim. 

Kamsky-Fossan 

Caro-Kann savunmasi 

I. e4 c6 2. d4 d5 3. e5 Ff5 4. Ac3 e6 5. g4 
Fg6 6. Age2 c5 7. h4 cd? 

Teoriye gore burada dogru devam yolu 1 ... 
h6'dir. 

8. Ad4 h5 9. f4! hg 10. Fb5+ Ad7 11 . f5!? ... 
Cesur, fakat §ansli bir hiicumun baslamasi. 

II. ..Kh412. Kf1 Ff5 

isvic^reli IM Wirthensohn'un analizlerine go- 
re bu durumda 1 2... ef devam yolu da yeter- 
li degildir, 6'rnegin: 13. e6! (1 1. fS hamlesi 
ile baslatilan saldmnin "puf noktasi") 1 3... fe 
14. Ae6 Ve7 (14... Va5 15. Vd5 Af6 16. 
Fd7+ veya 14... Vb6 15. Af8! vs) 15. Ve2 
Af6 16. Ac7+ ?d8 17. Aa8 $c8 18. Ve7 Fe7 
19. Fg5 vs,+-. 
13. Af5ef 14. Vd5 a6 
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15. e6!... 

Hiicumun dogru devam yolu. lyi gorunen 
15. Kf5?! hamlesi 15... f6 yaniti yiizunden 
iyi degildir. Wirthensohn'a gore Diyagram- 
da gbsterilen pozisyonda 15. Fg5 Fe7 16. 
Kf5 devam yolu partiyi kazandirirdi. Kutiik 
Gata'nm parlak laktik r,ijzumu a$agidaki 
varyantlara dayanmakladir: 15... (e 16. 
Ve6+ Age7 (16... Ve7 17. Fd7+ veya 16... 
Fe7 17. Vgfl+)17.K(5 Kh1+ 18. §f2!V C 7 19. 
Vf7+ §d8 20. Vf8+! AfH 21 . K(8x veya 1 5... 



ab (15... fe yerine) 16. ef+ §e7 1 7. fgA+ (ve- 
ya 17. fgV) 17... §e8 18. Ve6+ Fe7 19. Ae7 
Ve7 20. Ve7+Se7 21.Fg5+. 
Partide ise daha ajagidaki hamleler yapil- 
mi§tir: , 

15... Agf6 16. ed+ Ad7 17. Fg5! Fe7 18. Kf5 
ve Siyah lerkeUi. 

Kamsky, bilindigi gibi ailesi ile beraber 
ABD'ye goc etmis. ve cejitli uluslararasi mii- 
sabakalarda basanli oyunlar cikarmisUr. Fa- 
kat kariyerindeki en onemli "kilometre ta§i" 
Tillburg 1990 turnuvasidir. Bu kuvvetli cift- 
raundlu GM turnuvasimn neticeleri §6yle- 
dir: 1-2. Kamsky ve iwantschuk (8 1/2-puan), 
3. Gelfand (8), 4. Short (7 1/2), 5. Timman ve 
Andersson (6 1/2), Nikolic ve 6. Seirawan (4 
1/2!). Kamsky her ne kadar daha once de kij- 
cuksenemeyecek bajanlar kazanmij ise de, 
bu sonuc bir 50k etkisi yapmistir. Alman Sat- 
ranc federasyonu bajantrenoru, unutulmaz 
Sergiu Samarian, "Schachreport-Deutsche 
Schachzeitung" dergisinde, bu bajari ile il- 
gili olarak soyle demijtir: "Gata Kamsky, 
Dunya Satrancinin yeni veliahti midir? Bu- 
giin, 16 yajinda, Fisherin ayni ya$ta oynadi- 
gmdan daha mi iyi oynuyor? Bu ve benzeri 
sorulan, 16'nci kategoriden(l) Tillburg 1990 
turnuvasimn sonuclan ile ozellikle Gata'nm 
oynadigi partileri zevkle incelemij olan bu 
satirlarin yazari, kendi kendine sormaktadir. 
Evet, asagi yukari inamlmaz bir olay; fakat 
1 6 ya$indaki gene, olaganustu yiiksek kate- 
gorili bir GM tumuvasini kazanmistir. Sat- 
ranc Dunyasmi daha da cok jasjrtan keyfi- 
yet, Gatanm bu turnuvayi nasil kazandigi- 
dir: Kamsky'nin bu basarisi Capablanca, Ke- 
res ve Fisher'in gencliklerindeki performan- 
si hatirlatmaktadir". 

Buna ait birkac s6z daha. Samarian bu yazi- 
sinda soylc demektedir: "Evet, ... bir GM tur- 
nuvasini kazanmistir" Bu da dogrudur. 
Ciinkii her ne kadar Kamsky ve iwantschuk 
8 1/2'ar puan almis. iseler de, kazanilmi? 
olan puanlann Sonneborn-Berger sistemine 
gore degerlendirilmesi sonucu durumun ol- 
dukca buyiik bir (arkla Kamsky'nin lehine 
oldugu goruliir. Ciinkii Kamsky basta gelen 
iki rakibe karji 4 puandan 3 puan, iwantsc- 
huk ise 1 puan (!) almi? ve puanlari daha cok 
sondaki iki ustadan kazanmi$tir. 
Bu buyuk zafer Kamsky'yi birdenbire "zir- 
ve" dedigimiz sinifa g6tiirmu$tur. Bu yiiz- 
den rahmetli Samarian, yukanda aktanlan 
yazisindaki sorulardan birini si>yfr tekrarla- 
mistir: "Sjmdi imparator Kasparov'umuz, 
Krai Karpov'umuz ve gene Veliaht 
Kamsky'miz mi var? Bunu tek bir zafere da- 
yanarak soylemek zordur; fakat bu gene 
adam ayni jekilde oynamaya devam ederse, 
Dunya Jampiyonlugu yarijinda soz sahibi 
olacagi juphe goturmez". 
Biz elbette, Gata'nm bundan sonraki netice- 




lerini burada kisaca gozden gecjrecegiz. Fa- 
kat daha once $una dikkati cekmek yerinde 
olur ki, Dunya §ampiyonlugu sahasmda zar . 
manlar qok degiftniftir. Gercekten.de, Ste- 
initz'e karji oynadigi maci (+10-5=4) ve 
boylece §ampiyonlugu kazanan Lasker, r6- 
vans macinda daha da iyi bir skor elde et- 
mis.tir (+10-2=5). Asrimizin baslangicmda 
baj "adaylara" karsi oynadigi maclarin skor- 
Ian soyledir: Marshall'a karsi (1907), +8- 
0=7; Tarrasch'a karji (1909), +8-3=5; )a : 
nowsky'ye karsi (1909), +7-1=2. Ancak Karl 
Schlechter ile oynadigi (10 partilik) mac be- 
rabere bitmijtir .(1910), +1-1=8. Roya.n 5 
maclanni Janowsky'ye karji +8-0=3, ve Tar- ; 
rasch'a karji +5-1 =0 skorlari ile kazahmijtin 
Boyle bir OstOnlugu, bilindigi gibi ancak 
Bobby Fisher asrimizin yetmisli yillannda 
gftstermistir. Fakat bu da sadece sadece Uc 
sene'surmujtUr; cUnki'i Fisher, §ampiyonluk 
jarllannin dcfti^tirilmesi yiiz.Unden Karpov 
ile mag oynamayi (fikrimizce gok hakli ola- 
rak!) reddetmijtir. Bugiinlerde, iyisi mi joyle 
diyelim: Karpov ile birlikte "salt (niutlak) 
egemenlik" kavrami, eski inandiriciligini yi- 
tirmijtir. 1975 ila 1990 arasinda oynanan 
Dunya §ampiyonlugu maclanni hatirlata- 
hm: Karpov-Kortschnoy (1978), 16 1/2; 15 
1/2; Karpov-Kasparov (1984/1985), 25.23; 
Kasparov-Karpov (1 987) 1 2:1 2(!); ve nihayet 
son mac: 

Kasparov-Karpov (1990), 12 1/2: 
1 1 1/2. Genellikle son senelerde bir nevi 
"superekstra" simfin mevcut oldugu soyle- 
nebilir. Gercekten de, son neticelerine g6re 
Karpov'un, Kasparov'un tahti icin artik bir 
tehlike yaratmadigi anlasihr; fakat iwantsc- 
huk ve Anand icjn ne diyelim?! Ve bu me- 
yanda her zaman siirprizler yapabilen, jim- 
diki halde basta bulunan Short ve zirvedeki 
bazi diger adaylari unutmayalim. ijte 
Kamsky artik bunlar arasinda bulunmaktadir 
ve buyuk bir olasilikla ilk siralara ilerleye- 
cektir. 
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Son zamanlarda oynanan turnuvalar, 
Kamsky'nin Tillburg bafansimn tesadufi ol- 
madigim gostermektedir. Bunu inandirici 
jekilde aciklamak icjn sadece 1992'de oy- 
nanmi§ olan iki turnuvayi zikredelim: 1) 
"Chess Meeting", Dortmund 1992, Kategori 
1 7(1): 1 -2 Kasparov ve iwantschuk (6 puan), 
3. Barejew (5 1/2), 4. Anand (5), 5-6. 
Kamsky ve Salow (4 1/2), Hiibner, Adams, 
Shirow ve Piket'in onunde. 
2) Alekhine Am turnuvasi 1992, kategori 
18(H) Dergimizin 4'uncu sayisina bakiniz: 
1-2. Anand ve Gelfand (4 1/2 puan), 3. 
Kamsky (4), 4-5 Karpov, Salow ve Jusupow 
(3 1/2), 7. Shirow (3) ve 8. Timman (1 1/2) 
: Sjmdi Kamsky'nin son senelerde oynamis, 
oldugu ajagidaki partileri gozden ge^irelim: 

Andersson-Kamsky 

Tilburg 1990, 

§ah-Hint savunmasi 
1 . Af3 Af6 2. d4 g6 3. Ff4 ... 
Capablana'nin eski hamlesi(l). 
V 3... Fg7 4. e3 d6 5. h3 00 6. c4 ... 

j Bu sistemde genellikle 6. c3 hamlesini ice- 
< , ren gelifme sistemi tercih edilmektedir. 
};••:" 6... c6 7. Ac3 Abd7 8. Fe2 ... 
| BUyOk birolasilikla tecrubeli isve^liGMAn- 
: dersson, oldukca sakin olan bu varyanti se- 

(jerken gene Kamsky'yi sajirmak istemijti. 

Fakat Kamsky stratejik bakimdan hakli ola- 

rak, Vezir kanadinda bir karji hiicum hazir- 

lamaktadir. 

8... a6 9. 00 b5 10. KclH... 

Teoriye gbse eski devam yollari daha iyidir, 

ornegin: 1) 10. b3 Fb7 1 1 . Kc1 Ke8 12. Fh2 

e5 13.Vc2Ve7 14.c5dc 1 5. de Ad5,= Dju- 

rasevic - Matanovic, 1958) 

2) 10. cb cb 11. b4 Fb7 12. a4 ba 13. Va4 

Ab6 14. Vb3 Afd5,= (EspiAVesterinen, 

1968) 

1 0... Fb7 1 1 . Ad2 be 1 2. Ac4 c5 1 3. d4 Ab6 
14. e4 Ac4 15. Fc4 a5! 

Dikkate deger bir devam yolu: Siyah Fa6 
hamlesiyle beyazhaneli Fillerin kirijilmasini 
hazirlamaktadir. Bu da g7-b2 caprazi ve ya- 
nacik b hatti boyunca klasik Sah-Hint strate- 
jisi i$in elverijli sartlar meydana getirmekte- 
dir. 

1 6. Kel Fa6 1 7. Fa6 Ka6 1 8. e5 ... 

| Bu hamle He Beyaz, d6 Piyonuna baski yar- 
i dimiyla karjioyun elde etmeyi denemekte- 
j dir. 

I 1 8... Ad7 1 9. ed ed 20. b3 Ae5 21 . Kc2 Kb6 

f Bu tipteki pozisyonlar Benoni savunmasin- 
da da meydana gelebilir. Pratigin gosterdigi 
gibi, boyle durumlar Siyah icin elverisjidir. 
Partinin bundan sonraki safhasinda, 16 ya- 
- s^ndaki Kamsky strateji hissinin cok gelismis. 
oldugunu gbstermektedir. 
22. Aa4 Kb4 23. Fe5 ... 
Bu hamle, elbette Beyazin planinin bir par- 
qasidir: c4 hanesi Kale icin serbest birakma- 
lidir. Fakat bu kirijmadan sonra, Siyah mer- 
kezde ve biiyuk a1 h8 caprazinda acjk bir 
ustunluk elde eder. 
23... de5 



Bunu 21 ... Kb6 oynarken gormek gerekirdi. 
§imdi Beyaz c5 Puiyonunu iki farkli jeilde 
alabilir; her iki halde de Siyahin 24... Kd4 ile 
25... Kd5 hamlelerinden sonra daha iyi bir 
oyunsonu elde ettigi anlajihr. Andersson yu- 
karida sozii gei;en planina devam etmekte 
(Kc4 ve d Piyonunun takviye edilmesi) fakat 
beklenmedik bir hizla gelijen bir hucumla 
karji kar^iya kalmaktadir. 
24. Kc4 Vd6! 25. a3 Kc4 26. be f5 27. Vd2 
e4 28. Ac3 Fd4 29. Ab5 Ve5 




Siyah ideal denilecek bir merkez durumuna 
erijmishr oyle ki f5-f4 Piyon ilerlemesinden 
sonra cefitli taktik tehditler meydana gel- 
mektedir. Zaman darligi (zeitnot) bafladigi 
i<;in Andersson, bu gergin durumda karji- 
janslar elde etmek amaciyla, a5 piyonunu 
almijtir. Fakat bu devam yolu 50k giizel bir 
sona gotiirur: 
30. Va5f4 31. Vc7 ... 

Andersson herhalde bu hamleye giiveniyor- 
du. Fakat... 
31... Ff2+!! 

Dikkate deger, 50k zarif bir coziim. 

32. §f2 Vb2+ 33. Ke2 ... 

Zorundulur, cunkii §ah hamlelerinden sonra 

33... f3 hamlesi kazandirir. Fakat yapilan 

hamle de partiyi kurtaramaz: 

33... e3+ 34. §f3 ... 

34. §f1 yanittndan sonra 34... Vc1 + ! 35. Kel 
e2+! [36. §e2 Ke8+ vs; 36. §f2 Ve3 mat (I)]. 
34... Vcl 

ve bu umitsiz konumda Beyaz, dujiinme za- 
manmm bitmesi yuziinden partiyi kaybetti. 

Kamsky-Ribii 
Reggio Emilia 1991 
Sicilya Partisi 

I. e4 c5 2. Af3 e6 3. d4 cd 4. Ad4 Ac6 5. 
Ac6 ... 

Nadir rastlanan bir hamle. Bu durumda da- 
ha 50k 5. Ab5 oynanmaktadir. 
5... be 6. Fd3 Af6 7. 00 d5 8. Ad2 ... 
Bu varyantta 8. Ac3'ten daha "elastik" bir 
devam yolu 

8... Fe7 9. C4 0010. Vc2 ... 

I I . e5 tehdidi ile. 

10... h6 11. b3 a5 12. a3 ... 

Siyahin Fb4 hamlesini onlemek ve a5-a4 Pi- 
yon ilerlemesini b3-b4 ile karjilamak amaci 
ile. 

12... Fa6 13. Kbl Ad7 

Ac5 veya Ae5 ile karjioyun elde etmek ama- 



ciyla. Fakat Beyaz buna musaade etmemek- 
te ve Pd5'in korunmasinin gegici olarak za- 
yiflamasindan yararlanarak, merkezdeki 
gerginligi kendisi icin elveri^li olacak §ekil- 
de gbzmektedir: 

14. cd Fd3 15. Vd3 cd 16. ed Af6 17. Ac4 
Ad5 18. Fd2 ... 

§imdi Siyah, zayif a5 piyonuna bagli olarak 

bazi problemlerle karjilamaktadir. 

18... Fd6 19. Ad6 Vd6 20. b4! ... 

Tarn zamaninda, gunkii fimdi 20... ab 21. 

Fb4 hamlelerinden sonra Siyah bir kalite 

kaybetmektedir. 

20... a4 21. Fe3 Kfd8 22. Fc5 Vc6 23. Vg3 ... 

Siyah rok pozisyonunun zayiflatilmasini 
zorlayan Fd4 tehdidi ile. iyi yerlejtiri Imij 
olan AbS'e ragmen, Siyah bazi nahoj prob- 
lemlerle karji karjiya bulunmaktadir. Ger- 
gekten de, Vezir kanadindaki beyaz b4 ge- 
cer Piyonu bir stratejik tehlike anlamina ge- 
lir; §ah kanadi ise yeterince korunmu§ degil- 
dir. ilk bakijta bu iki faktor o kadar tehlikeli 
gbrunmemekledir; bunun igin siyah pozis- 
yonun hizli gokiijii hayret vericidir. 
23... f6 24. f4 Kac8 25. §h1 $f7 26. Kbel ... 
Beyaz yava? yava} biitiin kuvvetlerini rakip 
5aha kaffTyoneltmektedir. 
26... Kd7 27. Vg4 f5? 

f-Piyonunun ilerlemesini engellemektedir. 
Fakat Pe6'nin kesin bir fekilde zayiflatilma- 
si daha da fenadir. , 
28. Vh5+ §g8 29. Ve2 §f7 30. Kel ... 
Kamsky, galiba, partiyi hemen kazandiran 
30. b5(!) hamlesinin farkinda degildir. Fakat 
ayni durumu tahtada yeniden meydana geti- 
rebilir. 

30... Vb7 31. Keel Vc6 

Artik savunma kalmamijtir (31... Ke8 }2. 

Vh5+ vs) 

32. b5 

ve Siyah terkeder. 

Kamsky-Kasparov 

"Chess Meeting", Dortmund 1992 

§ah-Hint savunmasi 
1 . d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 d6 5. Af3 
00 6. Fe2 e5 7. 00 Ac6 

Bu eski hamle son zamanlarda yeniden po- 
puler olmu§tur. Bu devam yolu genellikle 
cok eski ve karifik bir oyuna gbturiir, bu da 
gunumuzde §ah-Hint savunma sisteminin 
en buyuk uzmani sayilan Kasparov'un tarn 
istedigidir. Ancak bu partide Kamsky de her 
bakimdan yuksek seviyede bulunmaktadir, 
oyle ki parti bir nevi "teorik duello" $eklini 
ahr. 

8. d5 Ae7 9. Ad2 a5 10. a3 Ad7 11. Kbl f5 
12. b4... 

Bu varyant icin tipik planlar: Siyah §ah ka- 
nadinda, Beyaz ise Vezir kanadinda aktif ol- 
maktadir. 

12... Sh8 13. f3 Ag8 

Siyah, planina uygiin olarak Figcirlerini. §a'h 
kanadina aktarmaktadir. Biitun bunlar az- 
cok standartlajmif devam yollaridir. 
14. Vc2 Agf6 15. Ab5 ab4 16. ab4 Ah5 17. 
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g3 Adf6 18. c5 Fd7 19. Kb3! ... 

Meydana gelen konumda en iyi devam yo- 
ludur: Yapilan hamle hem 3'0ncu yatay sira- 
daki bnemli noktalan kontrol altina almakta, 
hem de Kb3-c3'ten sonra c sutununda baski 
oyununu hazirlamaktadir. 
19... Fh6 

Kritik durum. Burada ayriCa ajagidaki iki de- 
vam yolu denenmiftir: 

1) 19... fe4 20. fe4 Fh3 21. Ke1 Fh6 22. Af3 
Fc1 23. Kc1 Ag4 hayli karisjk oyun He (Gel- 
fand-Kasparov, Paris 1991) 

2) Diger bir deneme 19... Ag3 tlir. Ornegin 
20. hg3 Ah5 21 . f4 Fb5 [21... ef4 22. c6! bc6 
23. dc6 Ag3 24. Kg3 fg3 25. cd7g2, ve mey- 
dana gelen pozisyonda (Karpov-Kasparov, 
Tillburg 1991) Beyaz 26. Kf2! Vd7 27. ef5 
hamlelerinden sonra avantaj elde edebilirdi] 
22. Fb5 ef4 23*. ef5! (23. gf4 Af4 24. Af3 fe4 
25. Ve4 Vc8 26. Ah2 Ah3+ 27. 5g2 Ka2+ 
28. Fb2 Kfl 29. Ff1 Kb2+ 30. Kb2 Fb2 31. 
Ve3,=; Chalifman-Kindermann, Munih 
1991) 23... Ag3 (23... Kf5 24. Ae4, Beyaz 
igin af/fc bir avantajla) 24, Kf4 Af5 25. Af3 
dc5 26. bc5 Ka1 (26... Vd5 27. Kd3) 27. Kd3 
ve Beyaz maddi avantaj elde eder Oepisc- 
hin-Piket, Wijk aan Zee 1992) 

20. Kc3 ... 




YmwMkfimf 

KARPOV - KAMSKY 
Moskova1992 
Griinfeld - Hint 
1. d4 Af6 2. c4 g6 3. Af3 Fg7 4. g3 c6 5. 
Fg2 d5 6. cd5 cd5 7. Ac3 00 8. Ae5 e6 9. 
00 Afd7 10. f4 Ac6 11. Fe3 Ab6 Burada 
Kasparov 11... f6 hamlesini 1987 Sevil- 
la'da Dunya birinciligi magnda kullan- 
mi§ti. 12. Ff2 Fd7 13. e4! Ae7 14. Ad7 
Vd7 15. e5 Kac8 Yine Sevilla'daki Dunya 
birinciliginin ilk maginda Kasparov 15... 
Kfc8 tercih etmijti. Kamsky'nin 15... Kac8 
hamlesi bu varyanttaki fikirler birbirine 
.benzemesine ragmen ilginc; bir hamle. 
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Oyunun gidisj buraya kadar Judit Polgar'in 
bazi partilerinde oldugu gibidir. Gen? ba- 
yan GM Polgar burada 20... fe4 oynami?; bu 
devam yol igin Snemli varyantlar s6yledir: 
21 . fe4 Fh3 22. Kel Vd7 (veya 22... dc5 23. 
bc5 c6 24. dc6 Fd2 bc6 26. Ad6 Ag4 27. 
Kf3, aqik bir avantaj He, Jepischin-J.Polgar, 
Brno 1991)23. Af3 Fc1 24. Kc1 Af4 25. Ag5 
(25. gf4 Vg4+ 26. S(2 V: (4 hamlelerinden 
sonra Siyah kuvvelli bir inisiyatif gelistir- 
mektedir) 25... Ae2+ 26. Ve2 Fg4 27. Vc4 
Ae8 28. Kf1 Kfl + 29. Vfl Sg8 30. h3 h6 31. 
c6! bc6! 32. dc6 Ve7 33. hg4 hg5 (23... Vg5 

34. K(3 Ab5-c3 d5 niyetiyle) ve Jepischin- 
J. Polgar partisinde (Viyana 1991) 33... 
hg4'tan sonra meydana gelen pozisyonda, 
partiden sonda yapilmij olan analizlere go- 
re, Beyaz 34. Vc4+ hamlesi yardimiyla 
avantaj elde edebilir, ornegin: 3. Vc4+ Vf7 

35. Vf7+ §f7 36. Kf3+ Af6 36. Ac3 vs. 

Bu varyantlar yuzunden Kasparov, yukan- 
daki Qiyagramda gosterilmi; olan pozisyon- 
da Siyahin oyununu kuvvetlendirmeyi dene- 
mektedir: • . , 

20...Ff4!? 

Hi? beklenmedik bu hamle, elbette, turnu- 
vada bomba etkisi yapmijtir. Partiden sonra 
bile 21 . gf4 yanitinin sonuglan tarn anlamiy- 
la degerlendirilememi$tir. Ornegin, 21 1 ... 
Af4 22. Fc4 A6d5 22. ed5 (22. Fd5 Fb5) 22... 
Vg5+ 23. §f2 Vh4+ 24. Se3!? (24. Sgl 
beraberlige goturur) 24... Fb5 25. Fb5 Ad5+ 
26. Se2 Vh2+ 27. Kf2 Vgl ; meydana gelen 
konum tamamen belirsizdir. Dunya jam- 
piyonunun bu yeniligi partnorunu de sajirt- 
mi; olacak ki, seqtigi 
21. cd6?! ... 

yaniti, Dortmund'da toplanmij olan agir 
toplar (Iwantschuk, Barejew, Hubner, 
Anand vs.) tarafindan tenkid edilmijtir. On- 
larin dedigine gore bu hamle iyi olamaz, 
<jiinku g1-a7 ?aprazini a?maktadir; bu ise 
ancak Siyah i<;in elverijli olabilir. Ote yan- 



16. Kc1 a6 17. b3 Kc7 18. Vd2 KfcB 19. 

g4! Beyaz siyahin b6'daki atini byun di§i 
birakti. Ayni zamanda 19. g4l hamlesiyle 
$ah kanadinda bir karji saldiri baflatiyor. 
Siyahin pozisyonu kramp olmu5 durum- 
da. 19... Ff8 20. Ve3! Ac6 21. f5 Fa3 22. 
Kcd1 Ab4 23. Vh6! ^ok bnemli bir ara 
hamle! Eger beyaz 23. Abl oynasaydi 
23... Ac2! gu^lu geliyordu. 23... Ve8 24. 
Abl Fb2 25. yd2! Ac2 Tek hamle. 26. 
Sh1 Ve7 27. Fg1 Ad7 28. Kf3 Vb4 29. 
Vh6 Vf8 30. Vg5 Vg7 31. Vd2! Beyaz ve- 
zir tekrar d2 noktasina geldi fakat sjmdi 
siyah vezire uygun bir kare yok. Eger 31 ... 
Vf8 32. fe6+- 31... b6 32. Kdf1 a5 33. h4 



dan21.Ab3 Fg3l? (21... Fcl 22. Kc1 fe4 23. 
fe4 Ag4 24. Kfl devam yolu Beyaz i<;in 
iyidir) 22. hg3 Ag3 hamlelerinden sonra 
Siyah, Sah kanadinda tehlikeli bir insiyatif 
elde eder. Beyaz ign belki de en iyi olaiiak, 
es.it oyuna gotOren 21 . gf4 Af4 22. Fc4'Afd5 
22. ed5 Vg5+ 23. Sf2 Vh4+ 24. Agl devam 
yolu ile yetinmektir. Kisacasi: Kahraman 
20... Ff4l? saldirisi ile ilgili olarak henUz gok 
kujkumuz var. 
21...Ag3? 

Kasparov herhalde 21 . cd6?! hamlesini bek- 
lemiyordu. Ve §imdi firsattan yarar- 
lanamamakta ve iistelik partiyi kaybettiren 
hatayi yapmaktadir. Taninmi} satranc; yazari 
). Konikowsy'nin analizlerine gore (Schach- 
report"-Deutsche Schachzeitung) meydana 
gelen bu blaganiistii keskin durumda basit 
21... cd6l yaniti Siyaha iyi hiicum janslari 
saglar, Srnegin: 22. Ac7 Kc8 23. gf4 (23. 
Ab3 Fg3l!) 23... Af4 24. Ke1 Kc7l 25. Kc7 
Abd5 26. ed5 Vg5+ 27. Sf2 Vh4+ 28. Se3 
(28. S(1 Vh2) 28... Ag2+ 29. Sd3 Vd4 mat. 
Particle yapilan 21... Ag3? hatasindan sonra 
Kamsky dakik bir oyunla partiyi kazanir: 
22. hg3 Ah5 23. gf4 Af4 24. Fc4! ... 
Ifte Kasparov bunu hesaba katmamijtir; bu 
hamleden sonra 1 saat (!) dusOnmus ve 
durumunun iimitsiz oldugunu anlamijtir. 
Partide daha asagidaki hamleler yapilmijtir: 
24...Ah3+25.§h1!Vh4 
Tehlikeli gorunuyorsa da, Beyazin durumu 
saglamdir. 

26. Ab3 fe4 27. Vh2(!) Kf5 28. f4 Kh5 29. 
Vg3 Vg3 30. Kg3 ef4 31. Fb2+ §g8 32. dc7 
Fb5 33. Fb5 fg3 34. §g2 Ag5 35. d6 ... 

Elbettel Bu iki ge<;er Piyona karsj savunma 
yoktur. 

35... KH2+ 36. 5g3 Kb2 37. Fc4+ 5g7 38. d7 
Siyah terkeder. 

59. d8 vs. ye kar$i hlgbir savunma kal- 
mamijtir. Korkuni; bir katliam... 



AlperOLCAYdZ 

Ab4 34. a3 Kc2 35. Vf4 Ac6 36. Fh3 Ad8 
37. Fe3! Tek ve en iyi hamle siyahin 37... 
Fh6 tehdidi'vardi. 37... b5 38. K3f2! Kar- 
pov: "Umulmadik bir hamle! Oyuri sira- 
sinda bu fikri buldugumda c;ok memnun 
oldum. Siyah |ah kanadini kuvvetlendir- 
mij ve merkezide qok iyi durumda idi. Fa- 
kat 38. K3f2 hamlesinden sonra c hatti 
beyazin eline gegyor." 38... b4 39. ab4 
ab4 40. Kc2 Kc2 41 . Kf2 Kf2 42. Vf2 Fa3 
43. Vc2 Ae5?! 44. de5 Ve5 45. Vc8 Ve4 
46. Fg2 Vbl 47. §h2 Fb2 48. Vd8 §g7 49. 
f6 Ff6 50. Fh6 §h6 51 . Vf6 Vc2 52. g5 §h5 
53. §g3! Vc7 54. §h3 1-0 




Georgy Georgadze - Andreas Adorjan 

Debrecen 1992 

Avrupa Takim §ampiyonasi 

Griinfeld Savunmasi 
1. d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 d5 4. cd5 AdS 5. 
e4 Ac3 6. bc3 Fg7 7. FbS Son zamanlardaki 
popiiler devam yolu: 7... c6 8. Fa4 bS 9. Fb3 
b4 1 0. Fe3 bc3 1 1 . Kc1 Ad7 1 2. Ae2 Fa6 1 3. 
e5 13. Kc3 c5 14. Fc4 Va4l; 13. Ac3 c5 14. 
dc6Va5 15. Fd4 Ae5 -+ 




13... Va5!N Yenilik!! Turk milli takimini da 
£ahstirmis olan ve kendisiyle bizzat analiz 
yapabilme imkam bulan ben, Adorjan'in 
kendine has ev hazirhklarint bildigim icin 
bu 13... Va5!N hamlesinin de bir "home- 
work" eseri oldugunu zannediyorum. T4. 
Vc2 14. f4 Ab6 IS. Ac3 Ac4! 14... c5 15. 
Ve4 00 16. Ff7 Sh8 17. Af4 |1 7. f4 Kab8 1 8. 
Fb3 c4 1 9. Fc2 Fb7 20. d5 Fd5 2 1 . Vd4 Fg2- 
+ Adorjan) 17... Kf7 18. Va8 Kf8 19. Vd5 
Vb5! 20. Vb3 cd4 21. Vb5 Fb5 22. Ae6 de3 
23. Af8 Ae5!! 0-1 Mukemmel bir bitiris!! Bu 
oyun en giizel parti odulii aldi ve teoriye al- 
tin harflerle gecti. 

Christopher Lutz - Stefan Kindermann 
Baden -Baden 1992 
§ah - Hint Savunmasi 

1. d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 d6 5. Af3 
00 6. Fe2 e5 7. 00 Ac6 8. d5 Ae7 9. Ael Ad7 
10. Fd2 f5 11. Kcl §h8 12. Ad3 Af6 13. f3 

c5 14. Kb1 Kasparov'a karji Gelfand Linares 
1990'da 14. g4 hamlesini tercih etmi§ti. 
14... f4 15. b4 b6 16. bc5 bc5 17. g3 1 7. g4? 
h5 18. g5 Ah7 19. h4 Ag5 20. hg5 Af5 21. 
Kf2 Vg5 22. Kg2 Ag3!=+/-+ 17... g5 18. g4 
h5 19. h3 Kf7 20. §f2!?N Manila Olimpiyat- 
larinda Lutz Van Wely'ye karsi 20. Va4 
hamlesini tercih etmisti. Fakat oyunu kay- 
betmijti. 20. Sf2!? hamlesi ilginc bir hamle 
sahi vezir kanadina tajima fikrini guduyor. 
Oyundan sonra Kindermann'in yorum ii. 
ginc: "§f2 hamlesi Sah - Hint'in bu varyanti- 
ni refute etti." 20... Ff8 21. Sel Kh7 22. Af2 
Ag6 23. Va4 Fd7 24. Va6 Kb8 25. Kb3 Kb3? 
26. ab3 Vb8 27. Va3 Fc8 27. Sdl a6 29. §c2 
§g8 30. Ad3 hg4 31. hg4 Kh2 32. Val Ah4 
33. Kf2 Kf2 34. Af2 Fe7 35. Va5 Ag2 36. 
Aa2 Ad7 37. Ad3 Fb7 38. Ael Ah4 39. b4 
Sf7 40. Ad3 cb4 41 . Vb4 Ag2 42. Aacl Va7 
43. Ab3 Fc8 44. Vc3 Vg1 45. Val ? Bu ham- 
le ile beyaz bir hrsat kacinyor. Burada daha 
guclusu45. Va5! idi. Eger 45... Ae3? 46. Fe3 
Ve3 47. Vc7 Ve2 48. Ad2± 45... Ae3 46. 



§c3 Vg2 47. Vel Ag4!? Siyah beyaztn piyon 
zincinni kinyor. Tabii bir alet fedasiyla! 48. 
fg4 Af6 49. Sb2 Ae4 50. Ffl Vf3 51. c5 Ad2 
52. Ad2 Vd5 53. cd6 Vd4 54. Sb1 Fd6 55. 
Af3 Vb6 56. Sal Sfc 57. Af2 $g7 SB. Ae4 
Fb4 59. Vcl Fg4 60. Afg5 Ff5 Oyun burada 
ajurne oldu (ertelendi.) Daha sonra ik[taraf- 
ta beraberlikte anlajti. 1/2-1/2 

Sevgili okurlar, bu koseyi hazirlarken daha 
once oynanmij olup (1991 veya 1992 yilla- 
ri) icinde yeni fikirler tajiyan oyunlari kendi 
oyunlanmda dahil olmak uzere yayinlaya- 
cagim. Bundan amac ECO (Agihjlar Ansik- 
lopedisin'de) yer almami§ bazi yeni hamle- 
lerin teoriye kazandinlmasidir. 
Bu konuya ilginc birkac ornek vermek isti- 
yorum. 

(ENG) Richard Tozer (FM) 

Alper Olcayoz (TUR) 

Arnhem Avrupa Gentler §ampiyonasi 

1991 (§ah-Hint Savunmasi) 
1 . d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 d6 5. Fe2 

00 6. Fg5 Aa6 Son yillarda moda olan bu 
hamle $ik sik oynaniyor. 7. f4 c6 8. Af3 
Vb6!?N Yenilik. Bu hamle yerine Gelfand 
Seirawan'a karfi 8... Ac7! hamlesi ile devam. 
etmis ve oyunu kazanmijti. 91 yihndan beri 
gecen 2 yilda 8... Vb6 hamlesi hie denen- 
medi. Bu sebeple bu konumu ilginc bularak 
incelemek istedim. 9. Vd2 Ke8 f6'daki ati 
oynamak istedigimden e7 piyonunu koruma 
altma aldim. 10. 00 Fg4 d4 karesine baski 
fikri ile 11. Shi Ad7 12. Kadi e5I? 13. Ae5!? 
ilginc bir hamle. Burada 13. c5 daha guclu 
olabilirdi. 13... de5 14. Fg4 ed4 15. Aa4 Bu- 
rada Tozer 2 1 dakika diijunup 1 6. Aa4 ham- 
lesini tercih etti. Eger 16. Fd7 dc3 17. bc3 
Ke4; beyazin cift filine karjilik stratejik ola- 
rak beyaza plan bulmak zorlasir. 15... Vc7 
16. e5 c5 Tek hamle 17. b4!? Giizel bir pi- 
yon fedasi! Eger 18... Ab4 19. Fd7 Vd7 20. 
Ac5 ve piyon kazanir. Ornegin 20... Vc7 21 . - 
Vb4 Ff8 22. Vb7 Vc5 23. Vd5± 17... Ab6 
Burada 18.. ..f5! daha etkili idi. 18. Ac5 Ac5 
19. bc5 Vc5 20. Vd4 Vc4 21. Vc4 Ac4 22. 
Kfe1 tek hamle. 22... h6 23. Fh4 g5! 24. fg5 
Ae5 25. gh6 Fh6 26. Ff5 Ag6 27. Ff2 b6 28. 
§g1 Kel 29. Fel Ke8 29. Kel hamlesine kar- 
si 29... Kd8! urilemli gelirdi. 30. §f1 Fg5 31. 
g3 Ff6 32. h4 Ae5 33. Ff2 Ac4 35. Kd3 Ke5 
35. Fc8 Ka5 Zayif a2 piyonuna baski 36. g4 
Ae5 37. Ke3 Ka2 Siyah bir piyon kazandi. 
Fakat beyazin cift file sahip olmasi konumu 
zorlastiriyor. 38. §g2 Kd21 Zaman darligin- 
da yapilan kotu bir hamle 38... a5! guclu idi. 
Eger 39. Kb3 b5l 40. Kb5 Ad3 41. Kf5 Fd4 
ta| kazanir.39. g5 Fg7 40. $g3 Kd8 41. Fa6 
f6 42. gf6 Ff6 43. h5 §g7 44. §f4 Kd2 45. Fg3 
Af7 46. Ka3 Kd5 47. Se4 Kh5 48. Fe2 Kh3 
49. Fg4 Kh8 50. Ka7 Ke8 51. Sd5 Ke7 52. 
Ke7 Fe7 53. Sc6 Fd8 54. Fe6 Ag5 55. Fd5 
§f6 56. Fh4 Sf5 57. Fg5 §g5 58. Fc4 1/2 - 
1/2 



Bulent Giiner - Alper Olcayoz 
Actif Satranc. Turnuvasi 1991 
§ah - Hint Savunmasi 

1. Af3 Af6 2. c4 g6 3. g3 Fg7 4. Fg2 00 5. 00 
d6 6. d4 Abd7 7. Ac3 e5 8. h3 c6 g. e4 Vb6 

10. Kel Burada Yusupov-Kasparov arasinda 
Linares 1990'da Yusupov 10. c5 hamlesini 
tercih etmis. fakat oyunu kaybetmisti. 10... 
Ke8 1 1 . b3 ed4 1 2. Aa4 Vc7 1 3. Ad4 a6!?N 
Yenilik. Burada oynanan eski hamle 1 3... b6 
idi. Ornek olarak 13... b6 14. Ac3 Fb7 15 
Ff4a6 16. Vd2 Kfe8,17. Kadi Kad8 17. Kfel 
b5 ~ Belirsiz. Shankovich - Kavalek USA 
(ch) 1981 (ECO) 14. Fb2 b5 15. cb5 ab5 16. 
Ac3 Fb7 17. Adb5?! Riskli bir tas fedasi. 
Herhalde beyazlar siyahin 19. hamlesini 
gozden kacirdilar. 17... cb5 18. Ab5 Vb6 

19. Ad6 Ae4!! Cokten diijen yildmm. De- 
vam yollarma foyle bir bakalim. 

a) 20. Ae4 Fb2 21 . Kbl ? Vd4! -+ 

b) 20. Ae8 Vf2 21 . Shi Ag3 22. Sh2 Vg2 Mat 

c) 20. Ae4 Fb2 21 . Vd7 Fe4 22. Ke4 Ke4 23 
Fe4 Kd8! 24. Ve7 Fal -+ 

d) 20. Fe4Ke4! 21.Fg7 Kel 22. Ve1 Sg7 23. 
Ve7 Fd5! 24. Vd7 Kd8 25. Ac8 Vd4 -+ (25. 
Ae8 §f8 -+) 

e) 20. Ab7 Vf2 21 . §h1 Ag3 22. Sh2 Af.1 1 23. 
Kfl Fe5 24. Shi Vg3 25. Sgl Vh2 -+ 

f) 20. Fe4 Fb2 21. Fb7 Kel 22. Ve1 Kb8 23 
Ve7! Fal 24. Vf7 §h8 25. Vd7 Beyaz insiya- 
tifi elde ederdi. 

20. Ke4 Fe4 21. Fg7 Fg2 22. Ae8 Fh3 23. 
Ve2 Vc6 24. f3 Ke8 25. Ve8 Sg7 26. Ve4 
Vc3 27. Kdl Af6J! 27... AeS daha guclu idi. 
28. Vd4 Vf3 29. Vd2 Vg3 30. Shi Vf3 31. 
§g1 Ae4 32. Vd4 §h6 0-1 

Cok ilginc bir miicadele! 

Golikov - Kosebay 
Keckemet 1991 
Griinfeld - Hint Savunmasi 

1 . d4 Af6 2. Af3 g6 3. g3 Fg7 4. Fg2 00 5. 00 
d5 6. c4 Ac6 7. cd5 Ad5 8. Ac3 Ab6 9. e3 
e5 10. d5 e4 11. dc6 ef3!? N Yenilik. Bura- 
da daha once Akhmilovskaya - f^iburdanid- 
ze dunya §ampiyonlugu 1987'de 11.. Vd1 ' 
12. Kdl ef3~ denendi. 12. Vf3 bc6 13. Kdl 
Ve7 14. Fd2 Kb8 15. b3 c5 16. Kacl Fe6 17. 
Vc6 c4 18. bc4 Fc4 19. e4 Ve6 20. Ve6 fe6 

21. Fe3 Kfd8 22. Kd8 Kd8 23. Ffl Fc3 24. 
Fc4 Ac4 25. Kc3 Ae3 26. Ke3 Bu degijimler- 
den sonra girilen kale oyun sonu bir takim 
teknik ustalik gerektirirse de esjtlige dogru 
gider. 26... c5 27. Ka3 Kd7 28. Ka6 Kc7 
Siyah bir piyon feda ederek kalesini ideal 
yeri olan piyonun arkasina gecmis durum- 
da. 29. Ke6 §f7 30. Kd6 c4 31. SH c3 32. 
Kdl §e6 33. f4 Kc4 34. Kcl g5!? 35. Se2 Ke4 
36. Sd3 Ka4 37. fg5 Ka2 38. Kc2 Ka5 38.;. 
Kc2? hatali olurdu. 39. h4 Sf5 40. Kc3 Kd5?? 
Zaman sikijmasinda yapilan bu hamleden 
sonra partiyi kurtarmak cok zorla|ti. Dog- 
rusu 40... h6! 41 . gh6 Sg6 42. Kc6 Sh7 §im- 
di g3 piyonunu korumak icin beyaz jah e3'e 
giderse kale a3'ten jah diyerek tempo ile a 
piyonunu surebilir. 41. Se3 Kd7 42. Sf3 Kb7 
43. Kc5 Sg6 44. Kc6 §g7 45. Ka6 Kb3 46. 
§g4 Kb4 47. Sh3 Kb7 48. h5 §h8 49. h6 S g 8 
50. Sh4 Kb4 51. Sh5 Kb7 52. Kc6 Sf7 53. 
Kc8 1-0 
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1 5. Adf3 c5 6. c3 Ac6 7. Ah3 cd4 8. cd4 f6 9. 
Af4 Fb4+ 10. Fd2 Ve7 11. Fb4 Vb4 12. Vd2 
$e7 = BANNiK-KORCNO), SSSR (ch) 57 ! 

5. c3 c5 6. Ae2 Ac6 7. f4 b6 8. a3 Fa6 9. Af3 
Fe7 10. g3 g6 11. h4 h5 12. Fh3 Vc7 13. b4 
Fc4~ MUHiN KORCNO), SSSR 69; 6. Fd3 5. 
Fd3 

2 1)6. c4?! Fe7 7. cd5 ed5 8. Ac5 00 9. Ab3 
Ac6 10. Fe2 Ac5 1 1. 00 Fg4 12. Fe3 Ae6! 13. 
Kcl Ke8 14. Kc2 Ff5 15. Kd2 Fe4 16. Fd3 Vb8! 
siyah iyi e5 KLAMAN-PETROSSAN, SSSR 
57;2) 6. Fb5?! Ac6 7. 00 cd4 8. Ab3 Vb6 9. d4 
A6 10. Fc6 bc6 11. a5 Vc7 12. Vd4 c5 =+ 
SVETiN-SACALOViC, SSSR 57 

3 7. Fd3 5. Fd3 

4 10. Kbl a4 11. Aal Fb4+ 12. §f1 f6 13. ef6 
Af6 14. Ac2 Fd6 A e5 -+ KIRPICNIKOV- 
VITOLINS, SSSR 76 

5 CIFJURCANIDZE-VLADIMIROV, SSSR 79- 
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6 A e5 =+ 

7 6. dc5?! Fc5 7. Vg4 00 8. Agf3 f5 9. Vh3 Vb6 
• =+ PERETZ-TATAI, Natanya 73-15/197 

8 8. Fb5 Vb6 9. Va4 cd4 10. cd4 Adb8!= 

9 A Vb6 x d4 

10 11. Ab3!?AFe3g3§g2 

11 15. Fd3e5 16.fe5Fg4 

12 SMACIN-CUREVIC, SSSR (zh) 86-41/311 
18... Ac3?; AFa4, Af5 Kac8-+ 

13 14.ef6?e5 -+ 

14 18.cd400=+ 

15 19. Vd3 SERPER-CLEK, Frunze 88-45/309 
19... 00; 19... a3!? 20. b4 Vc7 21 . Fd2 00 =+ 

16 POLJANCEV-KAPWN, SSSR 83-36/363 

17 16. Fe3e5! 

18 17. Vd2!? A 17... h6 18. Vf4!« 

19 19. Fe2? (19. Ae5! f6 20. Ad7 §d7 21. Vg4 
Kg8 22. Fd3 -») 000 20. Ae5 Fe8 21 . Vd2 §b8 
22. Ff3 f6 23. Ac6 Fc6 siyah iyi 24. Kce1 |24. 
Khel Kah8 25. h4 Kg6 26. Vf4 (26. Ke6? Fh6- 
+) e5 27. de5 Fh6 28. Vf5 Khg8 siyah iyi) Fd7 
25: Fa3? (25. Vf4?+ e5! A de5 Fh3#; 25. h4 
siyah iyi; 25. h3 siyah iyi) e5! 26. Fc5 Vc7 27. 
Kc1 Fc6 28. Khd1 Vd7 29. h4 Kg6 30. KdhT? 
Fh6-+ 

20 1 3. Fe3!N Ac6 1 4. Af3 Fd7 1 5. Fd3 Ff8 1 6. 
Vd2 Vb4 17. a3 ± HOLMOV-CERNIN 38/383 

21 12. Ah4!? Fe7! 13. Kbl Fh4 14. gh4 h5 15. 
h3f5~ 

22 1 3. Vh4 Fd2 14. Fd2 Vd4+ -+; 1 3. a3 fe5! 
14. fe5 Kf8+ 15. §g2 Fe7 16. Vg4 Ade5 =+ 



JAKOVIQ 

23 16. Fc5 ~ 

24 1 7. Fd4 Ad4 18. Vd4 Ad3+ 19. §e3 Vd4+ 
20. §d4 Af2 •+ ' 

25 11. Fh3?!N h5 12. Ag5 Vd4 13. Vd4 Ad4 
14. Ae2? (14. Agf3=) Ac2! 15. Kb1 Fc5 
JUDASIN-KARPLUN, SSSR 84-38/383 

26 1 4. Fd3?l fe5 1 5. Ae5 (1 5, de5 Ac5-+) Ade5 
1 6. de5 Vb2+ 1 7. Ae2 Fg7 siyah iyi; 1 4. Vd2f! 
fe5! 15. de56 Ac5 AAe4 Siyah iyi. 

27 19. Ae2 Ae4 20. Fe3 e5! siyah iyi 21. de5 
Ae5 22. Ae5 Fe5 23. Kcl Vb6 24. Vgl6 Vh6! 
25. Kc2 (25. Fe4 de4 26. Vc5 Vg7! 27. Vc4+ 
S,h8 28. Ve4 Fe6 siyah iyi) Ff5 26. g4!? 
JUDASIN-MOSKALENKO, Luov 84-38/383 
26... Vg7?; 26... §h8!! 27. Fc56 d4! 28. Fd4 
Fd4 29. Ad4 Fg6 30. Fe26 Vf4 31. Af36 Vg3+ 

32. §H Vg1AAg3 -+ 

28 16. Fd3? Ad4! 17. Ad4fe5-+ V 

29 19. Ke4l? (19. §h2) de4 20. Ag5 h6 21 . Ae4 
Ae5 22. Vh5 Kf5 23. Ve8 Kf8 24. Vh5 Kf5 1/2 
ZACNEBELNY - BARSOV, SSSR 88-45/310 

30 A Af8 g6 Fd7 000 

31 17.a3!?Ab4Ac3a4 

32 19. fe5 Ag6 =+ 20. Aa4 Vb4 21. Fg6 Va4 
22. b3 Va6 23. Fd3 Vb6 24. $g2 Fe8 25. Kfl 
Fh5 26. §h2 Kdf8 27. Fe2 Fa3 (AAe7 f5) 28. 
Kcdl Ae7 29. Fh6 Kc8 30. Ah4!? VAS]UKOV- 
CUREVIQ, Moskova 87-43/337 30... Fe2; 
30... Fb4! 31. Ve3 Kc3 32. Fh5 (32. Kd3 Kc2 

33. Kf2 Fel 34. Kg2 Ke2 35. Ke2 Fe2 36. Ve2 
Fh4-+) Ke3 siyah iyi. 
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Sah Kanadi Hucumu (II) 



1 920 yilmdan beri fillerin fiyanketto 
olarak inkijafettirilmealijkanligi ge- 
rek hucum gerekse de savunma ar;i- 
sindan bl- h7 ve b2 - bS diyagonallerinin 
onemini orlaya koymujtur. Reti, ingiliz ve 
Hjnlli savunmalardaki fiyanketto ornekleri- 
nin en mahsurlu yam bu fillerin degisjldikle- 
rinde jab kanadinda ciddi zayifliklara yol 
agmalaridir. Ancak fiyankettosuz roklarda 
hem bl - h7 hem de b2 - h8 diyagonalleri 
rok atmis, §ah icin tehlikelidir. Fiyankettolu 
rokta ise f7, g6, h7 formasyonu bl - h7 diya- 
gonalini biraz daha az onemli hale getirir. 
EUWE- FISCHER (NEW YORK) 

1957 VezirGambiti 
1. d4 Af6 2. c4 e6 3. Ac3 d5 4. cd5 ed5 5. 
Fg5 Fb4 6. e3 h6 7. Fh4 c5 8. Fd3 Ac6 9. 
Age2 cd4 1 0. ed4 00 1 1 . 00 Fe6 1 2. Fc2 Fe7 
13.Af4Vb6 



# '& a a 



14. Ff6! Ff6 15. Vd3 (kuciikken ogretilen ilk 
§ey. Mat yapmak icin veziri one almak) Kfd8 
(zorunlu. g6 hamlesine Ag6 ile beyaz kolay- 
ca kazamr.) 16. Kael (tehdit Vh7 ve A4d5. 
Siyahin Vd4 hamlesine beyaz Vh7 ve Ke6! 
ile kazamr) Ab4 1 7. Vh7 §f8 1 8. a3! Ac2 1 9. 
A3d5! Kd5 20. Ad5 Terkeder. 

DONNER - LARSEN (VAGENiNGEN 
1957) §ah - Hint Savunmasi 

1 . d4 Af6 2. c4 g6 3. g3 Fg7 4. Fg2 00 5. Ac3 
d6 6. Af3 Ac6 7. 00 a6 8. d5 Aa5 9. Ad2 c5 
10. Vc2 Kb8 11. b3 b5 12. cb5 ab5 13. Fb2 
b4 14. Adl Fa6 15. Ke1 Fh6 16. e4 Fd2 17. 
Vd2 c4 



• 18. e5! (Siyahin fiyanketto filinin degi'silrnis, 
olmasi beyazi b2 h7 diyagonalinde, tejeb- 
biiste rahat birakiyor. Eger 18. c3 19. Ac3! 
bc3 20. Fc3 ve beyaz tasj buyiik bir avanlaj- 
la beraber geri alir) 18. Ae8 19. Vd4! c3 (di- 
yagonal kapatilmak isteniyor. Eger 19. de5 
20. Ve5 f6 21. Ve6 veya 20.Af6 21. d6l! ile 
beyaz kazamr) 20. Ac3 bc3 21. Fc3 f6 (zo- 
runlu) 22. Va7! (Kombinezonun en ince 
noktasi Ka8'e Fa5! var) Ab3 23. ab3 Ka8 24. 
Fa5! Ka7 25. Fd8 fe5 26. f4! Ag7 27. Fb6 
K7a8 28. fe5 Af5 (28. de5 29. d6 kazamr) 
29. ed6 ed6 30. Ff2 Kfb8 (Siyah sanki olii- 
miine gidiyor. Uzun beyaz diyagonalde za- 
ytf oldugunun farkinda degil) 31. g4! Ah6 
32. Ke7 Ag4 (32. Kb7 33. Ka6!) 33. Fd4 Kb4 
(33. Ae5 34. Fe5 de5 35. d6! Fb7 36. Ka8 
Fa8 37. d7! Sf8 38. Ke8 las, kazamr. 34. Kg7 
§f8 35. Kh7! Fb7 36. KM Se8 37. Fg7!! (di- 
yagonalin zaferi. Beyaz Kf8 ve Fh6 ile mat 
tehditi yapiyor) Kd8 38. Kf8 Sd7 39. Ff6! 
Terkeder. 

SJmdiki iki drnegimiz ise yalniz diyagonal- 
lerle ilgili degil bayagi kompleks $ah kanadi 
hucumu fikirleri ile dopdolu iki satranc $a- 
heseri. Piyon hucumlari, ar,ik hatlardan sal- 
diri, rakip saht zayiflatici fedalar, ister iste- 
mez akhmiza fu soru geliyor. Acaba rok at- 
masak mi?! 

RUBINSTEIN - TEICHMANN MAC 
1908 

1 . d4 d5 2. c4 e6 3. Ac3 Af6 4. Fg5 Abd7 5. 
e3 Fe7 6. Af3 00 7. Vc2 b6 8. cd5 ed5 9. Fd3 
Fb7 10. 000 c5 11. h4 c4 12. Ff5 Ke8 



I 

ft 
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13. Ff6 Af6 14. g4 Fd6 15. g5 Ae4 (hucumu 
merkeze at oturtarak frenlemeye crah^iyor) 

16. h5! Ve7 (Siyah g5'i alarak beyaz kalele- 
re hat acmak istemiyor. Eger 16. Ag5 17. 
Ag5 Vg5 18. Fh7! §f8 19. h6! gh6 20. Kdg1) 

17. Kdgl a6 18. Fh7! Sh7 19. g6 Sg8 (19... 
fg6 20. Ae4 de4 21 . Ag5 §h6 22. hg6 §g6 23. 
Ae4 §f7 24. Vc4 ve kazamr) 20. Ae4 de4 21 . 
h6 f6? (Eger 21 . ef3 22. gf7 Vf7 23. hg7! ka- 
zamr. Eger 21 . fg6 22. Ah4! g5 23. Ag6 Vf6 
24. h7 Sf7 25. h8 (V) Kh8 26. Ah7 kazamr) 
22. hg7! ef3 23. Kh8 §g7 24. Kh7 Sg8 25. 



Vf5! (Vh5 ve g7 tehdit ediyor) c3 26. Ke7 
Terkeder. 

EUWE - VAN DEN BOSCH 1934 

Nimzovich Savunmasi 
1. d4 Af6 2. c4 e6 3. Ac3 Fb4 4. a3 Fc3 5. 
bc3 00 6. f3 d5 7. e3 c5 8. cd5 ed5 9. Fd3 
b6 1 0. Ae2 Fa6 1 1 . 00 Fd3 1 2. Vd3 Ac6 1 3. 
e4 cd4 14. cd4 Vd7 15.'Fg5 Ae8 16. Kad 
Ad6 17. ed5 Aa5 18. Fd2 A6b7 19. Af4 h6 
20. Kfe1 b5 




Cegici d5 piyon fedasindan sonra siyahin 
kuvvetleri vezir kanadina yigildi. Bu da be- 
yazlann aletlerle §ah kanadi hucumu yap- 
masina olanak veriyor. 21. Ah5 (Fh6 tehdi- 
tiyle) Vd5 22. Ke5 Va2 23. Ag7l Ab3 (Eger 
23. §g7 24. Fh6! §h6 25. Kh5! §h5 26. Vh7 
§g5 27. Vg7 §f5 28. g4 Se6 29. Ve5 Sd7 30. 
Kc7 Sd8 31 . Ve7 Mat) 24. Ah5! Terkeder. 
Qunku: A) 24. Vd2 25. Af6 Sg7 26. Vh7 Sf6 

27. Kc6 kazamr. 

B) 24. Ad 25. Af6 Sg7 26. Vh7 §f6 27. Vh6 
Mat. 

C) 24. f5 25. Kf5 Acl 26. Kf8 Sfe 27. Fb4 Se8 

28. Ve4 Sd8 29. Vb7 kazamr. 

Ajagida iki ornegimizde herkesin yapmak- 
tan biiyiik zevk aldigi kendisine yapildigm- 
da da 50k uzen bogmaca matindan. 




A k ■ A: ' ^ 6 



KRAMER - JAASMA (Leevarden 1953) 

1. Ag5! Fd3 (1. §g8 2. Vf3 Fg6 3. Fg6 fg6 4. 
Vf7 §h8 5. Fe7 Ae7 6. Ke7!) 2. Vh5 §g8 3. 
Vf7 §h8 4. Ae6 Kg8 5. Vh5 Fh7 6. Ag5 Vf5 
7. Vh7! Vh7 8. Af7 Mat. 



23 SATRANC 




mm @iifmm 



< 




JEZEK - BOLESLAVSKI Vienna 1957 

1... Vh3 (SJmdilik bogmaca matiyla bir bag- 
lanti gozukmiiyor.) 2. Kg1 (Tek hamle) Ag4! 
3. Fg3 Ff6 4. Ae4 (Eger 4. Vf4 Fe5 5. Fe4 Vh5 
6 Vf5 Fg3 7. Vh5 Af2 mat vcya 5. Ae4 Fe4 
6. Fe4 Vh5 7. Vf3 Fg3 8. Vg3 Vh2 9. Vh2 Af2 
mat) Fe4 5. Fe4 (5. Ve4 Vh2 6. Fh2 Af2 mat) 
Vg3! 6. Terkeder. 

Gelelim vezir kanadina yani uzun rok yap- 
mis, sahin durumuna. §ah kanadi hucumu 
icin biitun prensipler aypi. Acik hat yaratma, 
diyagonallerin kontrolu, piyon hucumu, za- 
yiflatici fedalar vs. Burada degi5ik olan hii- 
cum eden tarafin daha cok hedef bulabilme 
olanagidir. §ahla tahtanin kosesi arasinda 
bir kare fazla uzaklik olmasi mudafaa acisin- 
dan sorunlar yaratabilir |<i bu yuzden uzun 
rok fazla alisjlmis, degildir. 

TAUBE - FINOTTI Hamburg 1939 

Petrof Savunmasi 
1.,e4 eS 2. Af3 Af6 3. Ae5 d6 4. Af3 Ae4 5. 
Ve2 Ve,7 6. d3 Af6 7. Fg5 Fe6 8. Ac3 Abd7 
9. d4 dS 1 0. 000 c6 1 1 . §b1 h6 1 2. Ff4! 000 
13. Va6! (Vezir alinirsa Fa6 iletipik bir vezir 
kanadi mati manzarasi izleyebiliriz) Ah5? 
(Tek jans Vb4'du. 14. Va7 Fd6 15. a3 Vb6 
16. Va8 Ab8 vs) 14. yc6! bc6 15. Fa6 Mat. 

PIRC - ALEKHINE Bled 1931 
Tarrash Savunmasi 

1. d4 d5 2. c4 e6 3. Ac3 c5 4. cd5 cd4 6. 
Va4 Fd7 6. Vd4 ed5 7. Vd5 Ac6 8. Fg5 Af6 
9. Vd2 h6 10. Ff6 Vf6 11. e3 000 12. 000 



du) 15. Vb3 (15. ba3 Vc3 1.6. §b1 Kd8 17. 
Vd8 Ad8 veya 15. Kd2 Fb2! 16. Kb2 Vc3 1 7. 
§b1 Ve1 18. §c2 Kd8 ve kazanir) Fdl 16. 
Va3 Vf2 1 7. Vd3 Fg4! (1 7. Kd8 1 8. Ah3 !) 1 8. 
Af3 Ff3 19. Vf5 §b8 20. Vf3 Ve1 21 . §c2 (21 
Vd1 Ve3 22. Vd2 Ve6! 23. §b1 Kd8 24. Vf4 
§a8 siyah kazanir).Kc8 22. Vg3 Ae5 23. Sb3 
Vdl 24. $a3 Kc5! 25. Terkeder 
gunkii; A) 25. §b4 Vd2! 26. §c5 b6 27. §b5 
Va5Mat 

B) 25. b4 Kc3 26. §b2 Vc1 Mat 

C) 25. b3 Ka5 26. S>4 Vd2 Mat 

Son olarak ta rok atmamis, sahin durumuna 
deginmek istiyoruz. Nadir durumtar haric 
sahin merkezde durmast tasjarin brganizas- 
yonunu olumsuz yonde etkiler ve bzellikle 
kalelerin oyuna girmesi giiclesjr. Her ne ka- 
dar jimdiye kadar gordiigumuz ornekterden 
rok atmis, sahlann perisan durumlarini ince- 
ledikse de rok atmamak gibi fikirlere sicak 
bakmayahm. 

COLLE - EUWE Antverp 1926 
§ah - Hint Savunmasi 

1. c4 Af6 2. d4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 00 5. f4 
d6 6. Af3 c5 7. d5 e6 8. Fd3 ed5 9. cd5 

% 

A 




12... Fg4 13. Ad5 Kd5! (§uphesiz yeterli 
ciinku siyah istedigi zaman kaliteyi geri ali- 
yor ama asil amaci bu degil) 14. Vd5 Fa3!! 
(14. Fdl 15. Vdl Vf2'de oynanabilirdi arna 
Alekhine i<;in cok kuru bir devam yolu olur- 




9. Vb6 (c4 tehditi ile beyaza roku yasakliyor). 

10. Fc2 (10. Ad2 Ag4 11. Ac4 Vd8 12. 00 
Vh4 13. h3 Fd4 14. §h1 Vg3! kazanir. Beya- 
zin en kuvvetli hamlesi 10. Vb3'du) c4 11. 
Ve2 Ke8 12. Fa4 (Kb1 Fe3 fikri daha iyidir. 
oynanan hamle siyah tajlarin hucuma katil-' 
masini saghyor) Fd7 13. Fd7 Abd7 14. Ad2 
(14. Vc4 Ae4! 15. Ae4 Af6 16. Ad2 Ae4 17. 
Ae4 f5 ve siyahin hucumu dayanilmaz olur) 
Ae4! 15. A3e4 (15. A2e4 Fc3 16. bc3 Ac5 
yeterliydi) Kac8 16. §f1 f5 17. Ac4 Kc4! 18. 
Af6 Af6 1 9. Vc4 Ag4 20. Terkeder. 

KRAMER - SOULTANBEIEFF 

Tervinselen 1947 ingiliz 
1. c4 c5 2. Af3 >\f6 3. Ac3 d5 4. cd5 Ad5 5. 
g3 Ac6 6. Fg2 Ab6 7. 00 e5 8. d3 Fe7 9. Fe3 
f6 10. Kc1 Ad4 11. Ae4 Ad7 12. b4! (Siya- 
hin d5 karesine yerlejmesini ye rok atmasini 
giiclejtirme amaciyla yapilmi5 bir feda) Af3 
13. Ff3 cb4 14. Vb3 a5 (b4 piyonunun koru- 
yan tek hamle ayni zamanda da kaleyi 
a6'dari gelijtirmeyi planliyor. F-ger 14. f5 
veya Af8 oynamrsa beyaz Ac5 ile cok ustun 
bir oyun elde ederdi.) 15. Ve6! (iki hamlede 
mat istiyor) Af8! (Tek hamle 1 5. Ac5 1 6. Fh5 
g6 1 7. Af6 §f8 1 8. Fh6 Mat veya 1 5. Ka6 1 6. 
Af6! Af6 17. Vc8 kazanir.) 16. Ad6 Vd6 17. 
Kc8 Kc8 18. Vc8 Fd8 19. Fb7 (Beyaz 
piyonunu geri aldi ve hala aktif durumda 
ciinku rakip ?ah rok atmami? vaziyette or- 
tahkda dolasiyor). Ad7 (Diger hamlelerde 
daha iyi degildi. Mesela 1 9. §f7 20. Kd Ab6 
21. Vc4! kazanir veya 19. Ae6 20. Kc1 §f7 
21. Kc6 Ve7 23. Ff8 kazanir.) 20. Kcl 00 
(Cok gecj) 21. Fc6 Ab6 (21... Ab8 22. Fc5 
Vc6 23. Ff8 kazanir.) 22. Va6! (Beyazin dik- 
katli oyunun takdire deger. 22. Vb7 Kf7l ve 
siyah direnebilirdi) Ad7 23. Vb7 (simdi olur 
QOnku Kf7'ye Fd5 var) Ab8 24. Fd5 §h8 25. 
Fc5 Terkeder. 
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Ilk 6 sayimizda degisjk mat kobi- 
nazonlari gormus, her figurun bu 
kombinezonlarda kendine ozgu 
kullanim bicimlerini irdelemiftik. Bu 
sayidan itibaren, daha S|k ortaya gkan, 
bu nedenle de daha iyi ipcelenmesi ge- 
rektigini dujundugum ta§ kazanmaya 
ybnelik kombinazonlan inceleyecegiz. 
Bu sayimizda bu konuda ^esjtli ornek- 
ler gOrecegiz. Gnumuzdeki sayilarda 
ise bu tiir kombinezonlarda her figurun 
i§leyi§ini ayri ayri izleyecegiz. 
1 -ilk ornegimizde karisjk bir oyun or- 
tasi konumunda beyaz ustiinliigunii 
basit bir oyunsonu kazancina doniisjii- 
ruyor. 
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Euwe-Davidson 1925 

1. Vd4 §g7 

2. Vf6!! §f6 

3. Ae4 1-Q Piyon piyon oyunsonu 
beyaz icin kazanilmijtir. 

2- Bu ornekte a^mazin rolii a^ik^a 
goriiliiyor. 



i-^ik^ 

# A wn/z, mm 



Hendell-Sushkovitch 1956 

1...Kg3l. 

2; Kg3 Kg8H 0-1 
(3,Kg8 Vc3) 



3- Beyaz 1. Vh8 ile fazla bir sey elde 
edemiyor. Oysa; 




A§AGIDAKI ORNEKLER SIZiN 

COZMENiz igN. 

5. Vittek-Maitner 1882 



Malih-Biieno1977 

1.b5l! cb5 (1... Ka8 2.Vh8 §f7 3. Vg7 
§e6 4. Vf6 ve 5. Vc6) 
. 2. Vh8 §f7 3. Vg7 §e6 4. Vf6 1 -0 

4- Piyonlarin vezir gikmasi ile ilgili 
guzel bir or nek. 



Siyah oynar kazanir. 
— O 



6. Vatnikov-Vietal 1973 




Eberle-Novarovskij 1959 

1.C6 2. Kb5!l 1-0 

3. b7 ile vezir cikma tehditine karji 
savunma yok. 




Beyaz oynar kazanir. 



i :-. ■ 1 

I SATRANQ DERGINIZE ABONE OLMAK ISTIYORUM 

I iSiM : 

I §iRKET : : 
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! POSTAKODU : 
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Hakan ERDOGAN 



Satrancin bir spor oldugunu veya 
sonunda devletimiz de kabul et- 
mi$tir. Samrim bizdcn sonraki ku- 
sak devlclin saglamasi gereken olanaklar- 
la, daba iyi olarak yelisecek ve bizi kisa 
surede gecekler. 

Gelelim yazi konumuza; bu kiisede gonel 
olarak "luzaklari" i$leyecegim. Tuzak ne- 
dir, nasil tasarlanir ve uygulamaya nasil 
konulur, tiimu konumuz icerisinde. He- 
men soyleyeyim sizin de cesilli yerlerde 
gordiiguniiz omekleri veya oyunlarinizda 
olusan konumlari bize gonderirseniz se- 
viniriz. Bunlari ileriki sayilardan baslaya- 
rak inceleyecegim. 

SJmdi konumuzla ilgili birkaq cirnege ba- 
kalim. ileride konumuzu daha ayrintili 
olarak irdelemeye ryislayacagiz. 
Klasik birkaq ornege bakalim. 
1 750'ye clogru Paris Kermur de Legal-Rir 
amatdr 1. e4 e5 2. Af3 d6 3. Fc4 cok ola- 
gan bir gelisim hamlesi. 
3... Fg4 giizel bir a<;maz!.. 
! 4. Ac3 iyi bir geli$im hamlesi degil mi? 
Artik siyah dikkatli oynamak zorunda. 
4... g6?? Cok kotu hamle. Arlik bir konum 
irdelemesi yapmanin zamani geldi. 

1) Beyazm ta$lari merkeze yonelik ve et- 
kin yerlere geli$mis. 

2) Goriinurde beyazin bir zayifligi (1) da 
yok. 

3) Af3 biraz sikintida degil mi? 

4) Siyah ise, Fil ve piyonlarim oynamis ve 
uzun (japraz da egemen olmak tizere. 
Evet goriinurde bir firtina yok. 

■% 

%. m , & 

5. Ae5 Ne yazikki, isler siyahin umdugu 
gibi degildi. Bu en eski orneklerden biri- 
dir. Bu klasik hamle ile baslayan biresim 
(kombinezon) sonucunda olu§an mat 
"Legal mati" adi ile anilir. Eger siyah, ve- 
ziri alirsa mat olur. 5... Fdl 6. Ff7+ $e7 7. 
Ad5+ iste "Legal" mati. Beyaz, gelismis 
taslari ile kazandi. 

Siyah savunma yapmah. 5... de5 

6. Vg4 ilgiric degil mi all acmaza alan fil 
kendini koruyamadi. Bu ornekte i$ler yo- 
lunda gilti. Ama 

(1) Zayiflik: Kare veya piyon zayifligi. 

Kare zayifligi: Herhangi bir piyon tatafin- 

dan, 'ileride veya o ancla denetlenemeen 

kareler igin gecerlidir. 

Piyon zayifligi: Bir piyonu koruyabilecek 

bir piyon yoksa o piyon zayiftir! 

ilk oyundakine benzer bir oyun daha... 



1 . e4 e5 2. Af3 Ac6 3. Fc4 d6 4. Ac3 Fg4 

ilk oyundaki gibi bir agmaz. Eger beyaz 
si nidi, hemen 5. Ac5 yaparsa 5... Fdl 6. 
F(7+ $e7 7. Ad5+ mat ama 5... Ae5! var 
bu kez fil bo$ta kalmaz ve beyaz oyunu 
yitirir. 

5. h3 iste bir tuzak hamlesi. 

5... Fh5 Arlik f7 karesi de korunuyor. 

6. Ae5 Fil yine bosta! 

6... Ae5 Hangi fil? (Yine vezir alinamaz 
bildiginiz mat var.) { 

7. Vh5 Ac4 8. Vb5+ 

%k% mm 

f/> rmr <r/~ 



mm sa: 
a & m ya 



Hangi at? 

8... Vd7 9. Vc4 Beyaz artik bir piyon 6n- 
de ve kazanca cok yaklash. 
"Piyonlar partinin ruhudur." Filidor. 
SJmdide 1992 Lonclra Turnuvasinda oy- 
nanan oyuna bakalim. Jonathan Speel- 
man - Jonathan Levitt 



/Si 1*4 
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Sira beyazda. 

Bu konum icjn ne soylenebilir? 

1) Taslar tumiiyle esit. 

2) iki tarafmda bir zayifligi yok. 

3) Beyaz Kel biraz siktntih. 

4) Beyaz taslar daha etkindir. Sjmdi beyaz 
kalenin sikintismdan kurtulmak ve kaleyi 
daha da etkinlestirmek i^in en dogal ham- 
leyi oynadi. v 
1. Ke3 Siyah kaleyi de degiserek kolay bir 
konumu oynamayi dusunuyordu. 

1 ... f6?? Burada 1 ... Ve7 2. Ag6 Vd8! E$it- 
lik. Ama 2. Ag6 yerine 2. Vd5! tehdit 3. 
Ag6 Eger 2... Kd8 (2... Ve6 3. Ad7 var.) 3. 
Ad7 Vf8 4. Vd3! ve kazanir. Beyaz 
Ke3'ten r;ok iyi yararlaniyor. Ama siyah 
1 ... h6 ile iyi savunma yapardi. 



*£k% kk 
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2. Ag6! Speelman burada, ilkonce 2. 
Ad7'ye bakarken 2. Ag6'yi gormiis, bu 
hamlenin kazanr; oldugunu bulduktan 
sonra da 2. Ad7 irdelemesini kesmij. 2... 
Ka8 §imdi beyaz kalenin sikintismdan 
kurtulmak ve kaleyi daha da etkinlestir- 
mek igin en dogal hamleyi oynadi. 

1. Ke3 Siyah kaleyi de clegijerek kolay bir 
konumu oynamayi dusunuyordu. 

1... f6?? 

Burada 1 ... Ve7 2. Ag6 Vd8! Esitlik. Ama 

2. Ag6 yerine 2. Vd5l tehdit 3. Ag6 eger 
2... Kd8 (2... Ve6 3. Ad7 var.) 3. Ad7 Vf8 
4. Vd ve kazanir. Beyaz Ke3'ten cok iyi 
yararlaniyor. Ama siyah 1... h6 ile iyi sa- 
vunma yapardi. 



if 
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2. AgG! Speelman 
Ad7'ye bakarken 2. 



burada, ilkcince 2. 
Ag6'yi gormij;, bu 



hamlenin kazanc oldugunu bulduktan 
sonra da 2. Ad7 irdelemesini kesmiji : 
2... Ka8 Eger 2... §f7 3. Ah8+! Kb8 4. 
Ve6+ §g6 5. Kg3+ §h6 6. Vh3+ ilginc bir 
merdiven mati Kale burada ise yariyor. 
Veya 2... Vf7 3. Ke8+ Ve8 4. Vd5+ Vf7 5. 
Vd8+ kazanir; 2... Kb8 3. Ke7 hg6 4. Kb7 
Kb7 5. b4 kazanir. 

3. Ae7+ Eger 3. Ke7?? oynarsa oyun 3.. 
Vc6 ile e$itlenir. 

3... §h8 4. Ve6 terk. §imdi siyah, 5. Ag6+ 

hg6 6. Kh3'e care aranmali. Eger 4... h6 5. 

Kh3! Kd8 4. Kh6+ gh6 7.'Vf6+ §h7 8. 

Vg6+ ve 9. Vh6+ mat. 

(irdeleme J. Speelman 7/1992 New in 

Chess) 

Konumuz geregi bizim igin her konum 6r- 
nek olabilir. Bize omekler gondermenizi 
bekliyoruz. 



26 SATRANQ 



>GAN 



Can ARDUMAN 



nee 2. 
u§, bu 
duktan 
lij. 2... 
sindan 
ile§tir- 

ilay bir 



c. Ama 
;6 eger 
d7 Vf8 
jok iyi 
iyi sa- 



ice 2. 
Q5, bu 
iuktan 
is. 

<b8 4. 
inc bir 
yor. 
Vf7 5. 
4. Kb7 

•un 3.. 

. Ag6+ 
.h6 5. 
>h7 8. 

ew in 

um 6r- 
nenizi 



Piyon yapisi ve zayif piyonlar 



Piyon yapisi olduk<;a genis, ve kari$ik bir 
konudur - o kadar genis, ki koca bir kitap 
bu konuda yazilabilir ve yazilmijtir da. 
Bir oyuncunun piyon yapisi bazi nedenlerden 
zayif olabilir. Bazi bir cesjt, 'organik' zayifliklan 
olabilir - duble piyonla,r izole piyonlar, veya ge- 
ri piyonlar. Tasjanha iyi bir uyum sagliyamiyabi- 
lir, ornegin 'kolii fil', veya sadece t,oY dagmik du- 
rumda olabilirler. Bu konuda 'piyon adalan' pi- 
yon kumelerini de dusunebiliriz. 
ilk olarak 'organik zayifliklar' ile ilgili birkac; flr- 
nege goz atalim. 

DUBLE PiYONLAR 
Duble piyonlarin asil dezavantaji bir piyon ku- 
mesinin i^indelerse genellikle ge<;er piyon ola- 
mazlar. Ruy Lopez Degijme varyanlmin piyon 
formasyonu Beyaz icin cok avantajlidir, eger turn 
taflari degisebilirse. Diyagram 1 biiyuk ihtimalle 
Beyaz i<;in kazanc;. Euwe bir ornek varyant verir 
bu konumla ilgili: 1 . $e2 $e7 2. Se3 $e6 3. f4 c5 
4. c4! c6 5. a4 b5 6. b3l (6. ab?? cb 7. cb ab ve 
Siyah duble piyonlanndan kurlulunca vezir ka- 
nadinda gecer piyon elde edebilir.) 6... f6 7. a5 
b4? 8. g4 g5? 9. e5! gf 10. $f4 fe 11 . Se4 h6 1 2. 
h4 Sf6 13. g5 hg 14. hg §g5 1 5. $e5 §g4 16. Jd6 
§f4 1 7. §c6 Se4 1 8. $c5 §cl3 1 9. $b4 §d4 20. $a3! 
§c5 21 . §a4 ve kolayca kazanir. 
Maizelis ve Averbah'm da belirlligi gibi 8... g5? 
zayif. Bunun yerine Siyah merkezde bir bloke 
olufturmaya cahsmalidir: 8... g6 ile. Dahasi 7... 
b4? kotii, c^iinku her zaman vezir kanadinda bir 
tempo hamlesine sahip olmak iyidir. Eger Siyah 
her iki hatadan da kagnirsa bazi beraberlik fans- 
Ian olabilir, ornek: 1 ... g6 7. g4 §d6 9. h4 h6 10. 
§f3 §e7! 11. h5 g5 12. e5 gf 13.ef ?f7!! 14. $e4 
$e6 1 5. §f4 § f(, 1 6. $e4 $t>6! 1 7. Sf4 Sf6 1 8. g5 hg 
1 9. §g4 b4 20. h(> Sg(> 21 . h7 §h7 22. §g5 $g7= 
Belki Beyaz'in daha evvel bir kazani; jansi olabi- 
lirdi? Ancak konumuzla fazla ilgili olmadigi i?in 
bunun incelemesine girmeyecegim. Duble pi- 
yonlarla gecer piyon elde edilemedigi ign biiyuk 
bir dezavantajdirlar. 
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Euwe-Alekhin 1935 

Diyagram 2'de Beyaz'in tek sansi, f4, g5, h5 kar- 
si g7 piyon formasyonunu elde elmek. Piyonlarla 
karsj emniyetli bir konumda olurlar ve Siyah sa- 
hin hareketleri de oldukca kisitlanmi§ olur. 1... 
e5! (f4'ii onluyor) 2. §fl b5 3. Se2 Bu konumda 
Alekin biiyuk bir hata yapti ve 3... c5?f oynadi. 4. 
$e3 ve sjmdi 5. f4'ii onleyemediginden berabere- 
de anlajti. Dogru hamle 3... aSI'ti. Ornek: 4. §d3 
a4 5. Sc3 c5 6. g4 Se7 7. Sd3 Je6 8. $c3 Sd5 9. a3 
$e610. Sd3 Sd6 1 1. §c3 §d5 12.Sd3b4 13.abab 
14. $c2 §c4 IS. Sb2 a3 16. §a2 Stf kazanir. 




Eger duble piyonlar izole ise, o taktirde savunma 
agsindan oldukca da zayiftirlar. Diyagram 3 Eu- 
we'nin bir baska calismasi. Beyaz eger 1. b4 ile 
basjarsa Siyah'in kisa siirede hamleleri tukenece- 
ginden kaybeder. Duble piyonlarin oniindeki ka- 
renin ne kadar zayif oldugunu fark etmi$sinizdir. 




Kalelerin tahtada bulundugu durumlarda duble 
piyon zayifliklan o kadar tehlikeli degildir. Oyun 
joyle devam etti. 1. h4 Kb2 2. Kc5 Ka2 3. §h3 
Kb2 4. g4 Kb4 5. h5 Ka4 6. §g3 Kb4 7. §f2 Ka4 8. 
Se3 Kb4 9. Kd5 Ka4 10. Kd4 Ka5 1 1 . f4 (1 1 . §f4, 
sahin 5. yatayi kontrol edemediginden dolayi bir 
§ey getirmez.) 11... Kb4 12. Se4 fSI? 13. gf §ti6 
14. Kd7 5h5 15. Kf7 §h6 16. Kd7 Ka5 17. Kd5 
Ka6 18.Se5§g7 19.Kd7. 



MINYATUR PARTILER 

Dogan GUNSAV 

Ustalar turnuvalarinda az raslandn Iki 
kisa oyunu gOrecegiz. Ilk oyunda mej- 
hur Dr. Tarrasch, .Bogoljubow kfirjisih-i 
da bOyUk ustalann yapmayacagnhalayi 
yapiyor. ' ' • r 

v«i. u:„i «, „. ' ' ■ 



Vezir Hint savunmasi 
GBteborg 1 920 Ustalar tumuvasi 
Dr. Tarrasch • Bogoljubow '. -i 

1 . d4 Af6'2 5 Af3 e6 3. c4 b6 4. Fg5 Fb7, 
5. e3 h6! 6. Fh4? Fb4 7. Abd2?? g5 8. 
Fg3 g4 beyaz terk eder 




a^ m sa^ 

CunkU siyah bir alet kazanir. 



Sicilya savunmasi 
Ostende 1907 Ustalar tumuvasi. 
Dr. Perlis - Tartakover 

1 . e4 c5 2. c3 d5 3. ed5 Vd5 4. d4 cd4 
5. cd4 Ac6 6. Af3 Fg4 7. Fe2 e6 8', Ac3 
Va5 9. 0-0 Af6 10. Ae5 Fe2 1 1. Ac6? 
Vc3!l Beyaz terk eder. giinkii bir alet 
kayip eder. 



%k 
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m .srftes 

§imdi gelecek sayida verecegimiz iki 
partide, dunya fampiyonlanna karji, 
beraberligi yakalayan biiyuk ustalann 
oyunlanndan iki minyatiir olufmujtur. 
bir numarali partide o zamanm dOnya 
jamiyonu olan Dr. em. Laskerle oyna- 
yan Alekhin 1 7 ci hamlede ve iki numa- 
rali partide o zamanm dtlnya jampiyo- 
nu olan Capablancaya kar§i oynayan P. 
Romanowsky de 1 7 nci hamlede bera- 
berligi yakalamisjardir. Bu beraberlik- 
ler, anlajmali beraberliklerolmayip, da- 
imi kijiyle elde edilmistir. Ve tesadOfe 
bakm ki iki partide Iskoc partisi olup ilk 
on hamlesi de aynidir. 

(Devami Gelecek Sayida) 
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Dergimizin bu sayisinda, 20'inci yuzyilin 
en biiyiik etut^iilerinden biri olan Wladi- 
mir Korolkow'u goz oniine alacagiz. 
(1907, Ekaterinodar (eski Sovyetler Birliginde: 
Krasnodar) 1987, Leningrad (simdi: Petersburg) 




1931 senesinde Leningrad'a yerlejen Korolkow, 
burada fasilasiz 50 sene elektrik miihendisi ola- 
rak galtjmijtir. 1925 yilinda satran<; ile ciddi ola- 
rak ugrajmaya ba§lami§tir. Burada junu soyle- 
mek yerinde olur: 1925 senesinde Moskova'da 
uluslararasi buyuk bir turnuva oynanmij ve bu 
turnuvada Lasker, Capablanca, Marshall, Bogol- 
jubow, Rubinstein vs, kisacasi Aljehin harir;, bii- 
tun unlO ustalar yer almi$tir. (Aljehin, SSCB'yi ter- 
kettigi if in, turnuvaya davet edilmemistirl. Bu 
turnuva, salrancin SSCB'deti olaganustii geliji- 
minde cok buyuk bir rol oynamijtir. O ana kadar 
sadece adini duymus, olanlar, satranci ogrenme- 
ye ba$Iami$lardir. i$te Korolkow, yukarida da 
sOylendigi gibi, satranc, ile bu zamanlarda ugra$- 
'maya bajlamijtir. Uc, sene sonra, oldukca kuv- 
vetli satran^ilarin yajadigi Krasnodar'in sampi- 
yonu olmu$tur. Fakat bu siralarda Rus etut sana- 
tinin kuruculari olan Troitzky, Kubbel ve Pla- 
tow'un eserlerini itinali olarak inceledikten son- 
ra, pratik oyunu lerketniij ve hayatinin geri kalan 
kismim Satranc. Kompozisyona hasretmijtir. 
Ilk etiidunun onemli bir musabakada, o zamanlar 
bu branjta bir nevi "DOnya Jampiyonu" olan L. 
Kubbel ile ikinci ve ucOncti ddulleri paylasmasi, 
kendisi dahil herkes ign birsurpriz olmujtur. Ko- 
rolkow toplam SOCden fazla etut yayinlamijtir. 
[Ayrica 230 problem nesretmistir. Bunlarin hepsi 
ortodoks olmayan eserler, yani iyi bildigimiz "2,3 
vs. hamlede mat" tipinden degil, kooperatil ve 
ters math, saka problemleri, "retrograd" analizi 
iqeren problemler vs. gibi konulan i<;eren eserler- 
dirj Korolkow'un kompozisyonlanndan 350'si 
mansiyon, bunlardan 200 tanesi de ustelik 70'i 
birincilik olmak uzere odiil almijtir. SSCB'de etut 
brartjinda kijisel $ampiyonluklarin galibidir. 
11929, 1948 (Liburkin ile beraber), ve 1965/. FI- 
DE musabakalannda altin madalyalara layik go- 
rOlmOstOr. (L. Mitrofanow ile beraber; 1958, 
1960 ve 1962 senelerinde) , . 

Korolkow'un en iyi etiitleri i<;in Figiirlerin olaga- 
niistu manevralari ile mucadele finalleri karakte- 
ristiktir. Korolkow "Vezirin etrafina set cekilme- 
si", Piyonlann r^ejitli zayif Figiirlere donujiimu, 
ve pozisyonel beraberlik gibi konulara cejitli ye- 
nilikler getirmijtir. 



Sjmdi bu biiyiik iistadin birkar; eserini gozden ge- 
g'relim. 




Bu, Korolkow'un ilk eseridir, "Molot" dergisinin 
achgi musabakada 2'incilik 3'iinculiik odiillerini 
paylajmijtif. Bu aslinda inanilmaz bir perfor- 
mansti, cunkii yukarida da soylendigi gibi aym 
dereceyi alan obiir ustat L. Kubbel (!) idi!... 

1. Fe3!... 

2. Ff4+ veya 2. Vf6 mat tehdidi ile (r;unku siyah 
Vezir acmazdal). Burada 1. Vd3? b1V+, veya 1. 
Aa3 Vc1+ ise yaramaz. 

1... Ad4+! 

En iyi sans; el-hanesini kontrol eden beyaz Vezir 
d4'e celbedilmektedir. Bu durumu aydinlatan 
varyantlar soyledir: 2. §b1 baV+ 3. Val (veya 3. 
Sa1 Ve3 4. Ae3 Fb2+) 3... Ve3 4. Ae3 Kb7+; 2. 
$d2 bfA+ 3. $d3 Ve3 4. Ae3 Ac3. Beyaz bu var- 
yantlar yuziinden 

2. Vd4 ... 

oynamak zorundadir. 
2... Ae1+ 

Bu hanileyi yapabilmek ir,in Siyah Atini feda et- 
mijtir. 

3. §b1 ... 

Zorunlu bir yanit. Diger hamleler partiyi hemen 
kaybettirirler. Ornegin: 3. Sdl b1V+ veya 3. §d2 
Af3+vs7 

3... baV+4. V»1(!) ... 

Kritik bir an. 4. §a1 Ac2+ 5. §b1 Ad4 B. Ff4+ Sg6 
7. Aa3 Kb7+ 8. Jal (8. Scl Ae2+) 8... Jg5 ve Si- 
yah kazanir. 

4... Kb7+ 5. Ab2 Ve3 Pat. 

Gercekten olaganustii orijinal bir fikir: Kosede ta- 
mamiyle duvara gomiilmG; bir Vezir (I) ile pat 
durumu yaratmak! Fakat i$ bununla bitmemistir. 
Yukaridaki bajvaryantta Siyah 5... Ve3 hamlesi 
yerine 

5... Kb2+ , « : 

devam yolunu da se^ebilir. Bu deneme ikinii pat 
durumuna gotiirur: ■' 
6. V:b2 V:e3 7. Vf6+ Sh7 8. Vf5+ Sg8 
8... Sg7 veya 8... 5h8,9. Ve5+I. Fakat 8... Sg8 
hamlesi de hicbir $eyi degistirmez: 
9. Vg6++ $f8 Siyah daimi kijten kagnmaktadir, 
fakat bu da 1 0. Vf6+ $e8 1 1 . Vc5+ VeS 
hamlelerinden sonra pata gotiirur. 




Bu etut "Jahmati" dergisinin agttgi musabakada 
birinciligi kazanmijtir. (1 941 ) §una dikkat edelim 
ki, 54 numarali Diyagramda gosterilen durum bir 
minyatilrdur. Bilindigi gibi 7 tajtan fazlasini ir,er- 
meyen konumlar Kompozisyon sanatinda "Min- 
yatiir" olarak isimlendirilmektedir). Bir konuyu 
boyle sinirli sayida tajlar ile gostermek zaten zor- 
dur; Korolkow ise bu minyaturunde iki kez 'po- 
zisyonel beraberlik" konumlari yaratmayi bajar- 
mijtir. 

1. ?b2 Fa4! 2. ?c3 Ad6 3. d4 Ab5+ 4. $c4 ... 

1... Fa4! yanitinin neden iyi oldugu jimdi anla5i- 

hr: Ab5 korunmu; oldugu i<;in Siyah d4-Piyonu- 

nu, Piyonla alabilir:. 

4... cd 

Bu durumda 

5. $b4 Ac3 6. Sc4 Ab5 7. S>4 Ac3 8. ?c4 ... 
hamlelerinden sonra birinci pozisyonel beraber- 
lik meydana gelir. Kolayca anlajilacagi gibi, Si- 
yahin yegane $ansi 
8... Ae2 

yanitidir. Fakat bu deneme de 

9. §d3 Fdl 10. §d2 Ac3 11. §d3 

vs. gibi hamlelerden sonra ikinci pozisyonel be- 

raberlikle sonuijlanir. Minyatiir yardimiyla 90k , 

zor ger<;ekle5ebilecek bir teknik performans. 

7'inci SSCB Kompozisyon §ampiyonlugu Vinci 

odul 

Beraberlik 




I.KaS ... . 

Beyazin yegane jansi.' Siyah bu Kaleyi alamaz, 
ciinku 1... Aa8 2. c8V elV 3. Va6+ hamlelerin- 
den sonra parti beraberlikle biter. 
1...e1V2. Ka6+Aa4! 

Siyah bu ince hamle yardimiyla beyaz Kaleyi el- 
verijli olmayan bir yere celbetmektedir. 
3. Ka4+ Kb2 4. Kb4+(!) ... 
Durumun ozelligi judur ki Siyah ... Vg3 mat ile 
tehdit etmektedir. Bu nedenden otiiru Beyaz c8V ' 
hamlesini yapamaz. Fakat Siyah da ymdi Kb4'u 
alamaz, r;unk0 mat yoktur, ornegin: 4... Vb4 5; 
c8V Vb3+ 6. 5g4 vs. < 
4... SS3 5. Kb3+! Sb3 

Siyah bu Kaleyi almak zorundadir, cunkii bu Ka- 
le sjmdi 3'iincii yatay sirada bulunmakta ve b6y- 
lece kritik g3-hanesini kontrol etmektedir. Ancak , 
jimdi anlajihyor ki 3... Kb3 hamlesi (3... Kb2 ye- 
rine) hicbir jeyi degijtirmezdi, <;unkii bu pozis- 
yonda 
6. Ad4+ ... 

oynayabilmek onemlidir: 
6... $a4 7. Ae2!! ... 

Gercekten de inanilmaz bir olanak! Yapilan bu 
hamle hem beyaz $ahi mattan korumakta (g3- 
noktasil), hem de cl ile c3-hanelerini kontrol al- 
tma almaktadir. Oyle ki siyah Vezir beyaz mes- 
lektajinin meydana gelmesini onleyemez. 
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7... Ve2 8. c8V ... 

Sjmdi parti artik boraberlikle biter: 

8... Vh2+ 3. Jg4 Vg3+ 10. $h4(!)= 

"Prawda" gazetesini miisabakasmda birinci odiil. 

SSCB Kompozisyon Jampiyonlugunda (1929) bi- 

rincilik. 




Kazan; 

COziime gecmeden once bu gercekten "super- 
, fantastik" duruma bir gbz atalim. OlaganOstu 

mddi avantajina ragmen Beyazin durumunun 

hayli krikit oldugu hemen anlajilir: Ciinkii Beyaz 
, hem 1 ... Ff3x hem de 1 ... fl Vx gibi iki lehdidi de- 

fetmek zorundadir. 

1.Kd2+... 

1. Kc1+ Acl 2. Fa4+ b3 ve 1 . Fh3 3. Ff3+ 2. Fg2 
fl V mat varyanilarinin gosterdigi gibi, 1. Kd2+ 
hamlesi aslinda zorunludur. 

1...$c1 

Siyah bu durumda tabii ki dikkatli oynamalidir. 
. Kaleyi almak fenadir, cunkii bu taktirde beyaz 
Vezir cok etkili bir sekilde oyuna girer: 2. Vh6+ 
ile 3. Vh3. Siyah $ah el-hanesine de gidemez, 
cUnkii bu devam yolu partiyi hemen kaybettirir: 
1 .... Sel 1 2. Ke2+ (elbelte!) 2... §«2 3. Fh3 vs. 

2. K«11+ ... 

2. Kc2+ fenadir; Siyah bu hamleden sonra 2... 
Jdl'in yanisira, 1... $b1 de pynayabilir (ve bu 
halde partiyi kazanir. 3. Kc1+ Acl vs.) 

2... $d1 

. Bu da zorunlu bir hamledir: 2... Fd 1 yaniti, yuka- 
rida gordiigumuz gibi 3. Vh6+ yiiziinden oyna- 
namaz; 2... $b2 yanitindan sonra ise 3. Fh3 ham- 
lesi partiyi kazandinr. 

3. Fa4+ b3! 

Bu ince Piyon "fedasi" sayesinde beyaz Fil a4-e8 
caprazindan a2-g8 caprazma gecmek zorunda 
kalir. Bu keyfiyetin onemi, Beyazin 8'inci hamle- 
, sinden sonra anlajilacaktir. (Burada "fedasi" soz- 
ciigii tirnak icjnde yazmamizin sabebi, bu Piyo- 
nun 3... $e1 4. Fb4 hamlelerinden sonra nasil ol- 
sa ortadan kalkacagidir). 

4. Fb3 $e1 5. Fb4+ Ac3! 6. Fc3+ $f1 

5'inci hamle ile Siyah "liizumsuz" Ati feda etmi§- 
tir ve sjmdi pat olanaklarindan yararlanmak niye- 
tindedir; Ornegin: 7. Fd5(?) Ff3+! 8. Ff3 Pat gibi. 
Asil enteresan olan, aslinda etiidun en onemli (ve 
bu eseri OnlO yapan!) kisminin sjmdi basjamasi- 
dir. 

7. Fc4Fc4 

Hep zorunlu hamleler miimkiin olan ikinci ham- 
le mata gotiiriir: 7... Fd3 8. Fd3x 

8. VcSI ... 

Cok dnemli bir an. Beyaz d5-hanesini ancak bu 
yerden kontrol etmelidir, cunkii diger biitiin de- 
vam yollarinda Siyah, pal umitlerini gerceklesji- . 
nr. Ornegin 6. Vd6 (veya d8) hamlesi 6... Fd3(!) 
seklinde yanitlanir; Beyaz, mat olmamak icjn e4- 



hanesini kontrol altina almalidir. Bunun icjn c6, 
d5, e5, e6, e7, e8, f4 ve h4 haneleri uygundur. 
Fakat siyah Vezir bunlardan hangisine giderse 
gitsin, Siyah 9... Fe4+ 10. Ve4 hamlelerinden 
sonra amacina erisjr. Beyaz Vezir e2-hanesini 
kontrol ettiginden durum pattir. Ancak sjmdi ese- ~ 
rin "giris, oyununun" ne kadar ince oldugunu tak- 
dir edebiliriz: iicjincii hamlede Siyah b3-Piyonu- 
nu (yalanci) feda etmese, yani hemen 3..."S.e1 oy- 
nasa idi, 4. Fb4+ Ac3 5. Fc3+ §f1 6. Fb5 Fb5 
hamlelerinden sonra, Beyazin c6-hanesini kont- 
rol altina almasi gerekirdi. (yani: d5-hanesini de- 
gil!); bu taktirde Beyaz 7. Vc8 Fd3 8. Vh3+ ham- 
leleri yardimiyla onemli h3-Piyonunu ahr. 
8... Fd3 

Yeniden 9... Fe4 mat tehdidiyle. Dikkate deger 
olan judur ki, ilk bakisja 8... Fe2 hamlesi de ise 
yarar gibi gOrunuyor, cjjnkii 9. Vd5 veya 8. f8V 
hamlelerinden sonra 9. Ff3+ Vf3 pata goturiir. Fa- 
kat burada 8. f8K partiyi kazandinr!.. Kazanmak 
icin Beyaz daha zayif bir Figiir secmek zorunda- 
dir. 

9. Vb5! ... 

Aym stratejinin devami; cunkii sjmdi zorunlu 
9..;Fb5 

yanitindan sonra Beyaz/kritik c6-noktasini 

10. b8A! ... 

hamlesiyle kontrol altina almaktadir. Bu sefer za- 
yif Figiir notta degil, ilk defa olarak ba^varyantta 
secjlmisjir. 
10... Fd311.a8F ... 

(Bildigimiz gibi 1 2. a8V pata gdturur). ikinci defa 
olarak bir zayif Figurun secjlmesi. 
11... Fe212.f8K! 

Ocuncii ve partiyi kazandiran zayif Figurun secjl- 
mesi. Gercek bir faheser!.. ' 
44 numarali Diyagramda, Korolkow'un sayin 
okuyuculanmiza vadettigim eseri lemsil edilmij- 
tir. (Dergimizin 5 numarali sayisi sayfa 29'da 40 
numarali etude ait acjklamalara bakiniz) 
"Trud" gazetesinin actigi miisabaka: Birinci odiil 
(1935) 




Beyaz kazanir 

Bu gercekten sahane etiitte g6ze carpan keyfiyet 
Beyaz Kalenin b7-hanesinde bulunmasidir. Ger- 
cekten de, bu Kale bajka bir yerde olsaydi, Beyaz 
1 . Fa6 hamlesi ile cok ilerlemis. olan ve bu neden- 
den otiirti tehlikeli olabilecek e3 ve f2-Piyonlari- 
ni hemen durdurabilirdi. Diyagramdaki durumda 
ise bunun icjn cok ilginc; ve cVgretici incelikler 
iceren hassas bir oyun gereklidir. Beyazin, kesje- 
dilmesi fazla zor olmayan 1'inci hamlesi 
1.d7 ... 

dir. Kolayca anlafilabilecegi gibi yegane sanstir, 
cjinkii 1 . Kbl e2 3. d7 $e7 hamlelerinden sonra 
Beyazin konumu umitsizdir. Yapilan hamleden 
sonra ise, Siyah bu Piyonu ancak §ahla durdura- 



bilir, cunkii siyah Fil sjmdiki halde birfey yapa- 

maz. 

1... Se7 

Tek hamle. Ciinkii Siyahm, Jahini tehlikeli f6-ha- 
nesinden uzaklasjirmak amaci ile Flvt'ii feda et- 
mesi de partiyi kurtaramaz: 1... $g6 2. $h4(!) fl V 
3. d8V hamlelerinden sonra beyaz kolayca kaza- 
nir, ornegin: 3... Vh1+ 4. Fh3 Ve4+ 5. g4 vs. Pe- 
kala, fakat sjmdi yani 1 ... $e7 hamlesinden sonra 
Beyaz ne yapabilirr! 

2. Kb8(!) ... 

Bu ilginc hamle ile Kale "pusuya yatiyor". Sjmdi 
Siyah hemen Vezir yapamaz, zira 2... f1V(r) 3. 
d8V+ §d8 4. Fa6+ §c7 5. Ffl §b8 6. gh ve Beyaz 
kazanir. Fakat oyun bitmemisjir, ciinku sjmdi go- 
recegimiz gibi Siyahm da cok etkili kar$i$anslari 
var. 

2...F 8 3! . . 

Bu hamle ile Siyah tehlikeli g-Piyonunu yokeder. 
Siyah Fil alinamaz, cunkii 3. $g3?'ten sonra parti ' 
berabere biter: 3... fl V 4. d8V+ Sd8 5. Fa6+ $c7 
6. Kb7+ (veya 6. Kc8+ Sd7) 6... jc8 7. Kb6+ $c7 
8. Kb7+ $c8 9. Ka7+ $b8 10. Kb7+ $a8=. Buna 
gore Beyaz pusuda kalmayi tercih etmektedir 
(daha dogrusu etmek zorunda kalmaktadir). 

3. Ka8!... 

Sjmdi Beyaz heriki siyah piyonu da Fa6 hamlesi 
ile durdurmakla tehdit eder, Oyleki Siyah artik 
3... fIV 

oynamak zorundadir; ciinkii 3... e2 4. Fa6 Jd7 5. 
Fe2'den sonra Beyaz kazanir. 

4. d8V+ Jd8 5. Fa6+ ... 

Beyaz artik kolayca kazanacakmi$ gibi 
gorunuyor, fakat Siyahm da dikkate deger bir 
$ansi var: 
5... Fb8! 

Celbetme! §imdi 6. Kb8+ Jc7 vs. hamlelerinden 
sonra beyaz Kale, yukarida gOrdiigiimiiz gibi, 
rakip Jahin siirekli hiicumlanna ugramakta, aksi 
halde §ah kbjede "hapis'' kalmaktadir: 

6. Ffl Jc7 

Buna kar§i yegane savunma - 

7. Fa6 ... 

dir. Ancak oyun hala bitmemijtir. Ciinkii Siyah 
7...e2(!) ■ 

saptirma hamlesi yardimiyla yeni problemjer 
yaratir. Fakat... 

8. Fe2 §b7 9. Ff3 §a8 10. Fc6 mat. 

Bu guzel mat jekline ;ok nadir olmakla beraber 
pratik partilerde de rastlanabilir. Kiiciik bir iirnek 
olarak 57a numarali Diyagramda iinlii Amerikali 
jampiyon H.N.Pillsbury'nin partilerinden birinde 
meydana gelen komb'inezonu gbzden gecirelim: 




Parti joyle devam etti: 

1... VfU! 2. Fgl Vf3+ 3. Ff3 Ff3 mat. 

A§agidaki ii; etiidiin' ^ozumleri gelecek ay 
verilecektir. 
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W. Korolkow 
Kazanc 
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W. Korolkow 
Kazanc, 
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as rjt. . 

W. Korolkow 
Kazanf 

Sayi 6'daki etiitlerin coziimleri 

50. V. ve M.PIalow. 1. Af6 f2 (Ellxlte ki /.., d2rY 
degil: 2. Fd5+ S~ 3. F(3 vs.) 2. Fd5+ Jb5 (2... 

. Sc5> 3. Ae4+ He 4. Af2 veya 2... Sb6 3. Fg2 d2 4. 
Ad5+ S°° 5. Ae3 vs) 3. Fc4+! (Ancak boyle! 3. 
Fg2 d2'den sonra Siyah kazamr) 3... §c4 4. Ag4! 
ICerekli incelik! Coriinurde 4. Ae4 hamlesi de 
beraberligi saglar (4... (IV 5. Ad2+ vs) Fakat 4. 
Ae4 Wten sonra Siyah 4... HAH ile kazamrl 4... 
flA 5. Ae5+ Jc3 6. Ad3 Jd3 7. §h6 Beraberlik. 

51. V ve M.PIalow. 1. Fd2+ $c4 (Tek hamle. I... 
Sa3( 2. K(3+; I... Sa4U 2. Kj6 mat) 2. Fc3! (3. 
Kc6 mat tehdidi He) 2... b4 (2... Sc3 3. K(3+ He 4. 
Kf3 vs.) 3. Kc6+ §b5 4. Kb6+ §c5 (4... 5.15? 5. 
Kb4 (IV 6. Kbl+, +-)5. Fd4+ Sd4 6. Kb4+ S~ 7. 
Kbl ve Beyaz kazanir. 

52. V. ve M.PIalow. 1. a7 a3 2. $a6+! iBeyaz 
dikkatli olmalidir. 2. Sb8+f Sh2 3. Fd5 (veya 3. 
Fhl Ac6+, =) 3... Ac6+ 4. 567 Aa7 5. g6 a2! 6. 
Fa2 63+,=/ 2... $h2 3. Fhl ! a2 4. a8V al V 5. Vg2 
mat. 



(Baflangici 3,4,5 ve 6. sayilarda) 
Siyah,. Atini Piyona yardima.gdturmeye kalksaydi 
yalnizca yeni savunma imkanlarimn olusumuna 
sebep olurdu. 45... Ab4 den sonra 46. Kb7! geli- 
yor; simdi ya 46... a2 47. KxA Kh1+ 48. SxK 
a1=V+ 49. §h2 veya 46... Kb1 47. KxA! a2 48. 
Ka4 a1=V 49. KxV KxK 50. Af7 ve 51 . AxP dan 
sonra arlik Beyaz kaybedemeyecegi bir oyun so- 
nuna ulasir. 

Eger Siyah, 46. Ac6 yi 46... Kcl ile karsilamak 
uzere Ab4 hamles,ini hazirlamaya 45... §c8 ile 
kalkarsa, bunu 46. Ka7! izler. Ondan sonra da, 
eger 46... Ab4 oynanirsa, baska olanaklar arasin- 
dan ornegin 47. Ka4 a2 48. KxA ile beraberlige 
zorlar. 

46. Ac6! 

Hemen 46. Ka7 den daha dakik, zira boylelikle 
Siyah Ati b4 den yoksun birakiyor. Siyah Jahin 
c8 e gitmesi bir ise yaramaz. 47. Aa7+ ile eninde" 
sonunda e8 e gideceklir. 
46...$e8 

47. Ka7 $f8 

Hemen 47... Kcl bir ise yaramaz, zira 48. Ka8+, 
arkasindan 49. Ae5+ ve 50. KxP var. 47... Ac3 
den sonra ise, 48. Ab4 Kbl 49. Aa2 Ka1 50. Ka6! 
ve Siyah ya 51 . Ab4 e izin vermeye veya son iki 
piyonunu kaybelmeye razi olmalidir. Parti ham- 
lesi 48... Kcl lehdidini hazirlamaya yariyor. 

48. Ka8+ $g7 

49. Ka7+ 

Bununla Siyah bir kere daha kendini ugrasinin 
bastnda buluyor. Zira Jahini altinci yataya geti- 
rirse arkadan kis ile veya kissiz 50. Ae5 gelecek, 
C Varyantmdaki durumla yeniden karsi karsiya 
kalacak; fark g7 piyonunun kaybedilmij olmasi- 
dir ve bu da Siyaha bir avantaj gelirmekten her 
halde hayli uzaktir. 

Ve boylece D varyahti da u<;up gitti, ben de tek- 
rar analize oturdum. BiitOn bu gayretlerim bosu-' 
na mi gitmisdi, durumda hakikaten bir kazanc. 
yok ffiu idi? BiitOn satranc. ustalan kendi dene- 
yimlerinden iyi bilirler, rastlanmayan bir sey de- 
gildir ki oyunun ertelenmesinde cok iyimser bir 
goriise kapildiktan sonra, analizi tekrarladiginda 
hit; de dyle bir durum olmadigina kanaat getir- 
mesin. Bu nedenle kimse tek bir analizle yetin^ 
memeli, tekrar tekrar durumun en derinin sirlari- 
na erisebilmeye cabalamahdir. Ben de bunu yap- 
tim. Birinci 'round' da bir sey bulamamistim, 
oyunun devamina baslamadan 6nce yeterli za- 
manim vardi, her seyi ertesi gun bir firsat cikinca 
en tam bicjmde yeniden incelemek uzere bir ta- 
rafa biraktim. Durumun inceliklerini zaten iyice 
kavramis. olan birinin yeni bir yaklafimla incele- 
mege tekrar giristigi takdirde onemli oranda az 
enerji harcayacagi aciktir. 
Elbette analiz denetlenirken, varsa yanlis. hukme 
gotiirmiis hatamn veya eksikligin bulunmasina 
oncelikle calisilir. Eger bu $aba, her jeye karsm, 
doyurucu bir sonuca ulaftirmazsa, hasmi hata 
yapmaya gotiirecek olasiliklann en cok oldugu 
ve en yuksek pratik kazanc. sanslarinin bulundu- 
gu varyanti bulmak gayreti icine girilir. Demek 
ki, zaman yitirmeden analizi miikemmelleslirme 
^abasina koyulmak gerekiyorl 
42... §h5 ve 42... §g5, ile bajlayan A ve B var- 
yantlarma baktigimda hemen bunlar uzerinde 
gayret sarfetmekten vaz ger,tim, zira kesf edile- 
cek yeni bir sey yoktu. Ne de 42... §f6 h D var- 
yantmda Siyahin oyun yolunu gucjendirecek bir 



sey gordum, su halde butiin dikkatimi C varyan- 
tma yogunla5tirmah, arajtirmalanma 42... §f5 
43. f3 Jf4 hamlelerinden sonra ba$lamaliydim. 
(Bakimz Diyagram 2) 

Uzun siire durumu ihceledikten sonra, 44. Ka8 
a2 45. Ka3 u 45... §g5 ile yanitlamak fikrinde ku- 
ciik bir umut gordum. Boylelikle Siyah, ornegin 
46. g3 den sonra, 46.:. h5 oynayip h6 da §ahina 
bir yuva bulmak ve surekli mat tehditlerinden 
kurtulmakla tehdid ediyorclu. Once bu hamleyi 
46. h4+ nedeni ile bir kenara almistim, ciinku 
46... JxP 47. f4 AxP 48. g3 Atin kaybina neden 
olurdu. Fakat incelemeyi uzatinca 47... AxP? ye- 
rine, 47... Ac3! ile bana dogru devam yolu olarak 
goziiktu. SJmdi, 48... Kcl ve ardindan 49... a1=V 
var, eger 48. KxA oynanirsa 48... Kh1+ 49. $xK 
a1=V+veKalegider. 

Sonunda bir kazanma jansi ortaya cikmisti ama 
bu da tam anlamiyla doyurucu degildi, Beyazm 
bajjka savunma olanaklari vardi. Ornegin, 45... 
$g5 den sonra 46. Ka8 i dencyebilirdi; boylelik- 
le, 46... h5 oynanirsa 47. h4+! Sf4 (ne 47... SxP 
48. f4 ne de 47... §ib 48. Ka7 Siyaha bir sey geti- 
rir) 48. Ka3 ile agkca beraberlik durumunu olu;- 
tururdu. 46... Ab4 47. h4+ JxP (47... SJ6 48. Ka7 
veya 47... Sf4 48. Ag4 tatsiz mat lehdidleri yine 
ortaya cikiyor) 48. Ag4 arkadan Ae3-Ac2 ile teh-' 
dil etligindcn (?) ac;ik bir somir; yok. 
Siyah en iyi umutlari iem 46... Ac3 e katlanabili- 
yor, zira 47. h4+ JxP 48. Ka5 hamlesi jinidi 48„. 
jg5! ile karsilamr. Elbette jurasi dogru ki, 49. 
Ad3+ SJ6 50. Ab4 Kbl 51. AxP Ka1 52. Ka3 AxA 
53. Ka7 ile Beyaz sert bir savunmaya girer, ama 
Siyah sonucta bir lam alel iistiin olur. Fakat §im- 
di de 47. g3l hamlesi Siyahi yepyeni zorluklara 
golurur. 47... Ke1 48. h4+ §h5 49. Ka5l den son-, 
ra iki hamlede mat tehdidi ortaya cikiverir, bu ne : 
denle Siyahin 48... SJ6 49. Ka7 KxA 50. PxK+ JxP ., 
den baska yapabilecegi iyi bir sey yok. Kimse de 
; bu oyun sonunun yuzde yiiz kazanc oldugunu 
bir bakijta s6yleyemez ! ; 

Gormus oldugumuz gibi, 45... Sg5 li kazanc var- • 
yantalari hic_ de munakasa kaldirmaz degildir,- 
ama ne de olsa simdi pratik oyunda denenebile- 
cek bir seyler elimdeydi. Yine de tam tatmin ol- 
mus degildim, bu varyanti kullanilabilir olarak 
elimde tutup, arasttrmalanmi fazla ilerletmeye 
karar verdim. Siyahin avantajmi tam ve kesin ola : 
rak ortaya koyacak bir esas cSziimun olmasi ge- 
rektigini hissediyordum. Bdylece yorgunluga ye- 
nilmeyi kabul etmeyip arastirmalarima devam et- 
tim. 

f^ozumiin C varyantinda olduguna inandigimdan 
dikkatimi esas olarak oraya yogunlastirdim. 




Diyagram 6 
(Devami gelecek sayida) 
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u sayimizda sizlere biiyukusta M. Adams ile bii- 
yukusta A. Shirov arasindaki oyunu veriyoruz. 
1991 yihnda Biel'de oynanmis, olan bu partide 
siyahin hamlderini bulmaya cahsacaksimz. Di- 
yagramdaki konumdan itibaren hamlcleri kapa- 
larak; beyazin hamlesini oynayip, siyahin hamlesini tahmin 
ediniz. Oyunun sonuna kadar kendinize 1 saatlik dusiinme su- 
rest taniytniz. ; 



M. Adams • A. Shirov (Sicilya Savunmasi) 
1 . e4 c5 2. Af3 d6 3. d4 cd4 4. Ad4 Af6 5. Ac3 g6 6. Fc4 Fg7 
7. 00 00 8. h3 Ac6 9. Fe3 

]■>■ 9... Ae4 

(9... Fd7 3puan) 
10. Ff7+ 10... §f7!! 

(W...Kf72puan) 
1 1'. Ac4 1I..AI4! ' 

(Beyazin 12. Ag5+ ve sonraki hamlecle Ae6 lehdidini gorerek bu 
hamleyi oynamak gerektigini duftinduyseniz. 5 puan daha almiz.) 




12. Fd4 



12... e5 



(iftesiyahtn 10... $f7 hamlesinin anlami. Egersiyah W... K(7 
oynami} olsaydi burada beyaz 13. FcS oynayabilirdi. 
13... d5 14. Ad6 He beyaz qok iyi durum elde ederdi. 



4 puan 





70... }(7 oynarken bunlan du$unduyseniz 10 puan daha almiz.) 




13. Fe3 


13... d5 


3 puan 


14. Ag3 


14... § 8 8 


3 puan 




(14... d4 1 puan) . . : 


15. c3 


15... Feb 


2 puan 


16. Ae2 


16... g5! 


6 puan 




(16... Vd7 2puan) 


1 7. Vd2 


17... h6 ■ 


3 puan 




(17... g4 2 puan, 17... Ff6 1 puan) 




18. h4 • 


18... hg4 • 
(18.:. FI6 1 puan) 


3 puan 


19. Fh6 


19... Vf6 


3 puan 




(19... Vf6 3puan) 


20. Fg5 


20... Vg6 


1 puan 


21. Fh4 


21... Kt'5 


3 puan 


22. f4 


22... Vg4 


5 puan 




(22... Kh5 1 puan, 22... Kaf8 2 puan) 


23. Fg5 


23... Kaf8 


3 puan 


24. Kf2 


24... d4! 


5 puan 


25. cd4 


25... ef4 


3 puan 


26. Ff4 


26... Fc4 


5 puan 


27. Fe3 


27... Kf2 


2 puan 


28. Ff2 


28... Fe2 


1 puan 


Beyaz terkedcr. 
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80 Puan ve yukar 
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60-79 


(Jluslararasi Usta 




50-59 


FIDE Ustasi 




40-49 


Kuvvetli Bolge Oyuncusu 




30-39 


Kuvvetli Kuliip Oyuncusu 




20-29 


Vasat Kuliip Oyuncusu 




10-19 


Zayif Kuliip Oyuncusu 




0-9 


, Usta Adayi (!) 





N. G. G. Van Dijk, 1 958 
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3 hamlede mat 
A. Dombrovskis, 1959 
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m z 55 m 

2 hamlede mat 
A. Dombrovskis, 1955 



3 hamlede mat 

Ge^en Sayinm Coziimleri 

1. G. Cristoffannini, 

1. Ka4 (Fikir Ac5 mat) Jc-3 2. KeS mat 

2. P. F. Copping; 1 . ef3 

1... K~2.Ve5 (Fikir Kxc3) 
1 ... Kg5 2. Vf4 (Fikir 3. Vd2) 
1... Kg6 2.Ke'l (Fikir 3.Fd3) 
1...Kg7 2.Vc7 (Fikir 3. Kxc3) 

3. T. R. Dawson; 1Ff5 

1...Pb6;Khd3, Vhl, 
!...Va7;2.Ae4, Vgl, 
1... Va6;2.e4, Vf 1 , 
I... Va5;2.d3,Ve1 ' 
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ROBERT 

Herhafde Dergimizin bu sayisini elleri- 
ne atan degerli okuyucularimizdan 
bazilart, ornegin Gelfand, Salow, Shi- 
row vs. dururken daha once neden Hubner ile 
ugrajtigim*z:i merak edebilirler. Ashnda hakli- 
dirlar; giinfcu gtinumiizde kararlar Elo-puanla- 
rina gore alinmaktadir ve bu bakimdan Dergi- 
mizin A 'uncu sayistnda yaytnlanmis, otan "1 .1 . 
93 tarihli FIDE listesi, Zirvedeki oyuncular" 
dikkate degerdir. Bu incelendiginde bazi il- 
ginc; sonugiar ortaya gikar. Listedeki 80 ismin 
basmda Dunya §ampiyonu Garri Karparovbu- 
lunmaktadtr (2805 Elo-puani); sonunda ise 
2575 puanla bes oyuncu ve bunlarm arasinda 
birkag seneonce gesitli basanlar kazanan Lew 
Psachis vardir. Pekala, burada sunu sormak 
yerinde olur: Acaba "zirve" sahasi ille de 2575 
puandan sonra mi baslar?! Her halde degil. 
Cunkii butaktirde Diinya listesinin 10Tinci 
yerinde (!) bulunan eski Dunya sampiyonu 
Spassky zirveye ait olmazdi. Bu listeler za- 
manla degisirler iislelik bugunlerde siirekli 
olarak ge&itli tipten (vekategoriden)tumuvalar 
oynanmasi nedeni ile, oldukga hizli olarak. Bu 
siiregte, elbette, gesjtli faktorler rol oynamak- 
tadir ve bimlara bagli olarak listeye girmis 
olan farkli oyunculann ifgal ettikleri yerler de 
degismektedir. Sonug olarak Elo listesinin tarn 
anlamiyla salt (mutlak) bir degeri olmadigi 
soylenebilir. Boyle olsaydi bu sene Diinya 
§arnpiyon!ugu macim oynama hakki Kar- 
pov'un olurdu (Elo puani 2725); Katpov (ve 
Kasparov) icin en biiyiik tehlikeyi ilk siradaki 
Iwantschuk ve Anand teskil ederdi (2710 pu- 
an). Oysa Karpov, bildigimiz gibi 2655 puan- 
li, yani 70(!!) puan geride kalan Nigel Short'a 
yenilmistir-hem de "bozgun" denebilecek se- 
kilde... Bu da soylejimiz icin cok ilginc bir 
keyfiyertir. Sozii gegen listeye gore, §ubat 
1992 de ESo puani 2680 olan Short, bir sene 
zarfmda 25 puan kaybetmistir. Dergimizin 
- Kasim 1992sayisini hatirlayan sayin okuyucu- 
muz bunurt nedenini iyi bilir: Parlak Tilburg 
performansindan 4 ay sonra, son senelerde is- 
tikrarsiz oynamis, olan Short, Linares 1992 tur- 
nuvasinda +2-7=4 gibi bir skorla sonuncu ol- 
mustur. Short'un §ampiyon!uk magi oynama- 
ya hak kazanmasi, Elo listelerinin bagil karak- 
terini bariz bir sekilde teyid etmektedir. Ger- 
gekten de, inceledigimiz listede Gata Kamsky 
ile Gurcistanh S. Asmaiparaschwili'nin Short 
ile ayni puana sahip oldugunu goriiriiz. 
Kamsky'den cok sey beklenebilir; ancak As- 
maiparaschwili'den, 50k kuvvetli bir CM ol- 
masina ragmen, (en azindan jimdilik) fazla 
sey beklem'iyoruz fakat bu satrancci listedeki 
yerini haketmektedir. 

Pekala, Robert Hubner ne alemdedir? 2620 



HUBNER 

puanla 29 ila 35'inci yerleri payla§maktadir 
(33'iincii yerdedir). Gegtigimiz sene puan kay- 
betmistir. 29'uncu GM A. Wischmanawin 
60(!) puan kaybetmistir; bu da bir istikrarsizlik 
ornegidir. Pekala, bunu neden gof'oniine ali- 
yoruz? Cunkii bu gibi oyunculari goz onune 
almazsak, "zirve listesi" diye birsey kalmaz. 
Bu listenin sadece 20 kisiden olujtugunu dii- 
siinelim; o zaman Nicotic, A. Chalfman, An- 
dersson, Gulko, Ljubojevic ve saire ve saire gi- 
bi vazgegilmez isimler listeye giremezdi. 
Unutmayalim ki Diinya Jampiyonlugu zaten 
gok safhah miicadeleden sonra "adaylartn 
adayi"ni tayin ettigi igin, herzaman heyecanli 
gecmekte, ve koskoca Satrang Dunyasmda 
her oyucuya §ampiyon olma jansini vermek- 
tedir!.. Hayir degil yukarida zikredilen birkag 
kisi, Jonathan Speelman (54'iincu), Judit Pol- 
gar (56), Jasser Seiravan (57), Lajos Portisch 
(72), John Nunn (76) gibi isimler olmadan bile 
bu listeye "zia-e listesi" denilemez. Ne yapa- 
lim? Diinya ilerlemektedir; dolayisiyla Satrang 
Diinyasi da... Bu satirlarm yazari hayati bo- 
yunca gesjtli dillere merak sarmif, ve bu me- 
yanda Latince popiiler birkag ciimle bilmekte- 
dir. Bunlardan en ilginc; olanlanndan biri 
"tempora mutantur, nos et mutamur im illis" 
dir (asagi yukari: "zamanlar dejjisir ve biz de 
oyle"). Gercekten de, biiyiik uluslararasi Pe- 
terburg turnuvasina bagli olarak, ilk bes yerde 
bulunan oyunculara (Lasker, Capablanca, Air 
jehin, Tarrasch, Marshall) Almancadan alin- 
mis. ve o zamana kadar kullanilmamis, olan 
"Grossmeister" (biiyiikusta, grandmaster) un- 
vani verilmistir; bugiin ise bu sayi 100'ii ajali 
cok olmusjur. $u halde (belli bir zamanda! ) 
jampiyonluk tahti igin yarijan ustalann yani- 
zira, "zirve" sahasini olujturan oyunculari da 
bilmek sarttir. iste Hubner bu gibi satranggilar 
icin tipik bir ornektir. Uzun yillardir yiiksek se- 
viyedeki aday maglanna katildigi ve ayn parti- 
-ilerde daima tehlikeli bir partnor oldugu s6yle- 
nebilir; iistelik yaji da pek fazla degildir. An- 
cak hemen junu ekliyelim: Viktor Korgnoy gi- 
bi (62; listede 2605 puanla 46'inci), ya|i biraz 
ilerlemi§ olan oyuncular da "zirve" listesirte 
girmeye hak kazanir. Bunlar da tipik iiyelerdir. 
(sadece eski Diinya Jampiyonlari Spassky, 
Smyslow ve elbette Fisher'i diisunelim). 
Bu kojenin amaci "zirvenin" bugiinkii duru- 
munu yansitmaktir. Jimdiye kadar son Jampi- 
yonluk mucadelesinde etkili rol oynami^ olan 
Kasparov, Karpov, Timman, Short, Iwantsc- 
huk, Anand, Jusupov ile biiyiik olasilikla ileri- 
de finemli bir rol oynayacak olan Kamsky g6z 
onune alinmijtir. Bu ayki niisafirimizden son- 
ra sira Kortchnoy ile "last but not not least" 
(sonuncu, fakat onemli") Polgar kardejlere ge- 




lir. Bundan sonra, ozellikle zirvedeki son ha- 
diselere bagli olmak uzere Dergimizin 6'inci 
sayisindaki yaziya bakiniz: "Karparov ve Short 
yeni bir Satrang Federasyonu kurdular.!") bu 
k6|eye belli bir sure icin ara verilecektir. 
jimdi Hiibner'e ait birkag s6z: Robert Hubner 
(1948...; Resme bakiniz), Filoloji (eski diller) 
doktoru yillardir Koln universetisinde Yunan 
papiriislerinin dejifre edilmesiyle ugrasmakta- 
dir. Son zamanlarda en kuwetli Alman Lig ta- 
kimlanndan biri olan Bayern Miinih'te birinci 
masada oynamaktadir. ismi, 6zellikle Uskup 
1972 Olimpiyadmdan sonra dikkat gekmeye 
baslamistir. Bu miisabakada Hubner, Alman 
Milli takimmin birinci masasinda hig kaybet- 
meden +1 2-0=6 gibi gergekten parlak bir neti- 
ce elde efmi$ ve bu meyanda Petrosjan'a karsi 
da Icazanmijtir (esk* Diinya $ampiyonunun 9 
Satrang Olimpiyadinda 120 partideki yegane 
yenilgisidir!). 1 973 senesinde kalifikasyon ola- 
nagmi +1-2=5 minimal skoru ile Kortchnoy'ya 
kaptirmistir. O zamahdanberi birkag defa En- 
terzonal turnuvalarda ve adaylar maglarinda 
parlak basanlar elde etmiftir. Son senelerde de 
onu zaman zaman biiyiik GM turnuyalannda 
en yiiksek yerlerde gorebiliriz, ornegin: Wjik 
aan Zee 1992, 1-2. Salow ve Gelfand (8 1/2 
puan); 3-4. Korchnoy ve Hubner (7 1/2); arka- 
da: Nikolic, Piket, Seirawan, Nunn vs. gibi 
oyuncular; Mephisto turnuvasi Miinih 1992; 
IM Gurewitsch (7 puan); 2-3. Hubner ve Gel- 
fand (6 1/2); geride kalanlar arasinda Jusupov, 
Christiansen, Speelman, Chalifman, Hansen 
vs. 

Hubner'in oyun tarzi hakkinda taninmij Yu- 
goslav usta ve Satrang yazari Janosevic isabet- 
li bir jekilde foyle diyor: "Stili, Tarrasch eko- 
tuniin kati dogmatik ilkeleri ile modern, dina- 
mik strateji elemanlarinin bir kansimidir. 
Jimdi Hiibner'in asagidaki iig partisini gozden 
gegirelim: 
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. Hiibner-lwantschuk 
(Olimpiyat, Novi Sad 1990) 
Pirz-Ufrmzew savunmasi 
1 . e4 d6 2. d4 Af6 3. Ac3 g6 4. Af3 Fg7 5. Fe2 

00 6. 00 Fg4 (wantschuk turnuvalarda cesitli 
acilislar uygulamaktadir ("zengin acilis reper- 
tuvan"). Bu partide de kur.uk bir surpriz hazir- 
lamistir: Turnuva pratiginde hicbir zaman oy- 
nanmamis. olan Pirc savunmasmi tatbik et- 
mektedir. 

7. Fe3 Ac6 8. Vd2 ... Bu, nispeten yeni bir de- 
vam yoludur. Teoriye gore eski 8.d5 hamlesi 
? fena degildir, orrtegin: 8... Ff3 9. Ff3 Ae5 10. 

Fe2 c6 1 1 . a4 Va5 12. Ka3 Kfc8 13. Kb3 Kab8 
= 14. Vd4!, Beyaz icin belli bir avantaj ile (Ehl- 
vest-M.Gurewitsch, Reggio Emilia 1 989/90). 
> 8... e5 9. d3 Ae7 10. Kadi Ae8!? 

Bu bir yeniliktir. Ancak At, e8-hanesinden e5 
noktasi icin yapilan stratejik mucadeleye artik 
i katilamiyacaktrr. 

11. Ag5(!) ... Pek etkili olmayan Fe2'yi ktrip" 
mak amaci ile. 10... Fd7 1 1 . (4 devam yolu Be- 
; yaza daha serbest bir oyun sagladigi icin, Si- 
yah, beyaz Fili almaya azcok zorunludur. 
1 1 ... Fe2 12. Ae2 h6 13. Ah3 $h7 14. f4 ef4 
15. Kf4 Ag8 Azcok zorunlu olan bu yam! hem 
J h6 noktasini korumakta hem de Kf4-h4 ma- 

nevrasini onlemektedir. 
j 16. Kdf 1 Ve7 1 7. f d4 Fe5 1 8. K4f3 Aef6 

Ijte bu At eski yerine donmektedir d7'ye git- 
i mek amaciyla (eS noktasimn kontrolO). 
I 19. Af2Ad7 20.Ad3Fd4+ 
j Aksi halde Beyaz 21 . Vc3 oynar. 
| 21. Ad4 Adf6 21... Ae5 22. AeS deS (22... 
Ve5??23. Kf7+|23. Ab3 ilec2-c4-c5 hamlele- 
rinden sonra da Beyazin oyunu daha iyidir. 

22. Vb4! ... Bu hamle 22. Vf2'c\n daha kuv- 
vetlidir. Cunku 22. Vf2 Vg4 23. Kf6 Af6 24. 
Vf6 Vd5 varyanti biraz belirsiz bir konurna go- 
turur. Yapilan hamleden sonra ise, Siyahin b7 
piyonunu korumaya vakti yoktur, ^unkii Be- 
yaz aym zamanda 23. «S! ile tehdit eder. 
22... Ve4 Zorunlu devam yolu. Pe4'ii atla al- 
mak iyi degildir: 22... Ae4? 23. Ke3 f5 (veya 
23... Kae8 24. Af2 f5 25. Ae6) 24. Ae6 Kfb8 
25. Ke4! fe 26. Ve4 ile Adf4 vs. (g6 noktasi!) 

23. Kf6Af6 24.Kf6Vd5? 
inanilmasi zor, fakat bu dogal hamle partiyi 
kaybettirir. 29... a5 (!) 25. Vc3 Vd5 hamlele- 
rinden sonra daha dayanikli bir savas verilebi- 
lirdi. Ancak sunu da soylemek yerinde olur ki, 
Beyazin bundan sonraki hamlesini parti esna- 
smda gormek hie de kolay degildir. 
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25. Af5!! ... 

Hie beklenmedik, korkunc denilebilecek bir 
surpriz. Saym okuyucumuzun dikkatini bu il- 
ginc. duruma cekiyoruz: Kucuk bir analiz, 26. 
Vh4 tehdidine karji hicbir savunma kalmadi- 
gini gosterir. Parti |6yle bitmistir: 
25... gft 26. Vh4 Jg8 27. Kh6 f6 28. Vh5 
ve Siyah ferketti. Bu parti koskoca Olimpiyat- 
ta her bakimdan en biiyuk sansasyon yarat- 
mistir. 



13. Fg5... 

Jussupov-Kasparov (Linares 1990) partisinde 
1 3. Ff4 Ac7 14. Vc2 Ae6 1 5. Kfdl Ke8 1 6. Kd6 
Va5 1 7. Kadi Ab6 1 8. Ab6 ab6 1 9. a3 Va4 20. 
Ve2 b5 21. Ve3 b4 hamlelerinden sonra Siya- 
hin durumu daha iyi idi. 
13... b5 14. Ac3 Ac7 15. Fe7 Ke8 16. Fd6 Ae6 
17.a4b4 18.Ae2Va5 

Hubner bu parti icjn cok iyi bir hazirlik yap- 




Hubner - Karparov 
(Chess Meeting Dortmund 1992) 
§ah-Hint savunmasi 
1.d4Af6 2.c4g6 3.g3... 

Fianchetto sistemi, §ah-Hint savunmasinda en 
sakin devam yollanndan biri olarak nitelendi- 
rilmektedir. Fakat bu parti pek de oyle degil- 
dir... 

3. Fg7 4. Fg2 00 5. Ac3 d6 6. Af3 Abd7 7. 00 
e5 8. e4 c6 9. h3 Vb6 

Cok iyi bilinen gelisme sistemi. 

10. c5!?f... Fakat turnuvalarda oldukca nadir 

rastlanari bu varyant herhalde Hubner tarafm- 

dan Diinya Jampiyonuna karfi ozel olarak ha- 

zirlanmiftir. 

10...dc511.de5Ae812. Aa4 ... 

). Konikowsky'nin bu varyanta ait analizlerin- 
de ("Schachreport-Deutsche Schachzeitung") 
su bilgilere yer verilmistir: "Qnlu Acilijlar An- 
siklopedisinde (Cild E) asagidaki varyant veril- 
mektedir: 12. Fg5 Ae5 13. Ae5 (13. fe7 Vb2 

14. Kcl b6 15. Ff8 Sffi) 13... Fe5 14. Aa4 Vc7 

15. Ac5 Fb2 16. Kbl Ff6 (Dogru hamle 16... 
Fe5!) 17. Ff4 Ve7 18. e5! feda edilen Piyona 
karjilik aktif bir oyunia, Kirow-Jansa, Vrsac 
1975. * 

12... Va6 12... Vb5 13. Fe3 Ac7 14. Kc1 Ae6 
15. b3 Kd8 16.fg5 Ke8 17. Fe3 Kd8 hamlele- 
rinden sonra asajji yukan dengelenmi§ bir 
oyun meydana gelir {Jussupov-Damlianowic, 
Belgrad 1991) 



mistir: ilk 18 hamle icin Kasparov 45 dakika, 
Hubner ise sadece 8(!) dakika diisunme zama- 
ni sarfetmistir. 

19. Ad2 Fa6 20. f4 c4 Taraflar farkli kanatlar- 
da Piyon hiicumu bajlatmaktadir. 
21. ?fi2 Kad8 22. Vc2 Ab6 23. Kfdl Ff8 24. 
Af3 c3 25. Aed4 ... 

Bu Piyon almamaz: 2*5. bc3(?) b3! 26. Vb2 
Ac4 27. Vb3 Ad6 28. ed6 Fe2 Siyah icin mad- 
di kazangla. 

25... Ad4 26. Ad4 cb2 27. Vb2 Ac4 28. Vb3 
Vb6 29. aS! Vb7 

29... Aa5? 30. Va4 bir Figiir kaybettirir. 

30. Ff8 ?f8 31. e6 c5 32. e5 Vc7 33. e(7 Vf7 

34. Ac6 Kdl 35. Kdl ... 

Goriiniirde kansikliklar bitmif ve parti daha 
sakin bir devreye girmiftir. 
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Fakat... 
35... Ae5! 

Cok ilging dikkate deger bir olanaktir. Sjmdi 
36. Vf7+ Af7 37. Aa7 c4 devam yolu iyi degil- 
dir, (junkii siyah gecer Piyonlar c;ok tehlikeli 
hale gelir. 

36. FdS ... 

Kombinezona bajlarken Kasparov bu yamti da 
gormiisjur: i 
36...Fc4! 

Gercekten "fantastik" bir parattir! 

37. Vc2 Ag4+? 

Buraya kadar heriki taraf da en iyi hamleleri 
bulmujtur. Fakat jimdi, partinin bu kritik evre- 
sinde Siyah ugursuz bir hata yapmaktadir. Oy- 
sa dogru olan 37... b3 yanitindan sonra parti 
biiyuk bir olasilikla berabere bitecekti, orne- 
gin: 38. Vc3Vf5 39. Ae5 Vc2+ 40. Vc2 bc2 
41.Kc1 Fd5 42. Kc2 Kc8 vs. 

38. hg4 Ke2+ 39. Ve2 Fe2 40. Ff7 Fd1 41 . Fc4 

Cergin evre bitmisjis,, fakat Siyahin sjmdilik bir 
Figiiru eksiktir. Parti tabii ki kazanilmi§tir, fa- 
kat Beyaz yine de dikkatli oynamak zorunda- 
dir. 

41... b3 42. Aa7 ... 

Partiden sonra bir baska kazanc yolu daha bu- 
lunmuftur: 42. Ae5!? b2 43. Fd3 Fb3 44. Fbl 
c4 45.Ac6 c3 46. Ad4+ vs. 
42... b2 43. Fa2 Fe2 44. §g2 Fd3 45. §f3 §e7 
Veya 45... b1V 46. Fbl Fbl 47. §e3, ve bun- 
dan sonra partide oldugu gibi. 
46. §e3 blV 47. Fb1 Fbl 48. Ab5 §d7 49. a6 
§c6 50. f5! 

Siyah terkeder. <^unku artik Beyaz hem 50... 
gf5 51. gf5 Ff5 52. a7 (daha da guzeli 52. 
Ad6l) 52... §b7 53. Ad6+ hem de 50... Sb5 51 . 
a7'den sonra kazanir. Alman GM'den gergek- 
. ten olaganustu bir performans. (Resme baki- 
niz: HCibner-Kasparov partisi, "Chess Me- 
eting" Dortmund 1992 CM turnuvasi) 
Hiibner-Curt Hansen 
(Mephisto turnuvasi, Miinih 1992) 

§ah-Hint savunmasi 
1. d4 Af6 2. c4 g6 3. g3 Fg7 4. Fg2 00 5. Ac3 
d6 6. Af3Abd7 7. 00 e5 8. e4 c6 

§ah-Hintsavunmasinin, beyaz Filin 3. g3 ile 4. 
Fg2 "fianchetto" sunu iceren varyanti icjn 
standart bir konumdur. 
9. h3 Va5 

( Burada 9... Vb6 de oynanmaktadir (Hubner- 
Kasparov partisine bakiniz) .' . 
■ ! 10. Kel ed4 11. Ad4 Ae5 12. Ffl Ke8 13. Kb1 
••• 

Cenellikle burada daha saglam olan 13. Fe3 
devam yoluna rastlanmaktadir; fakat Hubner 
daha keskin bir.varyant se<;er. 
13...Fe6 14.b4Vc7 

14... Vb6 IS. Fe3 Vd8 16. Ae6 Ke6 17. f4 
Aed7 1 8. Vc2 hamlelerinden sonra Beyaz kii- 
cuk bir avantaj saklamaktadir. 
' 15. f4 Aed7 T " v '. i [ 




Zorunlu bir hamle, gunku hem 16... Ac4? 

17. Ae6 hem de 16... Fc4 17. fe5 vs. bir Figiir 
kaybettirir. Goriiniirde Siyahin parilde yaptigi 
16. Aed7 hamlesi de 1 7. f5 yiizunden fenadir. 
Oysa teoriye gore ve pratigin de gosterdigi gi- 
bi bu boyle degildir. 16. f5!? gfS 17. ef5 Fc4 

1 8. Ke8+ hamlelerinden sonra meydana gelen 
durumu goz onune alalim: 

I) 16... Ae8? 19. Fc4 d5 20. Ff4 Vh6 21. f7 (!) 
Ff6 22. Fe3 dc4 23. Vg4+ Ag7 24. Af5, ve par- 
tiyi kazanmi§tir (Hansen-Mortensen, 1988). 

II) Fakat 18... Ae8? hamlesi yerine 18... Ke8! 
yaniti (Hansen'in analizlerine gore) Siyaha ye- 
terli karsj sanslar saglar: 19. Fc4 d5 20. Ff4 
Vb6 21. Aa4 (21. Ffl? Ae4l) 21... Ke1+ 22. 
Vel Vd4+ ve Siyahin feda edilen kalite icjn iyi 
bir karsjligi var, 6rne|in: 23. §h1 Vc4 24. Ac5 
Vc2 25. g4 Ac5 26. bc5 Ae4 27. Kb7 Af2+ 28. 
?h2 (zorunlu hamle) 28... Ae4+ 29. §g1 (29. 
§h1 Af2+) 29... Fd4+ 30. §f1 Fc5 (30... Vd3+, 
=)vs.(31.Fh6?Ag3+!,-+). , 

16. Fe3!... 

Saglam devam yolunu secmesinin r;ok dogru 
bir karar oldugu anlajihr. 
16... a5 17.a3... 

17. b5 hamlesi ejit bir oyuna goturur. Orne- 
gin: 17. b5 Ac5 18. Ae6 Ae6 19. Vf3 Ad7 
(Smyslow-Stein, Moskova 1967). 

17... ab4 18. ab4h5 19. Vc2 ... 

19. f5(?) gf5 20. ef5 Fc4 21. Fc4 d5 32. Ff4 
Ke1+23. Vel Vb6vs. 

19... h4!? 20.gh4? ... 

iyi degil; dogru hamle 20. g4'tiir. Elbette Siyah 
20... Fg4 21 . hg4 Ag4 devam yolunu deneye- 
bilirdi, fakat bu taktirde 22. Vd3 Ka3 23. Fcl I 
devam yolu daha elverijli olurdu, orhegin: 
23... Kc3 24. Vc3 Vb6 (24... c5 25. Ab5) 25. 
Fb2 c5 26. bc5 dc5 27. Vh3 vs. . 
20... Ah5(!) 

Siyah 21. f5'ten korkmamaktadir, gunkii bu 
hamleden sonra 21 ... Ff5l 22. ef Ke3 oynaya- 
bilir. 

21. Vf2 Adf6 22. c5 ... < 
f Piyonunun ilerlemesi Siyah igin hala bir teh- 
like yaratmamaktadir. Ornegin: 22. f5(?) Fd7 
23. Fd3 Ka3 24. Ade2 Ae4l 25. Fe4 Fc3 vs. 
227.. dc5 23. bc5 Ka3 24. Fd2 Ff8! 25. Ae6 ... 
25. f5 Fd7 26. Fc4 (27. fg7 tehdidi ile) 26... 
5g7 higbir $ey saglayamaz. 
25... fe6! 

Danimarkah CM <pk iyi oynamakladir. Dogal 
' 25... Ke6(?) hamlesinden sonra Beyaz iistun- 



lugii elde eder: 26. e5(!) Ad5 27. Ae4 vs. Daha 

etkili gorunen 26. Fc4 hamlesi (26. e5 yerine) 

26... Kc3! 27, Fe6dan sonra 27... Kg3+ ara kiji 

yuzunden i§e yaramaz. 

26. e5 Ad5 27. Ae4 Vf7 28. Fc1 ... 

29. Kb3'ii mumkiin kilan ince bir hamle. 

28... Ka4 29. Kb3 Kea8 29. Ad6 ... 

Sjmdi 30. Ag5 hamlesini Siyah 30. Ve7 ile kar- 

silar (30... Vf5?? 34. Fd3, ve Veziri kazanir). 

30... Fd6 31.ed6 ... 

Korunmuj geger bir Piyon onemli konumsal 
bir faktdrdur. e Piyonu ile Fili almak hem siyah 
piyonlari kontrol altinda tutmakta, hem de Fcl 
icjn biiyuk caprazi agmaktadir. 
31... Ahf4 32. Kf3 Vf5 33. Vg3 Kd4 
34. Fd3 tehdidini onlemektedir. Zaten keskin 
bir jekilde geijmekte olan parti gergin bir saf- 
haya girer. ' 

34. Fb2 Ke4 35. Ke4 ... 

35. Ka1 Ka1+ 36. Fal e5 37. Fd3 Ve6(!) belir- 
siz bir konuma gOturiir. (38. Fe4? Ae2+). 
35... Ve4 36. Kb3 ... 




36... Kf8 

Diyagramdaki konumda Siyah 36... e5 de oy- 
nayabilirdi, qOnkO 37. Kb7 (37. Vg5 Ae6) 
devam yolu onun iqin elveriflidir: 37... Ae3 
38. Vel Kf8 veya 38... Ad3 vs. Dolayisiyla bu 
varyantta Beyaz icjn 37. Fd3 (37. Kb7 yerine) 
37... Va4! 38. Ffl Ve4 39. Fd3 vs. yardimiyla 
hamleleri tekrarlamak daha isabetli olurdu. 

37. Kb7 Ah5? . . 
Yanlis hesap!.. Dogru hamle 37... e5! idi, Or- 
negin: 38. Vg5 Veil, 39. s . Ah3+ tehdidi ile 
(39. Vg4 Ae3). Beyazin 38. Kb3 hamlesi 38... 
Vbll ile karsilanir, ve 39. Vf3 Veil ham- 
lelerinden sonra Siyahin durumu daha fena 
degildir. . - 

38. Vd3 Ae3 

Siyahin hazirladigi varyant §6yledir: 39. Ve4(?) 
Kfl + 40. §h2 Kf2+, ve daimi kis. Fakat Hubner 
buna karji nahoj bir siirpriz hazirlamijtir: 

39. Kb8! 

Hansen ijte bunu hesaba katmamijtir. Savun- 
ma yoktur: '• ; 

33... Vd3 40. Kf8+ §f8 41. Fd3 Af4 

Daha ne yapabilir ki? Bu durumda 42. Fe4 
Aed5 43. Fe5 kazang icjn yeterlidir, fakat 
Hubner daha zarif bir devam yolu secer: 
42. Fb5! 

Siyah terkeder, giinku konumu yikilmaktadir. 
Bu oyunda gordugumuz kari§ik gergin 
mucadele, Hiibner'in birgok partisi icjn karak- 
teristiktir. 
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KARPOV-DOLMATOV 
DORTMUN D 1 993 1 0-1 7/4 
§ah-Hint Savunmasi (E 86) 
1. d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 d6 5. f3 
00 6. Fe3 e5 7. Age2 c6 7. Vd2 Abd7 9. d5 
cd5 10! cd5!N 



% % Mk9 

; ;A1 :; 

AS »fc#A£ 



Yenilik. Burada oynanan cski hamle 10. 
Ad5 Ad5 11 . Vd5 Ab6 1 2. Vb5 Fh6 13. Ff2 
Fe6 14. Ac3 Vc7 15. b3 Ac7 16. Vb4 Fg5 
1 7. Fe2 a6 1 7. a4 Ae7 1 9. 00 beyaz hafif us- 
tun Najdqrf-Reincharclt Argentino (ch) 1 960 
1 0... a6 1 1 . g4 h5 1 2. g5!? Ah7?! 1 3. Kgl f6 
14. gf6 Vf6 15. 000 Kf7 Eger 15... Vf3 16. 
Kg6 1 

6. §b1 b5?! c6 karesinin zayiflatiyor. Kar- 
pov'un bundan nasil yararlandigini izlemek 
ogretici. 

17. Ac1 Adf8 Siyah talari arasmda bir tiirlu 
istedigi isjerligi kuramiyor. 

18. Fe2Fd7 19. a3!! 

Bu hamle tie baslayan nianevralara dikkat 
cekmek istiyorum. 19. a3M hamlesi ve aka- 
bindeki hamleler iislun bir konum anlayisi- 
nm gostergesi olup, Karpov hakkmda yanlis 
fikirlere sahip oyun< ularimiza da ufak bir 
hatirlatmadir** 

19... Vd8 20. A1a2 Vb8 21. Ab4 Vb7 22. 
Kcl Fe8 23. Aca2 Kc8 24. Kc8! Vc8 25. Kc1 
Va8 26. Ac6 Ff6 27. Va5! Siyah ta§lar para- 
lize olmus durumcla. 

27... Fg5 28. Fg5 Ag5 29. Aab4! Af3 30. Ff3 
Kf3 31. Ae7 §f7 32. Ac8! Fd7 33. Ad6 §g8 
34. Ac6 Kf6 35. Vc7 Fc6 36. Kc6 1-0 

LUTZ-KARPOV 
Dortmund 1993 10-17/4 
Vezir-Hint Savunmasi (E 12) 
1. d4 Af6 2. c4 e6 3. Af3 b6 4. a3 Fa6 5. 
Vc2 Fb7 6. Ac3 c5 7. e4 cd4 8. Ad4 Ac6 9. 
Ac6 Fc6 10. Ff4 Ah5 11. Fe3 Vb8!N 




Yenilik. Karpov devam yolunii geli^liriyor. 
11. Fe3 Fc5 12. Fc5bc5 13. g3 00 14. Fd3 
Af6 15. 000 d6 16. f4 Kb8 1 7. Khgl e5 18. 
g4! Beyaz hafif ustun Bareev-Ejngorn 1986 
USSR (ch) 12. g3 f5 13. 000 Af6 14. Fd3 
Vb7 1 5. f3 fe4 16. Ae4 Ae4 1 7. fe4 Fd6 Or- 
taya cikan konumu gozonune aldigimizda 
siyahin hafif bir uslunlugu goze garpmakla- 
dir. (e5 ve e4 kareleri zayif) 18. Khfl Bura- 
da Milli oyuncularimizdan Rupen Asatu- 
roglu beyaza 18. Fd4!? lavsiye ediyor. 
18... Fe5 19. Ff4 Vb8! 20. Ve2 00 21. Vh5 
Kf4!! Bu guzel kalite fedasindan sonra be- 
yaza dogru bir plan bulmak zorlajiyor. Si- 
yah bir boga yilani gibi rakisini yava$ yavas, 
boguyor. Tipik bir Karpov oyunu! 22. gf4 
Ff4 23. §b1 Ve5 24. Ve5 Fe5 25. h3 a5! Kar- 
pov saf bir teknikle oynuyor. 26. b3 d6 27. 
Kd2 Fe8 28. §c2 Fg6 29. Kdf2 Kc8! Kale 
oyuna giriyor. Tam zamamnda! 30. §d1 
Fd4 31. Ka2 Kc5 32. Kg2 Kh5 33. Kf3 Fe8! 
34. §c2 g6! 35. Fe2 Ke5 36. Fd3 §g7 37. 
Kg4 g5 38. Kfl Fc5 39. §b2 Fg6 40. h4 gh4 
41. Kh4 Kg5 42. Kh2 Kg3 53. Fc2 Fd4 44. 
§d a4! Beyazin konumu lulunamaz hale 
gelmijtir. 45. ba4 Ka3 46. §d2 Kg3 47. Fd3 
Kg5 48. Kfhl Fe5 49. Kh3 Fd4 50. K3h2 
Kg3 51 . Kfl Ff6 52. Kbl Fg5 53. §c2 Fe3 54. 
Ka1 Beyaz kalelerini hareketlendirmek isti- 
yor. 54... Fg1 55. Kd2 §f6! §ah ideal yeri 
olan e5'e gidiyor. 56. a5 ba5 57. Ka5 Fc5 
58. Kal §e5 59. Kfl Fgl 60. Kddl Fe3 61. 
Kf8 Kg2 62. §1)3 Kh2 63. Fbl Fh5 64. Ke1 
Ff2 65. Kfl Fc5 66. Ke1 Fe2 67. Fa2 Kh3 68. 
§b2 Fa3 69. §a1 Fd3 70. Fb1 Fb4! 71. Kcl 
Fd2 72. Kdl Fc3 73. §a2 Fc4 74. §a3 Fe2! 
0-1 

Tahmin ediyorum ki bu iki giizel parliden 
sonra siz de Karpov ailesinin bir ferdi ol- 
mufsunuzdur!! 

Ko^emizde yine gegtigimiz yillar iqinde oy- 
nanmif olan oyunlardan birini goru^lerinize 
sunuyorum. 



(TURj OLCAYOZ A- ISTRATESCU (ROM) 
Balkan fampiyonasi 1992 8-10/12 
§ah-Hint Savunmasi 

1. Af3 Af6 2. c4 g6 3. g3 Fg7 4. Fg2'00 5. 
00 Ac6!? N 



(Qok ilging bir fikir siyah d6 siirujunu gecik- 
tirerek oynuyor.) 6. d4 a6 Meydana gelen 
bu konumun lek farki Ansiklopedi'de yer 
alan devam yollarina g6re siyahin d6 sur- 
mcmi<f olmasi. Islralescu'nun bu ilgin(; fikri 
acihjla bana epey zaman kaybettirdi. 
7. Ac3 Kb8 8. Vc2?!/? Burada 8. e4 daha iyi 
bir hamleydi. 

8... b5! 9. cb5 ab5 1 0. d5 Ab4 1 1 . Vb3 c5! 
12. dc5 Ac6 13. Ff4 d6 14. Ag5 Ad4 15. 
Vd1 Ae6 16. Ae6 Fe6 17. Vd2 b4 18. Ae4 

Ae4 19. Fe4 Vb6 20. Fe3 Vb5 Siyahin Vezir 
kanadinda bir iistunliigu blustu. Zaman si- 
kijmasida beyazi rahatsiz ediyor. 
21. Kfbl Fc4 22. a4 ba3 23. Ka3 Vb4! b pi- 
yonunu bloke ediyor. 

24. Vb4 Kb4 25. Fd3 Kb2 26. Kb2 Fb2 27. 
Ka7 Fd3 28. ed3 Ff6 29. §g2 §g7 30. §f3 
Kb8 31. h4 h6 32. Ka5 h5 33. Ka7 e6 34., 
Kd7?! d5 Geriye kalan 6 hamle icjn 1 daki- 
ka zamanim var. 

35. §e2 Kb4 36. |f3 Fd4?! 37. §e2 Fe3 38. 
§e3 §f6 39. Ka7 Kb2 40. Kc7?? Oyunu kay- 
bettiren hala. 40. d4! iyi beraberlik sanslari 
verirdi. 

40... e5! 41. f4 d4 42. §f3 Kd2 43. fe5 §e5 
44. Kf7 Kd3 45. §f2 Ka3 46. Kf8 Kb3 47. 
Kd8 §e4 48. Kd6 Kf3 49. §g2 Kf8 50. Kg6 d3 
51. Ke6 §d4 52. Kd6 §c3 53. Kc6 §b2 54. 
Kb6 §c2 55. Kc6 §d1 56. g4! Kg8! 
56... hg4 57. §g3! 

57. g5 d2 58. Kd6?! Kc8-+ 59. §f2 §c2 60. 
§f3 dl V 61. Kd1 §d1 0-1 

Beyaz jahin g erinin yardimi ile ilerlemesi 
olmuyor. Qunkii siyah kale 4. yatayi kontrol 
ediyor. 
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1.10. de5 Fc5 Siyah ustun 

2. 11. Ad4 Vh4 Siyah ustun 

3. 14. 00? Ac5 15. Fbl c5 Siyah iisliin 6ARLE- 
PORTISCH, Portoroz 73-16/175; 14. Vh3! Ac5 
15. Ab3°°MINIC 

4. 17. Af3? Af3 18. gf3 (18. Kf3 Ae4 19. Fe3 Kel 

20, Fc1 Fc5-+) Vf6 Siyah iistiin 

5. 19. Kel! Fd6 20. Af3 Af3 21. Vf3 Fc6 22. Vg3 

Ae4 23. Fe4 de4 24. Fe3 += 

6. (26... Ve6? SIGUR]ONSSON-H|AR TARSON, 

85-39/354) 26... Vc4! 27. Fe3 Fg5 28. fg5 Fe4 -+ 

7. 13... e5! 40/351 

8. N MIRAUES 

9. 16. Ae5? Sg8 17. Ag6 Af5 18. Vh8 §f7 19. Vf8 
Vf8 20. Af8 ed3 Siyah ustun 



10. 17. §f1 ed3 18. Fg5 (18. Fe3? Fe7!A Ah5) Vb6 

19. Ff6 Vf6 20. Vf6 gf6 21. Kd1 b6 -+ DABERITZ- 
KOSTEN, Avoine 85 

11. 18...ed3 19.§d3! 
12.20.Ab3!? Vb5!? 

13. 22. b3! Ff5!? A 23. g4? Vc3 24. Kbl Vc2!+- 

14. 23. b3 Vc3 24. bc4 Fa4 25. Ab3 Fb3 26. ab3 
Val 27. $d2 Vb2 28. $e3 d4 Siyah ustun 

15. 25. Vd3?Kd4 Siyah ustun 

16. 27. ab3 Vb3 28. fel d2! 29. $e2 Kc1 20. Kb3 
d1=V (30. Kc 1 dc1=V 31. Kb3 Vc2-+) -+ (28... 
Vb4 SHJACKSON-KOSTEN, London 05-40/342) 

17. A 25. Kc3 

18. 27. Vel Fb3 (27. §e1 Ve8 -+) -+ PRANDS- 
TETTER-HABA, CSSR (ch) 86-41/314 

19. 15. b4 e4 16. Fb2 Vb6 17. Fbl Vb4 18. Ab3 
Ae2 19. §h1 a5 20. Fc2 Vc4 Siyah ustun; 15. Ab3 
Af5 16. Fg5 Vb6 17. Kacl a5! =- MATANOVIC 

20. 19. Fe2?! Fg4 20. Fg4 Vg4 21. $h1 Vf3 22. 
§g1 Ke8-+; 19. Kfcl?! Fd6 20. Kc8 Vg4 21. $f1 
Kc8 22. Vh7 de4 23. Fe2 Vh3 24. $e1 Kc2 25. 
Fh5 Vh5 26. Vh5 gh5 -+ 

21 . 24. §g3 Ae2 26. Sh3 Af4 26. S, g3 Ah5= 

22. 27. Vd5 Vd2 28. Fe3 Vh2 29. Vg3 g5-+ 

23. 1 8. ed5 Vh4 19. Fg6 S_g6 20. VfB Ff5 21 . Va3 
Kc8 22. Kel! Vg4 23. $f1 Vc4 24. §g1 Vg4= 
24. 21. Va8 Vg4 22. Shi Vf3 23. §g1 Fh3-+; 21. 



Va3 Kc8 22. Kel Vg4 23. §f1 d4 24. Fd2 Kc3-+ 

25. 22. Vd3 Fe4 23. Vdl Kc8 24. f3 Kc2 25. Fd2 
Ff5 26. Ke1 Af4-+ 

26. 23. Fe3 Kc6 

27. 25. e7 Fe4! -+ 

28. 19.Vd8Kd8 20.b4Fb6=+ 

29. 20. b4 Fb6 21. Ff60 ?f6 22. Ka3 g6! 23. Vh4 

S,e6 24. g4 (24. Kg3 Kg8A Vg7 g5) f4 25. Kel Vg7 

26. Vh3 e4 27. g5 $d6 28. Vg4 Kf8 29. Kc3 

(AKc8) Vd7! 29. Vd7 ?d7 31. Kh3 §e6 32. Kh7 

Kc8 33. Kg7 Kc2 34. Kfl §f5 35. h4 f3-+ KENGIS- 

MOSKALENKO, SSSR, 84-38/390 

30. 22. f3 5g8!! (1-23. fe4 de3! 24. Kd7 e2-+; 24. 

Kdel e2 25. Kf2-+; 2- 23. Shi ! A(6=+l , 

31. 22... Ve6?! 23. §h1 A f4f BEDNARSKI-KOS- 
TEN, Lille 85-40/342 

32. Daha iyisi 20. Kadi Ae4 21. Vh5 Vg6 (21... 
§g8 22. Fe3 A 22... d4? 23. Vf5!) 22. Vg6 §g6 23. 
Fe3 d4 24. Fcl §f6 MC. CAMBRIDGE 

33.24. Kc1!Ab4~ 

34. 25. Ka7 Fd4! 26! Kd1 Kc2-+ 

35. 27. Ka7 Fc5 (27. Kd5?? Kel 28. Se2 Kel #) 28, 
b4 Kf2-+ 29. ?e1 Fe3 30. Kd5 Kg2 31 . h4 Kb2 32. 
Kad7 Ff2 33. §f1 Fh4 34. K7d6 §g5 35. Kb6 ?f4 

36. Kg6 e3 0-1 KRAMER-CERNIN, Somerset 86- 
42/335 
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1. 10. f4 Vbb 11. Af3 Fb4 12. Fd2 (12. Ac3 Ae4» 
MINEV) Ae4!°° 

2. 11... Va5 12. §f1; 11... 00; 11... Fb4 

3. 18. Ad4 Kd4 19. Kad Fd7 20. Kc7 Fb5 21. Ke3 

e5~ 

4. 22. Ke3 Kf8! 23. f4 Fc6! 24. g3 Kd8=; 22. Kc1 
FbS! 23. Fb5 abS 24. a3 Kd8! 25. §c6 d4 26. Kc2 
d3 27. Kd2 Ke8 AKe2= 

5. 26. Kd2 Kc8! (26... K,i 3 27. §c:5! ±) 27. b4!0 Kc2 
28. Kd3 Kf2! (28... K.i2 I'AI.-TIMMAN, Monlpelli- 
ev (m/c) 85-40/343) 29. Kd5 Ka2 30. Kb5 Kg2 31. 
Kb7 Kh2= 

6. 1 3. Ac3 Fe8!=+; 1 3. Fh4 Fc8 1 4. Fg3 Fh5=+; 1 3. 
Ke1 Vb6 (13... Fe8 14. Af4) 14. Ac3 §h8! 15. Aa4 
Va5 16. Fd2 Vd7 17. Kc1 Ag4!-+ 18. Fg5 (18. h3 
Af2!) Vb8! 19. Fh4 Fh2 20. SflO (20. §h1 Kf6! 21 . 
Ac5 Kh6-+) Vf4 21. Ac5 Vh6! (AVh4) 22. Kc26 
(xf2) Fd6!! 23. Ad7 Kf3! 24. gf3 Ah2! 25. $g2 Vh4 
26. Kc6! Vg5! (26... bt6 27. Ae5!) 27. §h1 Vh4 28. 
§g2 Vg5 29. §h1 bc6 30. Ke6 (20. Ae5 Kf8 AKf6) 



Ag4H 31. Vgl (31. fg4 Vh4 32. S K 2 Vli2 33. $M 
Vn J 34. §e1 Fb4! -+) Vh4 32. Sg2 Af2! 33. Kd6 Ad3- 
+ FERNANDEZ GARCIA - ILLESCAS, Espana 86- 
42/336) 

7.15... Fe8? 16.Aa4Mc5 
8. 16. Aa4= 

9. 20.Ad5 Ad5 21.Vd5 Fc6-+ 

10. AVcl! 
11.24. Vf4g5 

12. 6 24... Kh5 Siyah iistiin 

13. 26. §f2 d4!? (26... g6?< SZNAPIK-ILLESCAS, 

Dubai (01) 86-42/336) 27. Ae2 Ff5!-+ (27. Ae4? 

Kd3 28. Kd3 Ae4 29. fe4 Fb5-+) 

14.14... Fd715.Fg3+= 

15. 17. Kcl Vg7 18. Fbl g5!? 19. Ke1! Fd7 20. 
Vd2?! |20. Vd3 g4 21 . Ae5 (21 . Ag5? Ad46 22. 
Vh7 Vh7 23. Ah7 K(7 24. Ag5 Kg7-+) Ae5 22. de5 
Fc5 23. Ad1 Fb4! 24. Ke3 (24. Ac3 KacB; A25. Ke2 
Fb5; 25. Kfl? Fc3 26. Kc3 Fb5) KacB 25. Kc8 Kc8 
26. Ac3 Fe8!? 27. Vdl Fc5 28. Kel h5!A h4-+ RO- 
SENTAI.IS-VAISER, Barnaul 84;' 20. Ao5!=+ - 
38/393) 

16. -54/255 

17. 14... Vb6? -44/330; 14... Ag5N 15. Ac5! Ad4 
16. Fh7 $h717.Vd4+= 

18. 17... Vb2? 18. FbS! 

19. SPASOV-ULYESIN, Tunja 89-48/379 

20. 14... g5 -51/267 

21. E. GELLER-ZUCER, Bern 88-45/31 3 

22. 16...VC1 17. Kacl += xFc8 

23. 21. Kfcl Ae7= 

24. 25. Vb4!? Kd8! <~ 

25. 26. de5 Ve5 27. f4 Ve7»! (27... Ve4 28. Ac3 
Vf4 29. Vf4 Kf4 30. Ad5=) 28. Ac3? d4!-+ DVO- 



IRIS-GLEIZEROV, SSSR 87-44/329 
26. 18... e5? 19. Kg1±; 

27. 20. f5!? 

28. 21. |f4? Vh6 22. $f3 Fh3-+ 
2.?g3?' 

30. 26. FM a5!0 27. Kc1 Ke8! |27. Ke5? Ae5 28. 



29. 22. fg3? Vh6 23. §c3 Fh3 AKc8 



de5 Vb6 29. Fd7 Vb2-+; 27. Fc6? Fc6 AVd4| 28. 
Kfe1 Ab4! 29. Ke5 Ke5 [29. Ke8 Fe8 20. Fed Vd4=| 
20. dc5 Vb(> 31. Fd7 Vf2 32. $d1 Vfl 1/2 ANTO- 
NOV-UALiNOV, lijuni 87-44/328 
31. 19. fe5 Fg4! 20. yd2 Ff3 21. §g1 Ag3!! 22. Ag3 
Vh4 23. Af5? Af4 -+ 52/258 MAKSIMOVIC 
32. 19. Fe2?! Ff5 20. Vd2 d4 21. Kfe1 Vd5! 22. f3 
d3 23. Ffl Kd8-+ LHACVASUREN-CLEJZEROV, 
Celjabinsk 91-52/258 

33. AAc4 e3 

34. 26. Fd5 Kd5 27. Vb3 Vf7 28. Ked1 g5IO (xf4) 
29. Kc5 Kc5 20. bc5 Ad4 31. Vf7 §f7 32. Ah3! 
Adf3 (32. 5g2? §e6 33. Sf2 Sd5 34. $e3 Af5-+)' 33. 
Af2 d2 34. §g20 $e6 (34. Ae4 Ac4 35. §g2 g4!-+) 

35. Ae4 Jd5 36. Ad2 Ad2 37. Kd2 §c5 1/2 RUB- 
LEVSKI|-CLE]ZEROV, SSSR, 91-52/258 

35. 19... Ace5? 20. Fc4+- 

36. 20. Fd3? Fg4A Vh4-+; 20. Kel? Fg4 21. Kc3 
Vh4! (25... VI8? HOLMOV-ULYBIN, Soci 89- 
48/379) 22. Af3 Vf2! 23. Vd4! (23. Vfl ? Ve3 24. 
Ad4 Sh7!-+) Ff3 24. Kf3 Vd4! (2.4... Vf3 25. S.g1 Kf8 
26. Fd3! Kf4 27. Fe2!! +-) 25. Fg6 (25. Kh3 g5! 26. 
Kgl Ve5 27. Kl)5 Ve2! 28. Kgg5 Vfl 29. Kgl Vf3- 
+) Vg4! 26. Kg3 Ve2 27. c6 Ve6 28. Kfl §g8! : + 

37. 21.Vd4?sFf3-+ 

38. A Kg3 Kfgl ■ 

39. GEO. TIMOSENKO-GLEJZEROV, caljabinsk 
89/90-49/316 
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GERi PiYON 



Geri piyon meslektasjari tara- 
findan korunamnyan piyon- 
clur. I'tcnsip ol.ua k ozellikle 
oyun sonunda zayiflik teskil etmesine 
ragmen ikinci diinya savasjndan sonra 
olusan ve satranca buyiik fayclalari do- 
kunan Rus okulunun etkisiylo, lasjarm 
aktif olma kosuluyla geri piyoium zafi- 
yeti telafi edilcbilir leorisi, gcnis olcude 
kabul gormu$tur. Pratiklen orneklere 
geqmeden once iki cfiyagrami mukaye- 
se elmemiz gerekiyor. Birine i diyagra- 
min onemi cok sik oynanan sicilya sa- 
vunmasinin bir cok varyantinclan elde 
tklilebilen bir piyon zinciri He ilgilidir. 



ii AAA 
A 

• ' o: 'A 

k'&fk'/* AAA 




rafta piyon cogunlugu olan laraflan oy- 
namak zorunda oldugundan siyahlar f5 
ile beyazlar ise c:4-c:5 ile avantaj sagla- 
maya calisacaklardir. Ancak siyahin f5- 
f4'ii veya f.5-g5-f4 veya f5-g5-g4'u olu$- 
turmasi beyazin c4-c5'i ba^armasindan 
claha kolaydir. 

SMYSLOV-DENKER 
Moskova 1946 
Sicilya Savunmasi 

Onii acik Geri piyon d6 gercek bir za- 
yifhktir. Ornegi: 

1 . e4 c5 2. Ac3 Ac6 3. g.3 g6 4. Fg2 Fg7 
5. d3 eft 6. Fe3 Acl4 7. Ace2 d6 8. c3 
Ac6 9. d4 cd4 10. Ad4 Ad4 1 1 . Fcl4 e5? 
1 2. Fo3 Ao7 1 3. Ao2 0(1 1 4. 00 Feft 1 5. 
Vd2 Vc7 




25... §h7 2ft. Fe(. Veft 27. Kd3 Kc7 28. 
K1d1 Kf7 29. Ae4 Ff8 29. Kd5 Vg4 31. 
K1d3 (31. Ar/6 Fdh 32. Kd6 Veil I ve si- 
yah bir takim kar$i sanslar elde ederdi. 
Metodik oyun hamlesi agir laslan d su- 
tununda biriktirervk r/6 geri piyonunun 
zayillignv i$lomeyc devam ediyor. Eger 
31... Ve6 32. Vd2 K7d7 33. c5 bc5 34. 
Ac5 kazamr) 

31 ... Fe7 32. Add Fdft 33. Kdft ve beyaz 
amacma erisji. Zayif dft piyonunu du- 
sVirdii ve maleryal kazandi. Oyunun ge- 
ri kalan bolumii uzun olmasi nedeniyle 
konumuzla ilgili degil. Parti 52'inci 
hamlede beyazlarin galibiyeti ile so- 
niicJanmishr. 

Geri piyon rakip lasjar! larafindan blo- 
ke edildigi zaman zayiflir! 

GELLER-NAJDORF (Ziirih 1953) 
Sicilya Savunmasi 

1 . e4 c5 2. Af3 d(> 3. d4 cd4 4. Ad4 Afft 
5. Ac3 aft ft. Fe2 e5 7. Ab3 Feft 8! 00 
Abd7 9. f4 Vc7 10. fS Fc4 



iki diyagrami birbirinden ayiran lek fark 
geri piyon dft'mn onuniin rakip piyon- 
la kapanmis olup olmamasidir. Birinci 
diyagramdaki dft piyonunun hucuma 
maruz kalabilme durumu yuzunden 
zayifhgi soz konusudur. ikinci diyag- 
ramdaki d6 piyonu ise rakip piyonla 
bloke edildiginden hucuma ugramasL 
son derece zordur ve hicbir zaman za- 
yif piyon olmakla sucjanamaz. Ustelik 
ikinci diyagramdaki pozisyonda iki ta- 



1 6. Kfc1 ! (d5 karesine yonelik rafine bir 
hamle. c4'u hazirliyor. Eger 16... b5 

17. a4 a6 18. Kdl ve beyazlar a sutu- 
nun a^mayi Ivhdit ederlcr.) 

17. (4 f. r > fc4 IB. Ac! (H.ijfc.i bir iyi 
hamle daha. Taktikolarak 113... Fc4 19. 
Ae4 d5 20. Ag5! siyah /c/n iyi degil. 
Oynanan hamle e4 ve d5 karelerinin 
tarn kontrolunu sagliyor) 
18... Af5 19. Ae4 Ae3 (Eger 19... Ad4 
20. c5! d5 21. Ag5 Ff7 22. f4 20. Ve3 
h6 21. Kd1 Kad8 (21... Fc4 22. Kad! 
Smyslov) 22. Kad Kac8 23. b.3 bft 24. 
Ac3 Ve7 25. Fd5! 

Zayif piyonunun onii surekli bir tasja 
bloke edilmeye ba$lamyor. Ustelik 
oyun sonunda kotu siyah file iyi ve kuv- 
vetli bir atla oynamak niyetide var. 




Beyazin ft sOri'isii siyahin f.Vini onledi- 
gi icjh bir avanlajdii. C.ito e4 piyonu- 
da geri kalmi§ ve zayiflir ancak siyahin 
bu zayifhgi degerlendirecek ornegin d5 
surusii gibi bir olanagi yoktur. 
11. a4! Kc8 1.2. Fe3 Fe7?(§imdi siyahin 
b7 piyonuda geri ve zayif bir piyon ha- 
line geliyor. Dogrusu 1 2... b6 idi) 
13. a5! h5 14. Fc4 Vc4 1 5. Ka4 Vc7 16. 
h.3 h4 (Bu oyuncla geri piyondan bol . 
birjey yok. b4 suri^u siyah.i lii^birjey 
saglamiyor. Cunkii g3 karesinden ya- 
rarlanmak icin Ah5 oynamak gerekiyor 
ki o da d5 karesinln kontrolunu kaybet- 
tiriyor) 
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Fatih ATAKi§j 



17. Kf2b5 

(siyah hakli olarak siddete basvuruyor 
ciinku hekleme politikasi beyazi Kd2 
Fg5 Ff6 He d5 karesinin ele gecirilmesi 
He zafere goturecektir.) 

18. ab6Ab6 19. Fb6 

(Bu pozisyonda siyah at d5 karesini 
kontrol ettiginden beyaz filden kiymet- 
lidir. Ustelik c4 karesine gelerek karsi 
sans temin edeceginden degisim yerin- 
dedir) 

19... Vb6 20. Ve2 Ka8 21. §h2 00 22. 

Kf1 Ka7 23.Kfa1 KfaB 24. K1a2 Fd8 25. 

Aa5 Kc8 26. Ac4 Vc6 27. Ae3! (d5 ka- 

resi pozisyonunun anahtan. Eger 27. 

b3 d5l ve siyah hiirdii!)- 

27,.. a5 28. Kc4 Va6 29. b3 Fb6 30. 

Kc8 Vc8 31. AedS Ad5 32. Ad5 

(d5 karesindeki savas beyazm galibiye- 

ti He sonuclandi. Artik bu avantaji mad- 

diyata ve oyunu kazanmaya cevirmek 

gerekiyor) 

32... Vc5 33. Ka1 Vf2 34. Vf2 Ff2 35. 
Kfl Fd4 

(35... Fg3 36. Sg1 beyaz icin cok kolay 
olurdu cunkii siyah fil oyun disidir) 36. 
c3 Fc5 

37. g4 (sahm oyuna girmesi icin gorek- 
/y)hg4. 

38. §g3 Kb7 39. Kb1 f6 (39... a4 40. b4 
ve Ka 1 vardi) 

,40. SB §f7 41. §e2 Kb8 42. b4 g6 43. 
§d3? (43. fg6 Sg6 44. bc5! Kb1 45. c6 
Kb8 46. c7 ve Ae7 He kazanirdi) 
43... gf5 44. ef5 ab4 45. cb4 Fd4 46. 
Kc1 §g7 47. Kc7 §h6 48. §e4 §g5 49. 
Kh7 Ff2 50. Kg7 §h4 51. §f3 Fe1 52. 
§g2 Kf8 53, b5 Fa5 54. 1)6 Fb6 55. Ab6 
Kb8 56. Kg4 §h5 57. Ad5 TERKEDER. 
Tasjar d5 karesini kontrol ederek zayif 
d6 piyonunun bloke edilmesini engelli- 
yorlar. 

UNZIEKER-TAIMANOV 
(Saltsjobaden 1952) 
Sicilya Savunmasi 

1 . e4 c5 2. Af3 Ac6 3. d4 cd4 4. Ad4 
Af6 5. Ac3 d6 6. Fe2 e5 7. Ac3 h6 8. 00 
Fe7 9. Ke1 00 1 0. Ii3 a6 1 1 . Ff1 b5 1 2. 
a3 Fb7 13. b3 Kc8 14. Fb2 



mm 
km 



m 
m % 




14... Kc7 (Kaleleri c siitununda duble- 
lemeye hazirlaniyor. Aym zamanda 
Va8 He d5 ve e4 karelerini kontrol el- 
mek istiyor) 

15. Ab1 (Alternalif 15. AdS Ad5 16. 
ed5 Ah8 He d6 piyonu zayifhktan istifa 
ederdi) ... Va8! 16. A1d2 Ad8 17. Fd3 
Ae6 

18. Kac1 Kfc8 19. Ah2 (siyahin c sutu- 
nundaki baskisi e4 piyonunun istenme- 
siyle kombine olun'ca beyaz tamamen 
savunmaya donmek zorunda kaldi. 
Ah2 (3 He e4'ii takviye etmeyi amacli- 
yor) 19... Ad7 20. Ahf1 A7c5 21. Ag3 
g6 22. Ae2? (Daha iyi fikir 22. A2f1'di. 
Fikir Ae3. Siyahin daha iyi bir oyun el- 
de etmesinin tek nedeni d5 karesini 
kontrol etme basansmdan kaynaklani- 
yor) 

22... Fg5! 23. Ac3 Ad4 24. A3b1 d5! 
(zayifhk ta kalmadi. Beyazm artik dua 
etmekten baska qaresi yok) 25. ed5 
Ad3 26. cd3 Kcl 27. Fcl Fd5 (Oyunun 
ilgin^ligine bakm. Siyahin geri d6 piyo- 
nunun zayifliklarina goz atahm derken 
beyazm geri d3 piyonu He ilgilenmeye 
bashyoruz. d3 piyonu aym zamanda 
izole piyonunda butun eksi degerlerini 
tasiyor) 28. f3 Kc2! 29. a4 (29. Ke5 Ff3! 
30. gf3 Kcl! 31. Vcl Af3 kazanirdi) b4 
30. §h1 Vc6 31. TERKEDER. 
Yine uzaktan alellerle d5 karesini kont- 
rol ederek d6 geri piyonunun zayifligi- 
ni minimuma indiren bir ornek: 

PiLNiK-GELLER 
(G6teborg1955) _ 
Sicilya Savunmasi 

1 . e4 c5 2. Af3 Ac6 3. d4 cd4 4. Ad4 
Ac6 5. Ac3 d6 6. Fe2 e5 7. Ab3 Fe7 8. 
00 00 9. Fe3 Fe6 10. Ff3 




10... a5 (Aa5'ten daha keskin. 10... Aa5 
1 1. Aa5 Va5 12. Vd2 Kfc8! ve yan acik 
c siitunu db piyonunun zayifligmi kar- 
siliyor) 

1 1 . Ad5 (a4 suriisii ileride siyahin d5 
siirme girisimlerine bir zorluk cikar- 
mazdi) Fd5 12. ed5 Ab8 13. c4 Aa6 
(Kartlar masada acildi. Beyaz vezir ka- 
nadmdaki, siyah ise sah kanadmdaki 
piyon cogunlugunu degerlendirecek. 
Beyaz icin en buyiik zorluk siyahin son 
hamjesinden sonra c5 karesini kontrol 
etmek) 

14. Fd2 (Pozisyonla ilgisi yok. Ad2-b4 
fikriyle oynanmaliydi. Mesela 14. Ad2 
Ad7 15. Fe2 (5 16. (3 Ff6 17: Kbl A6c5 
18. b3 ve a3-b4 makuldu) 14... b6 14. 
Fc3 Ac5 16. Ac5 bc5 17. Vel (17. 
Vd.i'tcn sonra siyahin piyon cogunlugu 
daha da kuvvetlenir. 17... g6! 18. Fe2 
Ad7 19. f4 (5 gibi) Ad7 18. Fd,1 a4! 
(Beyaz filin a4 karesine gelmesini 6n- 
luyor) 19. Fc2 f5 20. Kdl (hala cok 
pasif. Tek sans 20. (4e4 21. g4!'du) g6 
21. Ve2 Ff6 22. f3 e4H 23. Ff6 Vf6 24. 
fe4 f4! 

Siyahin piyon fedasi kendisine birtakim 
pozisyonel avantaj sagliyor. 

1 . §ah kanadmdaki 3'e 2 piyon fazlnligi 
en ust duzeyde aktif oldu. 

2. e5 karesinin ful kontrolu siyahta ve 
oraya bkokeci goreviyle at gelmeye 
hazir. 

3. Beyaz filin kotuliigu izafi degeri 
kadar bile etmemesine yol aciyor. 

25. Kf2 Ae5 26. Kdf1 Vh4 27. Fd1 Kf7 
28'. Vc2 g5 (Firtma geliyor) 29. Vc3 
Kaf8 30. h3 h5 31 . Fe2 g4 32. Kf4 Kf4 
33. Kf4 Kf4 34. g3 Af3 35. §f2 (35. Ff3 
Vg3) Vh3 36. gf4 g3 37. §f3 g2 38. §f2 
Vh2! 39. TERKEDER. ' , 
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Hakan ERDOGAN 



Bir Tuzak Hazirlaniyor... 



Gegen sayida yaymlanan yazimin 
ilk bolumcleki bir clizgi yanhsjni, 
diizellerek yazima basjnnnik isti- 

yorum. 

1 . Ge^en sayidaki sag list ko$edeki diyag- 
ram da, oraya yanlisjikla gelmijtir. 

2. ikinci oyundaki 5. h3 hamiesi koyu basi- 
lipyazisi da "ijjle" ile degil "ince" diye ba$- 
layacafdir. 

Herkese merhaba... 

Hemen konumuza ge^elim. 

Basjangir, olarak, aglisjarda sik(,a karsilasi- 

lan bir ornege bakalim. 

Vezir Gambjli aghji 

1 . d4 d5 2. c4 e6 3. Ac3 Af6 4. Fg5 Abd7 5. 
cd5 ed5 

Evet... Agmazdaki tasja ilgili, bilinen bir ko- 
num. A(,mazdaki tasjar da yn$amlari-paha~ 
sina veya koruduklarini feda ederek oyna- 
yabilirler. Bir de daha az rastlanam, aqmaz 
dogrultusunda oynayabilirler ve bu hamle- 
ler gok daha jasjrticidir. • 
Bu konumda, d5 erini Af6 korumuyor gibi 
cpnku acmazda. 
6. Ad5?? Ad5! 7. Fd8 

Ail* All 



Sira siyahta. 

Her ne kadar siyah, vezirini feda etmis. go- 
riiniiyorsa da, yapacagi hamle konumu bir 
anda siyaha kazandiriyor. 
7... Fb4+ 

Bu hamleyle beyaz da vezirini yitirir. 
8. Vd2 Fd2+ 9. §d2 §d8 
Ve siyah ta$ ustunlugii ile kazanir. 
A<;ih$ta kar$ila$ilan kqnumlarda, daha r,ok 
tas kazanmaya yonelik tuzaklar goruriiz 
ama oyunortasi ve oyunsonunda ise tuzak- 
lar cesjtlilik gosterirler. 
Kazanglarla ilgili bir<;ok ornek gormuju- 
niizdur her yerde. Ama esjtligi ya da biraz 
daha iyi durum saglayan birejimleri ise da- 



ha az yerde veya oyunlari irdelerken gore- 
bilmi§sinizdir. 

Bilinen odur ki, salran<,ta biiyiik hamlelerk* 
kazanq yoktur. Eger biiyiik bir hamle varsa 
o daha onceki kiiguk ku^Ok hamlelerin iirii- 
nu olarak orada yapiliyor veya yapilamiyor- 
dur. Satranq, oyunculann her an savasjm 
igerisinde olduklari bir spordur. Genelcle 
oyunlar uzun ve yorucu (aym zarhanda cpk 
la zevkli) ugra$lar sonucu oyunsonunda da 
dogru oynanirsa kazanilir ve yine de her za- 
man yitirme olasiligi vardir. 
Kazamlmi$ oyunu, kazanmak zordur. 
Bu kadar soz yeter, biraz da uygulama ya- 
palim. 

SJmdiki ornegimiz Tal'in bir oyunundan. 
Her zaman hayran kaldigim ve kendisiyle 
soylesmek isledigim bir kijiydi, Tal. Ger,en 
yil 28 Haziranda yitirdigimiz Efsane'yi say- 
giyla aniyorum. 

Nikitin-Tal 
Tiblis SSCB B. 1959 
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Sira beyazda • 
Konumunda las, duruiiuina bakarsak, siya- 
hin vezire karsm kale, ati vardir. Ama siya- 
hin agir bir baskisi var. Eger beyaz 1 . Va8+ 
oynarsa dogaldir ki 1... §d7 ile beyaz yitirir 
ama b7 erini alabilse oyunu kazanabilirdi. 
i§te sjmdi beyaz bu sikisjk konumdan iis- 
tiinluk saglayacak basit bir hamle oynar. 
Bunu sizde biraz diijiinerek bulmaya caliji- 
niz. 
1.Fa4 

Sessiz ve derinden bir hamle, tehdit o kadar 
gucjlu ki. Acaba Tal ne yapabilir? 
Evet saldinnizi basjatirsiniz, taj fedalari da 
arkasindan gelir ama bu arada rakip de sizi 
zayif yerinizden vurmaya baf lamijtir. Hatta 
geri donii$suz bir yola girmi$ bile olabilirsi- 
niz. Ve denildigi uzere (Emanuel Lasker 



icin), ucurumun yamna clek rakiple elele 
gulerek gelirsiniz... Bakalim kim u^acak? 
1... Aft (2... Kh2+ mat isliyor) 2. VaB+ §d7 
3. Vb7+ §e8 4. Vc8+! ve sonrasmcla mat 1 ... 
Fa4 2. Va8+ §r)7 3. Vb7+ (yine b7 bo$la) 
§e8 4. Vc8+! bilinen mat yine. 
Tal de ucurumun yanma dek, Nikitin'le bir- 
likle gcldi. Tabii ki Tal, bu konumu da irde- 
lemifti ve yenilen Nikilin olacakti. 
Burada oynanan hamlcleri bulmaya gah^i- 
niz. 

1... Kg1+ 2. Fgl Kg1+ 3. Vgl Ff3+ 4. Kf3 
Ag1 5. Kc3+ §d8 6. §g1 d5 
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Sira beyazda, ■ 

Kalite eksik olan siyah e,f gecer erlerinin 
coklugu ile oyunu kazancak. 

7. Kg3Fg5 

Kaleyi etkinlejtirmeye calisan beyazi dur- 
duruyor. Beyaz Kale, erlerin oniinde fil ve 
attan daha qok ije yaramiyor.. 

8. b4 b5 9. Fb3 f5 1 0. c3 §e7 1 1 . a4 f4 1 2. 
Kh3 Ac4 1 3. ab5 ab5 1 4. §fl §d6 1 5. §e2 e5 
16. Fc4 bc4 17. Kh5 e4 18. h4 f3+ 19. §d1 
Ff4 20. KB ve beyaz Icrkediyor. 

Tal, oyunsonunda i^ok ogreliti bi<;imde oy- 
nayarak, bize guzel bir ders verdi. 

Toren Albero-Tal 

Oberhausen 1 961 




Sira siyahta, 



26 SATRANQ 



Can ARDUMAN 



Oyuhda siyah 16... Ke3 ile baflayan biresi- 
megircli. 

1... Ke3 Eger 2. Ve3 Fd4 3. Fd5+ §g7; 

2. Fd5+ Fe6 3. AeG kazanir veya 2... Ke6 3. 

Fe6+ kazanir. 

2. Fd5+ S>8 3. Af7+ 

Acarak cifte sah ile, bcraberlik yakalamaya 
calis,iyor. 

3... Vf7! 4. Ff7 Vezire karsi at, fili var §imdi 
Tal'in. 

4... Kd3 SJmdi bu konumda 4... Fd4 te cok 
etkili bir hamleydi, devami oyundaki gibi 
olabilirdi. Ama bu kez rakibin diisiinecegi 
surdurum yollan, yapacagi zorunlu hamle- 
lerden dolayi daha az olacakti, Tal, rakibi 
yormayi amaclayan daha zor4... Kd3 ham- 
lesini oynadi. Biiyiik usta farki ve ilginc bir 
tuzak degil mi? 
5. Ve2 Fd4+ 6. Sg2 

Zorunlu hamledir. 6. §fl Fh3+ 7. §e1 Ke3 
kazanir. 6. §h1 Ke3 (Kale bir o yana bir bu 
yana... ) 7. Vd2 Fe4 8. §g1 Ke1 mat. 
6... Ae5 

Olay botgesinde ta| yogunlugunu, bir an 
Once saglamak gerekir. iste 4... Kd3 bunu 
saghyordu. Cogu zaman unutulan bir saldi- 
ri hamlesi. 

7. Kd1 Son cirpinislar. 
7...Ke3 

Siyahin kalesi sikildikca kare degistiriyor. 

8. Vfl Bir vezir icin cok az yer... 
8... Fe4+ 9. §h3 Kf3 

Kale 3. yatayi sevmis olmali. 

10. Ve2 Ff5+ beyaz birakir. 

gunku 1 1 . §h4 Kf2 1 2. Vf2 (tek hamle) Ff2 

13. Fd5 Fe3 (tehdit 14... g5+) 

Gelecek sayida bu konuyu daha ayrintili 

olarak incelcmeyi siirdiirea-giz. Hu arada 

"ava giden avlanir" durumuna diismemek 

icin biresirnlerinizi tekrar tekrar gdzden 

gecirmeyi unutmayin. 




Piyon yapisi ve zayif piyonlar 

izole piyonlar 



izole piyonlar oyunda cicldi bir zayiflik 
unsurudurlar, ciinkii hucuma maruz 
kaldiklarinda taflar tarafindan korun- 
mak zorundadirlar. Ayrica, ta§lar izole 
piyonlarin oniinde, cok rahat bir du- 
rumda durabilirler. 
T3 




Diyagram 1'de Siyah'in biiyiik bir 
avantaji var, cunkii Beyaz'm iki izole 
piyonu var. Ancak siyah derhal mater- 
yal kazanma arzusunu engellemeli, 
eger 1 ... Kc3+ 2. §e4 Ka3 (veya 2... §e6 
3. f5! §d6 4. a4!) 3. §d5 Beyaz'm piyo- 
nu bir anda bir "giic. kulesi" haline ge- 
liyor ve oldukqa rahat bir durum elde 
ediyor. Bu yiizden Siyah 1 ... Se6! oyna- 
di. 2. Kb3 §d5 3. Kd3 f5 4. h3 h5 5. Se2 
Beyaz zugzwrangtaydi. 5... Kd4 ve on- 
ce izole 'd' piyonunu bloke edip, uy- 
gun l)ir /nniaiul.i onu almayi planlayan 
Siyah oyunu kisa zamanda kazandi. 
Dikkat edelim ki piyonu aldiktan sonra 
dahi Siyah'in tasjarinm konumu hala 
cok iyiydi. 6. Kc3 Ke4 7. §d2 h4! 8. Kc7 
hg 9. Kg7 Kf4 10. Kg3 §e5 1 1 . §e2 Kc4 
12. Kg6 Ka4 13. Kg3 f4 14. Kb3 Kc4 
15. Sd1 Se4 16. h4 f3 17. §e1 §f4 18. 
h5 Kcl 19. §f2 Kc2 20. Se1 §g3 0-1 
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Flohr - Capablanca 

Diyagram 2'deki siyahin izole piyonu, 
Beyazin ati tarafindan bloke edilmis, 
durumda ve bu durum da beyaza actk 
ve kalici bir iistiinliik saghyor. Ancak 
Capablanca bu konumda cok iyi bir sa- 
vunma yaparak beraberligi saghyor. 
1... Se7 2. Sd2 §d6 3. §c3 b6! (Capab- 
lanca piyonlarini, beyazin ileride orta- 
ya cikabilecek bir dalis. planmi 6nle- 
mek amaciyla, siyah karelere siiriiyor) 
4. f4 Fd7 5. Af3 f6 6. §d4 a5 7. Ad2 Fc8 
8. Ab1 Fe6 9. Ac3 §c6 10. a3 h6. Eger 
siyah pasif bir sekilde savunma yapsay- 
di, beyazin I. Rabmovich'in gosterdigi 
§u planla kazanca gitmesi isten bile de- 
- gildi^ 

1- Atmi h4 karesine transfer etmek. 

2- f5'e piyonu siiriip bunu g4 piyonuy- 
la korumak. 

3- Ati f4 karesine geri doniip', fili f7 ka- 
resine baglamak ve saht c6 ve d6 kare- 
lerine baglamak. 

4- §ahin c6 karesinde oldugu zaman 
oyun 1 . Ae6! Fe6 2. fe6 §d6 3. e7 Se7 
4. §d5 Sd7 5. g4 ile kazanc bir piyon fi- 
naline doniijiirdu. Bu nedenle Capab- 
laiua sail k.madinda hf>, g7, f(> piyon 
formasyonundan kacmiyor. 11. g3 h5! 
12. b4! Siyah simdi Ah4 plamna kar- 
§ig6 ve Ff7 ile karsilik verebilirdi. Zaten 
Beyaz at icin h4. karesine gidebilecek 
kesin bir yolda goziikmiiyor. 12... ab 
(Beyaz 13. b5 §d(> 14. f5 tehdit ediyor- 
du, eger §imdi 14... Ff7 oynarsa o za- 
man Beyaz Ae2 f4 oynayarak Siyahi 
zugzvanga sokardi) 13. ab §d6 14. 1)5 
leger 14. f5 15. (oynarsa 14... Ff5 Ad5 
b5 ve Siyah rahatl 14... g6! 15. f5! gf 
(zorunlu 1 5... Ff5 1 6. Ad.5 Fd7 1 7. Af6! 
Fb5 18. Ad5 ve eger 18. §c6 19. Ae7) 

16. Ae2 Fd7?! (16... Fg7! daha iyiydi. 

1 7. Af4 Ff7 ve beyazin bir tempo ham- 
lesi gerekiyor. 18. h.3 Fe8 vb.) 17. Af4 
Fe8! 18. Ad5 Fb5 19. Ab6 Fc6 20. Ac4 
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Qmm ton [cm 



§e6 21. Ab2 Fb5! (Siyah, Beyaz atin f4 
karesine ulasmasini onluyerek beraber- 
lifii yakaliyor) 22. Ad1 Fe2 23. Af2 Ff1! 
Bkz. Diyagram 3 




Flohr - Capablanca 45... Ffl ! den son- 
raki durum 

24. Ad3 Fd3 25. Sd3 Piyon finali bera- 
bere I lohr'da 28. hanilesini yaparkcn 
bunun boyle oidugunu biliyordu ve 6n- 
lemeye galisti. 25... §e5 26. §e2 (veya 
26. §d2 h4! 27. gh f4 28. h5 fe=) 26... 
§e4 Bu bir zugzvang konumu- Siyah 
hamlede olsaydi kaybederdi fakat ham- 
le sirasi Beyaz'da olunca oyun berabe- 
re oluyor. 27. h3 (veya 27. §f2 h4!) 
27... §d5! 28. §f3 Se5 29. h4 §d5 30. 
§f4 §e6 1/2- 1/2 

Cabaplanca bu oyun sonunu berabere 



bitirdi, ancak bu onun ustiin bir savun- 
ma planmm basariyla uygulannn saye- 
sinde basariya ulasnbildi ve benim size 
iinerim <,ok aklif bir konum elde elino- 
dikce bu tiir "izole vezir piyonlu" oyun 
sonlarmdan kacmmaniz. 



OYUN SONLARI DUZELTME 

Gecen sayjmizda 3. ve 4. diyagramlaryanlis/ 
baSilmij ezUrdilerdogrusunu bildiuriz. 

3 no'lu Oiyagram: Beyazlar: Sc5, a2, b2,c2, 
f2, g2, h2 Siyahlar: Sd7, a7, c7, c7, c6, f7, 
g7»h7 '. 

4 No'lu Diyagram: Beyazlar: $g3, Kc6, O, 
g2, h2 Siyahlar: $g7, Ka7,f7, f6 '."^'r; 



Selim PALAVAN 



Butun zamanlarin eh bilyiik etut<;ulerinden 
biri olan Aleksandr Herbstman 1 900 yilin- 
da Rostov (Rusya) da dogmus ve 1982'de 
Stokholm (isvec) te vefat etmistir. Belki de ailesi 
ile beraber Isvec'e go; ettigi icjn, 1990 yilinda 
Moskovada yayinlanmis olan cok kapsamli "Sat- 
ranc^ansiklopedik sozlugu" nde portresi yoklur. 
Filoloji doktoru olan Herbslman'in asil meslegi, 
bu bransta profesorluktu. Ancak ogrenimini la- 
mamladiktan sonra, 1 925'ten itibaren satran? ile, 
daha dogrusu satranc kompozisyonuyla ugraf- 
maya bajlamis ve 50 tanesi baska ustalarla ortak 
olmak tizere 300'den fazla etut yayinlami§tir. Ce- 
Jitli miisabakalarda 150 mansiyon vardir. (oduler 
arasinda 24 birincilik)„Uzun senelorce Troitzky, 
1 Platow kardesleri, Kubbel ve Grigorjew gibi unlu 
Ustatlarla sanatsal temaslarda bulunmustur. 1959 
.yilinda "Buyiik Fransiz" Andre Cheron ile bera- 
ber, FIDE Uluslararasi Federasyonu (arafindan ilk 
defa verilmis olan "Satranc. kompozisyonu ulus- 
lararasi usta" iinvanini almi|tir. $unu da ekliye- 
lim ki taninmis Satranc yazari olan Herbstman, 
hayli populer olmus ve diger dillere <;evrilmis 
olan asagidaki eserleri yayinlamistir: "Satranc 
partisi ve kompozisyon", "S.S.C.B. de Satranc 
etUdU" "Modern satranc. etildii" ve "Secilmis 
satranc etiitleri". 

Asagidaki eserleri Herbstman'in bu sahadaki bu- 
yuk ve zarif ustahgini gostermektedir. 

"Magyar Sakkvilag" miisabakasi, 

Budapeste 1924 
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1. Ad6+ ... Bu kuvvetli hamleden sonra Siyah 
1...Sg3(!) 

oynamak zorundadir; gercekten de, $ahi diger uc. 
(siyah) haneden birine gittigi taktirde, Siyah hic- 
bir karsisans elde etmeden Veziri kaybeder. 

2. Af5+ ... 

Beyaz yine Veziri kazanir, fakat bu sefer Siyah 
2... 5g2! hamlesinden sonra 3... f2+ vs. ile lehdit 
eder! Bu tehdidi karsdamak icin, bu sefer Beyaz 

3. Vg4+ ... oynamak zorundadir; oysa, kolayca 
anlasilacagi gibi, bu hane beyaz Vezir icjn hie. de 
hos degildir... 

3... Sh1 ! Bu etutte ilk hamledenberi iki taraf da 
ashnda zorunlu hamleler yapmakladir. Burada 
,'" 3... $h2( 4... Vg3+ (!) devam yolu Siyah fcjn el- 
bette fenadir, cunku simdi 4... $h1 'den sonra Be- 
yaz Veziri rahatlrkla alabilir. Oysa meydana ge- 
len konumda zorunlu 

4. Ah6 ... hamlesinden sonra 
4... f2+ yaniti Veziri kazandinr: 
5.Sf1Fg4 

Hep zorunlu hamleler. Fakat Beyaz simdi he ya- 
pabilir? !.. Sondan evvelki zorunlu hamle: 
6.Ag4... 

Ve bu sefer siyah Fil tek (yani yine "zorunlu" ) bir 
hamle yardimiyla (!), Sahimn mezarini hazirlar: 
6... Fh2 7. Af2 mat. < 
Ashnda zor olmayan, fakat cok zarif bir etut. 

"Axalgadra" dergisi, 1954 

Vinci odiil 
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Kazanc 



Cozumun ilk hamlesi gercekten hayret vericidir: 
1. §b2!! ... Inanilmasi zor, fakat partiyi ancak bu 
hamle kazandinr. Dogal 1 . Sa2(?) hamlesinden 
sonra ise Siyah 1... f5!! yaniti yardimiyla beraber- 
ligi saglar. Asagidaki iki varyant bunu acjkca gos- 
termektedir: 

1) 2. f8V Ka5+ 3. Sb3 Kb5+ 4. Sc:4 Kc5+ vs., ciin- 
kii $imcli e4 hanesi beyaz §aha kapah oldugun- 
dan, siyah Kale 5'inci sirada daimi ki} verir. 

2) 2. Ka7 (Ka5+ vs. dnlemek amaci ile) 2... Ke5! 
ve simdi siyah Kale e hattinda rakip §aha karsi 
saldirilara bajlar. £ok ilginc olanaklar! 

1... a1V+! Bu da en iyi kurtulu? $ansidir. 3... 
Kb5+ devam yolu 2. Sal! ytiziindon ise yaramaz. 
'2. $a1 Ka5+ Dikkale deger keyfiyel judur ki; : 
meydana gelen bu durumda 2... f5 hamlesi parti^ 
yi artik kurtaramaz, ctinku 3. Ka7 Ke5 hamlele- 
rinden sonra Beyaz 4. Ka2+ oynar ve yukanda 
gordugumiiz daimi kis olanagi orladan kalkar! 

3. S>2 Kb5+ 3... f5 icin vakit yoktur: 4. Ka7! Ke5 

5. Ka2vs. 

4. S.c3 Kc5+ 5. 5d4 f5 Bu olanak burada da yeter- 
li degildir; fakat Beyaz hala dikkatli oynamahdir. 

6. Ka7! Kd5+ 7. Kc3 Kc5+ 8. Kb2 Kb5+ 9. Kail 
... iste sonuna kadar ogretici bir ugras: 9. Ka2? 
Ke5'ten sonra parti berabere biter! Jimdi ise 

9... Ke5 yanitmdan sonra Beyaz 
1 0. Ka2+ oynar ve kazanir.. 

"Tyoveren Shakki", 1935 

Vinci odiil 
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Kazanc 



1.Ve1+(!) ... 

Bu hamlenin fikri kolayca anlajilabilir 1... $e1 
yanilindan sonra beyaz Aim 2. Ad3+ cjfte hiicu- 
mu parliyi zorlanmadan kazandirir. Ancak juna 
dikkat edelim ki 1 . Vcl+(?) devam yolu amaca 
uygun degildir, cunkii 1... §e2 2. Vet+ §f3 ham- 
lelerinden sonra Siyah kazanir. 
1...$c2!2. Vc1+! ... 
Ayni taktigin devami. 
2... §b3 3. Vb2+! §c4 

Siyah, 3... §a4 4. Vb4+'ten. sonra beyaz Veziri al- 

mak zornuda kahr. 

4. Vb4+ §d5 5. Vd6+(!) ... 

Ancak boyle! 5. Vc5? $e6 6. Ve7+ §f5 hamlele- 

rinden sonra Beyaz hicbir sey yapamaz (7. Vh7+ 

§e6!). 

5... $c4 6. Vc5+(!) ... 

Artik bu kis'in zamarii gelmisrir. 

6... §b3 7. Vb4+ §c2 fi. §b2+ ... 

ve Siyah §ah arlik Veziri almak zorundadir: 

8... §b2 9. Ad3+ 

ve Beyaz kazanir. 

Kuc;iik bir not: Bu eliit bir "task" tir. ingilizce'de 
bu stizcugiin anlaiw "odev", "gorev" vs. dir. Sat- 
ranc; kompo/isyonuiula (prohlemler ve etiillorde) 
bmleyim, bir fikrin rekor sayida gbslerilmesi i«,'in 
kullanilir. Ornegin, simdi inceledigimiz eserde 
Vezir fedasi 8(H) defa uygulanmaktadir; iistelik 
bu esnada zavalh siyah §ah hem gidif hem de dd- 
' nus yapmak zorunda kahr. Gercekten parlak bir 
teknik performans!.. 
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Kazan; 



64 numarah Diyagramda gosterilen ettit, prob- 
lem kompbzisyonunun en yaygin konulanndan 
(fikirlerinden) biri olan "Novotny" yi icermekte- 
dir. |Bu konunun fikri ilk defa unlti Cek problem- 
ci Anton Novotny 082')- 1871) tarafindan uygu- 
lanmislirl. "Novotny" nin ozii, g<i/ oiii'mc alinan 
etiiditn coziimunden anlasilacaktir. 
1.c7... 

1. a7f KaS 2. c7 Fh3 (3... Kalx lehdidi ile) elbet- 
te ise yaraniaz. 
1...FH3 2. f5<!)... 

isle "Novolny" (ikri. Siyah Kalenin elki h.Hli Vin- 
ci yalay sira, lilinki ise i8-h.i caprazidir; bu iki 
elki hattinin kesisme noktasi "f5" tir. Ve tam bu 
noktada bir ta$ feda edilmektedir: f5 piyonunun 
Kale aldiginda, Filin <;aprazi kapatilmakta, Fil al- 
diginda ise Kalenin yatay yolu kesilmektedir. 
Meydana gelen durunida, c8V+ lehdidi yuziin- 
den Siyah, elbelle, Fil ile almak zorundadir: 
2... Ff5 3. a7 Fe4+ 4. §g1 Kg5+ (!) 
Jimdi gcireceginiiz gibi 4... Kc5'ten daha iyidir. 



5. §f2t ... 

5. $M?Kf5+ 6.§~Kf8,-+. 
5... Kc5 

5. §f2! hamlesi sayesinde beyaz $ah jimdi Fe4'e 
daha yakm oldugu i;in 5... Kf5+ yanili partiyi 
kurtaramaz: 6. Ke3 Kf8 7. §e4, +-. 

6. Ac6(!) ... 

Bu ikinci "Novotny" hamlesi partiyi he~men ka- 
zandinr: 6... Kc6 a8V+ veya 6... Fc6 7. c8V+ ve 
Beyaz kazanir. Ard arda gelen iki "Novotny" ke- 
sisme durumu meydana getirmek zor bir prob- 
lemdir. (Siyahin 4... Kg5+ hamlesi cozume kiicuk 
bir incelik eklemektedir). 

"S.S.C.B. de Satrang" dergisi, 

1'inci odiil 
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Kazan; 

Bu ilginc, eliitte, kompozisyonda "Agir Figiirlerin 
sistematik harekeli" olarak adlandinlan konu ele 
ahnmijtir. Diyagramdaki durumda her iki tarafin 
da etkili §anslari var (Beyazin son sirada mat leh- 
didi, Siyahin Pg2); bu nedenle hemen keskin bir 
oyun basjamaktadir. 

1. KcB... 2. §e7 nut lehdidi ile. 

1... Ke5! Kolayca anlajilacagi gibi, mela karji ye- 
gane savunma. 

2. Ka8! ... 2. Ke5(?) beraberlige gotiirur: 2... gl V 

3. Ke8 Va7!, =. f^ok orijinal bir beraberlik duru- 
mu taraflardan hic.biri kazanamaz. 

2... Ka5 Zorunlu olan bu hamlenin amaci, elbet- 
te, g2-g1V hamlesi k,in bir tempo kazanmaktir. 
3. Ka5! ... Bu da zorunlu bir hamledir ;unkii aksi 
taktirde Beyaz ilerleyemez. 
3... gIV 4. KaS Vg2 Yegane savunma. 

5. Kb8! ... Bu hamle ile beyaz Kalenin "sistema- 
tik harekeli" bajlar. Kale daha buyuk adim ata- 
maz, cunkii bu taktirde Siyah 5... Vl>7! oynar. 
5... Vg3 Yine tek savunma. Siyahin da bir "siste- 
matik harekel" bjsjatmak zorunda olduguna dik- 
kal edelim) 

6. Kc8 Vg4 7. Kd8 Vg5 Veya Ve6 7. d4! Vf6! 9. 
Ke8, ve Beyaz kazanir. 

8. Ke8 Vf6 Yegane hamle. Qmki'i Beyaz siirekli 
olarak hem §e7 hem cle ^17 ile lehdil eder. liu si- 
rada Siyah 8... Vf6 yerine 8... Vg8 9. ^'7 Ve8+ de 
oynayabilirdi, fakat bu devam yolu da yetersiz- 
dir: 10. §e8 f5 1 1 . d4 f4 1 2. d5 f3 1 3. d6 12 1 4. d7 
fl V 15. d8V. Bu durum Beyaz icjn kazanilmijlir, 
(jiinku sjmdi 15... Vf8+ yandini 16. §d7! ile karji- 
lar(16.§f8??Pat). 

Ba^varyanlta yapdan hamleden sonra Beyaz 

9. d4 hamlesi ile Siyahi zugzwapga dujiirur. Ko- 
layca anla^ilabilecegi gibi simdi kurtulus, kalma- 



mijtir (9... Vh6+ 10. ?f7+; 9... Ve6 10. Ke6 fe ; 
11.Jf7 e5 18. d5 vs; 9... Vg6 10. §e7+ Vg8 11. 
Kg8+§g8 12. d5 vs.) 
C^ok orijinal bir eser. 

"Schackvaerlden" 1936 

1 -2 odullerin paylasjlmasi 




66 

I n r .fi- 

Kazan; 

Bu da "sistematik hareket" konumuna ait bir elut- 
tiir. Qok keskin olan bu durumda her iki tarafin da 
Sanslari oldugu anlajilir. Beyazin ilk 

1. KfB ... 

hamlesi 2. Af6 mat lehdiclini yaratmaktadir. Buna 
karji yegane savunma 
1... Ff2+dir. 

2. S.H5 Ke7 

Bu da zorunlu bir yanittir, cunkii 2... Ke5+ ten 
sonra (3. Ke5 S.g7 fikri ile) Beyaz 3. §h6! hamlesi 
ile hemen kazanir. 

3. §h6(!) ... 

Qok ilginc. bir pozisyondur. Cbruniirde Siyahin 
(biiyiik maddi avantajina ve tehlikeli g2 piyonu- 
na ragmen) savunmasi kaltnamijtir. Ovsa 
3... Kf7! 

~ yarimndan sonra miicadele devam eder (3... Ke7? 

4. Ke8 Fb5 5. Kf8 Fc5 6. Ae7x). Kolayca anlasila- 
bilecegi gibi, siyah Kaleyi almak intihar anlamma 
gelir. kale saldindan ka«;malidir fakat nereye?!.. 
Ku<;uk bir inceleme yegane olanagin 

4. KaS! ... 

oldugunu gosterir; r;unku diger ricatlar bir de Fil- 
lerin kanjilmasina yol agar. Elbette yapilan ham- 
leden sonra da siyah Kale takibe devam eder: 
4... Ka7 

Ve $imdi kazanca gotiireh ancak beyaz kalenin 
"sistematik harekeli" dir. , 

5. Kb8(!) ... 

Ancak boyle! Beyaz Kalenin diger hanilelerinden 
soma I iller yardima kosarlar. ijimdi ise Siyah, Ka- 
le manevralarina devam etmek zorundadir: 
5... Kb7 6. Kc8! ... 

Dikkat edelim, siyah Kale yiizOnden artik Fa6 sal- 

dirisi yoktur. 

6... Kc7 7. Kd8! ... 

S.imdi K2 hiicuma ge^eniez: aS-d8 (,'aprazi kapa- 
hdir; 7... Fh4 ise mala gotiirur: 8. Ae7x. Bbylece 
Siyah, yine Kale manevralarina devam etmek zo- 
rundadir. 
7... Kd7 

Veya 7... Kc8 8. Kc8 Fa6 9. Kf8 Fc5 9. Ae7x. 
8. Ke8! ve kazanir. Miicadele sonuna kadar il- 
gini;lir. 8. KfB? Kf7! ve ise yeniden bajlamak ge- 
reklidir (8. KaS! Ka7 vs.). Oysa yapilan hamleden 
sonra mattan kurtulus yoktur. 
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-fuffar 



Agagidak ii<; eliidiin coziimleri gelecek ay verile- 
cektir. 
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fA '/toil 



A. Gerbstman ve A. Troitzky 
"64" dergisi (1934 Vinci 
Kazanc. 

"77; 77 77 77 



:*r,i .# 



A % A S 
4 ■"ttA'frf 



A. Gerbstman 19/24 
Kazanc. 
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A. Gerbstman1962 
Kazanc. 



Sayi 7'deki etutlerin cozumleri. 



No 58. W. Korolkow. 1. c5 dc 2. d6 Ag2 3. 
d7 Af4 4. d8V. Beyaz, yeni Vezire ragmen 
Siyahin 4... Ah5 yanitindan sonra, Ag3x 
lehdidi yuziinden savunmaya gecmek zo- 
rundadir. 5. Vh8. Kolayca anlasilacagi gibi, 
tek hamle; diger biitiin devam yollari parti- 
yi hemen kaybettirirler, ornegin 5. Vc8+? f5 
f>. Vh8 c4 7. e4 c3 8. ef c2 9. Vc3+ Ag3+, 
ve kazanir. 5... c4 6. e4 c3 7. e5 c2 6. Vc8+ 
f5 9. ef+ (geqerken), ve kazanir. "Mata kar- 
51 savunma" konusu icin lipik bir etiit. 
No 59. W.Korolkow. 1. Kg1!. Ancak boy- 
le!; qunku §imdi gorecegimiz gibi, Kale 
birinci yatay sirada bulunmaltdir. 1... Vg4. 
Zorunlu bir hamledir. 2. Fg4! Kuvvetli 



Mmm acrfanrrir ft mi ocfrmim 



goriinen 2. Kg4 hamlesi partiyi kaybettirir: 
2... Ka2 ile 3.;. Kb2 vs. (Elbette 2... hg? 
degil: 3. Fg4, ve4. Fd7 mattan kurtuluf yok- 
tur). Yapilan 2. Fg4! hamlesinden sonra 
Siyah bu Fili almak zorundadir. 2... hg. Kor- 
kunc. bir manzara-zavalli Kale sjmdi ne 
yapacak?! ... i§te 1 . Kg1 ! hamlesinin kuvveti 
sjmdi anlasilir. Ornegin Beyaz bu hamle 
yerine 1 . Kg4 oynasa idi, c4 Piyonuna ken- 
di §ahi yuziinden hiicum edemezdi. Oysa 
sjmdi siyah Piyon zincirine "sistematik 
hareketli" hiicum partiyi kazandinr: 
3. Kd c3. Siyahin bu ve bundan sonraki 
hamleleri zorunludur. 4. Kdl d3 5. Kel e4 
6.Kf1 f3 7.Kg1 g3 8. Khl h210. Kh3 ile 11. 
Kh4 mat. 

No. 60. W.Korolkow. Bu da 59 numarali 
ornekte gordugumiiz konuya ait bir ornek- 
tir. Qoziimii soyledir: 1. a4+ §c5. Veya 1... 
§a5 2. b4+ ve siyah §ah 3. Kg6+ ile 4. Kh6 
yuziinden 6'nci siraya gidemedigi icin, iki 
Piyondan birini almak zorundadir, ornegin: 
2... §b4 3. Kb6+ ve 4. Kbl , +- 2. b4+. Sozii 
gecen isjemin devamidir. Bundan onceki 
etiille, Siyah savunma amaciyla "zorlan- 
mis/' sistematik hareket yapiyordu; goz 
oniine alinan ornekte ise bu hareketin 
amaci kazanmaktir: 2... §d5 3. c4+ §e5 4. 
d4 §f5 5. e4+ §f4. Siyah §ah agik olan 
sutuna gitmek zorundadir; bu da partinin 
sonu demektir: 6. Kf7+ ve 7. Kf1; +-. 



Enis BILYAP 



HEM EGLENiN HEM OGREMN KOSESiNiN COZUMLERI 



1. £6zum: 

i; i §c7! (1 .b6?? §a8!) §a8 2. §b6 §b8 3. §a6 §a8 4. b6 §b8 5.b7 
+- Beyaz kazanir 1 puan , 

2. Qoziim: 

1. §h6! §h8 2. Ah4 §g8 (2... Fg8?? 3 Fg6 Mat) 3. Af3 §h8 4. 
Ae5 §g8 5. Ad7 §h8 6. Af8! 
+ - Beyaz kazanir 2' puan 

3. £6ziim: 

1, §g3 h5 2. e4 §g1 3. e5! de5 Pat 3 puan 

4. Cbzum: ■ *: 

1 . Fg3 d3 2. Ff2 d2 3. Fe1 ! d1=V Pat (3.....d1=K 4.§e2 Ka1 5. 
I g.( ve (>. 1 14 =j 
. 4 puan 
.5. (Joziim: 

1. Fh6+ §g8 2. g7 §f7 (2 e6+ 3. §d6!) 3.,g8=V!! §g8 4. Se6 

§h8 5.§f7e6 6. Fg7 
Mat 6 puan 



6. £6zum: 

1 . §b4 §g8 (1 d6 2.§ a5 S,h7 3. §b6 d5 4.ccl5 ccl5 5. §c5=) : 

2. §c5 §f7 3. §d6 §e8 4. c5 $d8 5. f6! gf6 
Pat 7 Puan 

7. £6zum: 

1. §g2 §g4 (1....Ag6? 2 §f3 +-) 2. Kd6! Ah7 3. §f2!.§f4 

(3 §g5 4. §e3 +-) 4. Kh6 Ag5 5. Kh4 + 

Mat 8 puan 

8. <^6zum: 

1.e7! Fd4+ (1....Kd6? 2. e8=V+ Kd8 3. Vc6+ Mat;2 SJb7 

3. VI)8( +-)2.K«I4 Kc() 3. K<1fl+ §('7 4. r»=K!! I- (4 .«•«»= V?? 
Ka6+ 5. §a6 Pat) 

9. Qoziim: 

1. Kc7+Kd7 2. Vc5! (2. Ve3? §d8 3. Vc5 Kc7?? 4. Vf8+ -;3. .. 
Vc7?? 4. Vf8+ Mat;3... Kd5+! 4. Vd5 Vc7 =) §d8 3. §h6!l 
Beyaz Kazanir 10 puan j , 
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Ham a-cffanfrir ham ocfranhi 



HEM EGLENIN HEM OGRENiN 
KO§ESINiN COZUMIERI: 

1. C6ziim:1...e5 2.Fg1 §g2 3. F~ h2 - 
+ 1 Puan 

2. Coziim: 1 . Vf5! g6 2. Vf6 +- 2 Puan 

3. Coziim: 1... §f3 2. §d1 §e3 3. §d 
§d4 4.'§b1 §c5 5. §a2 §b4l= 3 Puan 

4. goziim: 1... e2 2. Vc7 Vg3 3. §g3 
e1=V+ +- 4 Puan 

5. Coziim: 1 . §h1 ! (1 . §f1 ? §d2 2. §f2 

, §d3 3. §g3 §e3 4. §g2 §e2 5. §g3 §f1 6. 
§84 §f2 -+) 

T... §d2 (1 ... §c1 2.§g1 g 4 3.§g2!§d2 
4. fg4=) 

2. §h2! §e2 3. §g2! §e3 4. §g3 §d3 5. 
§h3!= 6 Puan 

6. Coziim: 1. a7 §b7 2. n8=V! §a8 3. 
§gu §1)7 4. AdB+ §~ 5. §f7 +- 7 Puan 

7. Coziim: 1. c7 Ka5! 2. Sc4l (2. §c6? 
Kd5! 3. c8=V Kc5+ 4. §c5 Pat) 

2... Ka1 3. Fc6 (3. c8=V? Kc1+ 4. § 



Kc8=) 

6. §f7! Kf1+ 7. § R 7 Kg1+ §h7-+ 8 Puan 

8. Coziim: 1. Kg7!! §g7 (1... Fg7 2. 
Fg7+ §g7 3. Vg5 §h8 4. Vf6+ +- 

2. Vg5+ §h8 3. Vf6+!! Ff6 4. Ff6+ §g8 
5. Kg1++ 9 Puan 

9. Coziim: 1... Fe2!! 2. A1e2 Af3+ 3. 
Ff3 (3. §H Agh2 ++; 3. §h1 Vh2++) 
3... Vf2 4. §h1 Vh3 ++ 10 Puan 

PUANLAMA: 

35-50 PUAN: Kuwetli bir oyuncu ol- 
duguuz ortada, satranc sporuna gercek- 
ten egilmeli, daha fazla onerri vermeli- 
siniz, eger "Satranc, sporcu lisansi'niz 
yoksa henien en yakin ilgili yerlere mii- 
racaat edip lisans ciknrtmali, ilinizde ya 
da il(,onizde satranc; lurnuvalanna <;e- 
kinmeden girmeli, bu konuya gercek- 
ten ve daha bilimsel bicimde devam et- 
melisiniz. ' 



Car? 



\fcmw 



20-34 PUAN: Hie de fena bir puan al- 
madiniz. Biraz dikkal sizi daha guclii 
bir satranc oyuncusu yapabilir. Fazla 
aceleci olmamah, satranc; oyununu da- 
ha ciddi ele almalisiniz. Satranr; sizin 
icin iyi bir arkadas olacaklir. 
10-19 PUAN: Buyiikbirolasihkla kolay 
sorulari cozduniiz, ancak size daha <;ok 
puan getirecek sorularda daha dikkalli 
ve sabirli olmalismiz. Satranci bir eg- 
lence araci olarak goriiyorsunuz, bizim 
onerimiz ise, hem eglence hem de bir 
gali^ma olarak konuyla ilgilen- 
melisiniz. 

10 ve daha az PUAN: Satranr; oyununa 
yeni basjami$ olmaniz cok sevindirici, 
qahsarnk bclirli bir yere gelebilirsiniz. 
Iki sorulari incelediniz ve cevaplarini 
ogrencliniz, aslinda cok da zor degiller, 
onemli olan arastirmak ve sikimadan 
bu yolda devam edcbilmektir. 



Esat YAVUZ 



(Ba§langici 3. Sayidan itibaren) 

Gectigimiz sayilarda ki analizde goriildugu 
gibi 44... a2 piyon suriisiiniin basarisiz ola- 
cagi saptandigina gore, siyah baska neyi de- 
neyebilirdi? 45. KXP nedeniyle 44... §e3 oy- 
nanamiyordu; §ah kanadinda piyon manev- 
rasi anlamsizdi; Atm b4 veya c3 e gidisine 
Beyaz, cok iyi olan h4 ile karsilik verdigin- 
den Siyah §ah e3 e adimini atamiyordu. 
|<ristal duruldugunda acik olan bu durumda 
birden bire, kimsenin ilk baki§ta yanasami- 
yacagi paradoksal bir dtisunce zihnime 
carpti, yani, Siyahin durumunun umudu ve 
oguncesi olan a3 piyonunu feda etmek. 
44... Se3!! 

Kazancin a3 deki giiclu gecer piyondan vaz 
gecmeye bagh olmasi hemen hemen inanil- 
maz bir seydir. Gecer piyonunu terk eltik- 
ten, Kaleleri degistikten, bir piyon eksigi ile 
At oyun sonuna gectikten sonra ve iistelik 
kalan biitiin piyonlanninda §ah tarafmda 
oldugu goz bnune alinirsa, Siyahin oyunu 
nasil kazanacagi dogrusu sorulmaya deger! 
Ama yine de derin bir analiz problemin co- 
.zumii tastamam, kolayca uzerinde durula- 



miyacak bu hamlede oldugunu gosterir. 
45. KXP KXK 46. Ac4 §f2 47. AXK Ae3! 

iste kirkdorduncii hamlede ( §e3) bngordu- 
gum durum buydu, simdi bunu daha derin- 
clen analiz etmek istiyordum. Siyahin piyo- 
nunu rahatca geri alabi lecegini gormek ko- 
laydir, ama bu basil basina kazanc anlami- 
na gelmiyor. Bu durumda bana ozellikle ce- 
kici gelen Beyazin8 guderinin en uygunsuz 
bicimde konuslandirilmis olmasiydi. §ah bu 
bogusmaya katilamiyordu. Alimn da oyuna 
yeniden girmesi ir,in en azindan iki hamle- 
ye gereksinimi vardi. Oyleyse, yalnizca pi- 
yonumu geri almak degil, Beyaz sahi etki- 
siz kilmak ve birakmak icinde gelismek 
umudum dogrulaniyordu. At oyun sonun- 
da, eger geri kalan taslar iyi yerlesmislerse, 
bir piyon fazlahgi normal olarak kesin so- 
nu^ludur. 

Bu durum daha derin analizlere deger oldu 
gundan cesitli varyantlann incelenmesine 
bafladim. 
48. f4 

Bu ilerleme ile Beyaz, Vezir kolonunda 
kendine bir gecer piyon saglayabildiginden, 



en tehlikeli karsi sans olduguna kisa bir dii : 
fiinceden sonra vardim. At piyonunu 48. g4 
ilesavunmak.48... Af1 49. §h1 Ag3 50. §b2 
§XP den sonra 51 .' Ab5 Ae2 ile d piyonunuh 
kaybina ve umutsuz bir oyun sonuna gotti- 
rur. Yine 48. Ab5 AXP 49. Ac7 karsi hucu: 
mu, Siyah e piyonunu 49... Af4 ile savuna- 
cagindan bir yere varmaz, arkadan da 50... 
§XP ile kolay kazandi oyun sonu gelir. Oy- 
leyse gayrctini Vezir piyonunun kurtulusu- 
na baglamaktan baska beyazin garesi yok- 
tur, ama bu karsi oyununda yetersiz kaldigi 
kanitlanir. 

48... AXP 49. f5 PXP 50. d5 

Bu gecer piyon, eger §ahi o kadar kbtu ko- 
numda olmasaydi ve mat hucumlarina acik 
bulunmasaydi. Beyaza cok iyi bir karsi 
oyun saglardi. Uzun vadede Siyah fazla 
zorlanmadan kazanacaktir. 
50... Af4 51.d6g5 

Analizi burada bitirdim. Siyahin durumu- 
nun acik olarak kazanc oldugu ortada idi. 
52. d7 bir ise yaramaz, g piyonu Vezir ol- 
maya yiirur ve mati yapar: 52... g4 53. PXP 
PXP 54. d8=V g3 vb. 
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Ali IPEK 



^^^^^^B Flu sayimizda si/lere ABO'li buyiik usla W. 

I ■ Browne ilc Danimarka'li biiyiikusta B. Larsen 

I ! arasindaki oyunu vcriyoruz. 1972 yilindan San 

I ^ ■ Anloniu lurnuvasinda oynanmi; olan bu parlide 
^^^^^^| cliyat>ramclaki konumdan ilibaren beyazin ham- 
k'lcrini buhnaya c;ahsacaksmiz. Hamlelerj kapa- 
larak; siyalun liamlcsini oynayip, beyazin hamlesini lahmin 
ediniz. Oyunun sontma k.idnr kcndinizv 1.5 saatlik dusiinme 
siiresi taniymiz. 

W. Browne - B. Larsen (Caro-Kann Savunniasi) 
1. e4 c6 2. d4 d5 3. ed5 cd5 4. Fd3 Ac6 5. c3 Af6 6. Ff4 Fg4 7. 





1 1 . At'5 


3 puan 


1 I. vc Z] 


4 puan 


1 3. Ay(j 


1 puan 


14.Af.l 


2 puan 


15. Fl'3 


1 puan 


16. K ! 


2 puan 


17.Vc2 


2 puan 


1«, Kaol 


2 puan 


19.F«:1 


5 puan 


2o! Ai}5 


4 puan 


21 . f4 


2 puan 


22. Af3 


1 puan 


23.Ae5 


1 puan 


24. § B 2 


2 puan 


25. Af3 


1 puan 


26. h4 


2 puan 


27. a3! 


5 puan 


20. Vc:2 


1 puan 


2'). V<'2 


1 puan 


30. Kill 


2 puan 


31. h5 


2 puan 


32. cb4! 


3 puan 


33. a4! 


4 puan 


34. Ah4! 


4 puan 


35. Vh5 


1 puan 


3(>. fSI 


5 puan 


37. fe6 


3 puan 


38. Vh7+ 


1 puan 


39. Vli5+ 


1 puan 


40. Ar6+ 


1 puan 


41. Ko(. 


2 puan 



42. Ke7+! 

43. Vf5+ 



3 puan 
1 puan 



Siyah oyunu lerk edcr. 



(II. Kiel 2 p. 11. M /pJ...Fh5 

...llS<> 

... Iinf. . 

... Al>5 

... Vc 7 

... KacH 

(Siyahm 17... Al>4 tchdidini du^innicdiyseniz 2 puan cikanniz.) ... aft 
.... Kfoll 

(20. At>5 oynayarak 2D... Ac5 21. dc5 vesonraki hamlede 14 ilc f.i/i kanadinda 
avantaj clde vtnwk jfinif Fcl '/' diiyinduyseniz I p. daha almiz.) ... A((> 
(Bu liamleyi 21. A(7 $(7 22. Veb+ $18 2.1. Fgb (ikriyle oynadiysawz 3 p. 
daha almiz.) ... Fdb 
... Acl7 

(22. h4! 4 p.) ... Aft) 
...Ac7 

(1)4 vc h!i ilerlcyiy i<,in Kh 1 oynamak amaayla bu hamleyi diifi'mdiiyseniz 
2 p. daha almiz.) ... f() 

(25. Ii4 veya 25. Vg4 /c/n puan yok. £unku 25... (e5 26. fe5 Fail) ... Kb8 

...1)5 

... Ac:6 

(211. Khl 3 p.)... Ae7 

Wi) .»/).; ... vc (. 

... a5 
... b4! 
... al>4 
... Va4 
... ({1)5 
... Kec8 
... Vb3 

(37... Vd3 oynamrsa 38. Vh8+ S/iS 39. Ag6++ Sg8 40. Kh8+ nut veya 

38. Vf7+ Sh8 39. Ag6++ mat devamyollanni du$unduyseniz 4 p. daha almiz.) 

... Ac* 

(38. Kcb Vd.i 39. Kdb daha kolay kazanirdi. Bu devamyolunu diijiindi'iyseniz 
2 puan almiz.) ... §f7 
... SfH 

(40. Kcb I p.) ... Se8 

(41. At>7 Se7 42. Keb+ dujiindiiyseniz 3p.41.Keb Vd3 42. Ae5+ He vezir 
kazancini gordiiyscniz 2 p. daha almiz. ) ... §d7 
... Fe7 

(4 J... Sc8 veya Sd8 hamlelerine 44. Kh8+ 43... Sc7 veya Scb hamlelenne 
44. Ae7 He kazandigmizi gordiiyseniz 2 p. daha almiz.) 



Degerlendirme 



80 puan ve yukansi 

60-79 

50-59 

40-49 

30-39 

10-19 

0-9 



Buyiikusta 
Uluslararasiusta 
FIDE Ustasi 

Kuvvetli Bolge Oyuncusu 
Kuvvetli Kuliip Oyuncusu 
Zayif Kuliip Oyuncusu 
Usla Adayi (!) 



J.E. Driver, 1966-67 




2 hamlede mat 
A.P. Eerkes, 1953 



# m t /a 

<: it ' 
el::'. Mix. 

I 



3 hamlede mat 
S. Ekstrom, 1944 




2 hamlede mat 

i i 

Ge^en Sayinm Coziimleri 

I.N.G.G. Van Dijk. 

1. Va4 (Tehdil2.d4 Fd4 3. Vd4) 1 ... 
Fc:4; 2. Ac:7 §c!4 3. Ab5 (2...§f4 3 
Ae6);1... Kc4 2 Ac:5 §f4 3. Ad i (2... 
§d4 3. Ab3);1 ... Fd3 2. AgS §f4 3. 
Ah3;1...Kd3 2.Ad4 Sf4 3.Ae2 

2. A. Dombrowskis 
l.Fh7!ITfhdil2.Vd4M8) 

3. A. Dombrowskis 

1 . VbO (Tc-hdit 2. Af5 ~ ; Vd6) 1 ...dc6 

2. 5b3 Fd5 3. Kc4 ; 1... Fc>4 2. Sc i Ff4 
3 Kdz 
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Tung ALANKU§ 



Reuben Fine 




epimizin bildigi gibi birgok sanatc.i 
ve bilim adamlannin degeri olumle- 
rinden sonra anlafilir; bazilariysa 
hakettikleri ilgi ve fohreli oldukten 
sonra da yakalayamazlar. 
26 Mart 1993 giinu yas,amini 78 yasjnda yiti- 
ren Reuben Fine'da, fazlasiyla hakettigi §6h- 
ret ve ilgiyi ne ya$aminda ne de oliimiinden 
sonra yakalayabilmiftir. Yapabilecegimiz en 
iyi fey onun oyunlanni bulup inceleyerek (bi- 
raz gee. te olsa) onu yakindan tanimaya : gali§- 
mak olacaktir. Bu kofede basjatmaya gayret 
ettigim califmanin turn satran^severlere sira- 
yet etmesini temenni ederek, Fine'i tanima 
yolunda ilk adimlanmizi atalim. 
Fine, kijguk bir okul ogrencisiyken, New 
York'un Marshall kuliibune devam ediyor, 
binlerce yildinm ve "10 saniyelfk parti" oyna- 
yarak yeteneklerini gelistiriyordu. 21 yasjna 
geldigindedunyamn en iyi oyunculari arasin- 
da yer aliyofdu. Fine 1933, 1935 ve 1 937 yil- 
lannda yapilan satrang olimpiyatlarmda ABD 
takimmin altin madalyalari toplamasinda bu- 
yiik rol oynadi. 1936-37 arasind.i katildigi 8 
giicjii turnuvada, ya 1 . oldu ya da birinciligi 
paylajti. (Bu giiclij turunvalar arasinda Has- 
tings ve Moskova da bulunuyordu) Fine bii- 
tiin oyunlarmda, buyiik bir "acjhs, araftirma- 
cisi" oldugunu gosterdi. Agili§ uzmanhginin 
yaninda derin stratejik anlayisj ve kusursuz 
oyun sonu teknigi de Fine'in ozelliklerinin 
arasindaydi. 1938 AVRO Turnuvasi'nda gos- 
termis, oldugu bafari ve kirmis, oldugu rekor 

a 



bugun bile kirilmi§"degildir. (6 macta 5.5 pu- 
an, turnuva tarihinde boyle bir basjangic. go- 
riilmiif fey degil!!) Arka arkaya yendigi ha- 
simlanna gelince: Once Holvinnik'le basja- 
mi§, Flohr, Reshevsky ve Euwe'yle devam 
edip Alekhine'le bitirmis, (Kar|x>v meraklilari- 
na saygilarla!!) Capablanca'ya taldip berabe- 
re kalmisj 3 dtinya fampiyonunu siraya dizip 
4. siiyle berabere kalmif anliyacaginiz!! 
Fine, buyiik satrancgliginin yanisira cok di- 
siplinli, ciddi ve ilham dolu bir yazardi, ayni 
zamanda... Oyunlan analiz ederken, "anah- 
tar anlan" bulur, okuyucularini sikmadan, ge- 
reksiz varyantlarla kafa sjf irmeden tath bir us- 
liipla iletirdi dufiincelerini. 
Modern Chess Openings'in en iyi versiyonu- 
nu yazdiktn sonra (1938); 1941 yilmda, hepi- 
mizin bafucu kitabi olan (olmadiysa olmasi 
gereken) Basic Chess Endings'i hem de yal- 
nizca 6 hafta gibi kisa bir siirede yazdi. Sal- 
ranctan gecjmini saglamasi igin surekli ABD 
fampiyonu olmasi gerekiyordu. "Res- 
hevsky'le ugrafmaktansa psikolojiyle ugrafi- 
nm" dedi ve salrnnclan uzaklnsji. Salrnno bir 
Freud'cu olarak intelemesi tortifilabilir, Uik.it 
"Psikanalizin Tarihi" adli'kitabi bir klasik ol- 
muftur. Fine da tipki Keres ve Reshevsky gibi 
diinya sampiyonu olmak igin gerekli olan ef- 
siz bir yetenege sahipti, fakat yasjanmakta 
olan Alekhine, "gene ve yetehekli bir oyun- 
cu" olan Fine'la oynamakran cekindi ve bu 
§ansi ona tanimacli. (O tarihlerde FIDE dtinya 
fampiyonlugunu diizenlemiyordu) Afagida 
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verecegim oyun Fine'in Avro 1938 de oyna- 
digi en giizel oyunlardan birisi olup, Fisc- 
her'm en formdayken oynamis, oldugu oyun- 
larla kiyas edilmiftir. 

Reuben Fine-Mikhail Botvinnik 
Fransiz Avro 1938 
1 . e4 e6 2. d4 d5 3. Ac3 Fb4 4. e5 c5 5. dc5 
(Fnder goriilen bir hamle, amac: Mac oncesi 
ev hazirligina siirpriz yapip siyahi kitap disj- 
na cikarmak) 5... Ae7 6. Af3 Abc6 7. Fd3 d4 
8. a3 Fa5 9. b4 Ab4 10. ab4 Fb4 11. Fb5+ 
(Daha sonralan 00 1 1 ... Fc3 1 2. Kb1 vb. ter- 
cih edildi oyunda siyah 11... Fd7 ile efitliye- 
bilirdr) 11... Ac6? 12. Fc6+ bc6 13. Ka4! 
(Anahtar hamle! amac: Siyah karelerde vezir 
ve kalelerin hakimiyetini saglamak) 13... Fc3 
14. Fd2 f6 15. 00 00 16. Fc3 dc3 17. Va1 a5 
18. Vc3 Fa6 19. Kfa1 Fb5 20. Kd4! (Mukem- 
mel bir anlayif 20. Ka5 kazanir; ama oyun 
basitleferek siyahm tas, lanna aktivite sansi ve- 
rir) 20... Ve7 21 . Kd6 a4 22. Ve3 Ka7 23. Ad2 
a3 24. c4 Fa4 25. ef6 Vf6 26. Ka3 Ke8 27. h3 
Kaa8 28. Af3 Vb2 29. Ae5 (Ka4'le basjayan 
stratejinin zaferi. Beyazlarin siyah kareler 
iizerindeki biiliin tasjari aktif, Botvinnik'in 
tasjan ise yalniz bafina kalmis, veziri haric 
pasif.) 29... Vb1+ 20. §h2 Vf5 31. Vg3! Terk 
(Terk erken denilebilir fakat tehdit Kd7 ve Kf3 
Kf7 Fine 3 1 ... Ka7 ye k.irfi 32. KB Vc4 33. 
Ad7! Sh8 34. Kf7 Kg8 35. Ae5'i kazang plan- 
lamifti) 

Not: Tiirkiye $ampiyonu o/mus bir oyuncumuz 
Fine'in vefatim soyleyince "o zayif bir oyun- 
cuydu" demi$ti. Aman siz siz olun bu acikh 
cevabi akhnizclan qikarm. Fine o/mtif olabilir 
ama buyukliigu tartiylmaz. Fine'in olmezlerini 
buradan yayinlamayi surdurecegiz. 

Alain PALLIER 



"Kanunu bilmemek mazeret degildir" 

Ozellikle satranccilann resmi satranc kurallan- 
nm unutmasi affedilir cinsten degil 21 . asir yak- 
lafirken yapilan dalginhklara bir gdz atalim. 




Diyagramdaki pozisyonda, beyazlar (c. Bilco- 
ure) iyi bir devam yolu bulamayarak... beraber- 
ligi hedefledi ve 



13. Vc6+§f7 ' 

14. Vc4+§e8 

15. Vc6+5f7 

16. Vc4=5e8 

oynandigi anda, Arjantinli oyuncu (Bilcourf) 
hakeme bafvurdu, Vc6+ hamlesini yapacagini 
belirterek beraberlik ilan etmek istedi; fakat ra- 
kibi Grushka pozisyonun 3 kere ayni sekilde 
olufmadigini belirterek itiraz etti. Ciinkii beyaz 
13. hamlede Vc6+ oynadigi anda siyah rok at- 
ma hakkini, §e8'le kaybediyordu. (Bak. Fide 
kongresi satranc kurallari 1984 lO.s) 
Crushkn'nin hakli itirazi sonucu hakem bera- 
berlik ilanini reddetti. Zamanimn buyiik bir kis- 
mini harcamif olan Bilcourf, oyunu "zeit- 
nof'tan kaybetti. 

Eger bu tur olaylarm yalnizca 'amatorler' veya 
'tecriibesizler' arasinda gcliftigini saniyorsaniz 
aldaniyorsunuz. (Yukarida adi gecen oyuncula- 
rin ratingleri de 1989 listesine gore 2300 ve 



2315) Bas,ka bir ornek olarak afagidaki diyag- 
rama bir goz atalim. < 




Karpov-Miles 
Tilburg 1986 

22. Ab5 Ka4 

23. Ac3 Ka8 
•24. Ab5 Ka4 

25. Ac3 Ka8 hamlelerinden sonra 26. Ab5'le 
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bareberlik ilan etli. Hakem hakli olarak Kar- 
pov'u reddetti ve S dakika da ceza verdi! Gok 
sukiir ki (Karpov'un kismetine) Miles o giinii be- 
raberlik giinu olarak secmi§, savasma havasin- 
da degildi. 26. hamlede saatler Karpov 2. 25 
Miles 1 . 1 7! yi gosteriyordu. (Karpov'un 5 dk.si 
kalmifti!) ozellikle, rok atmak da imkansiz 
hamlelere neden olan hamlelerin bajinda geli- 
yor denilebilir. 1974 Karpov-Korchnoy (Mos- 
kova) maqinin 21. oyununda Korchnoy kalesi 
istekteyken rok atmasmin kural disj olup olma- 
digini sordugunda, izleyicileronun "§aka yapti- 
gim soylemish (acaba?) peki ya asagidaki pozis- 
yona ne demeli? 




Chernin-Eingorn 
Riga 1985 SSCB §ampiyonasi 

8. Kgl den sonra Chernin gibi ciddi bir buyiik 
usta Kg1 gibi bir hamle yapar mi? "1985'in ye- 
niligi"ni mi yapmak istemisti? Hayir hayir... 
Chernin yalnizca rok atmak istemif, fakat once 
kalesine dokunmusju! Neyseki Eingorn'da du- 
rumu sezerek centilmence 14. hamlede bera- 
berlik onermi}. 

Asagidaki ornekte ise durum daha berbat ve 
inanilmaz: 

Sax-Kouatly Avrupa kupasi 
Budape§te1982 
Sicilya Savunmasi 

1. e4 c5 2. Af3 Ac6 3. d4 cd4 4. Ad4 Vb6 5. 
Ab3 Af6 6. Ac3 e6 7. Fd3 Fe7 8. 00 d6 9. §h1 
Fd7 1 0. a4 K(I8 1 1 . Ab5 Ka8 1 2. Ff4 e5 1 3. Fg5 
a6 1 4. Ff6 gf6 1 5. Ac3 Ab4 1 b. Ad2 f5 1 7. Ac4 
Vc5 18. Ae3 Ad3 19. cd3 f4 20. Af5 Ff5 21 . ef5 
d5 22. a5 Ff6 23. Ka4 Vc5 24. Vb3 000 25. Kb4 
Kd7 26. Aa4 Terk... kusur nerede? Siyah 10. 
hamlesini yaptiginda uzun rok atma hakkini 
kaybetmifti. Buna ragmen Kouatly (o zamanlar 
bir IM'ydi) 24. 000 yapti. Bu hamleye ne ha- 
kemden ne de Sax'lan bir itiraz gelmedi! 
Bundan daha kotiisu olmaz demeyin Wolfang 
Heidenfeld adindaki bir oyuncu ayni oyunda 2 
rok atma basarisini gosterdi! Bu inanilmaz oyun 
"British Chess Magazine" de yayinlandt. 
W. Heidenfeld-N. Kavins Dublin 1973 
1 . e4 e6 2. d4 d5 3. Fe3 Af6 4. e5 Afd7 5. f4 c5 
6. c3 Ac6 7. Af3 8. Vd2 c4 9. fe2 Aa5 1 0. 00 f5 



1 1. Ag5 Fe7 12: g4 Fg5 13. Fg5 Af8 14. gf5 gf5 
15. Ff3 Fe6 16. Vg2 000 1 7. Aa3 Ag'6 18. Vd2 
f4 19. Ff2 Fh3 20. Kf6 Ff5 21. Ac2 h6 22. gh6 
Kh6 23. Ab4 Ve6 24. Ve2 Ae7 25. b3 Vg6+ 26. 
SH F61 27. bc4 dc4 28. Vb2 Fd3+ 29. §e1 (Be- 
yaz sah gene rok atmaya hazirlaniyor!) Fe4"30. 
Ve2 Ff3 31- Vf3 Kh2 32. d5 Vf5 33. 000 (!!) Kh3 
34. Ve2 Kc3 35. §b2 Kh3 36. d6 Ke6 c6 37. Ac6 
Ac6 38. e5 Ve5§ 39. Ve5 Ae5 40. d7+ Ad7 1-0 
daha iyisi can sagligi: bir hamle yaparmi? 

FRANSA'DA BUNDESUGA 

Hangi ulkedeki Ulusal Takim §ampiyonasi'nda 
40 dan fazla yabanci IM ve CM oynayabilir? 
Akla gelen ilk cevap Almanya'daki oluyor. Evet 
Almanya'daki Bundesliga'da, I. ve II. ligde top- 
lam olarak yaklasjk 50 yabanci IM ve CM bulu- 
nuyor. Ama "Hangi ulkede Fide Rating Lise- 
si'nin ilk 20 oyuncusunun 1 1 GM'si (Diinya 
sampiyonunu da iceren) lig sampiyonasinda 
oynuyor? diye sorarsaniz cevap "Fransa" ola- 
caktir. nasil olur da Kasparov, Karpov, Anand, 
Gelfand, Kramnik, Shirov, Salov, Lautier, Tim- 
man, Polugayevsky, Adams gibi salrancm yiik- 
seklerde ucan kartallan, satrancm hiqte Oyle 
popiiler olmadigi bir ulkede oynamayi yegli- 
yorlar? Ozellikle bir takimda yalnizca 2 yaban- 
ci oyuncuya izin verildigi diifunuldugunde ola- 
yin ilginqligi daha da artiyor. Ornegin: Resmi 
olarak, Karpov, Shirov, Timman, Sokolov, Dre- 
yev, Bologan, Gavrikov ve Dokoyan'dan olu- 
$an Belfort takimindaki oyuncular eski Sovyet- 
ler Birligi tizerinde kurulan yeni cumhuriyetle- 
rin herbirini temsil ediyorlar! Bunlara IM Marin 
(Romanya) de eklerseniz yalnizca 2 masa iqin 9 
yabanci oyuncuya erifiyorsunuz! Lyon- Oyon- 
nax takimiysa Anand, Salov, Ehlvest, Kramnik, 
Dorfman, Andersson, Speelman gibi oyuncu- 
lardan olusuyor.. i§in aslina bakihrsa takim ba§- 
kanlari bu yildiz oyunculan yalnizca rakiplerini 
psikolojik baski altinda tutmak iqin degil, ayni 
zamanda 'En iyi takim' i kurabilme du|uncesiy- 
le transfer ediyorlar. Ornegin: Kasparov Auxer- 
re "Beyaz Hanimefendi" takimimn oyuncusu 
olmasina kar$in, yalnizca son 5 turda oynuyor. 
ilk 3 tur uzun bir hafta sonunda, sonraki 3 tur 
birkac hafta sonra, 5 tur ise Mayis ayindaki her- 
hangi bir haftaya sigdinliyor. (1 2 takim katiliyor 
II tur uzerinden ve Almanya'daki Bundesli- 
ga'mn aksine daha seyrek arahklarla oynani- 
yor.) 

Ne yaziktir ki iddiah takimlararasindaki ili^kiler 
higte iyi degil, drnegin: 

1992 yilinda I. gelen Lyon, Dorfman'i Fransiz 
oyuncu olarak oynatigi igin diskalifiye edildi. 
(Dorfman Turkiye'deki GS'in Bolic'i statiisun- 
deydi C.N.) Dorfman'in Fransiz olma yolunda- 
ki formaliteler, turnuva sirasinda bitmediginden 
Lyon sampiyonluktan oldu. 2. olan Clichy sam- 



piyon ilan edildi. Ama Lyon'un intikami aci ol- 
du: Lyon, Fransa Satranq Federasyonu'ndaki 
"Lyon yanlisi" yoneticisi sayesinde Matthew 
Sadler'in Clichy takimindaki yerini gegersiz kil- 
di. Spassky'nin de Lyon takimindan Belfort'a 
(Kouatly'nin ycintemine ters dii^mesi yiizun- 
den) transferini de hesaba katarsaniz takimlar 
arasindaki gerginligi gozlemek zor olmaz. 
Takimlardaki oyunculardan agkca g6ruldCigii 
gibi Lyon ve Clichy en iddiah 2 ekip olarak ta-' 
niniyor; fakat "loker" li (Kasparov), Polu, Heb- ' 
den, Kosten, ve Murey'li Auxerre takimini da 
goz ardi etmemek gerekir. Diger takimlarsa yal- 
nizca ktimede kalmak icin gaba sarfediyorlar; 
ornegin: Mekdon takiminda yalnizca 3 veya 4 
Fide Master yer aliyor. Her$eye ragmen Fransa 
ligi, Alman liginden cpk farkli: Fransa'daki ta- 
kimlarda 9 masa oynuyor. En ilginc bayan 
oyuncuysa bir paris ekibi olan, Caissa takimin- 
da oynuyor. Adi Mme. Chaude'de Silans, do- 
gum tarihi 9-3-1919; 1949-50 kadinlar diinya 
sampiyonasi adaylanndan!! 
Fransiz satranr; diinyasinda buyuk bir une sahip 
olan bu mullii§ bayanin ratingi yalnizca 1 900 ... • 
Fransa'da halk ve medyanin satranca olan ilgisi 
kuskusuz qok artti; buna karjin 1992 gibi yakin 
bir geqmifte yapilan, "Bireysel Fransa §ampiyo- 
nasi"nin bir "talebe birligi" binasinda basjatil- 
mi| olmasi da aci bir gerqek... 
Bir ulkede satrancm promosyonu icin en iyi for- 
muliin takimlar ligini kurmak oldugunu sciyle- 
yebilirmiyiz? 

Kejke! Fakat Almanya'daki gelijmeler hicte bu 
tezi clogrulamiyor. (aksine qok umutkinci): L. 
Steinkohl'un British Chess Magazine'de yazdi- 
gina gore, 4 iddiah takim Bavyera'da karjilajir- 
ken izleyen maksimum seyirci sayisi yalnizca 
iki duzineymij... 

Herjeye ragmen diizenleyiciler para kazandigi 
(belkide kapah kapilarin ardmda! gizli gizli) 
siirece... kimbilir? 

Size bazi ilgincjiklerden bahsedecegim.§u an- 
da sunacagim iki oyunda siyahlar aglifta vezir 
qikip iki vezirle oyuna devam ediyorlar, ancak 
buna ragmen oyunu cabuk kaybetmeyi de 6n- 
luyemiyoflar. 

Rechno-V.Faibissovitch 
Leningrad 1 969 
ingifiz Agli;i 
1 . c4 g6 2. Ac3 c5 3. g3 Fg7 4. Fg2 Ac6 5. e4 
d6 6. d3 Af6 7. Age2 00 8. 00 a6 9. h3 Vb8 10. 
f4Ae8 11.Fe3Ad4 12.Vd2 b5 
Oyunculardan ibrini bu "b" piyonunun kaderi 
hakkinda en kiicuk bir fikirleri varmiydi aca- 
ba? Herhalde, "hayir". 

13. Kael b4 14. Ad1 b3 15. Fd4! ba 16. Fg7! . 
a1=V ' 
Bu safhada, oyunun gidijati belli oluyor: Siyah 
buyiik qaprazin kontrolu Beyazlarda, §h kana- 
dinin zayifligi siyahlara hiq fans birakmiyor, 
en iyi savunmada dahi. Oyunun ne kadar ba- 
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A. Karpov-Knaak 
Baden-Baden 1992 
Meran Savunmasi 
1 . d4 d5 2. c4 e6 3. Ac3 c6 4. e3 Af6 5. Af3 
Abd7 6. Vc2 Fd6 7. b3 00 8. Fe2 dc4 9. bc4 
e5 10. 00 Ke8 11. Kd1 Ve7 12. Kb1 e4 13. 
Ad2 Af8 14. c5!? N Yenilik (Burada eski 
hamle 14. Af1 ?! idi) 14... Fc7 15. Ac4 Ag4 
16. h3 (16. Fg4 Fg4 17. Kel Vh4 -+) 16... 
Af6 (16... Fh2 17. §h1 Af2 18..§h2 Vh4 19. 
Ffl Ke6 20. g3 Ag4 21. §g2 Vh3 22. §h3 
Kh6 23. Sg2 Kh2 24. §g1 Kc2 25. Ae4+-; 
16...Af2 17. §f2 Vh4 18. $ g 1 Fh3 19. gh3 
Vg3 20. §fl Ke6 21. Ae4±) 17. Fa3 Ad5 18. 
Ad6 Fd6 19. cd6 Vg5 20. Ae4 Ae3 21. Ag5 
Ac2 22. Fc4 Ae6 23. Fe6! Fe6 24. Ae6 Ke6 
25. Fc5! (biitun bu de£ismelerden sonra 
beyaz oyun sonu icin elveri^l i bir 
oyunsonuna giriyor) 25... b6 26. Kb2! bc5 
27. dc5! (iste Knaak'in goztinden kacan 
hamle!) 27... Kel (Jek hamle 27... Aa3? 28. 
d7 Kd8 29. Kb8!+-) 28. Ke1 Ael 29. Kd2! 
§f8 30. SM Ke8 31.d7Kd8 32.$e1 Se7 33. 
Kd6 Kd7 34. Kc6± (Oyunun devami sadece 
basit teknik bir sorundur) 34... Kd5! 35. 
Kc7 Kd7 36. Kc6 Kd5 37. Ka6 Kc5 38. Ka7 



Sfc 39. Ka3 g5 40. §d2 §g6 41 . Kc3 Ka5 42. 
a3 h5 43. §c2 Ka8 44. §b3 Kb8 45. §a2 Ka8 
(45... Kd8!?) 46. Kc4 f5 47. a4 §f6 48. §a3> 
§e5 49. Kc5 §e4 50. a5 h4 41. §a4 §f4 52. 
Kc4 §e5 53. Kb4 Sd5 54. Kb5 §e4 55. Kb6 
§f4 56. a6 g4 57. §a5!+- g3 58. Kb4 §e5 59. 
f3 f40 60. Ke4 Sti 61. Ke2! §f6 62. §b6 1- 
0 

Van der Sterren-Petursson 
San Bernardino 1992 
Slav Savunmasi (D1 7) 
1. d4 d5 2. Af3 Af6 3. c4 c6 4. Ac3 dc4 5. 
a4 Ff5 6. Ae5 e6 7. f3 c5 8. e4 cd4 9. ef5 
Ac6 10. Ac6 bc6 11. fe6 fe6 12. Fc4 dc3 
13. bc3! (13. Ve2 N cb2 14. Ve6 Ve7 15. 
Fb2 Ve6 16. Fe6tb4 17. §f2 §e7 18. Fa2 
Khd8 19. Khdl Kab8!= Kisnev-Petursson 
Bern 1992) 13... Va5? (13... Vd1 14. §d1 
Ad5 15. §c2 Kb8! A Fe7 §d7) 14. Ve2H N 
Yenilik. Vc3 15. §f1 Va1 16. Ve6 §d8 17. 
,.§e2!+- Bu giizel yenilikten sonra oyunun 
devami siyah i^tn umutsuz oldu. 17... Va4 
18. Kdl Vdl 19. S,d1 Fc5 20. Vf7! Ke8 21. 
Vg7 Ad7 22. Ff7 Kf8 23. Fe6 Af6 24. Vb7 
Ke8 25. Va8 S.c7 26. Ff4 1-0 



Gavrikov-Scekacev 
Rossija(ch) 1992 , 

§ah-Hint Savunmasi 
1. d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 d6 5. 
Af3 00 6. Fe2 e5 7. 00 Ac6 8. d5 Ae7 9. Ae1 
Ad7 10. Ad3 fS 11. Fd2 Af6 12. f3 §h8 13. 
b4 Aeg8 14. c5 Fh6 15. a4!? N Yenilik Fd2 
1 6. Vd2 f4 1 7. a5 g5 1 8. Vb2 g4!? (1 8... Ve7 
19.Kfc1 Ah6 20.b5Af7 21.b6ab6 22.ab6 
+=) 19. b5 g3!? 20. h3 Ah6 21. b6 Ah5 22. 
Kfcl ! Vh4 23. Ffl Af7 24. Ab5 Kg8 25. Ae1 ! 
(CuQlii bir savunma hamlesi!) 25... Ag5?! 
(Burada 25... Fh3!? ilgin^ti. a) 26. bc7 Ag5 
27. Fc4 Fg4 28. Ka3 Vh2 29. §fl Ff3 30. Kf3 
Vhl 31 . §e2 Af3 32. §f3 Vh4 33. Se2 f.3 34. 
Af3 Ve4 35.§d1 +-AAd6. 
b) 26. bc7 Fg4! 27. Fc4 Vh2 28. §fl Vh1 29. 
§e2 Ff3! 30. Sf3?! Vg1!?3l.Vd2 Ag5 32. 
§e2 Ae4 33. Vd3 ») 

26. cd6 Fh3 27. Ve5 Kg7 28. dc7! Kc8 29. 
Ka3!+- Fg4 30. Fc4 Af3 31. Kf3! Vh2 32. 
Sf1 Vhl 33. §e2 Ff3 34. §f3 a6 35. Ad3 Vh4 
36. Vf5 Kgg8 37. Ad6 Kcf8 38. c8V Kc8 39. 
Ac8 Ag7 40. Vd7 Ae6 41. Ve6! 1-0 



Selim PALAVAN 



VIKTOR KORTSCHNOY 



Zamanimizin en ilgin^ satran^ilanmn biri 
olan Viktor Kortschnoy (Leningrad (Peterburg), 
1931-...; yasj ilerlemi? olmasina ragmen hala 
zirvedede bulunmaktadir - hem de oldukc;a 
yiiksek bir yerde: 1.1.93 tarihli son FIDE Elo- 
. Listesine gore 46'nci. Ustelik Elo-puan duru- 
munu son sene zarfinda 2575'ten 2605'e yiik- 
seltmistir. Listede ayni puanla daha tic iinlu 
CM var: 47. Wladimir Tukmakow, 48. Ljubo- 
mir Ljubojevic (!) ve 48. Henrique Mecking. 
Sadece bu bilgiler Kortschnoy'yun bugiinku 
Satranc Dunyasindaki yerini bariz fekilde gos- 
termektedir. 

Tarih fakiiltesini bitirmij olan Kortschnoy ha- 
yati boyunca profesyonel bir satranc oyuncu- 
sJ olmujtur. CM iinvamni 1956 senesinde ka- 
zanmis, olan Kortschnoy 16 kez katildigi SSCB ' 
Birinciliginde daima iyi ba$anlar elde elmis ve 



dort defa SSCB jampiyonu olmujtur. Birgok 
defa Milli takimda (Olimpiyatlarda) oynami?- 
, tir. Genellikle Kortschnoy'un 1962'den basla- 
mak iizere uz'un yillar boyu en ba§arili turnu-' 
va oyuncusu oldugu soylenebilir. ilk buyiik 
zaferinden sonra (Krakov 1959) Kortschnoy 
sadece bundan sonraki 10 sene icinde buyiik 
. uluslararasi turnuvalarda 1 2 defa (!) tek bajina 
birinci olmus, iki turnuvada da birincilik odCi- 
liinu paylafmi^tir. 

Kortschnoy Diinya §ampiyonlugunda da 
onemli bir rol oynami$tir. 1968 senesinde sa- 
dece final macim Spassky'ye karsj kaybetmij- 
tir. Bundan sonra Karpov-Kortschnoy maclari 
serisi baslamijtir. Birinci mac 1974'te Mosko- 
vada oynanmijtir. Bu "Adaylar maclannin" fi- 
nal maciydi ve kazanan 1975 yilinda Bobby 
•Fisher ile Dunya Birinciligi icin mac oynaya- 
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cakti. Kortschnoy, final macindan once, 1973 
Enterzonal turnuvasinda Karpov ile beraber 1- 
2'inci yerleri paylasmi$ti. Bundan sonraki 
Adayl.ir m.iclannda sir.isiyl.i znm.inm en sag 
I.iiii ad.iyl.inni l.in biii ol.m Hic/ily.ili buytikus- 
la Mecking'i ve Pelrosyan'i yendiklen sonra, 
yukanda sozu gecen final macim Karpov'a 
+2-3=1 9(!) skoru ile kaybetmistir. Bilindigi gi- 
bi Fisher, bazi jartlar yuziinden §ampiyonluk 
macim oynamayi reddetmis, oyle ki iinvan 
mag oynamadan Karpov'a verilmiftir. Boylece 
Karpov-Kortschnoy macmin aslinda bir iinvan 
mag oldugu soylenebilir. Yeni Adaylar seri- 
sinde Petrosyan'i 6 1/2:5 1/2, Polugajewsky'yi 
8 1/2:4 1/2 ve nihayet Spassky'yi de 10 1/2: 
7 1/2 (!) skoru ile yenen Kortschnoy iinlu Sam- 
piyonlukmacini(Baguyo, Filipinler, 1973) +5- 
6=21 skoru ile kaybetmistir. Goc etmij olan 
Kortschnoy bu maci isvicre bayragi altmda oy- 
namijtir. Bundan sonraki 1978-1980 Adaylar 
devrinde Kortschnoy, bir nevi rekor olmak 
iizere sirasiyla uciincu defa final maci oyna- 
maya hak kazanmistir; bu seride Kortshnoy si- 
rasiyla I'clrosy.m, I'olugajcvsky vc Dr. I liib- 
ner'i yenmistir. Ancak ununiin zirvesinde bu- 
lunan Karpov'a +2-6=10 gibi acik bir skorla 
yenilmi§tir. Bundan sonraki devirde (1983-84) 
Kortschnoy ilk macta Portisch'i (+6-3) yendik- 
ten sonra, iinii yukselen gene Garri Kasparov'a 
, karsi kaybetmiftir (+4-7). 
Kortschnoy, Satranc Dunyasmda buytik bir 
"mucadeleci" olarak kabul edilmektedir. Stili- 
ni karakterize etmek icin, Kortschnoy'un 
Adaylar maclarmdaki rakibi olan Poluga- 
jewsky'ye soz verelim: "Kisaca soylersek: 
Kortschnoy'un durumu ne kadar fena olursa, o 
nispette iyi oynamaya basjar. Ayni durum ze- 
itnot'ta bulundugu vakit de gecerlidir. Stili icin 
karakteristik bir §ey daha var: Kortschnoy be- 
raberlikten nefret eder...". 
Sjmdi ajagidaki uc partiyi gdzden gecirelim. 
Kortschnoy-Karpov 
(Adaylar final ma?i 1974) 
Vezir-Hint Savunmasi 
1. d4 Af6 2. Af3 e6 3. g3 b6 4. Fg2 Fb7 5. c4 
Fe7 6. Ac3 00 

Teoriye gore 6... Ae4 daha iyidir. 

7. Vc2(!) c5 8. d5 ed 9. Ag5 ... 

iyi bilinen bir varyant. Bu durumda genellikle 

d7-d6 ve Abd7 gelisme plani uygulanmakta- 

dir. Karpov, daha az rastlanan ve keskin bir 

oyuna gotiiren devam yolu secmektedir: 

9...Ac6?!10.Ad5... 

Tehdit: 11. Af6+ ve12. Vh7 mat. 



10... g 611.Vd2Ad5 12.Fd5 Kb8? 

ii AAA A 
A% i 

A .0. ^ 

Z A . v; - 
<< A 

A -A W&& - A 



Anlasjhyor ki Karpov, Beyazin 1 1 . Vd2 hamle"- 
sini dogru olarak degerlehdirmedi. Burada ar- 
tik durumu basitlestirmek daha iyi olurdu (or- 
negin 1 2... Fg5 13. Vg5 VgS vs.) Sjmdi iso n.i- 
hos bir siirpriz gelmenikledir: 
13. Ah7! ... 

Aslmda oldukca lipik ve pek zor olm.iyan bir 

kombinezondur. 

13... Ke8 

13. Sh7 y.mili p.irliyi hemen k.iybcllirir: 14. 
Vl>(>+ SgJI 15. Vg(,i (Pl>.i(,iiui/(l.i) I',... ShH 
16. Vh6+ §g8 17. Fe4 f5 18. Fd5+ Kf7 19 
Vg6+. 

14. Vh6 Ae5 15.Ag5Fg5 

veya 15... Ff6 16. Ff7+ ve iki hamiede mat. 

16. Fg5 Vg5 

Zorunlu bir hamle, cunku Vezirin kacmasin- 
dan sonra 1 7. Ff6 hemen mata gotiirur. 

17. Vg5 Fd5 18. 00... 

Elbette 18. cdr? degil: 18.'.. Af3+ ve Siyah ka- 
zanir. 

1 8... Fc4 1 9. f4 ve Siyah terketti. 

Galiba Karpov'un butun kariyerinde en aci ye- 
nilgi. 



Kortschnoy-Salow 
(Belgrad 1987) 
Vezir-Hint Savunmasi 
I . i4 Af(, 2. Af.3 c(> 3. Ac3 l>6 4. g3 Fl)7 5. Fg2 
Fe7 (,. d4 Ae4 7. Fd2 ... 
Burada daha cok 7. Vc2 hamlesini iceren ge- 
lisme sistemieri uygulanmaktadir. Siyahin 6... 
Ae4 yanitindan sonra 7. 00 iyi degildir, cunkii 
Siyah, Vezir kanadmdaki Piyonlarm durumu- 
nu 7... Ac3 yamti ile bozmaktadir. Yapilan 7. 
Fd2 hamlesinden sonra Beyaz 8. d5 yardimiy- 
la saha kazanmak ile tehdit eder. Siyah, bu 
tehdidi onlemek amaciyla, 
7... Ff6 

oynar. Burada 1 ... Ad2 yamti Siyaha fazla bir 
soy krnin etmemekledir, ciinku Beyaz 8. 
Vd2'den sonr.i morkezi daha iyi konlrol edebi- 
lir. 

8. 00 00 9. Kc1 d5 

9... c5 daha keskin bir oyuna gotiirur. 

10. cd ed 1 1 . Ff4Aa6 12. Fe5! ... 

Bu durumda siyah hancli Fiilerin kinsjlmasi 

(login bir slr.ilcjidir. 

12... Ke8 

Normal bir yanil gibi goriiniiyorsa da, partinin 
devami Siyahin daha sonra Figurleri yeniden 
gruplasjirmak zorunda kaldigini gosterir. Sim- 
clilik agir Figurlerin yerlerini tesbit etmeden, 
"elastik" 12... c5 yanitini secmek daha isabet- 
li olurdu. 

13. Ff6 Vf6 14. e3 c5 15. Ae5 Ve7 16. Ke1 
Ac7 17. Ad3 ... 

Beyaz, merkezdeki baskiyi arttirmak istemek- 
tedir. Bu nedenden oturu, Siyah bundan son- 
raki hamle ile durumu basitlestirir; fakat Atla- 
nn kmjilmasi Pd4'iin konumunu saglamlajti- 
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17... Ac3 18. bc3c4... 

Karsioyun elde etmek amaci ile: Siyah, Vezir 
kanadindaki Piyon cogunlugunun, Beyazm 
merkezcleki insiyatifine karsj yeterli bir karsj 
agirlik olu$turacagim Limit ediyor. 
19. Af4Vd6 20. f3 ... 
Bu gibi pozisyonlard tipik bir plan. 
20... Ke7 21. e4 f6 22. Kc2 Kae8 23. Kcc2 b5 
24. h4 a5 25. §h2 Fc6 26. Vc2 g6 
Siyah, Beyazm merkezdeki ilerlemesini §imdi- 
lik durdurmu'§tur; ve iistelik, Vezir kanadinda- 
ki Piyon cogunlugu cok etkili gorunmektedir. 
Fakat bu pozisyonda pek goze garpmayan 
onemli bir faktor daha vardir; bu da siyah §ah 
kanadinin yeterince saglam olmamasidir. 
27. Fh3 §g7 28. h5 g5 

_ _ 

• i l «i 

i 

lii-v^K/. i;A 
> 1 AA£ 

v A AAA 




29. Ag6! ... 

Beyazm, §ah kanadindaki ustiinliigitnu gosle- 
ren taktik bir darbe. 30. e5 tehclidi yuziinden 
Siyah bu fedayi kabul etmek zorundadir. 
29... hg 30. e5fe.31.de Vc5 
Kazanilmis, Figiir ile bazi karjisanslan saglaya- 
bilmek icjn yegane olanak. 

32. Vg6+ §h8 

Veya 32... §f8 33. h6 ile h7. 

33. Vf6+ Sg8 34. h6 Kf8 35. Vg5+ §h8 36. f4 

Siyah bu korkunc "piyoncugu" artik durdura- 
maz. Madcli zararlar kagmlmazdir. 
36... Kh7 37. f5 Fe8 38. e6 Ve7 39. Ve7 Ke7 
40. g4 b4 41.cb c3 

Gecer Piyonlardan miimkiin oldugunca yarar- 
lanmak amaci ile. Siyah vargiiciiyle direnmek- 
tedir. 

42. g5 d4 43. g6 d3 44. g7+ 

Tam vaktinde! Yoksa Siyah sanslarmi deger- 

lendirmeye baslar. 

44... Kg7 45. hg+ §g7 46. Kg1 +! ... 

Beyaz dakik oynamak zorundadir. Kel bulun- 
dugu el-hanesinden uzakla^niafidtr, t,0nkii 
aksi taklirde d3-d2 ilerlemesi Siyaha olaganiis- 
tii degerli bir tempo kazandinr. Ashnda basil, 
fakat dikkat edilecek bir incelik. 



46... §f6 47. Ke3 Fb5 48. Kg6+ §e7 49. Kg7+ 
$d6 

Siyahin biitiin hamleleri zorunludur. 



■a- m 


9* 




A" 7 A, 


ii 


A 


A A 




ii 




A^ > 









50. a4! ... 

Partiyi kazandiran hamle. Bu taktik olanagin 
"pijf noktasi", iki geqer Piyondan birinin ilerle- 
mesi halinde 51. ab5 hamlesinden sonra 52. 
Kd7 mat tehdiclinin meydana gelmesidir. Ola- 
ganustu karisjm ve ilging bir durum. 
50...Ad5 51.e7Ke8 

51 ... Ae7 yaniti Beyaza 52. ab5 icin vakit ve- 
rir. 

52. Ke6 §c7 53. ab c2 54. Kc6 S>7 55. f6 d2 

Ba;ka ne yapabilir ki' 55... Af6 yaniti 56. Ff5 

yuziinden i^e yaramaz. 

56. f7d1V57. feVVd2+ 

Veya 57... Ve2+ 58. Kg2 Ve5+ 59. Kg3 Ve2+ 

60. Fg2, ve kazanir. ., 

58. Kg2 Vf4+ 59. Kg3, ve Siyah terkeder. 

Seirawan-Kortschnoy 

(Barsilon 1989) i 

Meran varyanti 

I . d4 d5 2. c4 e6 3. Ac3 c6 4. e3 ... 

Beyaz 4. e4!? de 5. Ae4 Fb4+ 6. Fd2 Vd4 7. Fb4 
vs. kansjk gambit varyantindan kacmmaktadir. 
4... Af6 5. Af3 Abd7 6, Fd3 dc 7. Fc4 b5 
Boylecedegisjk hamle sirasi ile 1 . d4 d5 2. c4 c6 
Slaw savunmasimn Meran varyanti meydana 
gelmiftir. 

8. Fd3 a6 9.e4c510. d5 ... 

Modem devam yolu. Eski 10. e5 hamlesi, prati- 
gin gosterdigi gibi, 10... cd'den sonra Siyaha ye- , 
terli karji janslar saglar; ornegin, uzun siiren in- 
telemelerin iiriinii olan ve Iter iki tarafin en iyi 
hamlelerini iceren varyant sciyledir: 10. e5 cd 

I I . Ab5 Ae5! 1 2. Ae5 ab 13. Vf3(!) Fb4+ 1 4. §e2 
Kh8 15. Vg3 Vd6 16. Af3 Vg3 17. hg Fd6, esjt 
sanslarla. 

10... c4 

Daha sakin bir devam yolu 1 0... Ab&dir. Orne- 
gin: 1 1 . de Fed 1 2. Vc:2 Fe7 1 3. (X) h6 1 4. Kd I , 
licyaz ic,in kiicuk bir avanlajla. 
11.de6cd3* 

Bu da teoride ayrintili olarak analiz edilmis. ve 
snyiliz partide uygulanmi§, cok iyi bilinen bir 
devam yoludur. Ornegin: 12. ecl7+ Vjj7 13. 00 



Fb7 1 4. Fg5 Fe7 1 5. Kel 00 1 6. e5 Ag4 1 7. Fe7 
Ve7 18. Vd3 Ff3 19. Vf3 Ae5 20. Vg3 Kae8!, Si- 
yah igin iyi biroyunla. 
12.ef+!? ... 

Hayret verici bir keyfiyet sudur ki, bir Figiir feda- 
si iceren bit devam yolu ilk defa olarak goz onii- 
ne alinan partide uygulanmis, ve hig bir teorik ki- 
tapta zikredilmemistir. Bu gibi acilis siirprizleri 
ile savajmak hie de kolay degildir-bunlar tam 
anlamiyla dogru olntasalar bile. 
12... S.f713.e5Ve7 

1 2. ef+ hamlesinin "piif noktasi", Af6'nin yerin- 
de kalmak zorunda olujudur. Gercekten de 
1 3... Ag8 14. Ag5+ §e8 (14... §g6 1 5. Vd3+ §h5 
1 6. Vf3+) 1 5. Vf3 ve mat tehdidi sayesinde Ka8'i 
kazanir. 13... Ae8 yaniti da partiyi hemen kay- 
bettirir: 14. Ag5+, ve sjmdi Siyahin yanitina go- 
re: a) 14... §g8 15. Vb3x; b) 14... §e7 15. Ad5x; 
ve nihayet, 14... §g6 15. Vd3+ §h5 (veya 15... 
§h6 16.Af7++)16.g4+ mat ile. 
14. Ag5+ §e8 15. 00 Ae5 16. Ke1 ... 
Coriinurde, Beyazm feda edilen Figure karsilik 
yeterli janslar var. Fakat Siyah, karsifanslar elde 
etmek icjn dogru yolu bulur: 
16...h6!17.f4... 
Veya 1 6. Af3 Af3+ 1 7. gf Fe6 vs. 
17... hg5 18. Ke5 Ve5! 19. fe5 Fc5+ 20. Fe3 ... 
Beyaz, Jahmi tehlikeden kurtarmak icin bir Fi- 
giir daha vermek zorundadir. 20. §h1 partiyi he- 
men kaybettirir: 20... Ag4 21 . h3 Kh3+, mat ile. 
20. SJ1 ise Siyah iqin zorlanmadan kazanilmi§ 
bir oyunsonuna gotiirur: 20... Kh2 21. Vd3 
Kh1+ 22. §e2 Fg4+ 23. §d2 Kd8 24. gf6 Kd3-»i 
25. S,d3 gf6. 

20... Fe3+ 21. §f1 Ah5(!) 

21... Kh2 22. Vd3 Kh1+ 23. §e2 Ka1 24. ef6 vs. 

degil. 

22. Vd3 Kf8+ 23. §e1 Ff2 24: §f1 ... 

Yegane hamle. Beyaz S,ah 24. §cl2 (dl) Ff5! 25. 
Ve2 Kd8+ 26. S,c I Af4 vs. varyanh yuziinden d- * 
hattma gidemez. 24. §e2 Af4+ ise Veziri kaybet- 
tirir. 

24... Fe3+ 25. §e1 Af4 26. Ve4 Ka7 g3 Fb7 28. 
Vh7 Ae6 29. Ae4 Fe4 30. Ve4 ... 

Beyaz Jah artik tehlikeden kurtulmustur; fakat 3 
siyah Figiir Vezirden daha kuvvetlidir... 
30... Ff2+ 31. §f1 ... 

Beyaz, §ahim daha emniyetli bir bolgeye aktar- 
mak icjn bir Piyon daha verir. 
31... Fg3+ 32. §g2 Ff4 33. Kd1 S_e7 34. Kd6 Kd8 
36. Vd5 Kd6 36. Vd6+ §f7 37. b4 Kc7 31. Va6 
Kc2+ 39. §f3 Fe5 40. h3 §f6 41. §e4 ... 
Zeitnot evresi gegmijtir ve miicadele devam et- 
mektedir. Siyah oldukca basit bir strateji yardi- 
miyla partiyi zorlanmadan kazanmaktadir: Yine 
Beyaz §aha saldirarak bir gecer Piyon meydana 
getirmektedir. 

41... Kc4+ 42. §e3 Kb4 43. Vc6 Ff4+ 44. Sf2 
Kb2+ 45. §f1 Ka2 46. Vb5 Fe3 

§imdi son siraya gitmek zorunda kalan beyaz 
§ah, siyah Figurler tarafindan ku§atilmaktadir: 
47. Vc6 Kf2+ 48. S_e1 §e5 49. Vb5+ Ac5 50. 
Ve8+ S.f4 51. Vb8+ §f3 52. Va8+ S,g3 
53... Ad.j mat tehdidi ile. 
53. Va3 Kf3 54. §e2 Ae6 55. Ve7 Af4+ 56. Sd1 
Ah3 57. Vg7 g4 58. §c2 Af4 59. Vg8 Kf1 60. §c3 
Kel ve Beyaz (nihayet!) terketti. 
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SiCiLYA SAVUNMASI (B32) 

1 . e4 c5 2. Af3 Ac6 3. d4 cd4 4. Ad4 
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Vc3! Vf6 24. Af5l! Vf5 25. Vh8 Ag8 26. Kd8 
§e7 27. Vg8 Vc2 28. Ve8 §f6 29. Ve1 1-0 
KADAR-SZABBLCSI, Macaristan 73-16/305 

3. 14. a3-13/356 

4. (16. cd5ed5 17. ed5Ab4-+; 16. e5d4 17. 
eib de3 18. Ade4 Ac/4=~j 1 7.Ad5 Ad5 18. 
Fd5 Ab4 1 9. Fb7 Vb7 20. a3 Ad3 =~ 21 . Kc2 
Ke8! 22. Kf3 Kad8 23. Af1 b5 24. cb5 Vb5 
25. h i a(> 1/2 OIANDLER-BARLOV, Ha- 
ninge 88-45/1 80 

5. 5. Ac3 e6 6. Fe2 - B47; 6. Fe3-B48 

6. 5... Af6 6. Fe3!? (6. Ac3-B33)A6... Va5 7. 
Vd2!A 7... Vd8 8. Ac3 a6 9. Ad4 += PAN NO 

7. 6... Vd8! 7. A5c3 eb 8. Fe2 Af6 9. f4 d5! 
1 9. e5 (10. ed5<? ed5 11. Ff3 Fe6°°J Ad7 1 1 . 
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1 . 5. Ac3 de4 6. Ac6 Vd1 7. §d1 bc6 8. Ae4 
e5!? (8... Ff5 9. Fd3 000 10. Se2 e6 1 1. Ff4 
Sb7 12. Kadi Fe7 13. f3±)9. Fc4 Ff6 10. Ke1 
(1 0. Ag3 000 1 1 . Fd2 Fg6 1 2. h4 h5 1 3. Se2 



Fc5) 000 1 1 . Fd2 f6 

2. 6... e6 7. Ab5!t Ve5< (7... Vdl 8. Sdl Sd8 ' 
9. Fc4! A Se2 Kd1 Ad6± GHiNDA) 8. Ad2 !±; 
6... Af6 - 16/305) 7. Ac3 Va5 8. Fb5 Fd7 9. 
Vf3 Kc8 10. 00 g6 (10... e6) 11. Ab3 Vc7t 
(1 /... Vd8 12. Fg5 Fg7 13. F(6 Ff6 14. Ad5 
Fg7 15.Kel Ae5! 16. Fd7 Vd7 17. ydl! 
Kd8!= (17...00H8. Ke5! Fe5 19. A(6 +-)) 
12. Fg5! Ag4 (12... Fg7 I t. F(6 Fib 14 Ad5 
Vdb 15 Alb Vib lb. Vtbeib 17. Kel SI8 18. 
Ac5 Kc7 19. Kadl!±) 13. Ff4 Vb6 14. Kadi 
h5 (14... Fg7? 15. Kd7!+-) 15. Kfel Fh6? 
(AAf2!) 16. Ke7! Ae7 17. Fd7 §18 18. Fh6 
Ah6 19. Fc8 Ac8 20.- Ad5 Vc6 (20... Va6? 
21. Vc3+-) 21. Ad4 Vd7 22. Af6 Ve7 23. 
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Ff3 g5!! -+ ROGERS-KARPMAN, Belgrad 
88; 7. Ad4 Af6 8. Ac3 e5! AUSALUMOV- 
46/204 

8. «... 1)5 '). <i4 1)4 ID. A<4 Vc7 1 1. A!) I ,i5 
12. Abb Kb8 13. Ac8 Kc8 14. Ad2 Alb 15. 
Fa6 Ka816. Fb5 Fe7 1 7. 00 00 18.'f4 cl5 19. 
e5 Ad7 20. Ab3 (ARNASON-AUSALU- 
MOV, Beograd 88) fb! 21. Feb Vcb 22. efb 
Ff6= AUSALUMOV 

9. 1 2... Vc5? 1 3. Fe3A Ad6+-; 1 2... Ve4 1 3. 
Fe3 Vg6 (13... Sd8 14."Ad6+-; 13... S(8 14. 
Vd6+ Age7 15. Ab6 Kh8 16. 000 += A 16... 
Ve5? 17. Ve5Ae5 18. Fc5 A Fdb+-) 14. Adb 
§f8 (14... Sd8? 15. h4 A h5 +-) 15. h4 Age7 

16. Kh3 

10. 13...d5?! 14. AbbKbB 15. ed5± 

1 1 . A h4 Kh3 

12. 17. Kh3 Ve5 6 18. Ve5 Age5 19. Fe3 
b5!? 20. Fc5 §c80 21. h5! Aa5?! (21... fb) 
22. Kg3 fb 23. f4 Af70 24. Ae8!+- elb 25. hi.! 
g6 (25... dc5 26. hg7 +-; 25... Ah6 26. Kg7+ 
5(8 27. Fd(>+ Self 28. Kl>7+ Sd8 29. Fb4+ +- 
) 26. Af6+ §f8 27. Fcl6 Adb 28. Kdb $e7 29. 
e5 Ab7 30. Kcb 1-0 DONCEV-TEO KOK Si- 
ONG, Selanik (01) 88-46/204 

13.1) 5... Fc5?! 6. Fe3!± - 46/205; 2) 5... Afb 
6. Ac3 - B33/6; 3) 5... hb 6„Ad6 Fdb 7. Vdb 
Ve7 

14. ULYBiN-SVESNiKOV, SSSR 88-46/205 

15. 10. Ae2 -46/205 
16. 10... Afb; 10... Ae2 

17. 13... Ac6 14. Vb3 

18. 15... Vb2? 16. Fd4ed4 17. Vc4 Vc3 18. 
Ve6+- 

19. 17. Ad4 §f7 (TiMMAN-SFIORT, Rotter- 
dam 90-49/204) 18. §h1A f4+= 

20. ANAND-VAN DER WiEL, Wiwkaan zee 
89-47/214; 10. 00-43/194 
21.11...Age7 12.f4!ef4 13.Vdb+= 

22. 1 2. Ad5 Afb! (xe4)-47/214; 28/22b 
23. 13...Ah5!? 

24. A Agb f4 17. Ve3! Vgb (17... Ve3 18. 
Ae3± !>AAed5) 1 8. Kc1 00 (RODRiGNEZ- 
REMON, La Habana (OD-49/203 19. Ab4!? 
Kd7 20. Kc4A Kfd c 

25. 8... Fe7 9. Ad5 Afb 10. Fcl3 00 1 1 . Fe3! 
Acl7 12. Vd2A Kdl += AM.RODKiGUI/; 
8...f5!?MOKRY 

2b. 9... Fe7 10. Vd2 hb 11. Kdl Afb!? A 00 
Ae8, Fg5 

27. 12... h5!?13. Vd2 Ae8A Fg5 



28. A Ac2± 

29. KRASENKOV-SVESNiKOV, Norilsk 87- 
44/1 8b 

10. 17. A( 2l r > 18. Fd !± 

i I . I b... Va5!?; 1 7. Vg-3! (17. Vbb Kc7A f5°-) 
Vg3?! (17... g6 A Sg7)J8. hg3 gb 19. Ad5 
Sj-7 20. Kd2 f5?! (20... Fd5! 21 . Kd5 Afb; 21 . 
ed5+=) 21. ef5 gf5 22. Kcd1 Aa5?!,23. b3 
Acb (23... b5 24. Aa3!?) 24. f4!± POPOViC- 
iVANOViC, V/sac 89-48/225 

32. 8... Afb 9. fe2 00 10. Fe3 Fe6 1 1 . 00 Kc8 
1 2. Vd2 N (12. Kc1 -44/1 8b) Aa5?! (12... hbA 
Ae8Fg5+=) Ad5 Fd5 14. ed5 bb 15. 
Kad Ab7 16. f4 Ad7 17. Ac2 a5 18. Aa3± 
DOLMATOV-MiNASJAN, SSSR 88-46/205); 
fi... hbN 9. Fe2 Feb 1 0. 00 Fg5 1 1 . Ac2 Ago7 
12. b3 Fcl 13. Kd Ag6 14. Fg4 00 15. 
Ae3+= KUZMiN-SUEZNiKOV, SSSR 87- 
43/194 

33. 8... Age7 9. Ac3 00 10. Fe3 b5 (10... d(> 

1 1. Vd2 1)5 12. 000+ CLiCORiC-ROSSET- 
TO, Smt.i Fc 60) 1 1 .Vd2 Vgb 1 2. f3 db 1 3. 
000 Kd8 1 4. Sb1 Fb7 1 5. g4! fb 1 6. Acl5 Ad5 
1 7. Vd5± GLiGORiC-BENKO. Dublin 57. 

34. N ZAJCEV-WATZKA, Graz 79-28/345 

35. 'N LiBERZON-FRANTONi, Biel 80- 
30/345 • 

36. 1b....Fc8 17. f4 $dbN (17... ef4 18. F(4 
Ae6 19. Ae6 Fe6 20. 00±)\&. Aa8 Afb /7S... 
Fl>3 19. Kh3 Ka8 20. fe5 Se5 21. Kh5 (5 22. 
Fd4 Sd4 23. K(5A Sd2, c3 #; RR: 18... b5 1 9. 
fe5 Se5 10.00(521. Ab6 Fe6 (VEPKH ViSVi- 
U-SAVGULIDRE SSCB 83) 22. Fg5! Ke8 23. 
c3 Ac6 24. Kce1+-; 24. Kcd1+- VEPKHVIS- 
VILIl 1 9. fe5 §e5 20. Ab6 Af5 (20... Ad5? 21. 
Ac4) 21 . Ff2 Ae4 22. Fe4 §e4 23. 00 (A Keel) 
§e5 24. g4 Ah6 24. Fc5! (A Kce1#) f5 26. 
Kce1 (g5),S,f6 27. Fe7 §g6 28. Fd8 Kd8 29. 
Ac:8 Kc8 30. gf5 Af5 31. Kf2 h5 33. Ke5! 
Ad4 (32... K(8 33. h4!) 33. c3 Ac6 34. Kg2 
§lib 35. Ke6 S,h7 36. Kg5 1-0 AALBREGT-DE 
ROOI, Hollanda 82-35/206 

36. 17. f4 f6 18. §f2 (18. c3? A(3) Sd6 (18... 
Kd7 19. Khe1)\<). c3 Ab3 (19... Sc7 20. cd4 
Sb8; 19... Ac6 20. Ebb ef4) 20. ab3 §c7 21.. 
Fe4 Ae7 22. Khe1 Ad5 (22... f5? 23. Ff3 Ff3 
24. gf3!±; 22... Fg6) 23, fe5 Ao3? (23... (c5 
24. Fg5) 24. Se3 fe5 25. Kf1± Kde8 26. Kf5 
Fgb 27. Kg5 Fe4 (A 27.'.' Ke6) 28. Kg7+ S.cb 
29. §e4 Khe8 30. Kg8 Kg« 31 . g4 h5 32. 
§f5 ! +- MARJANOViC-SIMIC, Jug. 83- 



3b/208 

37. 1 0... d5 1 1 . h5 Vd6 1 2. ed5 Ab4 1 3. Fc4 
Ff5 1 4. Fb3 Kd8 1 5. g4± SZABO-SZILY, Ma- 
car (eh) 64; 10..". hb 11. h5 Vfb 12. Fe.3 00 

13. Vd2 b5 14.000 b4 15. Aa4 a5 16. Ab6 
Kb8 1 7. Vd6 Vd6 1 8. Kd6± BOLEVSLAVSKi- 
SAHAROV, SSSR 57 

38. 12... Ad4?! 13. Fd3 Ff5 14. Ff5 Aef5 15. 
Vd3 f6 16. Fe3 Vg4 (1b... Vg2 17.000 Vf3 
1 8. Ae4 00 1 9. c3 Ae2 20.Sb 1 A(4 21. F(4 
Vd3 22. Kd3 e(4 23. Ac5 Ad6 24. Ae6 Kf7 

25. Af4+- SAHAROV-SIIANOVSKI1, SSSR 
62) 1 7. Fd4 ed4 1 8. Ae2 Vg2 1 9. 000 ± VAS- 
JUKOV-MALICH, Berlin 62 

39. 14... Vd6?! 15. Vd6 §d6 16. 000+ §c7 

17. n.3 Acb 18. Ad5+ §b8 19. Abb Ka7 20. 
Fc4 Kf8 21. Kd7 +- BEGUN-KOROLEV, 
SSSR66 

40. 17. cd3 Ff5 18. 000 §d7 19. d4 e4 20. 
•Khe1± 

41. 1) 11... f6? 12. Fe3 d5 14. Ad5!+-; 2) 
1 1 ... db 1 2. Vd2 Feb 1 3. 000! ( 13. Vd6 Kd8 

14. Vc5 (b 15. Fe3 00 16. Fc4 Fc4 17. Vc4 
Sh7 18. 00Ad4«>) 000 (13... Kd8 14.Ad5 
Fd5 15. Ed5-Ab8-+=))4.(2 f6 15. Fe3 d5 
(15... V(7 16. Fb6 Kd7 17. Ad5±) 1 6. Fb6 d4? 
\(16... Kd7+=)000 (13... Kd8 14.Ad5Fd5 15. 
ed5 Ab8+=) 14. f3 f6 15. Fe3 d5 (15... V(7 
16. Fb6 Kd7 17. Ad5±) 16. Fb6 d4? (16... 
Kd7+=) 1 7. Fd8 dc3 1 8. Vd6 +-; 3) 1 1 ... d5 
12. ed5 Ab4 13. Fe7! §e7 14. d6+ §d8 15. 
Fd3 Vg2 (15... Ad3 16. Vd3 Vg2 17. 000 Fg4 

18. Ve3!?n 6. Fe4 Vg4 1 7. d7 Vd7 1 8. Vf3 
42. 1 2... Ab4 1 3. Vd2 f6 (1 3... d5? 1 4. Fe7+- 
) 14. Fe3 d5 15. Ab5!+-; 12... b4 13. Ad5 
Ad5 14. Vd5; 12...00 13.000 

43. 13... Ad4?! 14. Fe3 b4 15. Fd4 ed4 16. 
Vd4! bc3 1 7. Vd7+-; 1 3... 000 1 4. Ad5 f6 

15. Fe3 Ad5 16. Vd5 

44. 14... f6 15. Fe3 00 (15... Ac8 16. Vc7) 

16. Vc7+ 

45. 1 7. Kd2!± (d5) A6e7 (Ad5!) 1 8. Fd3! d6 

19. Khdl Kd7!? 20. f3 Kc7?! (20... Fc6) 21. 
§b1 ! §f7 22. a4! ba4 (22... b4 23. Aa2 a5 24. 
Ad A Ab3±) 23. Aa4 d5 24. ed5 Ad5 25. 
Fgl! Af4?! (25... Ab4 26. Ff1±; 25... Ace7 i 

26. At:5±) 2b. Ff I !+- Fc.6 27. Ac5 a5 28. g.3 
Ag6 (28... Ae6 29. Fc4+-) 29. Fc4+ S,e7 30. 
Ae6 Kd7 31 . Fc5+ Ad6 (31 ... §e8 32. Ag7+- 
) 1-0 HAZAI-ESOM, Var^ova (2+) 87-43/195 
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Hiicum edende uyuyabilir! Czerniak- 
Eliskases 
(Mar Del Plata 1940) 



^a: 
a^ 



•ASCI 



1 . a7? (bitirici gibi goziikuyor ama 1 . d5 dogru 
hamleydi) Aa7 2. Ka7 (Ka8 tehditi ytizunden 
beyaz rakibinden oyunu terk etmesini bekliyor 
fakat...) Kb6!! 3. Vb1 Kg3! 4. fg3 Ve3 ve devam- 
li kisja berabere. 

Yanli§ Hiicum yanli§ savunma 
Pachman-Nel Kirch 
(Portoroz1958) 




1. Fh7 Sh7 2. Vh5 §g8 3. Fg7 f5! (en iyi savun- 
ma 3... f6 4. Ff6! Kf6 5. Kg5 Vg7 6. Kd3!) 4. 
Fe5!? (hucuma devam ediyor. 4. Ff8 §f8 5 Kd3 
Fa6 6. Kg3 Vf7! ve siyah savunurdu) Ac4?? 5. 
Vg6 terkeder. 

FIDE Review (4/1958)de Pachman su yolu 
zorunlu kazanc olarak veriyordu. 4... Vh7 5. 
Vg5 §f7 6. d5! Fd5 7. K5d5 ed5 8. Kd5 ve 
siyahin kaynaklarini gozardi ediyordu. Son 
hamlede 8... §e8!'den sonra beyaz hiqbir kar- v 
sihgi olmadan bir kale alttadir. 



\\ oh 7 brn&on[o:r 



Osman KOSEBAY 



Bu sayimizda sizlerle satrancin onemli 
taktik temalanndan birine agirlik verecegiz; 
aqmaz, satranc. yazininda; bir figurun 
rakibin bir tehtidinin engellenmesi 
amaciyla hareket ozelligini kullanmama 
durumudur. Agmaz iic. ogeden olusur. 
A- Korunan Figiir 
B- Koruyan Figiir 
C- Tehdit eden Figiir 

Azmazlari iki ayn grupa toplamak 
mumkundur. 

1 . Genjek Acmazlar 

Agmazdaki tasin satranc kurallarina uygun 
hamle yapamadigi durumlardir. Ornek: 
Agmazda olan tas sahin kdrumasim 
iistleniyorsa, bu korumadan ayrilamayacagi - 
igin harckel wlonicz. >, 

2. Sahte Acmazlar 

Korunan Figurun s,ah olmadigi clurunilarda 
;(Vezir, Kale vb.) agmazdaki tas.korudugu 
tasi.feda etmek kosulu ile oynayabilir. Bu 
da ilging kombinezon pozisyonlari 
olusturur. 

Sjmdi cesitli ornekler gorelim! 




Tavernier-Grodner 
Sharlevily 1952 

Bu ornekte sozkonusu olan bir sahte 
aqmaz. 

1 . Fb1 1 h4 2. §g4 f5! 3. Kf5 Kg2 mat 0-1 



Y/WAM 

^a% # m 



yuksek oldugu goriiluyor. Ancak Beyazin 
ikinci hamlesindeki hatasi, bize bu guzel 
kombinezonu gormek imkanini sagliyor. 
1. Vf6 Vg4 (§ah nereye kacmali?) 2. §f2? 
Kf8 3. Kd8 Vh4! 0-1 



Makogonov-Tohekover 
SSCB 1937 

Oldukqa ogretici olan bu ornekte birden 
fazla agmaz temasi var. Durum biraz 
incelendiginde beyazin kazanma sansinin 




Dali-Bulic 
Berlin 1956 

Bu ornegimiz cjfte agmaz ile ilgili 

1. e6! Fe6 2. Fd4 f6 3. Vg4!! 1-0 (3... |f7 4. 

Kfe2 var) 

(Oyuncular belli degil) 




Bu ornekte beyazlar agmazdan en guzel 
sekilde yararlaniyor. Burada unutulmamasi. 
gereken nokta siyahin materyal 
ustunlugune ragmen, figurlerin kotu 
konumu nedeniyle beraberligi zor 
kurtarabilmesidir. 

1. Ke5J Ke5 2. g3! |g6! 3. Fe5 §h5 ve 

beraberlik. 

Sjmdi de igeri cekme ile ilgili iki ornek. 



// m % z 

'/. ' A ' A ' © 

a> ; a' - ' f /r9> 
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Petrosian-Simayin Moskova 1956 
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Hakan ERDOGAN 



1. Va8 §g7 2. Fe5!! Ve5 3. Vh8!! §h8 4. Af7 
1-0 





1 




-vie 




-a 






m , 






■ ® 



1. Ff7! §f7 2. Kc7!! Vc7 3. Vh7 ve beyaz 
zorlanmadan kazanir. 
Asagidaki ornekleri sizin cozmeniz ign 
hazirladim. Yanitlar gelecek sayida. 

Pirc-Stoltz 
Prag1931 



A A 

? : ;aa;-. 

A 

7, h A 
7 > > <£> s 



Siyah oynar kazanir. 

Bokenfus-Timmart 
Bad-Lautenberg1977 




Siyah oynar kazanir 



Mayis ayi coziimleri 
Vittek-Maliner1882 
1... Vf4! 2. §f4 g5 2. Sg4 Ae3 0-1 
Vatnikov-VictaM973 
1.Kd4!!§d4 2.d71-0 



Diizeltme:Sayih Bulent Kirca'nin uyansiyla, 
ge(;en sayinin son orneginde beyazla oyna- 
y.in oyuncunun adi, Joren Albert) degil To- 
r.in Aibero 

oldugunu sizlerden oziir dileyerek ditzelli- 
yorum. Bulent bey'e de te§ekkur 
ederim. 

Bu yaziyi Tumuva Direktorlugunu yapti- 
gim Ozel ideal ilkokulu 
6. istanbul ilkokullararasi Takim Turnuva- 
smdan hemen sonra yaziyorum. 
Turnuva 1.0-13 Haziran 1993 gunlerinde 
Etiler'cle 9 tur olarak oynandi. 
32 takimin katildigi turnuvada, usta oyun- 
cularin gozlemi de, kiicuk sporcularin artik 
gok "ciddi" satranr; sporunu yaptiklariy- 
di.SatrancIa ilgili 

yetkilileri, gorulmeye deger bu savasim cok 
sevindirdi.ileride, yapilanlarin 
verimini daha iyi alacagimiz umuduyla, il- 
gilenen ve yardim edenlere tesekkiir ede- 
rim: 



Lehmann - Schluz 
1950 Berlin Br. 

I.c4,d5 2.cxd5,Af6 3.c4 

lieyaz d5 piyonunu korudu ama e4'u kim 
koruyor.Koruma tiirlu tiirlu olabilir. 
Bunlardan biri de dolayh, korumadir."e4" 
piyonunu beyaz, 4.Va4+ ile koruyor. 

3...,Axe4?? 4.Va4+ Siyah birakir. 



ill ii 



Af\ " i\ 

; mm 



Bragin - Serebryaov 
1973 Woroney 

1 .e4,e5 2.Af3,Ac6 3.Fc4,Af6 4.Ag5 
Ortaokulda acemi (caylak) iken bir liselera- 
rasi yansmasinda, bu hamleye kar§ilik arar- 
ken epey zaman harcamistim.ilkkez bu 



hamleyi goriiyordum yada daha Once pek 
dikkat etmemistim ve f7'nin bu kadar zayif 
olabilecegini hig clu§unmemi§tim.4...,d5 
liamlesini bulunca epey rahatlami;tim.Son- 
rasinda da iyi bir oyun elde edebilecegimi 
ummu$tum. 

Daha sonra ogrendim ki bu hamleler teorik- 
mis (kuramsal). 

4...,d5 5.exd5,Aa5 6.d3,h6 

Burada 6...,Axd5?? 7.Vf3 ile beyaz kazanir. 

7.Af3, e4 8.Ve2,Axc4 9.dxc4,Fe7 
Daha iyisi 9...,Fc5'ti. 

10.Afd2 

Acilsta bir piyon kazanmisken, tasjarm yo- 
lunu kapayarak ikinci piyon kazancina git- 
mek, iistunlugu kendi elinizle rakibe ver- 
mek olur.1 0.Ad4 daha iyiydi. 

10...,O-O11.Axe4 

Beyaz, burada piyona kafasmi takmif. 

1 1 ...,Axe41 2.yxe4 J Fb4+ 1 3.§d1 

Beyaz buraya dek hesaplamisti.iki er iistun- 
Ipgij ve kojay yikilmayacak merkezi ile ge- 
lisimini bitirip, oyunu surdiirmeye tasarli- 
yordu ama §ahi aqikta ve veziri ortaliktay- 
di. Siyah iki fili virtioz ustaligiyla kullaniyor. 

13...,Ke8 14.Vd4,Ff5 1S.f3 

Siz de siyahin nasil kazanacagim bulmaya 
c,ali|iniz. 



15...,Ke4 16.Vf2 

t 16.fxe4,Fg4+ mat, merkezde iki fil mati. 

16...,Kxc4 

Ve merkez diisW. 

17.c3,Vxd5+ 18.Ad2,Kxc3 beyaz birakir. 

Savunmayi dagitti ve bir piyon kazandi si- 
yah. Oyunda .beyaz, coga lamah ederek 
kendi sonunu hazirladi.Halbuki gel i§imini 
bitirmeye gah§ip oynasaydi oyunu yitirme- 
yebilirdi.Gogu zaman keskin kararlar ver- 
mek gerekir.Bu kararlarda rakibin bicemini 
(stili) de hesaba katmaliyiz ki dogruya yak- 
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Ia§alim. 

§imdi size birde kendi oyunumdan, ornek 
vereyim. 

Ava giden bir giizel avlanir. 
Hakan Erdogan - Turhan Yilmaz 
1990 Turkiye Br. 8. tur izmir 
1.e4,e5 2.Af3,Ac6 3.Fb5,f5 
Janisch surdurum yolu. 

4.Ac3,fxe45.Axe4,Af66.Ve2,d5 7.Axf6+, 
gxf6 8.d4,Fg7 9.dxe5,0-01 0.Fxc6,bxc6 1 
1 1 .e6,Ke8 1 2.0-0,Kxe61 3.Vd3,c5 1 4.Kd1 , 
c6 , 

Daha once 1990 Netas, Turnuvasinda, bu 
yolu oynamiftik.Orada agli§i iyi bilmedi- 
gim icjn 66 dakikada buraya gelmi§tim. Yil- 
maz ise 15 dakikada gelmi§ti.§imdi ben de 
fikirlere hazirlikliydim.Ornegin, siyah filleri 
durdurarak oynamak gerekiyordu. 

15. c4,Fa6 

Buruda, beyazin 16.b3 oynadigi oyunlar 
var.Ama ben, agmazin psikolojik baskisin- 
dan dolayi, veziri ta§ isteyerek kacjim ve 
piyon kazanacagimi da umdum. 

16. Vf5 

Siyahin kalesi istekte, ayrica d5 eri de dus,- 
mek uzeredir.Biraz dus,ununce, siyahin 
kolayca bulunacak bir hamlesi var. 
16...,Vd7! 



U ft. # &k 



A: 



urn 



Tehdit 1 7...,Ke1 + ve vezir kazanci. 
Ben oyunda 17.Ah4 oynadim."c4" erini 
yitirerek oynamayi yegledim.Ama 17.Vc2 
hamlesi cokca tempo(hamle, zaman) yitir-! 
mesine kargin oynanabilirdi sanirim. 
Her oyuncu bazan a^ili^ta bile basit tuzak- 
lara du§ebilir.Hatta buyukustalar bile, 
acjlista cift soru ((jok kotii hamle) 
ijekebilir.Her zaman oyuna iyi konsantre 
olmak gerekir. 
f Gelecek sayida bulujmak iizere ho§-i 
cakalin. 



Can ARDUMAN 



G 



eri piyon i^inde biiluiidugu bir piyon 
kiimcsini bozdugu ign, hem do lekba- 
sma bir zayifhk oldugu i<;in dezavan- 
tajdir. 




Eger Siyah'in "b" piyonu'b6 karesinde olsaydi, 
oynn berabere olurdu, fakat gen a-piyonunun 
yuziinden Siyah aslinda bir piyon allla. Beyaz'in 
kazanca giden iki devam yolu var: 

a) 1 . Sd4 §f5 2. §c5 Sf4 3. §b(> Se5 4. §a6 Sd6 5. 
§b5 Sc7 6. Sa6 vb. 

b) 1 . f5 S> 2. $f4 §f7 3. Se5 Se7 4. ftfSf7 5. $15 
§f« 6. Scfi So8 7. 17 Sft! 8. SJ(> a5 9. ba 1)4 10. ad 
b3 11. a7 b2 12.a8=Vmal. 







y 


v A 

Sg ' Y. ^ 



Berger-Bauer, Corres 1889-91 

Bir onceki konumda Siyah'in piyon fazlaligi geri 
a-piyonu yuziinden hie; ise yaramiyordu. Burada 
ise Beyaz vezir kanadindaki piyon fazlaligini 
enerjik bir sekilcle harekete gecjrebiliyor. 
1 . c4! be 2. Se3 §g5 3. a4! §g4 4. b4 ab 5. Sd.3 
(ancak 5. a5? b3 6. Sd3 b2 7. §c2 SO 8. a6 §e2 
9. a7 b1=V 10. §b1 §d2 l1.a8=Vc2=) 5... h5 6. 
aS ve Beyaz kazanir. - 

Flohr-Vidmar, Nottingham 1936 
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.iv.ml.ij s.igliyor, am ,ik Siyah'in koniimu, eger 
pasif savunmayi birakniak it, in dogru zamanla- 
mayi yapabilirse, iyi savunma ^anslanna sahip. 

I. Se2 Se7 2. Sd.3 Sd(> 3. Ka5! (3. Sd4? Kb8 ve 
bloke kinhr, 4. Ka5 c5) 3... Ka8 4. Sd4 Beyaz c5 
surii$unu engellemeyi basardi ve avantajim hala 
koruyor. §u anda herhangi bir tehditi yok, fakat 
zamanla, once vezir kanadindaki durumunu ge- 
lijlirmeyi ve sonra ^ah kanadini g4, h4 ve sonra. 
da e4 siirerek acmayi planliyor. Madem ki Beyaz 
e4 siirmeye niyetli Vidmar bu surOfu piyon degi- 
sjmlerini artirarak oldukca guc. bir hale getirme- 
yi amagliyor. 4... fS!? 5. b4 Kb8? Siyah'in hare- 
kete gecmesi i^in en iyi zamandi. (5... §c7 6. S.e5 
^1)7 7..S/K. Ke8 8. Ka.3 d4! 9. ed Ke2 10. Kc3 Kg2 

I I . KcG Kh2 1 2. a4 g5!=. Analiz: Levenfish Smis- 
lov) b. a3 Ka8 (Kale bft'da oldukca kiitu bir ko- 
numda kalirdi, "bo^" hamlesi kalmayip kolayca 
zugzvanga girebilirdi.) 7. e4! fe 8. fe de 9. je4 
Ka7? Kale finallerinde genellikle pasif savunma 
kotiidiir. 

Siyah'in burada aktif olabilmek \gn bir;ansi da- 
ha vardi: 9... Sc7 10. Ke5! Sb6 11. Ke7 a5! 12. 
Kh7 ab 1 3. ab Ka4 1 4. Kg7 Kb4 1 5. SO Kh4 1 6. 
, h.3 Kh6! 1 7. Sg4 cS 1 8. §g5 Kh8 1 9. Kg6 Sb5 20. 
Kg7 1"4 21. h4 Kc8! ve Siyah c-|)iyonu beraberlik 
^msliin veriyor. 
10. Sl'4 




Siyah'in geri c-piyonu ve izole a-piyonu Beyaz'a 



Siyah'in Vezir kanadindaki piyon zayifliklari, bir 
(,'ift izole piyon seklin aicli. Tabiiki pasif savun- 
manin ne zaman lerk edilecegine karar vermek 
oldukca zor. Fakat Siyah'in oyunun bir safhasin- 
da bunu yapmasi gerekirdi. 5. hamledefirsati ka- 
(.irdigina gore 9. hamlede yapabilirdi. S,imdi ise 
pasif savunmanin yetersiz kaldigi goriiliiyor. Si- 
yah artik kaybediyor: 10... h6 (Bu zayiflatici. An- 
cak pasif bir $ekilde 10... Ka8 ile devam etseydi, 
1 1. S.g5 Ka7 12. Kh6 Beyaz'in acik bir kazani; 
plani var; g4-h5 siiriip h5'te kirismaya zorlamak 
ve sonra da Kg5-g7 oynamak.) 11. h4 §e6 12. 

§g4 Ka8 (eger 1 2 §f7 oynarsa Beyaz gene 13. 

h5! oynar) 13. h5! g5 (veya 13... gh 14. §h5 Kg8 

1 5. g4! 5d6 1 6. Ka6 vb..) 1 4. g3 Ka7 1 5. SO Ka8 

16. §e4 Ka7 17. Ke5! S.imdi Siyah sahini hangi 
tarafa gideceginc karar vermek zorunda. 
Neyazikki her iki tarafta kaybediyor. 17... §cl6 
(eger 1 7... S> 18. Kc5 Kc7 19. Ka5 Ka7 20. §cl4 
Se6 21 . §c:5 Kd7 22. Ka6 Kd.3 23. Kc6 §f7 24. a4 
Kg.3 25. Kh6 ve kazanir.) 1 9. Kd8! §c6 (veya 1 9... 
Sc7 20. Kh8 cb 21 . Kh7 Sb6 22. Ka7 §a7 23. ab 
§b6 24. §f5! ve Beyaz bir hamle evvel vezir 
cikar) 20. Kc8 §b6 21 . Kc5 Kh7 22. Ke5 Sc6 23. 
Ke6§b5 24.§f5Kf7 25.Kf61-0. 



28 SATRANQ 



N 



Selim PALAVAN 



?er 
ila- 
lip. 
ve 
c5 
ala 
kat 
ge- 
nra 
1&z 
#- 

ne- 
ire- 
?e5 
<g2 
nis- 
ko- 
yca 
Se4 
ima 

da- 
12. 
16. 
20. 
■rlik 



, bir 
/un- 
mek 
isin- 
ika- 
i ise 
. Si- 
An- 
?ydi, 
:ang 
mak 
12. 
; 13. 
Kg8 
Ka8 
angi 
nda. 
Sd6 
Sd4 
».a4 
19... 
i.ab 
rez\r 
>23. 



Dergimizin bu sayisinda "Etiitler" kosesinin 
9'uncusu yayinlanmaktadir. Gozden gecirdigi- 
miz birt^ok etut arasinda hayli farkli eserler bu- 
lunmakfadir. incelenecek konumlar kimi za- 
man sanki pratik oyundan ahnmi$ gibi gorun- 
mektedir. Fakat birqok kez ilk durumlar o kadar 
"fantastik"tir ki bunlarin pratik partide meydana 
gelebilecegini diisjinmek bile zordur. Ancak bu 
gibi eserlerde de cogunlukla pratik parti igin 
cok yararh fikir ve yontemler gosterilmektedir. 
Ornek olarak Dergimizin son iki sayisinda gor- 
dugiimuz 56 (W. Korolkow; sayi 7) ve 64 nu- 
marah (A. Herbstman; sayi 8) etutleri zikrecle- 
lim. ilging fikirleri gosteren eserler bazen yapay 
(suni) bir izlenim birakabilirler. Ornek olarak 
70 numarah Diyagrami goz oncine alalim. 
Dr. A. Kraemer ve W. Von Holzhausen 
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Berabcrlik 

Bu etiidiin cozumu soyledir: 

1. §a8Fh2 

Kolayca anlasjlacagi gibi, 2. b8V+ vs. ye karsj 
yegane savunma. 

2. g3! ... 

Bu bir Pat etiidii oldugu icjn, Beyaz fazla tasja- 

rindan kurtulmak ister. 

2... Fg3 3. f4 ... 

Ayni taktigin devami. •„ 

3...Ff4 4. e5 Fe5 5. dG Fd6 6. b8V+ Fb8 7. c7 (!) 

Siyah, elbetle bu Piyonu almak zorundadir ve 

Beyaz hem 1 ... $c7 hem de 1 ... Fc7 taktirde pat 

olur. 

ilging olan $udur ki bu konum, ayni pat final rni 
iceren eski bir cludiin gcli^tirilmi> h.ilidir. (I )i- 
yagram 7 1 'e bakmiz) 

Dr H. Riibesam 
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Beraberlik 



1.d6(!)Fd6 2. b8V+ Fb8 3. c7,=. 
Bu iki etut arasindaki tek fark 70 numarah etiit- 
te, aynca siyah Filin g3-f4-e5-d6 "sistematik ha- 
reketi"nin temsil edilmis, olmasidir. Sayin oku- 
yucu icjn bu yeni bir fey degildir; bunun cok iyi 
bir ornegini Ctergimizin 8'inci sayisinda gor- 
mu$tuk (A.'Herbstman, Etut No 65). Ancak 
Herbstman'in eserinde bu fikir cok daha dogal 
olarak temsil edilmishr; iistelik konum da sanki 
bir partiden alinmis. gibidir. Oysa 70 numarah 
Diyagram igip.boylesoylemenin imkani yoktur. 
Eser biraz, ne diyelim, "tuhaf" goruniiyor... Bu 
bir tesadiif degildir. Modern etut sanatinda 
"grotesk" olarak adlandinlan eserler vardir. As- 
linda "grotesk" diger sanatlarda, ornegin edebi- 
yatta, muzikte ve resimde eskidenberi bilinen 
bir sanat s,eklidir. Sozliige gore "grotesk" sozcii- 
giiniin anlami "tuhaf" hatta "guluncjiir". Ve 
modern oliil sanalinda, sayilan fazla olmamak- 
la beraber, bazi iinlii iistatlar bu ozel saha ile 
ugrajirlar. Tarn anlamiyla "grotesk" etiitlerin bir 
ornegi olmak iizere, 72 numarah Diyagramda 
temsil edilen konumu goz online alalim. (Mo- 
dern etui sanatinin en biiyiik isinilerinclen biri 
olan T. Gorgijev'in eserleri ilerde ayri bir yazi- 
da incelenecektir) 

T. Corgijev 
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Kazan; 

Pozisyon hakkinda ne diyelim? Artik, sayin 
okuyucu, karan kendiniz verin. Cciziim §6yle- 
dir: 

1. Ad4(!) Val 

Aksi haldo 2. Ab!> mat 

2. Ab5+ $l>2 3. Adb ..: 
4. Ac4 mat tehdidi ile. 
3... Kd1 

Yine zorunlu bir hamle. 

4. Ac4 §c1 

Aslinda cok iiging bir durum meydana gelmi$- 
tir. Beyaz At cok orijinal manevralarmdan son- 
ra sjmdi, sadece bir Ati eksik olan biitiin siyah 
orduya karsj tek basjna beraberlik yapabilir: 5. 
Ae5 §b2 (zorunlu hamle) 6. Ac4+ vs. Fakat Be- 
yaz daha fazlasini da yapabilir: 

5. e8A!!d5 
Yegane Omit. 

b. Aed6 dc 7. Ac4 Ka3 8. Ae5 §b2 9. Ad3 mat. 
Mayan boyurica "ogretici" etiitlerle ugrasmis, 
olan Henry Rinck bile, bir fikri gosterrrjek ama- 



ciyla oldukca kari§ik eserler yaratmijtir. (orne- 
gin, Dergimizin 3'iincu sayismin Etiitler kose- 
sinde Diyagram 2Te bakmiz). Bugijn bir diger 
"Fransiz buyugu"nii goz oniine alacagiz; o da 
azcok ilerlemis, her satrancgnin bildigi Andre 
Cheron dur. "Her" dememizin nedeni, Che- 
ron'un herfeyden once tarihin en biiyiik oyun- 
sonu uzmanlarindan biri olmasidir. 
Cheron (1895-1980), Fransiz IM, iic defa 
(1926, 1927 ve 1929) Fransa Satranc §ampiyo- 

< nu, klasiklejmij "Oyunsonlari ders ve el kitabi"t 
adli eserin yazari. Qok populer olan bu eserde, 
pratikte rastlanan afagi yukan butiin oyunson- 
lari metodik ve olaganustii esash olarak ince- 
lenmijtir. (Je^itli turnuvalarda qynayan satrang- 
gilar, musabakalara giderken uzun senelerce 
bu eseri beraberlerinde gotiirmusjerdir, cunku 
bukomple kitap, ozellikle ajurne edilmi^ parti- 

| lerin analizi esnasinda cok yararh olabilir. Che- 
ron daha onceki senelerde unlii olan "Berger"i 

. genisjeterek, birgok hatasini duzeltmi§ ve yeni 
yontemler meydana getirmijtir. 
Akcigerlerinden rahatsiz olmasi nedeniyle 20 
sene boyunca isvigre'de bir sanatoryumda kal- 
diktan sonra, isvigreye yerlefmiftir. Ozellikle 
sanatoryumda kaldigi bu sure iginde birkaq yUz 
etut ve problem yayinlamishr. Ch^ron'un eser- 
leri arasinda "parlak" diyebilecegimiz etiitler 
bulmak belki de zordur, fakat bunlar sistematik 
olarak pratik satranc, icin onemli konulari ince- 
lemektedir. $unu da ekliyelim ki Cheron, 1934 
yilinda yazdigi "Les Echecs artistiques" eserin- 
de, "sanatsal" satrancin teorik sorunlarim araj- 
tirmijtir. 

Bu unutulmaz iistadin birkac tipik eserini goz- 
den gegirelim. 
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73 numarah konumda hamle sirasi Beyazindir. 
Siyah beraberlik yapar. 
ilk hamleler kolayca anlasilabilir: 
1 . a4 Ag7 2. a5 Ae8 3. a6 Ac7 4. a7 §g2 
SJmdi oldukca iiging bir pozisyon meydana gel- 
mijtir. Beyaz §ah rakip Ata kolay yaklasamaz; 
giinkii At, d5 ve e6-hanelerini kontrol altinda 
tutmaktadir. 4. §d6 hamlesi ise 4... ab5 gatah 
yiizunden ise yaramaz. Bu nedenden otiiru be- 
yaz $ah daha uzun bir yol secmek zorunda ka- 
hr: 

5. Sfc §f3 6. §e7 §e4 7. §d7 Aa8! 

ve parti berabere biter: 
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8. §c6 §e5 9. §b7 §d6, =. (10. §a8 Sc7 Pat), 
(jourhal de Geneve. 1955) 
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Beraberlik 

(Diyagram 74'e bakiniz) 
1 . Fc6! ... 

Partiyi ancak bu hamle kurtanr. Gercekten de 

1. §d6? hamlesi (a6-Piyonunun "karesi" icinde 
kalmak amaci ile) 1... h3 yaniti yuziinden ise 
yaramaz; jimdi bu Piyonun ilerlemesine karfi 
care yoktur. 1 . Fd5? de yeterli degildir: 1 ... a5 2. 
§d6 (Veya 2. Fc6 $e5 3. §c7 g4 4. §b6 $d6!, v'e 
Beyaz zugzwang'cla dir. Ornegin 5. §b7 g3 6. 
§b6 a4 vs) 2... a4 3. §c5 §e5! vs. parantezdeki 
varyantla karsjlas,tinniz. 

1...§e5! 

Beyaz §ahi onemli d6-noktasma birakmamak 
amaci ile. 

2. §c7 a5 3. Fd7! ... 

Bildigimiz gibi, §b6? §d6! vs. Beyaz icin iyi de- 
gildir. 

3... §d5 4. S>7!! ... 

Oyunun kritik durumu. Partiyi ancak bu ince 
hamle kurtanr. Diger devam yollari Beyaz icin 
iyi degildir: 4. Fc6+? §c4 5. Fd7 §c5l; simdi 6. 
Fc6'dan sonra 6... g4 vs. devam yolu oyunu ka- 
zandinr. Bu varyantta 4. Fc6+? §c4 hamllerin- 
den sonra Beyaz (5. Fd7 yerine) 5. §d6 oynaya- 
bilir, fakat bu da yetersizdir: 5... g4 6. §e5 § c 5 
7. Fe4 (Fil, elbette, bu durumda a8-h1 caprazin- 
da kalmak zorundadir) 7... h3! 8. gh gh 9. §f4 
§d4! 1 0. Fc6 h2 1 1 . §g3 a4! 1 2. §h2 a3 ve Siyah 
kazanir. 

4. Fc6+? yerine Beyaz 4. §d8 veya 4. §b8 de oy- 
nayabilir. Fakat bu iki devam yolu benzer sekil- 
de kaybettirirler: 4. §d8 §d4 5. 5e8 §e4 (uzak 
pozisyon) 6. §e7 §e5 7. §f7 §f4 8. §g6 g4 9. §h5 
h3 1 0. gh g3 ve bundan sonra 1 1 ... a4, -+. Ve, 
nihayet, 4. §b8 §c4 5. Fe6+ §c5! v.s. 
4... §d6 5. §c8 §c5 6. §c7 §c4 
§imdi Beyaz dikkatli oynamalidir; 
7. §c6! ... 

Partiyi kurtaran tek hamle. 

1... a4 8. §d6 a3 9. §e5 §d3 1 0. Fe6 §e3 1 1 ,$f5 

ve oyun berabere biter (1 1 ... §f2 1 2. §g5 vs) 
Qok ogretici varyantlar iceren-zarif bir minyatur 
(ilk fconum, limiti olan 7 ta§i gecmemektedir.) 
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Hamle sirasi Beyazm; Siyah beraberlik yapar. 
Ashnda bu pozisyon Horwitz ve Kling'in gecen 
asirda yayinladigi bir etuttiir (bu iki unlii eliilcu 
hakkinda Dergimizin 2 numarali sayisina baki- 
niz). Bu konum uzun sender Beyaz icin kaza- 
nilmij olarak degerlendirilmijtir. Horwitz ve 
Kling'in gosterdigi kazanc yolu spyledir: 1 . At ! 
Fd8(?) 2. Ae5 Fr5 (veya 2... §h7 3. Ag4 §h8 4. 
Af6, +-). 3. Ag4 Fd8 4. Af6, ve Beyaz ztigzwang 
sayesinde kazanir. 

Cheron ise goz oniine alinan pozisyonda Siyah 
icin beraberlik yojunu goslermisjir (1952 !): 

1. Af3Fg5! 

Beyaz bu Fili pat yiizunclen tabii ki alamaz. Oy- 
sa sjmdi Siyah, Beyaza kazanq saglayan zugz- 
wang mekanizmasini bozmayf basarir. 

2. Ae5 §h7 

ijte siyah §ah, zugzwangi mumktin kilan cluru- 
munu hemen terketmektedir. 

3. Ag4 Fd8 4. Af6+$h6, Beraberlik. 
Beyazm 4. Af6+ hamlesinden, sonra Siyah 4... 

, §h6 yerine 5... §h8 yanitinida secebilir. I?u hal- 
de siyah 5ah pat durumundadir-fakat hamle si- 
rasi Beyazindir, oyle ki Siyah zugzwangda de- 
gildir. 

"Journal de Geneve", 1954 



76 



Beraberlik 

(Diyagram 76'ya bakiniz) 
1.Sg5!... 

Beyaz dikkatli oynamalidir. Ornegin 1. §f4? 
hamlesi oyunu kaybettirir: 1... a2 2. §e3 h4 3. 
§d2 h3 ve iki gecer Piyona karsj beyaz Fil care- 
siz kalir. 
1... Fe2 2.§f4... 

Sjmdi ise bu hamle dogrudur. 2. Ff6? hamlesi 
ise 2... a2 yaniti yuziinden partiyi kaybettirir, 



cunkti beyaz §ah h-Piyonuna bagli kalmakta- 

dir. 

2...h4 

Veya 2... a2 3. S,e3 h4 §e2, =. 
3. §e3 Fb5 4. $d2 h3 5. §c2! 

ve parti berabere biter, ciinkii Beyaz h-Piyonu- 
na karsj Fili verir, Inyaz hmuli Fil ise, bilindigi 
gibi, a-Piyonu ile beraber partiyi kazanmak icjn 
yeterli degildir. 

, "Journal de Geneve" 1966 
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Cheron, Kale finalleri sahasinda cok onemli 
ara$tirmalar yiirutmu^tur. 77 numarali Diyag- 
ramda bu oyunsonlari icin cok ogretici bir 6r- 
nek gosterilmisjir. 
1.S g 7... 

Dogal devam yolu, ciinkii Kale tek bajina iki Pi- 
yonu durduramaz. Bu nedenden oturii beyaz 
§ah Kaleye yardim etmek amaci ile Piyonlara 
yakla§mak zorundadir. 
1...C4 2. Sfcb3 3. Kc6 S_d4 
3... b2 yanitindan sonra beyaz §ahin yakla$ma- 
si beraberligi saftlar: 3... b2 4. Kb6.$c2 5. Se5 c3 
6. Kd4. Dikkat edelim-goz oniine alinan oyun- 
sonu icin tipik bir beraberlik konumu meydana 
gelmijtir: Daha ileride bulunan gecer Piyonu 
Kale, geride kalani ise §ah kontrol etmektedir. 
SJmdi oyun berabere biter, quhku 6... §d2 7. 
§c 4 c2 8. Kb2 hamlelerinden sonra Pc2 acmaz- 
dadir. 

Siyah, baj varyantta yapilan hamle ile,'beyaz 
S,ahin yakla^masini engellemektedir. 

4. Kb6 c3 5. Kb4+!§~6. Kb3 =. 

5. Kb4+! inceligine dikkat edelim! Ajagidaki 
ornek bunun ne kadar onemli oldugunu goster- 
mektedir (Diyagram 77a'ya bakiniz) 
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Bu bir etiitdegildirbu, kuvvetli iki Rus usta(Fri- 
eclstein ve Lutikow) arasinda oynanan bir parti- 
de meydana gelen birdurumdur. Parti spyle bit- 
mi$tir: 1 . Kb3 c2 2. Kb4+ §d5 3. Kb5+ §d6 4. 
Kb6+ §c7, ve Beyaz terketti. 1. Kb3>> hamlesi 
elbette feci bir hatadir. Dogru hamle olan 1 . 
Kb4+(!) ara kisi, simdi gordijgumuz gibi, hemen 
beraberlik yapar. Friedsteinin tek tesellisi, Kale 
finalleri sahasinda kuvvetli olan biiyiikustalann 
(!) pratiginde bile agir hatalarin yapilabildigi- 
dir... Cheron'un "tehlikeli gecer piyona karsj iki 
FN" konusundaki sistematik arashrmalari bu tip 
oyunsonlannin teorisi icin cpk onemli ve ozel- 
likle dikkate deger olan gecer Piyonun durdu- 
rulmasinda uygulanan bir metottur. Buna ait bir 
Ornek Diyagram 78'de temsil edilmi§tir. (Bu 
konuya ait ayrica iki Ornek 81 ve 82 numarali 
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Diyagramlarda verilmijtir. 
1. Fg7! ... 1. Fa3+ devam yolu beraberlige go- 
tiirur: 1 ... §b1 2. Fh7 Sa2 3. Fcl S>l 4. Fg5 §l>2 
5. Ff6+ §b3, =; cunkii hamlelerin 6. Fg5 §b2 7. 
Ff6+ vs. tekrarlanmasi kacinilmaz. 
1...§d1 1...§b1 iyi degiJ: 2. Fh7 §d 3.FfS§dl 
4. Fg4+ Scl 5. Sd6 S>1 fi. Ff5 §c1 7. §tl5 vs., +- 
. 1... §d2 yaniti da yetersizdir: 2. Fh(>+ §c3 3. 
Fcl ,+- (3... $d3 4. Fed $u2 5. Fg4+); bu vnry.wl- 
ta (2... §c,3 yerine) 2... $d I ! yaniti partiyi hemen 
kaybettirir: 3. Fb3 vs.2. Fb3 §d2 3. Fa4! ... Be- 
yaz dikkatli oynamahdir; dogal gibi gorunen 3. 
Fh6+ hamlesi kazanci kacirir: 3. Fh6+? §c3 4. 
Fe6 §b2 5. Fg7+ §a3 6. Fh6 (veya Ff8+) 6... §b2 
vs.,=. 

3... §c1! 4. Fc6! §d1 4... §b1 5. Fe4, elbette, fe- 
nadir. 5. Ff3+ §d2 6. Fh6+ §c3 7. Fc1! ... 

Bu gibi finallerde bir "anahtar hamledir". 7... 
§b3 8. Fe4 (veya 8. Fd5+) ve Beyaz kazanir (8... 
§c3 9. §cl6 ve beyaz §ah Piyona yaklajir). 
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N. Kopajew ve A. Sokolsky (1 951 ) 
A. Cheron 1959 
Kazanc 

1. §e2!... * 

Partiyi ancak bu hamle kazandirir. Dogal goru- 
nen 1. §e4? hamlesi 1... §c3! yanitindan sonra 
beraberlige gotiiriir: 2.'Kc5+ §d2 3. §d4 b3 4. 
Kh5 b2 5. Kh2+ §d 6. §c3 bl A+ (!),=. 
1...b3 

l ... $c3 iyi degil: 2. Kc5+ §b2 3. §d3 vs. 

2. §d3! ... 

2. §d2 §a2!, =. 
2... Sa2! 

2... §b1 yanitindan sonra Beyaz Pd4'u alabilir: 

3. Sd4 b2 3. §c3 ve kazanir. 
3. §c4! ... 

Beyaz bu ince hamleyi yapmazsa, parti bera- 
bere biter: 3. §d4? b2 3. Sc3 (3... bl V?? 4. Ka5 
mat fikri ile) 3... bl A+, =; veya: 3. Ka5+? §b1 4. 
$c4 §c2, =. 
3... b2' 

En iyi jans. 3... d3 yanitindan sonra Beyaz 
a§agidaki devam yolu yardimiyla kazanir: 4. 
Ka5+ §b1 5. §c3! (Gerekli bir incelik. 5. §b3? d2 
beraberlige gotiirur) 5... b2 6. Kb5 ve Beyaz 
kazanir. 

.4. Ka5+ §b1 5. §b3 dJ6. Ka2 (!) d2 7. Kb2+ §d 
8. Kc2+ §d1 9. §c3 ve Beyaz kazanir. 
(A$agidaki uc etiidiin cozumleri gelecek ay 
verilecektir.) 

A. Cheron (1924) 



Kazanc 



80 



Beraberlik 

A. Cheron (1952) 
Kazanc 



81 




A. Cheron 



82 



if. *A 



rj 1 fj 



Sayi 8'deki etutlerin 
^ozumleri. 

No 67. A. Herbstman ve A. 
Troitzky. 1. Ae2+(!) §h2 [Veya 1... 
§h1 2. Fa2l Ah2+ (2... Ad2+ 3. §e3 
Af1+ 4. §f2! devam yolu ayni var- 
yanta gotiirur) 3. §g3! Af.1+ 4. §f2! 
vs. (Beyaz iyi bili«en §f3-g3-f2 "0c- 
gen yontemi" yardimi ile bir tempo 
kazanmaktadir daha dogrusu hamle 
sirasmi rakibe aktarmak amaci ile 
bilerek kaybetmektedir)] 2. Fa2!! 
(Partiyi kazandiran hamle) 2... §h3 
(veya 2... Ad2+ 3. §e3! Af1+ 4. §f2 
Ad2 5. Ac3, ve Beyaz kazanir) 3. §f2 
Ah2 4. Ag1 + §h4 5. §g2 Ag4 6. Af3+ 
§h5 7. Ff7 mat. 

No 68. A.Herbstman. 1 . Kg2 Kf4+ 2. 
§d3 Kfl 3. §e2 (!) Kh1 4. §f3+ §a3 
(§ahin hangi haneye gittiginin 
onemi yoktur, ciinkii beyaz Kale 
ona daima saldirabilir) 5. Ka2+!! 
§a2 6. §g2, Beraberlik! Qiinku 
Beyaz, Kaleyi ahr ve bilindigi gibi, 
Siyah kalan tasjarla partiyi 
kazanamaz. C^ok cali§kan bir §ah! 
No. 69. A. Herbstman. 1. Fd4++ 
§b1 2. Ka1+ §c2 3. Ka2+ §d3 4. 
Ka3+!~rBurada, etiidun degerini art- 
tiran iki yanli§ ("yalanci") iz var: 4. 
Kh2 Fd5+ 5. §d5 - pat, ve 5. §c5 (5. 
§d5 yerine) 5... Fg2!,=] 4... §e2 5. 
Ke3+! §f2 6. Ke4+! §f1 (6.., §g2 7. 
KgS+ § » 8. Kg! mat) 7. Kf5 (Roller 
degi§mi§tir: Kaleyi "baglayan" Fil 
sjmdi kendi acmazdadir!) 7 ... Kf2! 
(Son Limit: 8. Ff2? Fe4+ vs.) 8, §d6 
h2 9. Kh4, ve Beyaz kazanir. £ok 
canli bir ugraj. 
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F ] (TOTifr £c4ro:nc 



Ali iPEK 



[""""^H u sayimizda sizlere Ukrayna'h biiyiikusta 

I M J V. Ivanchuk ile Kolombiya'h buyiikusta 
I b | A. Zapata arasmdaki oyunu veriyoruz. 
^^^^^^ Novi Sad olimpiyadinda (1990) oynan- 
mi§ olan bu partide diyagramdaki ko- 
numdan itibaren beyazin hamlelerini bulmaya calisa- 
caksmiz. Hamleleri kapatarak; siyahin hamlesini oyna- 
yip, beyazin hamlesini tahmin ediniz. Oyunun sonuna 
kadar kendinize 1 .5 saatlik sure tamymiz. 



AAA mko 

■>A>> * # 

a-a: 
» h ,o. s 



V. Ivanchuk- A. Zapata 
§ah-Hint Savunmasi 

I. d4 Af6 2. c4 g6 3. Ac3 Fg7 4. e4 00 5. Fe3 d6 6. f3 e5 7. Age2 c6 8. Vd2 Abd7 9. 
000 a6 10. §b1 b5 (Diyagram) 

II. Ad 

12. de5 

13. Ab3 

14. Kc1 

15. Vf2 

16. g3 

17. Fe2 

18. Khd1 

19. a3 
• 20\Kd8 

21. Aa5! 

22. f4! 
2.3. f5! 

24. c5! 

25. g4 

26. Kfl 

27. h4 

28. Fd1! 

29. Ab7 

30. Fb3 
' 31.fg6 

32. Fg5 

33. Kdl! 

Siyah oyunu terk eder. 



3 puan 


(ll.Ag3 2p.). 


.Fb7 




3 puan 


...de5 • 






2 puan 


(13.g4!p.)...Vc7 




4 puan 


(14.Vd61p. 14. g4 1 p.) . 


. Vb8 ■ 


3 puan 


(15. Fe2 1p.) ... 


Ke8 




3 puan 


... Af8 






2 puan 


... Ac6 






2 puan 


... Ff8 






3 puan 


(19.c5 1p. 19. Ac5 3p.). 


.. Kd8 


3 puan 


(20. Ac5 2 p.) . 


.Vd8 




8 puan 


(21. Kdl 2 p.) . 


. Ve7 ' 




6 puan 


... Ad8 






5 puan 


... Ad7 






5 puan 


... Fc8 






3 puan 


... Ab8 






3 puan 


.... Fd7 






2 puan 


... Fe8 






6 puan 


... Ab7 




t 


1 puan 


... Vb7 






3 puan 


... Ve7 






3 puan 


(31. h5 veya 31 


. f(> icjn 1'er p.) ... hg6 


3 puan 


... Vd7 






5 puan 


(Siyahin 33... Vb7 hamlesine karsi 34. Kd8 oynamayi 




dusiindiiyseniz 


2p. daha almiz.) 



Degerlendirme 



80 Puan ve yukarisi 



Riiyiikiista 



60-79 
50-59 
40-49 
30-39 
20-29 
10-19 
0-9 



Uluslararasiusla 
FIDE Ustasi 

Kuvvetli Bolge Oyuncusu 
Kuvvetli Kuliip Oyuncusu 
Vasat Kulup Oyuncusu 
Zayif Kuliip Oyuncusu 
Usta Adayi(l) 




2 hamlede mat 
C. Goldschmeding 1968 

IS" 




2 hamlede mat 
C. Goldschmeding 1967 



% 



"mm 1 



3 hamlede mat 

Ge^en Sayinin Coziimleri 

1. Driver 

1 . Ve3 (tehdit Vc3) 1 ... f4 2. Ve4; 1 ...Fc5 

2. Kd5;1...AbS2Vc5 

2. Ecrkcs 

1 a6 (tehdit Aa5 §d4 3 Ac6 mat) 1 ...Vg7 

2 Ac5 Jd4 3 Ae6; 1 ...Ad5 2 Ad2 §d4 3 
Af3 

3 Ekstrom 

1Ad6 1...Fe6 2Ab7;1...Fe4 2Ac4 



Bulent PEKAND 



ISPANYOL ACILISI (C 89) 



1. e4 2. Af3 3. Fb5 4. Fa4 5. oo 6. Kel 7. Fb3 8. c3 9. ed5 10. Ae5 11. Ke5 12. Jf 13. Kel 
e5 Ac6 a6 Af6 Fe7 b5 00 d5 Ad5 Ac5 c6 Fd6 


13 


14 


15 


16 


17 


18 


19 


20 - 


21 


22 


23 


24 


25 


26 




Vf3 


Ke8 


Ad2!N 


Afl 


h3 


Fell 


§h2 


Fd2 


Vd3 


a4 


ab5 


§g3!?' 




FfS 


Ke8 


Ve8 


Ve1 


Fg6 


Ke8 


Fh2 2 


Vf1 


Vd3 


Fd3 


f6 


ab5 










Fd5! 


Ff4 


Vf4 


Ad2 


Ab3!+- 5 


















Vd7?!N 


cd5 


Ff4 


Fd3 


Kae8 






















Vf5 


$M 


yi \ 


Fe3 


VI7 6 


W 


Khl 


§f3! 


Ad2 


Ae4 








Vh4!?N 


Vh2 " 


Vhl 


Kae8 


Ae3 


Kf7 


§f7 


Ac2 


Aal 


Ac2 


A Kc1 = 










h3 


keO 


Fd2 


Vc6 = 






















Kae8! 


Ke8 


Af4!? 7 


Ve7!8 




















Ad2 8 


Af3 


Fg5 


Ae5 


KeS+BRYNE 
















! 


Fd3 9 


Fg6 


Vd7 - 


Fe5 


= ANCENTTSSON, Reykla'vik 82-33/468 












g3 


Ke4 


Ad2 


Kel 


c4 


Ae4 


fg3 


Vc2 


dc4 n 


cd5 


dc6' 5 


Fd2 


Ke" 


Vh4 


Vh3 


Vf5 10 


vge 1 ' 


f5 


f4! 


f3 


Fg4 


bc4 


Kae8 


Ff3-+ 


§h8 


Ke4 


Fe4 H 






















Fd2 


Ff4 


Kel 


Vg2 | 








... 










• 


Fb4N 


Af4! 


Fel 


Ff5 


Kpe8?l' 5 










a4!N 


Kd4 


Ae4+- 


Vf1 (g3?) 


Kd5 


Id5 


Fa8+-ZAPATA Ag3 














f5?! 17 


f4 


Fg4 


Fe5 


cd5 , 


§h8 


fg3 








... 






Ad2 


Ke1 


f4!?N" 


d4 


Af3 


Fe3 


Fc2 


Ae5 


vd2 


Fe4 


d5 


... 




Vd7 


f5 


§h0 18 


Va7! 2 ° 


Af6 


c5 


c4 


g& 


Fb7 


Ae4?! 2 ' 


Fe4 


vb7? 22 








Ad2 


Kh4 


Afl 


Fd2 


'Fd5 


Ae3 


a4 


Kf4 


Kf3 


c4 


Ke3 


... 




Fd7 


Kae8 


Vf5 


Vg6 


1(5 


ctJ5 


Fed 


Fe7 


Fg5 


b4 


Fe.3 < 


a5 










Ke2 


c4 


dc4 


cd5 


l -.25 


kf2 ' 


Kg2 


Kg2 






... 






g5!N 


(5 


bc4 


f4! 


fg3! 26 


Kf3 


Vg3 


Ve3= 


Vg3 












Ad2 


Ke1= 27 
























Fb7!? 


Vd7 
























1.16. Fd2 Af4 17. Fc2 Kd8= WHITTAKER- v 
HARDING, coll. 77 

2. 19... Ac3!? 20. bc3 Vc3 21 Kbl Ke1 22. 
Ff4! □+ - 



3. 21...Fd3 22. Kc1 Fe2?? 23. Fe2 Ve2 24.' 
Kel + - 

4. (25. Fg4?l DOLMATOV-HALIFMAN, 
MOSKOVA (GMA) 76 (?)-49/404) 

5. (19. Ke3 SMAGiN-GELLER, Moskva 
(GMA) 89-47/423) 19. Ab3! □ Ac5 

6. 19. Khl Af5 20. §f3= 

7. 17... Ve7? 18 Aa3 Ve2 19. Vp5 Vd2 20. 
Ac2 + - RODKiGUEZ-RUBiO, MALAGA 
91-52/(345); 18 Vc6 Ve 7! = 8 Am. 
RODRiGUEZ 

8. BYRNE 

9. 1 4... Af4! 1 5 Ae4 (15.d4? Ag2!=) Ad3=1 6. 
Fg5 Vd7 17. Ad6 Vd6 18 Fc2! Vg6 19Fd3= 
STOiCA 



10.1 5. Af6?! 16. Kh4Vf5 17. Fc2!Ke8(17. 
g5? 1 8. d4 Vd5 1 9. c4! bc4 20. Ac3 Va5 21 - 
kh6 + -)18. Ad2! g5 19. Ae4!+ - GUTMAN 

11. 16... Al'6 17Ke1 Vd3 18. Ae4 + - 

12. 18 Ae4? Fe4 19 de4 Fg4 20. Vd4 Vh5! 
21. ecJ5 c5!-+ 

13.22. Ve4!? 

14. 27 Ve3 Vg5 + 0-1 IVANOV-AGAPOV, 
SSSR 84-37/371 28 

15. 24 Ff4 Ff4 25. Vc6 Vh5 26. d6 $h8 27. 
d7 vh3! (27... Ke4? 28 Vc8!!+ -) 28 Vc2 Vd7 
29 gf4 Ke4!-+ 

16. 26.... Kae8! = 8; 27 Fc2 28. g4! 29. Kf1 
(29.. Fh3 . 30... Vg6 Kg6 31 Ag3 Ff1 32. Fc4 
33. Fbl+ -) 30. Ag5!+- 31-Fg6 32-Fp7 33. 
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"V* 



Alper OLCAYOZ 



Fe6 34. §g2 

17. 17... Ff5 18. ab5 ab5 (18... Fe4? 19de4 
.+•-) 19. Ka8 Ka8 20. Ke1 Fd3 (20... Af4 ?! 21. 
ao4 ) 21. Af3 +- Ah4, Ad4; 17. Al'6!? 18. 
Kel Fg4 1 9. p3 a) 19... Ff5 20. Ae4 Fe4 □ 2 1 . 
fe4 Fg3 22. Ke2 fg4 23. Kg2 Vh6 24. Ff4 Vf4 
25. Ve2 + - ; b) 1 9... Fh3 20. Afl Kae8 21 . 
Fe3 h5 22. d4 h4 23. Fc2 Ff5 24. Ff5 Vf5 25. 
ab5 ab5 26. Ka6+= 

1 8. 1 7... f4?! 1 8 Vh5 +-18.. §h8 1 9. Ae4 
Kl'5?20. Vf5Vf5 21.Ad6+- 
19.18. vh5-52/345 

20. 18... g5 ?! 19 Af3! gf4 20. Fd5 cd5 21. 
Fl'4 Ff4 22. gf4 d4 23. Ve 2+- 

21. 24... Fd5 = 8 

22. 26... Ve7! Kadi §g8 28. Vd4+ = 27. 
Ag4! §g8 28. Vd4 fg4 29. Vd4 fg4 30. Ve 
Kied fg4 Kad8 

23. 27. c5 d4 28. Ke4+- MUREY-GALLER, 
<\uslerdau II 67-44 (412) 

24. 18 Ae4? ANAND-KAMSKY, Dortmund 
32-54-336 

25. 21 . fg3? Fc5 22. §h 1 Fg4 23. dcG §hfl 24. 
Vel Fe2 25. Ve2 Kae8 - + 
26.21...Fg3?22.Af1+- 

27. 17 AI3? c5= DEFiRMiAN-WAHLS, Bid 
;)0-5O/378) 




SATRANC GELi§TiRME MERKEZi 

Telefon: 347 04 07 

Adres: SGM Kiiltiir ve Turizm isletmeleri 
Ltd. §ti. 

Moda Cad. Zuhnl sk. 9/1 
81300 Kadikoy 1ST. 



Enis Bilyap-Alper Olcayoz 

1993 TURKiYE BIRiNCiLiCi (ll.Tur) 

Caro-Cann Savunmasi 

I. c4 c6 2.e4 d5 Beyaz oyunu Caro- 
Cann savtmrnasinm bir devarn yolu 
olan 

Panov atak Me surdiiruyor.3.ed5 cd5 
4.d4 Af6 5.Ac3 e6 6.Af3 Fe7 Karpov, 
Baden-Baden 1 993'te Wahls'e karfi 
6. ,l b4 oynamish.7.Ee2 O-O 8.0-0 
Ac6 

9.Ke1 dc4 10.Fc4 b6 11.d5? Hatali 
bir hamle.Burada a)1 1 .Ae5!? Fb7 1 2. 
Fa6 VcB 13.Fb7 Vb7 14.Ac6 Vc6 

15. d5 Vc7!? N 16.de6 Fc5= 
Mastrokoukos- 

Olcayoz Amhem Avrupa Genqler 
Birinciligi 1991 ...1 5...Vc4!= 

II. ..Aa5! 12.b3 Ac4 13.bc4 ed5 
14.cd5?! (14.Ad5) Fb4 15.Ke3 Ag4 

16. Kd3 Ff5 17.Fb2 Fd3 18.Vd3 Af6 
19.Kd1 Fd6 Beyazm tehlikeli 
olabilecek' d piyonunu bloke 
ediyor.20.Ab5 Ke8 21.Ag5? 21.Ad6 
Vd6 22. 

Fa3 Vd? 23.d6 Ae4 24.h3 Ac5 
25.Vd5 daha fa/la $anslar 
verirdi.21.%.Fe5! 21...Fli2? 22.Sh2 
Ag4 23.Sg1 Vg5 24.Ac7Vf4 25.Vg3!± 
22.Fc1 a6! 23.Aa3 Bit konumda siyah 
"Une petite . Combinasion"- 
Capablanca'nm tabiriyle- 
j;er<;eklestiriyor.23...Vd5!! 
9 hamlelik dizi bastiyor. 24. Vd5 Ad5 
25. Kd5 Kad8 26; Kd8 Kd8 27. f4 
Beyaz tek hamleleri oynuyor. 27... Kd1 
28. Sf2 Kcl! 29. fe5 b5 Tehdit 30... b4 
30. §e2 b4 31. §d2 Kg1! 0-1 iki beyaz 
attan biri diisiiyor. 
Grigory Serper- Gala Kamsky 
Dortmund 1993 

1 . c4 e5 2. g3 Af6 3. Fg2 d5 4. cd5 Ad5 
5. Ac3 Ab6 6. Af3 Ac6 7. 
0-0 Fe7 8. Kb1! N Mginq bir yenilik. 8... 
0-0 8... a5 ile be"yazm vezir kanadi 
harekati engellenebilirdir. Fakat 
zayiflayan b5 karesi karsiligmda 9. b4! 
9... I b4? 10. Ae5! 9... a6 10. a4 Ff5 
1 0... Fb4 1.1 . Ae'5 Fc3 1 2. Ac6 bc6 1 3. 
dc3 Vd1 14. Kdl Aa4 15. Fa3! ± 11. 
b5! ab5 12. Kb5?! 1 2. ab5! Fbl 1 3. dc6 
± 12... -f6! bu harnle tehlikeli 
goziiktiyor, a 2-g8 r;aprazmi agligi igin 
fakat bu konudaki en iyi harnle giinkii 
e5 erini koruyor: 13. d3 Burada tarn 40 
dakika dii'sundiim. Beyaz bu konumda 
13. d4'!? de oynayabilirdi. 13. d4 ed4! 
A) 14. Ad5?! Ad5 15. Ad4 Ac3! 16. 



iVb3 Sh8 17. Ac6 bc6 18. Kf5 Ae2 19. 
Shi Ad4 Siyah kazanir. B) 14. a5?l"dc3 
1,5. Vb5 Ad5!! 16. Ah4 Ad4! 17. Vd5 
Vd5 18. Fd5 Sh8 19. Af5 Ab5 20. Ae7 
c6 C) 14. Kf5! (en iyi harnle) dc3 15. 
Vb3 Sh8 16. Vc3 Ka4 17. Vc2 Kc4 
13... Fe6 14. Fd2 Ad4 15. Kb1 c5! Artik 
agil i§ zorluklari bitmi§tir. 16. Ae4! 
Tempo kaybediyor. Kb8 21. Va1 b6 22. 
ab6 Kb6 23. Vb1 Ad4 24. Ad4 cd4 25. 
Fd2 Kb5 26. Vb5 Vb6 27. Vb6 Ab6 28. 
Kc1 Sf7 29. h4 Ad5 30. Ff3 30. Ac5 
Ka2! 30. ... Kc7 31. Kc7 Ac7 32.Sf2 h6 
33. g4 Ad5 34. e3 de3 35. fe3 Ab4?! 
35... g6 daha iyi bir harnle idi. 36... Se2 ' 
Fc8? 37. h5! §imdi beyazm durumu 
daha iyidir. 37. Fa6 38. Af2 Fb5 39. 
Fe4 Aa6?? Bu gok kotii hamleden sonra 
Kamsky bana beraberlik teklif etli. 40. 
Fd5 Se8 41. Fc4 §imdi beyaz renkli 
Filler degijiliyor ve tahtada bir c ge<;er 
piyonu olujuyor. 41 ... Fc4 42. dc4 Sd7 
43. Ae4 Ac7 44. Sd3 Ae6 45. Sc2 Sc6' 
46. Sb3 Fd8 47. Ag3 Fb6 48. Af5 Ac5 
49. Sc2 Ae6 50. Fb4 Beyaz tajlarini en 
ideal yerlerine yerlestirdi. Siyahm 
birlakim problemleri var. Kamsky 
burada wait and see taktigi (Bekle ve 
| g5r) uyguluyor. 50... e4 51. Ag3 Fe3? 
i Bu ciddi bir hata 51... Ag5 gerekli idi. 
I 52. Ae4 Ff4 53. Sd3 Fc7 54. Fd2! 
, Beyazm plan basit. Fil e3'le c5 ve g5 
karelerini kontrol ediyor. A+ e6 
karesine her an yerlesebilir. Beyaz sah 
e4 iizerinden g6 karesine gidebilir. 
54... Ad8 Siyah §ahini e5 karesine 
koymayi'deniyor. 55. Fc3! Af7 56. Ad2 
Ag5 57. Fd4! Ff7 58. Af3 Fg3 59. Fb2 
Ff2 60. Fcl! 1-0 ANALiZ: GRIGORY 
SERPER 

Gala Kamsky-loel Lautier 
DORTMUND 1993 
1. e4 c5 2. Af3 d6 3. d4 cd4 4. Vd4 
a6!? 5. Fg5 Ac6 6. Vd2 Af6 N 7. Fd3 e6 
8.c4 Bu konumda uzun sure 
dujundiim. c4 ile Maroczy konumuna 
ge^meyi tercih ettim. 8... h6 9. Ff4 d5! 
10. ed5 ed5 11. 0-0 Fe7 12. Ac3 Fg4? 
12. Fe6 daha iyi idi. 13. cd5 Ad5 14. 
Fe4 Af4 15. Vf4 0-0 16. Fc6 bc6 17. 
Ad4 13.cd5Ff314.dc6Fc615.Kad1 
0-0 16. Fh6! bu giizel fedadan sonra 
beyaz kazaniyor. 16... gh6 17. Vh6 
Ke8 18. Fc4! Fd7 19. Kd4 Ff8 20. Vg6 
Fg7 21. Vf7 Sh8 22. Kh4 Ah7 23. Kh7 
Sli7 24. Vh5 Fb6 25. Fd3 Sg8 26. VI16! 
Siyah terkeder. Tehdit Fc4 ve Ad5 -f6 
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Sah-Mat Hastaligi 



ogaldirki satranc oyuncusunun 
lek hedefi rakip fahl mat 
elmektir. 

Ancak tecriibe 
gostermiftirki bu hedefe ulafmadan once 
bir takim ara engelleri atlamak ve rakip 
faha giden yolda karf ilafacagimiz bir 
takim problemlerle ugrafmak 
kacinilmazdir. Birinci hamlcden ilibaron 
baflaltlan dengesiz brr saldin zayif 
oyunculara karfi barili olabilir. Fakat efit 
ve daha kuvvetli oyunlara karji erken 
kayiplara yol agar. Kuvvetli oyuncular 
arasinda bile acilijtan direk saldiriyi 
secenler vardir. Acilij secimleri §ah 
bambiti, Bisekmer banibit vs. niyellerini 
hemen belli eder. 

§ah mat hastahgini uc boliimde 
incelemkte yarar vardir. 

1) Yanlif fah kanadi hiicumlan 

2) Yanlis fall cekmeler 

3) Yanlif fedalar. 

1) YANLIS, §AH KANADI 
HUCUMLARI: Bazi oyuncular lek lasla 
bile saldirmayi cok severler. Kendileiini 
Marphy ve Anderssen devirlerinde 
yafiyor sanirlar. Halbuki o giinler cok 
geride kaldi. Giinumuzde taflar oyunu 
girmeden atak yapilamaz prensibi artik 
tartifilmiyor. §ah kanadi hiicumunun 
bafarili olabilmesi icin bir takim 
onerilerin olmasi gerekir. Zayif kareler, 
gaprazlar, acik hallar gibi. Sirt saldin 
olsun diye siiriilen piyonlar felaketi 
zamansiz getirir. 

Bned P.-Petrosyan T. 
(Ziirih 1961) 
Sicilya 

1.e4 c5 2. Af3 d6 3. d4 cd4 4. Ad4 Af6 5. 
Ac3 e6 6. Fe2 a6 7-0-0 Vc7 0. a4 Ac6 

9. Sh1 Fe710. f4 0-0 11. Ab3 bG 1 2. 
Ff3 Fb7 13. Vd2 Kab8 




engellemesi. g4 hamlesinin beyaz fahl 
hayli zayiflatmasi siyahi 

cesaretlendiriyor. 

15- ed5Ab4 16. de6 Ff3 17-Kf3 Vb7 
(Beyaz diyagram 50k onemli Eger 18-Vg2 
Ac2! 19.Kb1 Ael ve kazanir.) 

18. Sg2Ag4 19. Ve2 (520. Adl (c3 ve 
Af2 ile atlari piiskiirtme fikri var) K(G1 21. 
c3 Kg(>1! (Eger 22. SJi1 Ac2!) 22. d>4 Ae5 
23. §f2 Fh.4 Kg.) Ag4 25. Sj;1 (25. Sf1 Fg3 
26 hg3 Vhl Mai) Fg3 26. hg3 Vd5! (e7'ye 
Kea var) 27. Ka3. KI16 (Vd5 ile baglanlrii. 
Adi bafla oldugundan Vg2 oynanamiyor) 
28. Af2 Af2 29. Terk . 

1 3 Vd2 ve 1 4. g4 baglnnhsiz hamleler 
dizisi beyaza oyunu kaybettirdi. Vd2 
gelifimini geciktirdi. Gelifim 

tamamlanmadan ornegin Vf2 hamlesi 
oynanmadan g4. suriildu ve beyaz 
iyimsor bir fall kanadi hiicumu baflalli. 
Sonucla beyaz luicumu yedi ve Petrosyan 
gibi stilli oyuncu gayel ve laklik 
hamlelvrlc oyunu rahalca kazandi. 

2) YANU$ $AI ICLKMLLLR: 
Genellikle lecriibesiz oyuncularin 
diifliigii ancak ustalarmda zamnn zaman 
dayanamadiklari ve bir tempo kazanmak 
ugruna bir yigin enerji kaybellikleri 
Ozellikle zaman sikifmalannda yapliklari 
onemli bir hatnli hamle turudiir. 

Bazi fah - cekmeler anlamsizdir 
ornegin 1. e4. e6 2. Fl>4 Bunun yaninda 
1 .d4 Af6 2. c4 e6 3..Af3 b6 4. g3 Fa6 S. 
b3 Fb4 6. Fd2 Fe7 ve beyaz filin d2'de 
kalmasi siyaha yaradigidan Fb4 ife 
yarayan bir hamledir. 

Van Steenis-Wechsler 
(Hastings 1947) 
Fransiz 

1.e4. e6 2. d4 d5 3. Ac3 Fb4 4. ed5 
Vd5 5. Vg4 Ae7 6.Vg7 




7. §d1 ! o dane? Hem vezir hem kale 
islekte kaldi. Senmifsin sah ceken. Siyah 
terkeder. 

Afagidaki konumda Buyiikusta Filip 
harika bir tecriibe ediniyor. 
~W 




14. g4. d5!? Oyle goziikiiyorki siyah 
bu hamlenin biitun sonuclanni 
I nesaplamif. Beyaz vezinin filinin oniinii 
kapiyarak gecjcide olsa gelifimini 



6. ,Ve4 (Siyahin asil amaci h7 
piyonun korumak ve Ae2 veya Fe2'ye 
Kg8 oynayarak emniyetinde oyununu 
siirdurmek) Fakat: 



Filip-Darga (BLED 1961) 

Siyahin oyunu tamamiyle iimitsiz. 
Ancak devami siirprizlerle dolu. 

1.Vd8 (Bu fah cekmede yanhf olan 
bir taraf yok. Tarn tersine kazanci giden 
en kisayol) 

§g7 2. h4 (kazanca yelerdi. Beyaz bir 
takim fall cekmelerden korktugu ve 
bunlari liesaplamaya iifendigi icin bu 
yolu seciyor. 2. Kc1 Fd7 3.Kc7 Vb1 4. 
$g2 Ve4 5. (3 ve fahlar bittigi gibi oyunda 
biterdi) Vf3! 3.Kc1 Fb7 4. Kc7 §g6 5. Vg8 
§f5. 6.'Vh7! (Bu fah cekme gereksiz 
oldugu kadar ayni zamanda bir intihardir. 
Hala beyazin zorunlu kazanc varyanti 
vardir. 6. g4 §e5 7. Kc3 §d6. 8. Vf8 Sd7 9. 
Vf7 $d8. 10. Vc7 §e8 11. Vb8 ve Kc7 
kazamrdt) 

6. ,§g4! 7. Beyaz Terkeder 7.Kb7 veya 
hamlelerine siyah §h3 oynayarak mat 
yapardi. 

3) YANLI? FEDALAR 

Salrancin ilk zamanlarmdan beri 
oyuncular bir siirii yanlif feda 
yapmiflacdir ve yapacaklardir. Nedenleri 
cefitlidir. Oyunculardan biri afiri 
iyimserdir, bir digeri ise cok sabirsiz 
olabilir ve dayanamaz. Zaman 
sikifmasmda bile feda yapmaktan 
hoflananlar vardir. Kimisi ise oyunu 
mutlaka giizel kazanmak zorunda 
hisseder kendisini. Ancak yanlif feda 
yapilmasimn, en onemli sebebi fedayi 
yapanin kendini kritik edebilme guciinun 
kaybetrnesinden kaynaklanmaktadir. 
Recete?! £ek basil. Kendini ve pozisyonu 
cok siki bir fekilde kontrol elmektir. Halta 
daha ileri gitmek gerekirse "ELLERiNiZiN 
UZERiNE OTURUN" Simdi ellerinin 
iizerine olturmayanlarla ilgili bir dizi 
ornek sunuyoruz. 
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Spielmann-Nimzowich 
(New York 1924) 
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1. Af7!? Alekhine'e gore feda dogru. 
Ancak basit kazanc varken rikse girmek 
niye?1. §e2!'den sonra Af7 gercek tehdit 
Ah7 ve FfB'ede Af6 i§in ote larafi. 

1. , §f7 2. Ah5? (Birinci at fedasi hadi- 
neyse ama ikinci kesinlikle hayaluiiinii. 

(12. Fg6, 2. Ae4, 2.Af5.ve 2. Ae2 
kazamrdi. 2. Ae2 Alekhine'nin tercihiydi. 
2. Ae2. Fh4 3. Sd1 Sg8 4. Af4 Kf7 5. Ag6 
Fe7 6.<Ah8 §h8 7. Vg6! ve bir cok 
hamlede mat vardi.) 

2. , Fh4 3.Se2 Ah5 4.Fg6 $e7 5. Fh5 
$d7! (Spielmann sadece S. Kh5'i analiz 
etmisti. 6. Vg7 $e8 7. Vg6 ile kazanmm 
samyordu) 6. Vg7 Fe7 F(7 KU2 8. $dl $c7 
9-F(4 Kb2 10. Vh7, $b6 1 1. K S 8 Vc7 12. 
Vh8 Ad8 13. Fg6 Kg2 (b4 daha basitti) 
14. Vhl Kg6 15. Kg6 b4 16. Kg7 Vc6 17. 
Vh8 Va4 18. $e1 Ac6! (Siyah fazlla tajini 
etkili hiicum icin geri veriyor) 

19. Vc8 Fh4 20. Fg3 Kg7 21. Fh4 Vc2 
22. Fd8 Add 23. Vb8 Ab7 24. Terk 
Kramer -Okey 
(Beverwijk 1946) 




ilk bakijta beyazm hemen 
kazanabilecegi bir kombinezon var gibi 
gozukiiyor, g6'dan fedasi cok cazip 
goziikiiyor. Nitekim: 

1. Kg6? fg6! (Halbuki 1 . Ff7!! ve siyah 
savunmasiz kalirdi. 1 . , Vf7 2 Vh4! 

Ag6 3. Kg6 ve kazamrdi. veya 1 . , Af.3 
2. Kf3 Vf7 3. Vti4!) 2. hg6 $g7 3. gh7 Kg6! 



(Beyaz sadece §f8'i analiz etmisti.) 4. Kg6 
$g6'5. Fg8 $g7 6. Vg2 $f8 7. Vh3 Vg7 8. 
Vh4 Vgl! 9. TERK. 

Jiltewood-Botuvinnik 
(Hastings 1961) 
Sicilya 

1.e4c5 2.A(3 d6 3.d4^cd4 4. Ad4 A(6 
5. Ac3 gC, 6. Fc3 Fg7 7. (3 a(> 8. Fc4 1>5 9. 
Fb3 Fb7 10. Vd2 Abd7 1 1. 0-0-0 Ac5 12. 
$biAb3 13. cb3 0-0 14. Fh6 Fh6 15.Vh6 
b4 




Burada Flohr'a gore beyaz Ad5 ile 
hemen berabere yapabilirdi 16. Ad5 Ad5 
17. ed5 FdS 18. Af5 gf5 19. Kd5 e6 

20. Kd6! Vd6 21.Vg5 ve devamli 5 ah 
vardi) 16.e5 (16... Ad7 17. ed6 bc3 18. 
Af5 gf5 19. Vg5 Sh8 20.de7 Fikriyle), 
Ad7! (Herseye ragmen dogru ciinku 17. 
ed6 e5! var) 

17. h4 bc3 18. h5 de5 19.hg6 (19. 
Ae6 fe6 20.hg6 c2 ve Vc7, Af6 
harnleleriyle siyaha savunma vardi) 

19. , Af6 20. bc3 (20. Af5 c2!) ed4 

21. gh7 $h8 22. Kd4 Va5 23. Ve3 Ad5 24. 
Vd2 Ac3 25. $al Kad8 26. Kcl Va2 27. 
Va2 Aa2 28. Kd8 Kd8 29. TERK 

Botvinnikke karfi premature hucurr. 
yapmanin cezasi budur ijte. 

Van Den Bosch -Kramer ' 
(Leeu warden 1941) \ 
, 6rundeld 
l.d4 A(6 2.AF3 g6 3.Ac3 d5 4.Ff4 c6 
5.Vd2 Fg7 6.Fh6 0-0 7. b4 F(5 




sekilde kurdu. Ancak 8. Ae5! ve f3. g4 
fikri kendisine haydi zorluk cikanrdi. 

8.0-0-0 V. Fh6 9. Vh6 Ag4 10. Vd2 
Af2 1 1. e4 Ah1 (1 1. , Ae4 12.Ae4 de4 

13. Ae5 siyah icin daha tehlikeliydi) 
12. Vh6(12.ef5 Ag3 ve siyahin problemi 
yoktu) f6 13. ef5 Ve8 14. h5 (g6 karesine 
siyah vezirin gelmesini onliiyor) gh5 (14. 
, gf5 1 5. Vf4 e6 1 6. Ah4 ve Fe2 ile hl'deki 
at duferdi) 

15. Ae4!? (Yeni bir feda! Kabulu hayli 
zor. 15. , de4 16. Fe4 §h8 17. Ah4! Kg8 
1 8. Fg8 §g8 1 9. Khi ve beyaz iyidir. Oyun 
hamlesi aym zamanda Ac5 tehdit ediyor) 

15., Ad7 16. Fc4!? ( Efsiz bir 
pozisyon. Beyaz kendi kendisini 
catalladi) 

dc4 T7. Khi Vf7 18. Kh3 (Vg7'yi 
onliiyor) §h8 19. Ah4 Kg8 20. Ag6 Kg6 
21.fg6 Vg6 22.Ve3 Vg2 

Atak kirildi ve siyahin materyal 
avantaji oyunu kazanmaya yeterli. Bir 
ustanin deyimiyle herseyi feda etmek 
yeterince kolaydir ama asil problem 
verdiklerini nasil geri alacaksin o zordur! 

23. Kh5 Kg8 24.Af2 Vfi 25. 
TERKEDER 
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Asrimizm niit sanatinda cok onenili bir 
rol bynayan Henrik Kasparjan (Tiflis 
(Giircislan), 1910-...; Resme bakimz) 
sadece elulcii olmayip, aymzamanda cok 
kuvvetli bir satranc, uslasi idi. 




Ancak, gene, ya§inda ilk once 
problemlerle ugrafmis, (1925-28), ve 
ancak 1928'den ilibnren duller iizerinde 
yogunlajmaya ba§lanii|lir. Burmn icin 
yavas, yavas, pralik oyundan ayrilnu^tir. 
Bununla beraber pralik oyunda da 
kuvvelli bir usla olmayi surdurmujliir. 
Sadece §u bajarilanni zikredelim: 3 defa 
Tiflis, 10 defa Ermenislan ve 1 935'te 
Kafkasya §ampiyonlugunu kazanmif, 4 
kez do S.S.C.B. Birinciliginde oynamijtir. 
Usla ilnvanini, taninmis, Leningrad (simdi 
Pelerburg) IM Tschechower'i 
"kalifikasyon" magnda +6-4=7 skoru ile 
yenerek kazarimiflir. Fakat, yukari da da 
soylendigi gibi, Kasparjan ilerki senelerde 
iurnuvalara ve asil meslegi olan 
miihendislige az zaman ayirarak, kendini 
eliit kompozisyonuna adamiftir. 400'ii 
a^kin cserinden 270'isi cejilli bdiil ve 
mansiyonlar almijtir; dikkale deger 
keyfiycl, bunlardan70'inin (!) onemli 
Sovyel ve uluslararasi miisabakalarda , 
birincilik bdiiliinu kazanmij olmasidir. 
Bajanlan arasinda ayrica 3'iincii, FIDE 
miisabakasinda (1962) aldigi giimii§ 
inadalya vardir. En biiyiik bajarisi ise 
"FIDE Album" da yer almaya layik 
gbriilmesidir. Kuciik bir acikl-ania: "FIDE 
Albiimii", belli bir siire icinde (kural 
olarak O5 sene) yayinlanmij olan en iyi 
kompozisyonlari , icermekledir. 

Ne§redilidigi yer Hirvatistan Satranc; 
Birligidir (Zagreb). Her cilt cejilli problem 
ve eluller icermekledir. 1 91 4-1 944 
senelerine ail u<j cilt yayinlanmijtir (2009 
esci); 

1 9^ 5-55 yillarma ail elbum 1891 eser 
iijemiekledir. Bundan sonraki "Albiimler" 
iic scnede bir cilt olmak iizere 
yaywilanmaktadir. 



I$le, gbslerdikleri bajarilara bagh olmak* 
iizere I IDE, bu kolcksiyonlara dayanarak 
kompozisyon IM ve GM Onvanlarim 
vermekledir. Kasparjan da 1914-1979 
senelerin Dunyamn en yiiksek 
"rating"ini (159,17) elde elmijlir. 
Kasparjan'in elutleri icin, icerigin 
xenginligi ve kusursuz bir $ekil ("form") 
ve, ayrica, keskin ve ince laklik oyun 
karaklerisliktir. Unlii oyunsonu ' (ve 
dolayisiyla eliit) eksperi GM J. Averbach 
soyle der: "Virliioz leknigi ve olaganiislii 
analilik yetenegi, Kasparjan'in zor fikirleri 
gerceklcjtirmesini miimkiin kilar. 
Kasparjan'in eliillerinde en cok rasllanan 
moliflcr "pozisyonel" beraberlik,- 
karsjlikh zugzwang, Figiirlerin sistemalik 
liareketi ve mat kombinezonlaridi'r. 
IHirada, ayrica sunu da zikrelmek yerinde 
blur ki Kasparjan, eliit sahasinda, belki de 
olaganiislii sistemalik olarak yazilmij 
olan en fazla sayida eserin yaralicisidir. 
Bunlardan bazilari junlardir: Sovyel 
Salranc eliidii (1955), Secilmis. dill ve 
parlilei (1959), Lliiller (1972), I'ozisyonel 
beraberlik (2'inci baski 1977), Eliit 
fikirlerinin gelijmesi (1980; bilhassa 
kiymelli, sistemalik bir arajlirma); Eliitler, 
yazilar ve analizler (1980). 
§imdi iisladin birkac, oinegini gbz bniine 1 
alalim. 



"Magyar Sakkelet" dergisi, 1 969 
1'incilik odulii 
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Kazanc 

1.Ac8... 2. Ag7+ ?g6 3. Ff5X ile lehdit 
eder. Siyahin en iyi kurluhi; $ansi 
l...§g6 (dir. Fakat bu savunma da 
yetersizdir: 2.h5+! Kh5 3.f5+! Kf5 4.g4... 
5. Ff5 veya 5.gf mat tehdidi ile. Demek ki 
Kf5 bu haneyi terkelmek zorundadir. 
4...Kc5 Coriiniirde bu hamle mat 
tehlikesini piiskiirlmekledir. Fakai... 5. 
Ff5+!.. Siyah kale yine bu haneye 
celbedilmektedir. 5... Kf5 Jimdi ise 
Beyaz, iki hamlede'mal eder: 6. Ag7 ve 
bundan sonra 7. gf veya 7. ghX. 18'inci 
>.asrin kompozisyonlarina benzeyen ve 
aslinda bir problem olan (7 hamlede 
mat!) cok orjinal ve ogrelici eserdir. 
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Beraberlik 
1. §g4... Beraberlige gotiiren bu devam 
yolunu pek kolay degildir. Ancak 
a$agidaki varyallar diger hamlelerin fena 
oldugunu bariz fekilde gbstermekledir: 
a) 1. Sh3? Vc8+ 2.Sh4 Vf8!-+; b) 1. Kg3? 
Vf4+ 2. Kg4 (2. Sh3?? Vfl+) 2... VI16+ 
3.Sg3 Ve3+ 4.§h2 Vf2+ 5. Kg2 Vh4 + 
6.$gl Vol, -+; c) 1. Kf3? Vh2+ 2. kh3 
Vf2+ 3.§li5 Vi:5+, ve beyaz l ili 4... Vb6+ 
veya 4... Vb4+ liamlesi ile kazamr. 1... 
Vc8+ 2. Jf3!... Ancak bbyle, 2.§h5? Vc5+, 
v.s.; 2. Sli4? Vf8, -+. 2... Vb7+ Coriiniirde 
miicadele bilmi^tir. Fakat Beyaz jimdi 
"fanlastik" denilebilecek bir hamle 
yardimiyla amaca erijir: 
3. Kd5!!... Ve Siyah jimdi sadece 3... 
Vd5+ 4. Fe4, veya 3...Vbl 4. Ka5 S 
5. Kb5+ beraberlik varyantlan arasindan 
secim yapabilir. 

S.S.C.B.'de Satranc" dergisinin 
1'ncilik (idiiiii 
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Kazanc 

I.FgS!... 

Hem Piyonu korumakla, hem de de kale 
icin yer bojaltmaktadir.l ... b3 2. Kd2+ 
§a1 3.f7(!)... Buracla etiidiin degerini 
aittiran cok kuvvetli bir "yalanci iz"var: 
3. Fe3(?). Kuvvelli gbriinen bu hamleden 
sonra Siyah ajagidaki devam yolu 
yardimiyla partiyi kurtarir: 3... b2 + ! 4. 
Kb2 Kf6 5.Fd4 Kfl+ 6. §c2 a.3(!) 7. Kbl++ 
Sa2 8.Kfl Pat! 3... Kg5 4.f8V Kgl+ 5.Kdl 
Kg2 6...Kc2 mat tehdidi ile. Ayrica 6... 
b2+ veya mat tehdidi yiiziinden, Beyazin 
lek savunmasi 6. Va3+... liir. 6... Ka2 
Jimdi beyaz Vezirin ricati, hamlelerin 
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Selim PALA VAN 



tekrarlanmasina gotiirtir, ornegin: 7.Vc5 
Kh2 O.Kd2 Khl+ 9. Kdl Kh2 v.s. Fakat, 
higbeklenmedik devam yolu arnaca 
gdtiirur: 7. Kd2H Ka3 fl./0b2...Zugzwang! 
B...Ka2 9.Kbl mat. Cok orijinal bir final. 
Sovyet gazete ve dergilerinde 
yaymlanmif olan etuller musabakasi, 
1972. 
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Kazan; 

1. Ad8+ SeS En iyi yanit. 1... §b5'ten 
sonra 2.$d5 g3 3. AeG g2.4. Ad4+ §b4 

5. Af3 devam yolu part iyi hemen 
kazandtnr. 1... §1)6 (veya 1?... Sc7) de 
yeteili degil: 2. Af7 g3 3. AeS g2 4. Af3,+- 

2. $e5! g3 3. Ae6+ $c4 4. A(4 g2 5.d3+ 
Sc3 6.§c4!... Gbriiniirde miicadele 
bilmifiir. ciinkii 6... gl Vyanitindan sonra 
Beyaz yeni Veziri hemen alir: 7. Ae2+. 
Fakat Siyahin cok ilginc bir olanagi var: 
6... glA! Ancak bu zarif savunma da 
yetersizdir: 7.$e3l... Karjihkh zugzwang! 
7... Sb4 Siyah §ah Piyondan uzaklafmak 
zorundadir (7... $c2 8.d4 v.s.). 

8..S(2 ve kazanir. (Jok zarif 
"siiperminyalur" (sadece 5 taf !). 

W.Platow am musabakasi 
(1954-55)) 

2'incilik :i'unculiik odullt-ri 



bir 
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Kazanc 

1.Kc5+... 

1. Kel? Kh3 2. Kb7+ §c4 3. Ka7+ §d3 4. 
Kd7,=. I... $c6 Bu devam yolu 1... 
Sc4'len daha iyi: 1... §c4 2. Kc7+ §d3 
3.Kd7+ §c4 4. Kdl v.s.2. KcG+l Sd5 3. Kel 
Khl 4. Kd7+ Sc4 5. Kddl... Sj'mdi siyah 
Kale geri donmek zorundadir. 



5... Kh3 6.ke4+!$c5 Veya 6... §c3 7. 
Ke3+ 8.Kgl,+-. 7.Ke3 Khl 6. Ke4+! $c5 
7. Ke3. Khl 8. Kc3+ $b4 9. Keel Kh3 
W.Kd4+! $b5 1 1. Kd3 Khl 12. Kb3+ Sa4 
13.Kbbl Kh3J4. Kc4+ Sa5 15.Kc3 Sa4 
/6.Kg7,+.Beyaz Kalelerin orijinal 
hareketleri yiiztinden, bu etiit "Kalelerin 
valsi" olarak adlandmlmaktadir. 
A. Pctrow'u anma musabakasi (1975) 
1'incilik odiilii 

pi 
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Beraberlik 

7. $1)5+1... Coreciginiiz gibi berberligi 
ancak bu ince hemic saglar. /... Sh7 1 ... 
§h8? 2. Kc5 v.s. 2... 7M+... Beyaz dikkalli 
olmalidir: 2. Fc5? Kf6 3. Fbl+ §h6! 2... 
Sh8 3.Fc5... §imdi bu hamlenin sirasi 
geldi. 3... Kf7 4. Fg6... Yine kritik bir an; 
4. Fa2? hamlesi partiyi kaybellirir: 4... 
Kb7+ 5.§a(> Kb2 6.f7 Ac7+ 7.§a5 Ka2+ 0. 
SbG Ae6! v.s. 4... Ad0+ Beyaz birinci 
hamlede 1.S/b4 + oyanasaydi, burada 
fimdi 4... Kb7+ partiyi kazahdinrdi. 
5.Sa4! Kd7 6.(7!... 7.Fd4+ v.s. lehdidiyle. 
6... A(7 t 7.Fd4 + ... 7. Ff5? partiyi 
kaybettirir: 7... Kc7 8. Fd4+ Age5. 7... 
AfcS 8.FS5 Kg7 9. Sa3.. 10. Fg4 lehclidi 
ile! (9. Fg4? Kg4 devam yolu parliyi 
kaybeitirir^ciinkii Fd4 acmazdadir). 9... 
Aa3 10. Sa4 (!)A3c4 II. Feb Ab2+ 12. 
$a3!... 12. §b5? Kg5 13. c4 §h7 14x5 
Aed3! v.s. partiyi kaybellirir. 12... Kbd3 
13. K5Ac.4+l4. $a4! Kdc.5 15. FcG Al>2+ 
\(>.S.\3! Konusal (pozisyonel) beraberlik. 
Bir Kale fazalasi (!) olmasina ragmen, 
Siyah konumunu kuvvellendirmez. iki 
Aim, e5-c4-b2-d3-e5- efkenar 
dikdorlgeni iizerindeki hareketi cok 
ilginclir! 

"S.S.C.B.'de Satranc" dergisi (1949) 
1'incilik odiilii 
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iki taraftn kuvvelleri ejittir, fakat beyaz 
Figurlarin konumlari hayli elverijsizdir. 
Hiicum altinda bulunan FeS sjmdi bir 
lempo kaybetmek zorundadir, oyle ki 
Siyah, konumunu hissedilir jekilde 
kuvvetlendirebilir.q 7. Fd7 b4 Veya 1..+ 
Aa4 2.§d6 2. ScS b3 3. Sb4... 
Goriiniirde miicadele bitmijtir, ciinkii 
Beyaz jimdi onemli Pb3'ii 
kazanmaktadir; fakat 3... Aa4! 4.Ab3 Fb3 
hamlelerinden sonra siyah Figurlerin 
birbirini korumakta olduklari anla^ihr. 
Gercekten de 5.§b3 hamlesi, 5... Ac5 
cifte hiicumu yiiziinden partiyi 
kaybettirir; 5. Fa4 Fa4 6. §a4 
hamlelerinden sonra isi Siyah heriki 
beyaz Piyonu ahr (6.§e7 v.s.) Bu kritik 
durumda Beyazi ancak 5. Fc6!... hamlesi 
kurtarir. §imdi Beyaz, Fili almakla tehdit 
eder; oyle ki Siyah, Filini uzakla§tirmak 
zorunda kahr: 5...Fdl 6.f6!... §imdi siyah 
§ahin e7 ve g7 "cikiflari" kapatilmi|tir, 
oyle ki Aa4 tehlikededir; cOnkii bu 
durumda artik siyah §ah gee kalmijtir: 
6... §g8 7. Fa4 Fa4 8. §a4 §h7 9.§b4 Sgf> 
10. Sc4 §f6 1 1 .§d4,=. 6... Ab6 7. §c5... 
5. Fc6! hamlesinin neden kuvvetli oldugu 
ancak fimdi anlajihr: Siyah At a8- 
hanesine (ve ileride al'e) gidemiyor. 6... 
Ac8 yanitindan sonra ise 7. Fd7 Aa7 
8.§b6 hemen beraberligi saglar. 
Boylece siyah At geri donmek 
zorundadir. 7... Aa4+ 8. §b4 Ab2 9. §c3... 
Pekala, fimdi Siyah ne yapacak?! Kolayca 
anlajilabilecegi gibi yegane fans 9... Fa4 
(!) Ab2 fimdi dolayli olarak korunmujtur. 
1().Ff3!... Tahtamn bu kisminda Fil F3- 
hanesinde, daha once c6-daki 
fonksyonlarim yerine getirmektedir. 
Gercekten de c6'da iken a4, a8 ve d7 
hanelerini konlrol eden Fil, fimdi dl, hi ve 
g4 hanelerini konlrol altinda tutmakladir. 
10...Ad1+ 11.§d2 Af2 12. §e3 §dl+ 
Ve At yine geri donmek zorundadir, 
ciinkii 12... Ah3 yanitindan sonra 
Beyaz bildigimiz usul yardimiyla 
beraberligi saglar: 19.Fg4 Agl 14. §f2 v.s. 
§u halde 

13. §d2 Ab2 14.§c3 Fdl 15. Fc6! 

ve hikaye baftan bafhyor. Bu bir 
konumsal beraberliklir. 




Beraberlik 



Kazanc 
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1. c7 Vh8 Zorunlu olan hamle hem 2. 
c8V mat icndidini bnlemekte, hem de al- 
hanesini kontrol allina almakladir. 2. 
Kd4!.. ilginc bir olanak. Kale, daha elkili 
olmak amaci ile, "merdiven harekeli"ni 
basjatmaktadir. 2...Vg8 SJmdi 3... Va2 
mat lehdidi var. 3. Kd5 (!) Vh8 4.Ke5 Vg8 
5.Ke6!... "Merdiven hareketi"ne devam 
edilmektedir. 5... de? 6.d7 partiyi elbelle 
hemen kaybettirir (ciinkii a2-g8 caprazi 
§imdi kapatilmislir). 5... Vh8 6.KY6 Vg8 
7.Kf7 Vh8 8. Kg7 Ve8 9. Kg2 (!)... Krilik 
bir durum - Siyah simdi a2-hanesinin 
konlrol allina nlamiyor. Bu da parliyi 
hemen kaybettirir: 9... VhU 10.Ka2 Vg8 
Savunma kalmamijtir. 1 1 ?§b5+ Va2 12. 
c8V mat. incelediniz bu' varyant, amaca' 
gbluriin tek devam yoludur. Qok kuvvetlr 
goriinen 1 .cd (?) gercekten bir "yalanci; 
iz" dir: 1... Vd7 2. Khl Vg7 3. d7 Vd4 4. 
Kgl Vd5 5. Kg2 §h8 6. Kh2 Vd4 7.KM 
§a0!,=. 



hareket tarzina bazen "Fil yilancigi" 
denilir. 
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Kazan; 

1. Fe7 Kd8 Siyah, §ahinm patdurumunda 
bulunmasindan yararlamyor. Jimdi 2... 
Kd1 mat tehdidi var. Fakat Fd1 yerinden 
kimildayamaz, cunkii bu halde parti 
hemen berabere biter, brnegin: 2. Fc2 
kdl+ 3. Fdl Pat. Bu nedenlen btiirii Fe7 
"zikzak" hareketini devam eltirmek 
zorundadir. 2. Fd6 Ke8 Bu sefcr 3... Ke1 
mat tehdidiyle. Yine tek $ans 3. Fg5... 
lir. Ve jimidi gbrecegimiz gibi, Filin bu 
"zikzak" hareketi parliyi kazandiran 
kombinezonun gerceklesmesini miimkiin 
kilar. 3... Kd8 4. Fd4 (!)... ^ok ilginc bir 
durum. 4. h8V+? (4. Fd4 yerine ) kazanci 
kacjrir:4... Kh8 5. Ff3 gf 6. Fh6 g4, ve 
Siyah, rakibin yanitina- bagh olmaksizin 
Pat olur! Derrick ki "zikzak" hareketi 
yegane kazan? yoludur. 4... Ke8 5.Fe3 
Kd8 6.Fd2 Ke8 9.... Ke1+ tehdidiyle. 
Fakat Beyaz artik partiyi kazandiran 
kombinezonu gerceklesjirebilir. 7. 
Fe2H... Qok giizel bir hamle. S.Ffl lehdidi 
yiiziinden Siyah bu Fili alirrak 
zorundadir: 7... (e 8. Fel... Filin parliyi 
kazandiran zikzak hareketi (dS'den dl'e 
kadar!) lamamlanmijtir, ve Beyaz birkag 
hamlede mat eder: 8... Kh8 O.AcI Kh7 10, 
Ac2 K 11. Ag1 mat. Beyaz Filin bu 

32 SATRANQ 
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Son olarak 92.numarali Diyagramda 
gosterilen konumu gbz online alalim. Bu 
bir etiit degildir: Kasparjan'm simiillane 
seansinda oynanmif olan bir parlide 
meydana gelen bir pozisyondur. Partinin 
devami jbyledir: 

/. Kc6H... §ahane bir kombinezonun 
hnzirlifii. Feb 2. Vc4+ $t>7 3. Vc6+ 
(!)... I.Kcb 4.AeS++... Dikkal edelim: d7- 
hanesi beyaz Atm konlrolii altindadir ! 
4... ,ScJ 5.Ad3 ,SV/4 Ve sitadi (aslinda 
biiliin kombinezonun' lemeli olan) 
C».§d2! 

"Mai agi" gcrilmiftir ve Siyah ve oynarsa 
Beyaz 7x3 namlesiyle mat eder. Eliil gibi 
bir parti sonu ! 

(Asagidaki iic eliidun cozumlcri gelecek 
ay verileccktir.) 

m 




Kasparjan 
Beraberlik 
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Kasparjan 
Beraberlik 
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Kasparjan 
Beraberlik 



fio 80. A. Cherpn'.'-riA(4ljc2j l 2:^e2i i 
$d2 (2i §dl 3. Af3+ §d2,4 Aa2,=J;f 
iAcW.c/^-^+^iWnciAVaryantM. 
l $d2X2lAe6'(tf.Sd3 «(2^c2:3fCAd4^ 

verjei '''derecede^sakin"j'; bip hanr)J^ 
Fakat' jirndi gbrecegimiz gibi'^Be'yaziA 
zamani var). / 1 , $d2 1 2* Fja3. 1 • if te lii'M 
e1 V (veya 2.'.;:5e3 3;fcS* §dij4^l>4| 
V.s.) : ,3,' Fb4+; ve kazanir 




Fg5, ve kazanir.-Veya ■l^fef^iFaS^dl 
(2."..§e2 3. Re8 v.s\,^')i3Fb4-$c2^4 
Fa4+ $d-5.Fa3f $bl 6/$b56a2 7.$b4f 
Ve>azanir) ; 2/:Fb5^5f2..(2|v5f3:^nj}i 
3'. i; Fe8 Ijyuzu nden ^> ifeiyaramazv 
Fb6+r .(Ancak' boyie" 3.' Fh4+?'ten 
sonra oyun berabere biter: 3., I §f3 
Fe8 Sg4,=) 3.'.,.§f3 (yeya^J SeL4. ; FaSj 
+.) 4. Fe8!.diy. (veya:^::^5g4jS;fa4i 
5:Fh5+;..ve Beyaz kazamr.'^jSM^|| 




Sizlerle 
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Ali iPEK 



Su sayimizda sizlere Letonya'li biiyiikusta A. 
Shirov ile Rus buyukusta J. Bareyev arasin- 
daki oyunu veriyoruz. 
1991-92 Hastings turnuvasinda oynanmij 
olan bu partide diyagramdaki konumdan 
itibaren siyahin hamlelerini bulmaya 
<;alisacaksiniz. Hamleleri kapalarak; beyazin hamlesini 
oynayip siyahin hamlesini tahmin ediniz. Oyunun sonuna 
kadar kendinize 1 .5 saatlik dusiinme siiresi taniyimz. 

A. Shirov-). Bareyev (Fransiz Savunmasi) 

1. e4 e6 2. d4 dS 3. Ac3 Af6 4. eS Afd7 5. Ace2 c5 6.c3 b5 

7.f4 Ac6 8. a3 cd4 9. Ad4 Ad4 10. Vd4 Fc5 1 1. Vd3 0-0! 12. 

Af3f613.Ad4 




14. fe5 

15. Ac2 

16. $dl 

1 7. Ve2 

18. Fe3 



19. g3 

20. hg3 

21. §d2 

22. Fg2 

23. Kgl 

24. Ffl 

25. Fe2 

26. b4 

27. Fb6 

28. a4 



29. Fc5 

30. ?e3 

31. Ka1 



32. §d2 

33. Ae3 

34. cb4 

35. bc5 

36. Kc1 

37. §d 

38. Ac2 

39. Fb5 

40. Aa1 

41. Ab3 

42. Fe8 

43. Fh5 

Beyaz oyunu terk eder. 



13. 

14. 

15. . 

16. 

17.. 

18. 



. Ae5! 

.fe5 

Ff2+ 

.e4 

e5 

. Vh4 , 



(Beyazin 19. Vb5 hamlesirie kar;i 19. .. Fe3 20. 
Ae3 d4 21 . Fe4+ $h8 22. cd4 ed4 23. Vc5 Fg4+ , 
ile devam elmeyi diisundiiyseniz 5 puan daha aliniz.) 



8 Puan 
1 Puan 

3 puan 

4 puan 
3 puan 

5 puan 



19. 
20.. 
21. 
22. 
23.. 



Fg3 
Vhl 
.a6 
.Vh2 
Fe6 



24. .. Ve2+ 
25. .. Kac8 
26. .. Kfd8 
27. .. Kd7 
28. .. ba4 

(liurada beyazin 29. Fad harnlesine kar$i 
29... Kc6 30. I b5 Kb6 31 . Fd7 Fd7 
devam yolunu dustindiiyseniz 3 puan daha aliniz.) 
29. .. Kc6 
30: .. Kdc7 
31... Fd7 

(32. Ka4 harnlesine 32. .. Kc5 dusunerek 

bu harnleyi oynadiysamz 2 puan daha aliniz.) 

32.. a5 3 
33. .. ab4 
34. .. Kc5! 
. 35. .. Kc5 
36. .. Kd 
37. .. Fe6 
38. .. d4 
39. .. Fb3 
40. .. h5! 
41... ab3 
42... ei 
43. .. d3 



4 puan 

1 puan 

2 puan 

1 puan 

2 puan 
1 puan 

3 puan 

4 puan 
1 puan 
1 puan 



Ipuan 

3 puan 

4 puan 



2 puan 
Ipuan 
7 puan 

1 puan 

2 puan 

2 puan 

3 puan 
1 puan 
5 puan 

1 puan 

2 puan 

3 puan 



Degerlendirme 



80 Puan ve yukarisi 



Buyukusta 



60-79 
50-59 
40-49 
30-39 
20-29 
10-19 
0-9 



Uluslararasiusta 
FIDE Ustasi 

Kuwetli Beige Oyuncusu 
Kuvvetli Kuliip Oyuncusu 
Vasat Kuliip Oyuncusu 
Zayif Kuliip Oyuncusu 
Usta Adayi(!) 



Bu sayiya 
Muhsus 
Aksakliklar 
Nedeniyle 
Okuyucula- 
nmizdan 
dileriz 



